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RESUMEN

La evaluacidn de las plataformas virtuales de software libre y su influencia en el aprendizaje
autorregulado es el propdsito de esta investigacion y como resultado proponer una herramienta
tecnoldgica como alternativa en la educacion virtual. En la presente investigacion se
conformara dos grupos de investigacion: uno experimental identificado como E y otro
tradicional llamado C, para lo cual se utiliza el disefio de investigacion cuasi experimental.
Cada grupo esta constituido por veinticinco estudiantes, que seran sujetos a una evaluacién
pre-experimental y a otra evaluacion post-experimental a través de una encuesta en linea para
establecer la influencia de las plataformas virtuales en el aprendizaje autorregulado. En la
aplicacion de la variable independiente o el experimento llamado también asi, se aplicé la
plataforma virtual Chamilo en el grupo E y para el grupo C se utilizé un aula tradicional para
impartir la misma planificacion de contenidos en los dos escenarios que estuvieron a cargo de
un docente distinto. Finalizada la post-evaluacién se realiz6 la comprobacion de la hipotesis en
donde se determind que la diferencia de las medias de los dos grupos es significativa. En este
sentido, se aprueba la hipotesis alternativa, en donde, la evaluacion de las plataformas virtuales
de software libre si mejora el aprendizaje autorregulado en los estudiantes de séptimo grado de
la Unidad Educativa “Antonio Parra Velasco”. Fundamentada en que el grupo experimental
obtuvo un total de 84.18% y el grupo tradicional logré el 69.13% como sumatoria de las dos
fases, por lo cual se acepta Ha y se rechaza Ho. Para finalizar en la fase post-experimental el
valor de significancia es de ,000 que determina que la evaluacion de las plataformas virtuales

de software si mejora el aprendizaje autorregulado de los estudiantes.

Palabras claves: <plataformas virtuales de software libre>, <Chamilo>, <Aprendizaje

autorregulado>.
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ABSTRACT

The evaluation of virtual free software platforms and their influence on self-regulated learning
is the purpose of this research and as a result to propose a technological tool as an alternative
in virtual education. In this research, two research groups will be formed: an experimental one
identified as E and a traditional one called C, for which the quasi-experimental research design
is used. Each group is made up of twenty-five students, who will be subjected to a pre-
experimental evaluation and another post-experimental evaluation through an online survey to
establish the influence of virtual platforms on self-regulated learning. In the application of the
independent variable or the experiment also called this way, the Chamilo virtual platform was
applied in group E and for group C a traditional classroom was used to teach the same content
planning in the two scenarios that were in charge of a different teacher. After the post-
evaluation, the hypothesis was tested, where it was determined that the difference in the means
of the two groups is significant. In this sense, the alternative hypothesis is approved, where the
evaluation of free software virtual platforms does improve self-regulated learning in seventh
grade students of the “Antonio Parra Velasco” Educational Unit. Based on the fact that the
experimental group obtained a total of 84.18% and the traditional group achieved 69.13% as
the sum of the two phases, for which Ha is accepted and Ho is rejected. To end in the post-
experimental phase, the significance value is, 000, which determines that the evaluation of

virtual software platforms does improve the students’ self-regulated learning.

Keywords: <virtual free software platforms>, <Chamilo>, <Self-regulated learning>.



INTRODUCCION

En la Unidad Educativa “Antonio Parra Velasco”, con el objetivo de evaluar las
plataformas virtuales de software libre y su influencia en el aprendizaje autorregulado, teniendo
en cuenta los sistemas de creacion de cursos y sistemas de gestion de aprendizaje en linea
respectivamente. Mediante la utilizacion de una encuesta se recolectara la informacion,

aplicando, para ello, las escalas de medicion del cuestionario de Likert.

En la parte metodoldgica, se considera el tipo de investigacion explicativa y el disefio de
investigacion es cuasi experimental. Para el efecto se creara dos grupos de investigacion de 20
alumnos cada, con el nombre de grupo tradicional y experimental. En Ecuador la obligatoriedad
de realizar las actividades laborales de manera virtual, para evitar el contagio del COVID-19.
Y ante esta situacion, la educacion no es la excepcion, comenzando desde el nivel inicial hasta

la educacion superior.

En consecuencia, al culminar, la investigacién se desea verificar si, la evaluacion de las
plataformas virtuales de software libre mejorara el aprendizaje autorregulado en los estudiantes
de séptimo grado de la Unidad Educativa “Antonio Parra Velasco”. Es indudable, que, de este
trabajo de tesis de maestria, se aportard con nuevos conocimientos y nuevas interrogantes de

la influencia de las plataformas virtuales de software libre.

Por lo tanto, se recomienda este trabajo investigativo para ser analizado y discutido en
jornadas académicas, en razon de su proceso sistematico de comprobacion de la hip6tesis. Con

los resultados obtenidos, serviran como iniciativa para futuras investigaciones.



CAPITULO I.- CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

1.1.  Formulacion del Problema

En el contexto educativo, una de las problematicas detectadas y en especial, en la
modalidad virtual es la autorregulacion, y en lo atinente a esta investigacion, desde el enfoque
del aprendizaje, que implica que el alumno, defina su forma y horarios de trabajo en el

cumplimiento de las tareas académicas.

Sobre este tema, en el contexto internacional, en el vecino pais de Colombia, el
Ministerio de Educacién Nacional, selecciond por su innovacion al programa Umbrella, tal
como publicé en su pagina la Universidad de la Sabana, por ser: “Un plan de aprendizaje
autorregulado y mediado por tecnologia para el apoyo al éxito académico de estudiantes con
bajos rendimientos y dificultades para mejorar en su nivel de inglés". (Sabana, 2020, para. 1).

En este sentido, las plataformas virtuales son la herramienta fundamental para la
ensefianza en linea, por ello es necesario, utilizar las mas convenientes para el Proceso de
Ensefianza y Aprendizaje, lo cual conlleva especialmente procesos de autorregulacion para el
cumplimiento de las tareas y demas actividades escolares. Cabe indicar que, sobre las
plataformas virtuales tenemos: comerciales, no comerciales (software libre) y de software

propio, a continuacion, se comparte lo publicado en Republica Dominicana:

Santo Domingo.- El gobierno se plantea en el Presupuesto 2021 aplicar impuestos al
pago de servicios digitales contratados en plataformas virtuales como Spotify, Netflix,
HBO vy otros. La disposicion esta contenida en el articulo 37 sobre los tributos a los
servicios digitales. (...), que sean utilizados o contratados en la Republica Dominicana
independientemente del lugar en que se encuentre el servidor o la plataforma tecnol égica
que los soporten. (Ortega, 2020, para. 1).

La situacion descrita se tornaria preocupante, si este posible impuesto, se aplicaria a las
plataformas virtuales utilizadas en la educacion. Ahora, dentro del contexto nacional, las
plataformas de software libre, son herramientas convenientes para la economia familiar y
también para nuestro magisterio fiscal, que en la actualidad sufre atrasos en el pago de sus
sueldos 0 Remuneracion Unificada Mensual (RMU) y a pesar de ser un tema econémico,
aquello afecta al pago servicios de internet y otros recursos tecnoldgicos propios de la educacién

virtual que, no son subsidiados por el estado ecuatoriano, sino por cada maestro.



En consecuencia, para los alumnos, es dificil, planificar el aprendizaje autorregulado
bajo estas condiciones, debido a la incertidumbre financiera de los docentes y que, ademas,
muchos de los estudiantes, son hijos de profesores y son parte de esta realidad nacional; que se

refleja en imagenes en una publicacion de Diario “El Universo™:

En los bajos de la Gobernacion del Guayas, en el centro de Guayaquil, un grupo de
docentes realizan un plantén para exigir el pago de sus salarios del mes de mayo. Con
banderas y computadoras portatiles, los integrantes de la Red de Maestros indicaron
que el retraso de sus pagos afecta la continuidad del teletrabajo. (Velastegui, 2020, para.
1).

En el contexto local, En la Unidad Educativa “Antonio Parra Velasco”, como en todas
las Instituciones Educativas (IE) de la Republica del Ecuador, producto de la pandemia del
Covid-19, los alumnos en lugar de recibir clases en las aulas institucionales, tienen clases via
online o en linea, o también llamadas clases virtuales. El problema de investigacion puede ser
formulada de manera declarativa o interrogativa y en este trabajo de titulacion se lo hara de

manera interrogativa:

¢Como influye la evaluacion de las plataformas virtuales de software libre en el

aprendizaje autorregulado?
1.2 Justificacion

El presente trabajo se justifica en la parte teorica, porque con los resultados de la
investigacion se obtendran nuevos conocimientos que aportaran a un mejor entendimiento sobre

las plataformas virtuales libres y el aprendizaje autorregulado.

En los escenarios virtuales, ademas del aprendizaje autorregulado, se destacan el
aprendizaje autonomo y el aprendizaje colaborativo. Cabe indicar, que cada uno de ellos es
importante para un éptimo desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en linea, pero en
la presente investigacion, se dara enfasis a la autorregulacion, propuesta por Barroso y Cabero
(2016) en el cual manifiestan que el aprendizaje autorregulado, se establecen los tiempos de
cumplimientos de las tareas programadas en el curso o evento académico correspondiente. (p.
62).

En cuanto al proceso metodoldgico, se obtendra la informacion por medio de encuestas
dirigidas a los grupos establecidos para el escenario experimental con cuyos resultados se

procedera a la comprobacion de la hipotesis correspondiente.



Como se indicé con la informacion que se obtendréa de los estudiantes séptimo grado
de la Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco a través de la encuesta antes y después
del experimento propuesto; en la parte practica se obtendran los niveles de influencia de
las plataformas de software libre en el aprendizaje autorregulado de los estudiantes, cabe
indicar que se deberd seleccionar una plataforma virtual educativa para el trabajo
experimental, lo que se evidenciara en el informe final. Este aporte académico, por medio
de esta propuesta permitira a los docentes disponer de este material bibliografico para un
mejor ejercicio de la docencia on line.

En la parte social, con la informacion procesada, se conocera la realidad de las
variables de estudio, para comprobar si las plataformas virtuales libres influyen

significativamente en el aprendizaje autorregulado.



CAPITULO II. MARCO TEORICO

En este apartado, se expondran las teorias e investigaciones relacionadas a las
plataformas virtuales de software libre y al aprendizaje autorregulado en calidad de variable

independiente y dependiente respectivamente.

2.1  Antecedentes o investigaciones previas:

2.1.1. Investigaciones Internacionales

Torres (2019) en la investigacion realizada cuyo propoésito fue comprobar el efecto del
uso de la plataforma virtual de aprendizaje en la mejora del rendimiento académico de los
estudiantes de una asignatura del plan curricular de la Escuela de Tecnologias de la
Informacion, sede Independencia, SENATI. La investigacién fue de tipo aplicada, la poblacién
estuvo conformada por los estudiantes de la Escuela de Tecnologias de la Informacién, dando

como conclusioén:

El uso de la plataforma virtual de aprendizaje mejora significativamente el rendimiento
academico de los estudiantes de una asignatura del plan curricular de la Escuela de
Tecnologias de la Informacién, en este caso, el curso de Redes Il de la Escuela de
Tecnologias de la Informacion de la sede Independencia, SENATI. (p. 123).

Norabuena (2011) en su trabajo de titulacion con el propdsito de establecer la relacion
existente entre el aprendizaje autorregulado y el rendimiento académico en estudiantes de

Enfermeria y Obstetricia de la Universidad nacional “Santiago Antinez de Mayolo”.

La investigacion fue de tipo descriptiva, teniendo una poblacién constituida por los 381
alumnos del I al V1I1 ciclo de estudios de las escuelas de Enfermeria y Obstetricia de la Facultas
de Ciencias Médicas de la Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo-Huaraz.,

obteniendo como conclusion:

Existe unarelacion positiva y estadisticamente significativa entre el nivel de aprendizaje
autorregulado y el nivel de rendimiento académico que presentan los alumnos de
Enfermeria y Obstetricia de la Facultad de Ciencias Médicas de la Universidad nacional

“Santiago Antinez de Manolo”, seglin la prueba de correlacion de Pearson. (p. 121).

Manso (2017) en su trabajo de investigacion en la Universidad de Vigo, refiere que: con
el proposito de facilitar el desarrollo de herramientas y funcionalidades software que den

soporte al aprendizaje autorregulado y, mas concretamente, a las estrategias de aprendizaje y



autorregulacion. La metodologia de trabajo es Design Science Research Methodology (DSRM),
en espafiol, orientada hacia el disefio, creacion y evaluacion de artefactos IT que resuelvan

problemas observados. Como resultado del trabajo de titulacion se concluye que:

El modelo de Wine y Hadwin define el aprendizaje autorregulado de una forma mas
centrada en la parte cognitiva, siguiendo una aproximacién muy diferente a los otros
dos modelos. En cualquier caso, los tres modelos son aceptados. La pedagogia no es una
ciencia exacta y este “polimorfismo” complica enormemente el proceso de

investigacion y desarrollo. (p. 202).

2.1.2. Investigaciones Nacionales
Medina (2013) en la Universidad de Guayaquil en la unidad de postgrado, investigacion
y desarrollo, refiere que:
Con el propésito de evaluar, conocer el uso y conocimiento de las plataformas virtuales
en los estudiantes del Programa de Postgrado Investigacion y Desarrollo de la
Universidad de Guayaquil. ElI enfoque metodoldgico es investigacion explicativa,
porque trata de descubrir, establecer y explicar las relaciones causalmente funcionales
entre las variables investigadas con una poblacion integrada por estudiantes y docentes

del programa de en Docencia y Gerencia en Educcion Superior, se concluye que:

Aungue somos participantes de esta era tecnoldgica, todavia nos encontramos con
docentes que se niegan a incorporar herramientas tecnoldgicas en sus procesos de
ensefianza-aprendizaje, un alto porcentaje ya lo usan de forma comun y cotidiana como
parte de su metodologia. Como podemos apreciar en las respuestas de nuestros
encuestados, mas del 65% considera necesario implementar nuevas formas de
aprendizaje en que las Plataformas Virtuales se conviertan en herramientas didacticas

de colaboracidn para los procesos de ensefianza-aprendizaje. (p. 143).

Por su parte, Cruz (2015) en la Universidad Técnica de Babahoyo en el centro de

estudios de postgrado del vicerrectorado de investigacion y posgrado, refiere que:

Con el proposito de determinar la incidencia de la concepcidn didactica metodoldgica
que tienen los docentes para la seleccion y aplicacion de los recursos tecnoldgicos que
utilizan en clases en el aprendizaje interactivo de los estudiantes de la Unidad Educativa
“Clemente Baquerizo” del Canton Babahoyo, provincia Los Rios durante el afio 2015.

Como resultado se concluye que:



Las limitaciones didacticos metodoldgicas que tienen los profesores para la utilizacion
adecuada de los recursos tecnologicos incidio de forma negativa en el aprendizaje
interactivo de los estudiantes de la Unidad Educativa "Clemente Baquerizo del canton
Babahoyo, provincia de Los Rios, lo que se evidencio con los resultados obtenidos de

la aplicacion de los instrumentos a los sujetos que fueron investigados. (p. 75).
Segun Delucia (2014) sostiene que:

“Es necesario reflexionar los procesos de pensamiento, los sentimientos, las emociones,
las conductas, los actores en interaccion, los procesos de ensefianza aprendizaje y los disefios
curriculares (...) para mejorar la comprension de lo que ocurre en el contexto escolar, sea este

tradicional o virtual” (p. 36).
Por su parte, Barrientos (2013) afirma que:

Para realizar un trabajo de investigacion se debe pensar en el problema, el que parte de
una realidad concreta. Es ahi donde se observa y se encuentran los problemas, que
vienen a ser los fenémenos que afectan la realidad y que no permite el avance o
desarrollo de la sociedad. (2013, p. 29).

Segun Guevara et al., (2015) sustentan que:

Con la llegada del internet, herramienta que ha impulsado el desarrollo de la sociedad
ha facilitado realizar tareas que afios atras eran impensables o imposibles de realizar, y que
ahora son cotidianas. Por ejemplo, en el caso de los docentes, impartir clases desde su casa por
medio de internet. P18-19.

Segun Guevara et al., (2008) sostienen que:

La comunicacion en tiempo real a través de camaras, microfonos y altavoces (parlantes)
es lo que se conoce como video conferencia, situacion muy comun en nuestros dias.
Especialmente para el area educativa, siendo indispensable disponer de una plataforma

tecnoldgica adecuada (p. 195).

Segun Barroso y Cabero (2016) comentan que:
El tecnocentrismo ha imperado durante afios en las instituciones educativas, girando
alrededor de un libro de texto como herramienta que garantizaba los contenidos curriculares

que les eran compartidos a los alumnos. Actualmente el docente dispone a su servicio de una



gran variedad de recursos didacticos digitales, en su mayoria alojados en la nube y apoyados

para uso por la tecnologia mavil, en especial, para el desarrollo de las clases virtuales. (p. 29).
Segun Rodriguez et al., (2016) sostienen que:

Las tecnologias aplicadas en la pedagogia se enfocan en el aprendizaje, es decir, en el
estudiante causando una disrupcion en la educacion tradicional, de modo que los objetivos, la
metodologia y los contenidos, son en funcion de las necesidades de aprendizaje del alumno.
(2016, p. 59).

Segun Nufiez et al., (2006) comparten que:

“La auto-evaluacion de los resultados escolares es normalmente uno de los procesos
auto-reflexivos iniciales, que implica la comparacion de la informacién monitorizada con algin

objetivo educativo concreto” (p. 142).
Segun Pefalosa y Castafieda (2009) concluyen que:

En estudios con alumnos de nivel superior, de la carrera de psicologia, se ha usado una
version en linea del EDAOM (e-EDAOM), que se aplica mediante la internet, con la
adicion de una subescala en la que el estudiante valora sus estrategias de estudio en
internet. (p. 12).

Segun Rodriguez (2018) sostiene que:

Ante tantos avances tecnoldgicos y comunicacionales era inevitable, que la educacion
no se vea afectada, por lo que se hizo necesaria e imprescindible la aplicacion de
cambios en los procesos de aula, considerando la existencia multiples y variadas
herramientas en linea, creadas y disefiadas para ser aplicadas el &ambito educativo; este

es el caso de las plataformas virtuales. (2018, p. 2).
Segun Crispin et al., (2011) manifiesta que:

Para que el aprendizaje sea autorregulado, como ya lo mencionamos, el estudiante debe
monitorear las acciones que esta llevando a cabo para verificar si efectivamente va por
el camino adecuado v, si no es asi, cambiar de estrategia y finalmente evaluar si logré
la meta deseada. (2011, p. 53).

Segun Montes y Ayala (2005) concluyen que:



En la fase de definicion de la tarea, el 9,09% de los estudiantes se ubicé en el nivel 1
(estudiante no regulado); el 36,36% en el nivel 2 (estudiante ligeramente regulado), y
el 27,27% en el nivel medianamente regulado. Soélo el 27,27% de la muestra se ubico
en los dos niveles superiores, correspondiendo el 22,73% al nivel regulado y 4,55% en
el muy regulado. (2005, p. 63).

Segun Hernandez (2007) establece que:
Curso en linea. Se crea en un &mbito virtual sobre una plataforma, hay una
programacion, materiales educativos y un asesor que coordina, guia y ayuda a los

estudiantes en la construccién del aprendizaje. (2007, p. 59).

2.2. Bases Teoricas

Adicional a los trabajos de titulacién de posgrados expuesto tanto de nivel internacional
y nacional, sobre el tema de investigacion, ahora es el momento oportuno de compartir las
teorias y conceptos sobre las variables de estudio, fundamentadas en libros, articulos cientificos

u otra fuente de informacion.

Plataformas virtuales libre.
Cuando se indica de plataformas virtuales de software libre o plataformas no
comerciales o plataformas virtuales libres, se trata de lo mismo, puntualizacion que realiza para

efectos del presente trabajo de investigacion.

Las plataformas no comerciales no necesitan de pagos, se encuentran alojadas en la
nube, permitiendo su uso libre para docentes y estudiantes, cuando su finalidad es académica,
como es el caso de Chamilo, MOODLE, entre otros. Por ser de uso gratuito, posee
restricciones, para su operatividad, en el caso de requerir mayor cobertura de servicios, €s

necesaria una contratacion. (V. Rodriguez, 2018, p. 7).

Como indica el autor, son de uso gratuito en la red de redes o como se le llamo en
paginas anteriores, son un recurso educativo abierto. Aunque facilitan el libre acceso no
significa gratuidad, como indica Sanchez (2009): Las plataformas de software libre, aunque su
nombre diga libre, no significa gratuidad total, al igual que las otras clases de plataformas
comparten ventajas y desventajas. Una de las desventajas es al requerir mas privilegios o
recursos en linea, se debe pagar por ello, y una de las ventajas es su acceso, sin costo para crear

un aula virtual. (p. 7).
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Estas plataformas virtuales, son programas o sistemas informaticos que estan

disefiadas y programadas, para crear cursos y gestionar el aprendizaje en linea y fuera de linea,

que ademas facilitan el uso de las herramientas tecnologicas puestas a disposicion del usuario

para la educacién online. Adicional a lo expresado, en la Figura 1 se comparan caracteristicas

de tres plataformas educativas: Chamilo, Moodle y Dokeos.

Figura 1

Cuadro comparativo de Plataforma educativa.

PLATAFORMAS EDUCATIVAS

Informacion Chamilo Dokeos Moodle
Objetivo de creacion de la | Disefiado para apoyar a la Es una aplicacion para Disefio para ayudar a los
plataforma educacion online. Es un administracion de educadores a crear cursos en

software gratuito que ha
sido desarrollado a través

contenidos de cursos y
como una herramienta de

lineas de alta calidad y
entornos de aprendizaje

de la colaboracion de varias colaboracion fécil. virtuales.

empresas, organizaciones e

individuos.
Afio de creacion de la | Elproyecto Chamilo nace el Nace en 2004 como un En el afio 2002 esta
plataforma y version dela | 18 de enero del 2010. como un fork del LMS plataforma por el
plataforma que se | Version Chamilo LMS 1.10 Claroline. Version Dekeos australiano Martin
consulto 2.1.1. Dougiamas. Version:

Moodle 3.6.1.

Formas de herramientas | Agendas, foros, compartir Intercambio de Foros, mensajeria interna,
de interaccion interna. documentos, usuarios, documentos, agenda, correo electronico, chats,
grupos, chats, anuncios, enlaces, foros, envié de trabajos (tareas),
videoconferencia y open, chats, tareas pendientes, enlaces a ligas externas,
glosario, asistencia, recursos, alojamiento de auto asistencia, bases de
programacion didactica, videos y creacion de un datos,  conferencias a
wiki. canal de videos, glosario, distancia, glosario,
aulas de interaccion ~ con  otras
videoconferencias, herramientas externas,
creacion de  juegos creacion de juegos,
educativos, mapas lecciones, objetos de
mentales y notas aprendizaje wikis.
personales.
Formas y herramientas de | Descripcién  del  curso, | Creacion de cursos, avance | Descripcion  del  curso,
interaccion de contenidos documentos lecciones, | de estos cursos, acceso a | enlaces a  documentos
enlaces, ejercicios, anuncios, | cursos creadosyalosquese | lecciones, enlaces a ligas
glosario, asistencia, | ha accedido, creacion de | externas, ejercicios.
programacion didactica, wiki. | lecciones, creacién de
lecciones.
Formas y herramientas | Encuestas. Ejercicios de tipo | Generador de examenes, | Generador de examenes,

para la evaluacion

autoevaluacion, evaluaciones

ejercicios de

encuestas rapidas, lista de

autoaprendizaje, encuestas. | cotejo  retroalimentacion,
taller  (evaluacién entre
pares)
Grado de flexibilidad | Codigo abierto Cadigo abierto Cadigo abierto
(cédigo abierto o de uso
comercial)
Compatibilidad con | Computadora con navegador | Computadora con | Computadora con
dispositivos de internet y flash (este | navegador de internet, | navegador de internet,
(computadora, celular, | Gltimo para algunas | celular, tableta con Adroid | celular, tableta con Android

tableta, etc.)

funciones). Celular, tableta
con Android (Google) e 10S

(Apple)

(Goole) e 10S (Apple) El
uso de JavaScript por lo que
se requiere su instalacion
para ciertas herramientas.

(Google) a 10S (Apple)
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Cuando nos referimos a plataformas virtuales por lo general, nos imaginamos
MOODLE o Chamilo por lo que, no resulta facil decidir con cuél de las dos trabajar en linea.
“Es dificil decir cual de estas dos plataformas es mejor que la otra. Esto se debe principalmente
a que cada una de ellas naci6 de modo distinto, han tenido un desarrollo distinto y han
establecido objetivos diferentes” (Martinez, 2018, para. 8). Para tomar una decision de cuél de
las dos es mejor utilizar, debemos analizar los criterios de expertos en el para entender de mejor
forma funcionamiento, asi como su Interfaz Gréafica de Usuario (IGU), etc. En sentido, Martinez
(2018) define:

Mientras que en Moodle nos topamos con un sistema robusto que abarca varios aspectos

del e-learning (puede servir como blog, como red social e incluso como apoyo para el

sistema educativo presencial), en Chamilo encontramos un sistema menos “ambicioso”,
que tiene bien claro que su finalidad es el e-learning y que es mas agradable a la vista.

(para. 8).

Actualmente, las caracteristicas descritas en MOODLE también las incluye Chamilo
con el valor de agregado de poseer una IGU mas agradable a la vista e intuitiva a la vez. Por
estos motivos es mas conveniente trabajar con la plataforma Chamilo. Opiniéon que es
compartida por el autor antes citado: “(...) el potencial de Moodle es también su punto débil.
Aprender a manejar Moodle es complicado tanto para los usuarios finales como para los
administradores. Por su parte, Chamilo es un sistema sencillo aprender a usar y administrar”
(Martinez, 2018, para. 9).

En conclusion, para el trabajo final de la presente investigacion, se seleccionara una
plataforma virtual libre con una interfaz amigable e intuitiva para los estudiantes, que ofrezca
la menor complejidad posible para el trabajo de aula y en la aplicacion de los procesos

pedagogicos.

Eficacia Técnica- Pedagdgica:

La fortaleza técnica y pedagogica de las plataformas de software libre, se centra en que
son de libre uso en el internet, sin pago o contrato previo, mediante el registro del usuario bajo
el rol de profesor o estudiante que desarrollan sus actividades en sus interfaces graficas de
usuario; aunque existe, la ventaja de la gratuidad de la plataforma, esta, tiene limitaciones de
recursos en su uso, pero, aunque con limitaciones permite trabajar en un ambiente virtual. En
caso requerir una extension de servicios, se debe efectuar la cancelacion pertinente y son

adaptables a las necesidades de los usuarios y de las instituciones. (V. Rodriguez, 2018, p. 8).
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Accesibilidad

El acceso a estas herramientas tecnoldgicas, es libre sin restricciones, dependiendo de
las regulaciones establecidas por la empresa. Ademas, los docentes luego de crear los cursos
en linea, pueden ingresar como docentes o estudiantes con la finalidad de conocer e identificar

la interfaz gréafica de usuario del aula virtual de los participantes. (Belloch, 2009, p. 2).
Flexibilidad

Permite que la plataforma de software se adapte a las necesidades institucionales en el
caso de instituciones educativas, en lo concerniente, al &mbito pedagodgico, en especial a los
contenidos y la forma de trabajar en el aula. Por ejemplo, seguimiento a estudiantes y trabajo
colaborativo. Todo lo indicado a través de las funcionalidades propias de las plataformas
virtuales que permiten su adecuacion a las necesidades de los usuarios, de la institucion y del

proceso educativo, en si. (Belloch, 2009, p. 3)
Escalabilidad

Estas herramientas tecnoldgicas permiten la creacion de cursos en linea, cuya capacidad
es definida por los administradores de las plataformas libres y en cuyo caso, pueden trabajar
con un numero grande o pequefios de usuarios. (Belloch, 2009, p. 3). Por ejemplo, la plataforma

free on line Chamilo trabajan con veinte usuarios en linea, sin necesidad de ningln costo.
Sistemas de Gestion:

Al respecto tenemos: los Sistemas de Gestion de Contenidos o CMS (Content
Management Systems), los Sistemas de Gestion de Aprendizaje - LMS (Learning
Management System) y el Sistema de Gestion de Contenidos de Aprendizaje - LCMS
(Learning Content Management System). Como se puede observar, se indica, ladenominacion

en el idioma espafiol e inglés.

Los tipos de estas plataformas son variados, que permite la gestion de creacion de
cursos y aprendizajes respectivamente como si se trataria de plataformas comerciales.
(Sanchez, 2009, p. 223).
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Creacioén de Cursos

A continuacion, se tratard sobre los CMS: los sistemas de gestion de contenidos,
permiten la creacion de cursos en la web, en donde no interactian docente y estudiante.
(Cariellas, 2014, para. 3). Sobre el mismo tema Cariellas (2014) comparte: ademas existen los
privilegios de creacion, modificacion, eliminacion de autenticacion de usuarios, y de

visibilidad de determinada seccion de la plataforma. (Cafiellas, 2014, para. 3).
Gestion del Aprendizaje

En lo referente, a los LMS, considerados sistemas de gestion de aprendizaje, Torras
(2018) sostiene: los LMS son escenarios virtuales con la finalidad de gestionar y facilitar el

aprendizaje virtual en cualquier entidad que requiera brindar un servicio de capacitacion. (p. 3).

Los LCMS son una combinacion de los gestores de creacion de cursos o contenidos y

de los sistemas de gestidn del aprendizaje.
Creacion y Gestion del Aprendizaje

Cuando se combinan las caracteristicas correspondientes a creacion de cursos en linea
y gestion del aprendizaje virtual nos referimos a los CMS y LMS respectivamente, esta
unificacion de recursos informaticos da origen a la LCMS que son sistemas que gestionan los
contenidos de los cursos al igual que los aprendizajes. Dando acceso a las diferentes
herramientas tecnologicas alojadas en el aula virtual, cuando se trata de curso de capacitacion

en linea. (Cariellas, 2014, para. 14).

En conclusion, sobre los sistema de gestion y recursos tecnologicos en general, su
aporte al desarrollo de la educacion es indudable, asi como lo indican Rodriguez, Nieto y
Sumozas (2016):

El internet, las NITC y cualquier innovacion de desarrollo tecnoldgico, usadas en la
educacion, se les llama herramientas y en este caso, son didactico tecnologicas, su aplicacion
no garantiza una mejora en las clases, ya que depende del docente, como las incopore en su
planificacion académica. Lo que es, muy cierto, es que, con su potencial y con la correcta; y
adecuada implementacion la educacion mejoria en sus resultados. (M. A. Rodriguez et al., 2016,
p. 24)
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El siguiente contenido sera citado de manera textual, porque se lo considera muy
relevante, en relacion a la mejora del aprendizaje, porque afios atras, Alves (1957) reflexiono

sobre la forma de ensefianza y del papel del docente:

En la ensefianza, la determinacion de esta "mejor manera™ dependera, en cada caso, del
discernimiento y de la capacidad imaginativa y critica del profesor para,
sobreponiéndose a la rutina, abrir nuevos caminos, mas adecuados y racionales para
alcanzar los objetivos apuntados; dependeré, sobre todo, de su capacidad para concebir
nitidamente estos objetivos y plantear la ecuacion entre éstos y los recursos y

procedimientos adoptados en el aula. (p. 12).
Herramientas Tecnologicas

La incursion de las herramientas tecnologicas en las areas del saber humano y en
especial, de la educacién, han contribuido a la conformacion de una nueva sociedad, llamada
del conocimiento y la informacion o sociedad digital. Con influencia en los diferentes tipos de
educacion mediados por herramientas tecno-educativas correspondientesa TIC y NTIC. (Pérez
& Saker, 2013, pp. 155-156). In virtual platforms, the application of the inverted class method
is evident, that is, having a previous preparation using different tools, to make the classes more

productive. (Galindo-Dominguez, 2019, p. 1).
Comunicacion sincronica y asincronica

Multiplicidad de herramientas facilitan la comunicacion para enviar y recibir
informacion al momento, a lo que se le llama comunicacién en tiempo real o sincrénica, como
ejemplo tenemos: mensajeria instantanea, video llamadas, video conferencia. Situacion que
puede ser a través de equipos de computacidn de escritorio o equipos de tecnologia movil. Por
el contrario, las herramientas que permiten la comunicacion en diferentes momentos se las
Ilama fuera de linea o asincrdnicas, por ejemplo: e-mail, foros, etc. (Paez-Bardn et al., 2016, p.
79).

Seguimiento y evaluacién.

Las evaluaciones en linea elaboradas por los docentes para ser aplicadas a los
estudiantes son editables. Asi mismo, las tareas emiten reportes automaticos del cumplimiento
de los mismos, es decir, el proceso de ensefianza y aprendizaje puede ser monitoreado
constantemente desde cualquier punto del planeta con acceso a internet, mediante las

herramientas seguimiento y evaluacion. (Sanchez, 2009, p. 219).
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Administracion y permisos.

En las plataformas virtuales, existen herramientas para la asignacién de privilegios de
usuario, puede ser como: alumno, docente o invitado segun el caso. Este rol asignado por parte
del administrador se evidencia desde la interfaz de usuario, en lo relacionado a cumplimiento
de tareas control de asistencia, asi como video conferencias, para la autorizacion de

intervencion de los participantes por medio de audio o video, etc. (Alonso et al., 2014, p. 206).
Aprendizaje autorregulado

El aprendizaje autorregulado es la variable dependiente en el trabajo de titulacion, es la
realidad que se quiere transforma por medio de esta investigacion. En este caso Barroso y
Cabero (2016) consideran que cumplir las metas establecidas previamente en un programa de
estudio se lo considera aprendizaje autorregulado. (p. 62). Cognition, metacognition and
motivation are three valuable elements in self-regulated learning processes. (Shuy & Staff,
2019, p. 1).

Si las definiciones anteriores, son muy generales, para algunos investigadores o
profesionales de la educacion, los siguientes autores nos comparten una definicion mas

detallada enmarcada al &mbito educativo.

La retroalimentacion es una actividad que permite el monitoreo de las tareas con lo cual
se genera un repaso Y evaluacion del trabajo realizado, determinando los procesos cognitivos

que nos llevaron a obtener los resultados académicos. (P. Winne & Butler, 1995, para. 5).

Habiendo sobre la autorregulacion en el aprendizaje, se indicara sobre los modelos del

mismo:
Modelo de Zimmermann

Cuando interactian lo contextual, motivacional y lo cognitivo se forma un espacio
afectivo, esto era destacado por Zimmermann (1989) quien propuso el aprendizaje

autorregulado. (Pefalosa & Castarieda, 2009, p. 3)

Desde el enfoque motivacional, metacognitivo y motivacional la actuacion activa y
productiva en los escenarios educativos es lo que diferencia a los alumnos que aplican el

aprendizaje autorregulado. (Torrano & Gonzales, 2017, p. 3).
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Modelo de Pintrich

Ademés, de Zimmermann, se expondrd el modelo Pintrich, como se indica a
continuacion y que tienen similitudes en su definicion:

El modelo presentado por Pintrich, enmarcado en una figura sociocognitiva para
detallar los variados procesos concernientes al aprendizaje autorregulado. La planificacion,
autoobservacion, control y evaluacion son las cuatro fases que conforman este modelo. Y a su
vez, cada una ellas contemplan las areas: cognitiva, motivacional/afectiva, comportamental y

contextual que forman las actividades de autorregulacion. (Torrano & Gonzales, 2017, p. 4).
Fase previa

Todo proceso de aprendizaje debe estar sujeto a un orden u organizacion del mismo, en
este sentido, Delucia (2014) define: aprender implica cambios en los conocimientos, la
equilibracion es como la teoria piagetiana hace referencia a la autorregulacion. Confrontar

ideas y situaciones del conocimiento impulsan el aprender y el desarrollarse. (p. 37).

Los procesos involucrados y las creencias pueden incidir en las diferentes actividades
que el estudiante realiza por aprender a esto se refiere la fase previa. (Fuentes & Rosério,
2013, p. 38).

Como se ha indicado, la fase previa conocida también como planificacién, es la que
debe estar lista antes del proceso de aprendizaje, sobre lo cual Monrroy (2014) define: antes
de iniciar las actividades propias del aprendizaje, primero se debe realizar la fase de
planificacion vinculada al interés que genera un nuevo conocimiento como resultado de una
metodologia impartida. Las expectativas que tiene el alumno son vélidas, las cuales poco a
poco se iran dilucidando conforme avanza la clase o el evento académico en desarrollo. (p.
10).

Tarea

Inducing students to plan homework before acting will give better results. Helping to

optimize school activities. (Kirk, 2017, para. 4).
Fase de realizacion:

Sobre esta fase, Cerezo, et al., (2011) sostienen: la fase de realizacion contribuye a que
el alumno enfoque su atencion en los procesos de aprendizaje y por ende, a las actividades

que ayuden a mejorar su rendimiento académico. (p. 8).
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Ademaés, los autores también hacen mencion, sobre la importancia que le de
Zimmerman: esta fase es de trascendental importancia porque permite el monitoreo de los

avances y dificultades en el proceso de aprendizaje. (Cerezo et al., 2011, p. 9).

Figura 2

Fases y procesos de ciclos de autorregulacion

Fase Previa (F1) Fase de realizacion (F2)
A Evaluar la tarea — A Uso de estrategias
4 Establecer metas A Auto-observacion

E Fase de reflexion (F3) <'£|

4 Jwicios personales
4 Reacciones

Nota. En la figura 2, se muestra las fases de la autorregulacion con sus procesos
individuales. Fuente (Gibelli & Chiecher, 2012, p. 7).

Auto-Reflexién

Figura 3

Fases y subprocesos del ciclo del aprendizaje autorregulado de Zimerman

Autocontrol
Focalizacion de [ atencion
Estratagias
Autainstruccionss,
imdgenes mentabes

Autcobservadén
Autaregistros

Autoexperimantacion.,

Anslizis de Ia tarea
Establecimients de matas y Juictos personales
objetivas. Autcevaluaadon
Planificacidn estrutégica. Arnbuciones causales

Creencias mativacionales Reacciones © sutomacciones
Autoeficacia. Resccione: de watisfaccién /
Expectativas sobre los resultados imsatisfoccidn.

Tipos de orientacidn an relacidna la Reacciones adaptativas /

meta defensivas.
Interés o valor intrinseco de fa tarea

Nota. En la figura 3, se visualiza las fases del aprendizaje autorregulado en forma
detallada que la figura 2. Fuente: (Cabero, 2013, p. 146)
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Luego de analizar la autorreflexion en su la figura 2, Chan y Le6n (2017) en su articulo
cientifico: “Exploracion del proceso de aprendizaje autorregulado de estudiantes universitarios
mayahablantes”, la siguiente conclusion: la etnia, el idioma, el sexo entre otros, no son
determinantes para un buen aprendizaje; en cambio, la planificacion, el establecimiento de
prioridades, unidas a motivaciones personales y otros elementos considerados importantes,
conducen al desarrollo de la autorregulacion y en consecuencia al aprendizaje esperado. (p.
109).

Para finalizar, sobre las fases de la autorregulacion, se compartira lo resumido e indicado
por Nufiez et al., (2006) que concluyen: en resumen, cada fase interacciona o se interrelaciona
con las otras fases. Cada etapa prepara al estudiante para la siguiente, aportando a una mejor
autorreflexion y en consecuencia, a la calidad del aprendizaje. (p. 142). The practice of balance
is the basis of self-regulation, which must be a way of life. Improving the way to face the

adversities of life. (Cuncic, 2020, para. 29).

Juicios personales

Self-government and autonomy contribute to self-regulation, which is countered by
pedagogy, recognizing the social changes that human beings experience, and especially from
the classroom outwards. (P. H. Winne, 2015, p. 17).
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CAPITULO Ill. METODOLOGIA

3.1. Disefio de la investigacion

El disefio es cuasi experimental, sobre ello, Hernandez et al., (2014) definen que: es lo
que se proyecta para conseguir la informacién y dar respuesta al planteamiento del problema, a
esto se le llama disefio. (p. 128).

Por la importancia de la siguiente cita, se la expondra textualmente, porque guarda
relacion con los grupos de investigacion, en la cual, se conformaran dos grupos de
investigacion: uno experimental y uno de control, conformados, antes de hacer efectuar el

experimento o recoleccion de datos.

Los disefios cuasiexperimentales también manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto sobre una o mas variables dependientes, s6lo
que difieren de los experimentos “puros” en el grado de seguridad que pueda tenerse sobre la
equivalencia inicial de los grupos. En los disefios cuasiexperimentales, los sujetos no se asignan
al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya estan conformados antes del
experimento: son grupos intactos (la razén por la que surgen y la manera como se integraron es
independiente o aparte del experimento). Por ejemplo, si fueran tres grupos escolares formados
con anterioridad a la realizacion del experimento, y cada uno de ellos constituye un grupo
experimental. (Hernandez-Sampieri et al., 2014, p. 151).

3.1.1. Tipo de Investigacion
Segun el propoésito

La investigacion aplicada o tecnolégica nace de la necesidad de mejorar, perfeccionar,
optimizar el funcionamiento de los sistemas, los procedimientos, normas reglas tecnolégicas

actuales a la luz de los avances de la ciencia y la tecnologia. (Naupas et al., 2013, p. 71).
Segun el enfoque

El presente trabajo maneja el enfoque total o investigacion mixta, por la notoriedad de
los esfuerzos de conciliacion de los enfoques cualitativos y cuantitativos. (Naupas et al., 2013,
p. 75).

Segun el alcance

En este trabajo de investigacidon explicativa, por lo cual, se trabajard con un grupo

tradicional y un grupo de control. Al respecto, Naupas et al., (2013) afirman lo siguiente: para
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que la investigacion tenga una direccion, un camino a seguir, es fundamental, formular la
hipétesis, porque de lo contrario, el resultado a obtener podria ser muy alejado de la tematica
investigada y sin ninguna relevancia cientifica pertinente. (p. 71). Y los mismos complementa
su afirmacion indicando: “La investigacion de tipo explicativa valida sus suposiciones con
disefios ex - postfacto con disefios experimentales o cuasi experimentales (...)” (Naupas et al.,

2013, p. 71).

3.1.2. Poblacion y Muestra
3.1.2.1. Poblacion

Poblacion comprende a los sujetos de estudio con las mismas caracteristicas de
contenido, lugar y tiempo y se debe excluir a los que no cumplen con estas cualidades.
(Hernandez-Sampieri et al., 2014, p. 174).

3.1.2.2. Muestra

Al subconjunto de la poblacion que sera estudiado en una investigacion se le llama
muestra, es decir, es una parte de la poblacion. (Hernandez-Sampieri et al., 2014, p. 175).

El universo de la investigacion es la Unidad Educativa “Antonio Parra Velasco”, en
donde, la poblacidon esta formada por los estudiantes de la basica media y la muestra de la cual,
se recolectaran los datos son los estudiantes de: séptimo grado Paralelo “A” y los estudiantes
de séptimo grado Paralelo “B”. Con los cuales se formaré los grupos de control y experimental

para la tesis de maestria por ser de disefio cuasi experimental.



Tabla 1

Muestra poblacional y los grupos de investigacion

Grupos Descripcion del grupo de Curso

investigacion

Nudmero de

Estudiantes

Grupo Tradicional o Grupo
de Control, desarrolla sus
C actividades escolares en Séptimo Grado “A”
aulas de clases de la
Unidad Educativa
E “Antonio Parra Velasco” Séptimo Grado “B”
Grupo Experimental
desarrolla sus actividades
escolares por medio de una
plataforma virtual no
comercial o software libre.
En este caso la plataforma

Chamilo.

25

25

Nota. En la Tabla 1, se visualiza la muestra poblacional y los grupos de investigacion.

3.1.2.3 Procedimiento

21

Se conformaran dos grupos de 25 estudiantes cada, dichos grupos seran llamados

tradicional y experimental. A los cuales se les aplicara el cuestionario, antes y después de la

utilizar la plataforma no comercial, llamada Chamilo, que es un sistema de gestion de

aprendizaje.

En este sistema, se implementara un ambiente de pruebas para el desarrollo del proceso

de ensefianza y aprendizaje virtual. Para medir la influencia de las plataformas virtuales de

software libre en el aprendizaje autorregulado, en este caso en particular, se utilizara la

plataforma virtual Chamilo. Y dependiendo de los resultados y las conclusiones respectivas, se

haran las recomendaciones pertinentes.



Operacionalizacién de las variables
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OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES (RELACIONADO CON EL MARCO TEORICO)

tecnoldgicas que permiten el
desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje en
un entorno no tradicional
apoyado por la tecnologia
existente enfocada a la
educacion.

Herramientas
Tecnoldgicas

asincronica.
Seguimiento y
evaluacion.
Administracion y
permisos.

virtuales contribuye a mejorar el aprendizaje
autorregulado?

¢Opina que el control de tareas en el ambiente de aula
virtual, cumple con la autorregulacién?

¢Cree que el control de acceso al aula virtual, incluye
la autorregulacion?

¢Considera que el establecimiento de horarios
virtuales para el desarrollo y entrega de actividades
académicas, incluye la autorregulacion?

Autor(a): Lcda. Nydia Cabezas Elizondo
Variables DB Definicion Operacional | Dimensiones Indicadores ITEM el
Conceptual Instrumento
¢Conoce sobre las plataformas virtuales de software
libre?
Variable Las plataformas de software ;Estima que los conocimientos obtenidos de
: libre son sistemas de gestién | Eficacia Accesibilidad. ¢ que ic o
Independiente con la capacidad de crear | Técnica- Escalabilidad. pla_taforma}s virtuales ayudan en el apren(_jlzaje.
cursos  en  linea de | Pedagégica | Flexibilidad ¢ Tiene dificultad como estudiantes para ingresar al
PLATAFOR estionar el roces)(l) de 909 ' aula de clases virtual?
MAS gnseﬁanza a prendiza'e ¢Piensa que beneficia al aprendizaje autorregulado,
VIRTUALES de administ%ar plos requrso>s/ que el docente asuma el rol de estudiante?
DE Son espacios | pedaddaicos virtuales Creacion de ¢Considera que en los sistemas de gestion de
SOFTWARE virtuales P de gwe dign?e UNa comunicacion Cursps. plataformas virtuales se aplica el aprendizaje
LIBRE o . . . Gestién de autorregulado?
aprendizaje en linea y fuera de linea, | Sistema de . . - o
orientados a | orientado a un determinado | Gestién Apre_nd_lzaje._’ ¢Estima que se U_I,I|I2a el apre,zndlzaje autorrequlado
facilitar la|ndmero  de  usuarios Administracion | dentro de la gestion o creacion de cursos en linea? ENCUESTA
S . y de Cursos ¢Piensa que el escenario de clases en linea, ayuda a
experiencia de | permitiendo al  docente 0s Y ) q A y CUESTION
N . Aprendizaje. mejorar el aprendizaje autorregulado?
capacitacion entrar al aula virtual con el . Estima que la comunicacion en linea o sincrénica ARIO DE
a distancia, tanto |rol de docente o estudiante. ¢ lica | g torrequlacion? LIKERT
para instituciones | Por lo expuesto, considere gp ca la autorregufacions .
educativas como |que las  plataformas no ¢Considera que las conferencias o exposiciones fuera
empresas. (Torras, | comerciales o de software Comunicacion Fie_l|nea, contemplan Procesos de _autorregulacmn.
2018, p. 3) libre son  herramientas sincronica y ¢Piensa que el control de asistencia en las plataformas
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Variable
Dependiente

APRENDIZA
JE
AUTORREG
ULADO

El aprendizaje
autorregulado

(SRL) es un
proceso deliberado,
critico y adaptativo

que involucra lo
siguiente:
establecer  metas
para mejorar el
conocimiento;
deliberar sobre
estrategias para
seleccionar
aquellas que
equilibren el

progreso hacia las
metas con los
costos no deseados;
y, a medida que se
toman los pasos y
la tarea evoluciona,
monitorear los
efectos acumulados
de su participacion.
(Butler & Winne,
1995).

El aprendizaje
autorregulado  para  su
desarrollo contempla la fase
previa, la fase de realizacion

y de auto-reflexion.
Considerando los
contenidos a  aprender

dentro de la planificacion de
las clases y como aporte a
mejorar lo aprendido y por
aprender basado en la
metodologia de ensefianza

del docente 'y  del
aprovechamiento de los
recursos aulicos. Lo que

motivara el buen desempefio
académico de los
estudiantes, debido a que el
docente, mediante la
planificacion de clases,
aprovecho al maximo el
interés de aprender de los
jovenes y de los recursos
disponibles en el aula. En
consecuencia, el aprendizaje
autorregulado, es
determinado por el docente
en lo concerniente a su plan
de clases y por parte del
alumno al establecimiento
de  compromisos  para
cumplir las tareas asignadas
dentro y fuera del aula en los
tiempos establecidos.

* Analisis de la
Tarea

¢Cree usted que se evidencia la planificacion dentro
de las clases virtuales?

Fase Previa | * Metas i ) . .
«\alor de la ¢Considera que lo trabajado en la fase previa, aporta a
mejorar la clase en linea?
Tarea
¢Considera que el método de ensefianza, aprovecha el
escenario virtual?
¢Estima que las técnicas de aprendizajes utilizadas en
- clases online estuvieron acorde al contexto educativo?
Autocontrol ; . .
Fase de *AteNncion ¢Cree usted que el escenario de clases on line,
Realizacion contribuye a mejorar la ensefianza y aprendizaje?

* Estrategias

¢Considera que el monitoreo de la ensefianza y
aprendizaje mejora a la autorregulacion?

¢Cree usted que la evaluacién de los aprendizajes, fue
acorde al escenario educativo virtual?

Auto-
Reflexion

* Juicios
Personales
*Atribuciones
Causales

* Reacciones

¢Cree usted que la autoevaluacion de la clase, mejora
con el aprendizaje autorregulado?

¢Considera que la autoevaluacion de lo aprendido,
ayuda a mejorar las clases?

¢Estima que su motivacidn para el aprendizaje, mejord
con la autorregulacién?

¢Considera que su motivacion para el aprendizaje,
mejora con el escenario aulico en linea?

¢Cree usted que la autorregulacidn contribuye a
mejorar la clase impartida?

¢En qué nivel el escenario de clases en linea,
contribuye a mejorar la clase impartida?

¢En que nivel el escenario de clases contribuye a
mejorar el aprendizaje autorregulado?

¢En que nivel el escenario de clases, no contribuye a
mejorar el aprendizaje autorregulado?

ENCUESTA
CUESTIONA
RIO DE
LIKERT
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3.2. Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Informacion

Para este trabajo se utiliza la técnica de la encuesta para la recogida de los datos,
adicionla a ello, en apego a las mediadas de bioseguridad por la emergencia sanitaria mundial,

se la aplica via on line a través de un formaluario de google drive.
3.2.1. Instrumentos de recoleccion de datos

Se utilizo el cuestionario de Likert, compuesto por escalas de medicidn, cuyas preguntas
las responderan los estudiantes antes indicados. Las preguntas cuantitativamente estan
valoradas de 1 a 5; y cualitativamente las escalas de medicion son: Totalmente en desacuerdo
(TD), En desacuerdo (D), Indeciso (I), De Acuerdo (A), Totalmente de Acuerdo (TA), que
numéricamente corresponden a: TD=1, D=2, I=3, A=4, TA=5.

Tabla 2

Escala de medicion cualitativa y cuantitativa

ESCALA DE MEDICION

Cualitativa Totalmente en En Indeciso De Acuerdo Totalmente de
Desacuerdo Desacuerdo ()] (A Acuerdo (TA)
(TD) (D)
Cuantitativa 1 2 3 4 5

Nota. En la Tabla 2, se muestra la escala de medicion o valoracion.
3.2.2. Aspectos Eticos

A. El respeto a las personas

Durante el desarrollo de la investigacion se respetara el derecho a la opinién de las
demas personas, tratando de obtener lo mas positivo de cada uno de ellos.

B. Beneficencia

Con los resulatdos obtenidos se generara recursos intelectuales que beneficiaran a la
institucidn educativa objeto de estudio y por ende al aprendizaje autorregulado.

C. Justicia

La investigacion se la realizara respetando la igualdad, equidad y transparencia dentro

del marco de los valores humanos.
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3.3. Técnicas de Analisis de Resultados

En esta investigacion se trabajara con un ambiente de aula tradicional, en donde, maestro
y alumnos estan fisicamente presente en la ejecucion de un plan de estudios, contando con los
recursos didacticos y tecnologicos necesarios para los temas de clases, lo descrito corresponde
al grupo C. En cambio, el grupo E, desarrollara la planificacién aulica en un ambiente virtual.
Posterior a la recogida de datos para la pueba de la hipotesis se utilizara el software de analisis
estadistico SPSS se aplicara el Analisis de Varianza (ANOVA).
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados obtenidos en la Investigacion

En la recoleccion de datos del grupo de control y grupo tradicional, se utilizé una
encuesta formada por veinticinco preguntas, cuya escala de valoracion es Likert, las mismas
que facilitaron el estudio de la investigacion.
Pre-evaluacion

Los grupos de investigacion C y E integrados por veinticinco estudiantes, los cuales
deberan responder a las preguntas de la pre-evaluacion para determinar la influencia de las
plataformas virtuales no comerciales en el aprendizaje autorregulado.
Grupo Tradicional
Tabla 3

Pre-evaluacion del grupo tradicional

Estt 1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 SUMA PROMEDIO %
1 123454454 5 3 5 4 5 5 4 5 4 4 5 3 84 4.00 80%
2 123454454 5 3 5 4 5 5 4 5 4 4 5 3 84 4.00 80%
3 112531353 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 2 4 75 3.57 71%
4 112531353 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 2 4 75 3.57 71%
5 443434212 3 4 4 3 2 3 1 4 3 4 4 3 65 3.10 62%
6 443424455 4 5 4 4 5 3 3 1 4 4 3 4 79 3.76 75%
7 415354145 4 5 5 3 5 5 4 2 5 5 3 3 381 3.86 7%
8 543521334 4 2 45 2 5 2 5 4 5 3 2 73 3.48 70%
9 321345213 5 2 5 2 5 5 3 4 4 5 4 5 73 3.48 70%

10 454335452 55 1 5 3 5 1 65 65 3 4 5 82 3.90 78%
11 5 5 3 43 4444 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 87 4.14 83%
12 2 55 444321 4 1 4 3 5 5 4 3 3 5 5 5 77 3.67 73%
13 423223324 4 5 4 5 3 4 2 4 4 3 4 4 71 3.38 68%
14 5 2 2 423 423 4 4 5 2 3 4 4 4 2 5 4 3 171 3.38 68%
15 443545 434 4 4 3 3 4 4 2 3 3 3 3 3 715 3.57 71%
16 4 4 3545 434 4 4 3 3 4 4 2 3 3 3 3 3 715 3.57 71%
17 4 2 4 3 4 43 32 4 2 1 4 4 3 2 3 2 5 5 5 69 3.29 66%
18 4 4 4 4 4 4324 5 4 4 3 2 2 4 4 5 5 4 5 80 3.81 76%
19 522212412 2 2 2 2 3 2 4 2 2 4 3 1 50 2.38 48%
20 421323444 5 4 4 2 2 4 4 4 4 1 4 5 70 3.33 67%
22 455555555 5 5 5 4 4 3 3 3 4 4 4 4 9 4.38 88%
2 543215432 1 5 4 3 1 2 2 3 4 4 3 4 65 3.10 62%
23124231345 2 3 4 3 5 4 3 4 4 5 5 4 71 3.38 68%
24 33 4455554 2 3 2 4 5 5 4 3 5 5 5 4 85 4.05 81%
25 315234515 4 2 45 3 5 5 4 4 5 3 5 78 3.71 74%

PROMEDIO 3.59 2%

Nota. En la Tabla 3, se muestra la pre-evaluacién del grupo tradicional o de control.



Grupo Experimental

Tabla 4

Pre-evaluacion del grupo experimental

Estudiante 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 SUMA PROMEDIO %
1 555155454 3 3 5 45 4 4 5 4 5 5 5 91 4.33 87%
2 242 423454 3 2 45 3 65 4 2 3 4 4 3 72 3.43 69%
3 4 4 3254434 3 5 4 4 5 4 4 5 4 3 4 2 80 3.81 76%
4 523544344 5 5 3 5 4 45 3 4 3 4 2 381 3.86 7%
5 333333333 3 3 3 25 555 3 3 3 3 70 3.33 67%
6 3442523345 5 5 3 2 3 65 4 4 5 5 4 80 3.81 76%
7 4 32243452 4 5 4 4 3 5 3 5 4 5 4 4 719 3.76 75%
8 4 4 4 445 434 5 5 4 5 5 4 4 3 5 1 5 5 87 4.14 83%
9 4 23444434 5 4 5 5 4 5 4 4 2 4 4 4 82 3.90 78%
10 4 43543453 5 3 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 88 4.19 84%
11 543545355 55 4 35 45 5 5 5 5 5 95 4.52 90%
12 555544344 45 4 5 5 3 5 5 5 4 4 4 92 4.38 88%
13 4 33545555 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 92 4.38 88%
14 554544455 2 3 5 5 4 4 4 4 4 5 5 3 89 4.24 85%
15 454544345 5 5 5 4 4 3 3 3 5 4 5 4 88 4.19 84%
16 4 45314555 3 4 4 5 4 1 4 5 65 5 5 4 85 4.05 81%
17 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 3 4 5 4 4 4 87 4.14 83%
18 544554355 4 3 4 4 4 4 5 4 5 5 4 3 89 4.24 85%
19 4 455 44555 5 4 4 4 4 3 4 5 5 5 4 4 092 4.38 88%
20 555552555 55 5 5 5 5 65 5 5 5 5 5 102 4.86 97%
21 555444553 5 5 3 5 5 4 5 4 4 3 4 5 92 4.38 88%
22 555555455 45 45 4 4 5 5 5 5 5 5 100 4.76 95%
23 555555555 5 5 5 5 5 65 65 5 5 1 2 1 94 4.48 90%
24 553333355 4 4 3 3 4 2 3 3 3 3 4 3 174 3.52 70%
25 5%81111111 1111 4 1 1 1 5 1 1 1 36 1.71 34%

RESULTADOS 4.03 81%

Nota. En la Tabla 4, se muestra la pre-evaluacion del grupo experimental.
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Post-evaluacion
Grupo Tradicional
Tabla 5

Post-evaluacién del grupo tradicional
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ESTUDIANTE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 SUMA PROMEDIO %
1 4 4 45 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 88 4.19 84%
2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 85 4.05 81%
3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 85 4.05 81%
4 455445555 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 094 4.48 90%
5 544214554 45 4 2 45 2 5 4 2 45 80 3.81 76%
6 454124524 2 4 5 4 2 5 2 1 4 2 4 2 68 3.24 65%
7 4 2 4524414 2 1 5 4 4 5 2 4 1 4 2 5 69 3.29 66%
8 4 2 4251451 2 4 4 4 5 5 4 2 4 2 1 4 69 3.29 66%
9 4 45242251 4 4 5 2 1 5 4 1 4 1 4 2 66 3.14 63%
10 121454544 2 1 2 5 2 4 4 1 4 5 2 4 66 3.14 63%
11 214524525 1 1 4 4 1 5 2 5 1 4 5 1 64 3.05 61%
12 215411455 4 4 1 1 45 2 1 4 4 2 5 65 3.10 62%
13 144245245 1 4 1 4 1 5 2 4 1 4 2 4 64 3.05 61%
14 241141445 4 1 4 4 4 2 4 2 1 4 25 63 3.00 60%
15 241442442 45 41 4 1 5 1 4 4 5 1 66 3.14 63%
16 4 4 4154445 4 4 5 4 5 2 1 4 5 2 4 4 79 3.76 75%
17 4 45114454 1 4 2 2 45 2 1 1 5 15 65 3.10 62%
18 4 24525424 1 2 4 4 4 1 4 2 1 4 5 2 66 3.14 63%
19 244252142 2 4 4 4 2 1 5 5 2 4 1 4 o4 3.05 61%
20 541412521 4 4 2 4 1 5 5 1 4 5 1 4 65 3.10 62%
21 124152411 5 1 4 5 1 1 5 1 4 4 4 1 57 2.71 54%
22 242154521 2 1 2 45 2 5 1 4 4 2 4 62 2.95 59%
23 111452455 1 4 1 1 2 5 4 4 4 4 2 5 65 3.10 62%
24 141414411 5 4 2 45 4 2 4 1 1 4 1 58 2.76 55%
25 145151515 4 4 1 4 2 5 4 2 4 2 5 4 69 3.29 66%

RESULTADOS 3.32 66%

Nota. En la Tabla 5, se muestra la post-evaluacién del grupo tradicional.



Grupo Experimental
Tabla 6

Post-evaluacion del grupo experimental
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ESTUDIANTE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 SUMA PROMEDIO %
1 54444555 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 92 438 88%
2 444545445 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 9 4.29 86%
3 55 4444444 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 87 414 83%
4 554455545 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 5 97 462 92%
5 5544555505 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 102 4.86 97%
6 554455554 4 5 4 1 5 5 5 5 4 4 5 4 93 4.43 89%
7 545444555 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 101 481 96%
8 545454454 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 94 4.48 90%
9 554555524 4 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 94 4.48 90%
10 4 4 4 4 44444 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 86 4.10 82%
11 555545455 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 93 4.43 89%
12 5555555505 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 105 5.00 100%
13 544144452 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 86 4.10 82%
14 544445455 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 95 452 90%
15 545444224 5 4 4 2 5 4 5 5 4 5 5 5 87 414 83%
16 4 4 4 4 44 444 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 84 4.00 80%
17 555455554 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 98 4.67 93%
18 555455554 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 98 4.67 93%
19 5445555505 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 100 4.76 95%
20 554445444 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 87 414 83%
21 4 4 45 44 444 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 85 4.05 81%
22 45 4444444 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 85 4.05 81%
23 554144554 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 85 4.05 81%
24 554144154 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 81 3.86 77%
25 555445455 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 97 4,62 92%

RESULTADOS 438 88%

Nota. En la Tabla 6, se muestra la post-evaluacion del grupo tradicional.

Finalizado el proceso de tabulacién de datos en las fases pre y post-experimental

respectivamente, se comparten los resultados de los promedios y los porcentajes

obtenidos los cuales seran analizados por medio de Microsoft Excel como antesala a la

prueba de la hipétesis.
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Tabla 7

Resultados generales de la Pre-evaluacion y Post-evaluacion

Grupo Fase Promedio Porcentaje obtenido
C Pre-experimental 3.59 72
E Pre-experimental 4.03 81
C Post-experimental 3.32 66
E Post-experimental 4.38 88

Nota. En la Tabla 7, se muestran los resultados generales de la pre-evaluacion y la post-
evaluacion del grupo tradicional; detallando lo siguiente: grupo, fase, promedio y porcentaje
obtenido.

Figura 4

Resultados generales de la pre-evaluacion y la post-evaluacion

Promedios de la Pre y Post-evaluacion

4,38
4,03
4 3,59
35 3,32
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0

C- TRADICIONAL E - Tradicional C - Experimental E - Experimental

En el cuadro 8 y en el grafico 1 respectivamente, se evidencia que en la fase pre-
experimental el E-Tradicional obtuvo un mejor promedio que el C-Tradicional, lo cual no es
inesperado por la aplicacion de los escenarios virtuales en tiempos de la pandemia. En la fase
post-experimental, el grupo C obtuvo nuevamente un promedio menor al grupo E con una
diferencia de 1.06 puntos que corresponde al 21% en relacion a los puntos previamente
establecidos de 1 a 5 en la encuesta. Por lo tanto, se aplicara las pruebas estadisticas para
establecer las diferencias significativas entre las medias del grupo tradicional y del grupo

experimental.
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3.1. Pruebas estadisticas aplicadas

El programa estadistico IBM SPSS seré utiulziado para efectuar la +ruba de la hipotesis
por medio del analisis de varianza (ANOVA). “El SPSS dispone de una serie de barras, ments,
submenus, botones, iconos que hay que saber operar para realizar las operaciones estadisticas

simples y complejas”. (Naupas et al., 2013, p. 225).

Cuando se compara las medias de los grupos es recomendable utilizar ANOVA como
lo indica Naupas et., (2013): “el analisis de varianza es una metodologia que se aplica para
probar probar hipotesis siempre y cuando las varibakles independientes no se encuentren
relacionadas entre si. (...) por eso, se puede elaborar la estrategia de forma grupos o
tratamientos (...)” (p. 246).

3.2. Analisis e Interpretacion de datos

En las fases pre-experimental y post-experimental se aplicara la prueba de hipotesis con la

finalidad de establecer las diferencias significativas de los grupos de investigacion:

Ha  La evaluacion de las plataformas virtuales de software libre mejorara el aprendizaje
autorregulado en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “Antonio

Parra Velasco”.

Ho  Laevaluacion de las plataformas virtuales de software libre no mejoraré el aprendizaje
autorregulado en los estudiantes de septimo grado de la Unidad Educativa “Antonio

Parra Velasco”.

3.2.1. Prueba de hipotesis en la fase de la pre-evaluacion
En el proceso de la prueba de la hipdtesis se requirié los promedios de los

resultados individuales en la Tabla 8 que se presentan a continuacion:



Tabla 8

Promedio individual por estudiante en la fase de pre-evaluacion.

Fase: Pre-evaluacion

ESTUDIANTES

Grupos de investigacioin

E

. 4,00 4,33
) 4,00 3,43
2 3,57 3,81
s 3,57 3,86
5 3,10 3,33
6 3,76 3,81
; 3,86 3,76
o 3,48 4,14
0 3,48 3,90
10 3,90 4,19
" 4,14 4,52
12 3,67 4,38
13 3,38 4,38
1 3,38 4,24
15 3,57 4,19
16 3,57 4,05
17 3,29 4,14
18 3,81 4,24
19 2,38 4,38
20 3,33 4,86
” 4,38 4,38
. 3,10 4,76
” 3,38 4,48
24 4,05 3,52

3,71 1,71

25

30

Nota. En la Tabla 8, se muestran los promedios individuales de la pre-evaluacion, tanto del grupo de

control y el experimental.
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Tabla 9
Anova — Analisis descriptivo

Descriptivos

Aprendizaje Autorregulado

N Media Desviacion Error Intervalo de confianza parala MinimoMéaximo
tipica tipico media al 95%
Limite inferior  Limite superior
1 25 4,0316 ,61632 ,12326 3,7772 4,2860 1,71 4,86
2 25 35944 40830 ,08166 3,4259 3,7629 2,38 4,38
Total 50 3,8130 56255 ,07956 3,6531 3,9729 1,71 4,86

Nota. En la Tabla 9, se muestra el analisis descriptivo de los promedios de los grupos de

investigacion en la fase pre-experimental. Fuente: Software de analisis estadistico IBM-SPSS.

En la Tabla 9, la fila 1 corresponde al grupo experimental y la fila 2 pertenece al grupo
tradicional: por medio del analisis descriptivo la media del grupo experimental es: 4.0316 y la

media del grupo tradicional es: 3.5944, en la encuesta los valores tienen un rango de 1 a 5.

Tabla 10
Pruebas de homogeneidad de varianzas
Prueba de homogeneidad de varianzas
Aprendizaje Autorregulado

Estadistico de Levene  gll gl2 Sig.
1,157 1 48 ,288

Nota. En la Tabla 10, se muestra la prueba de homogeneidad de las varianzas en la fase pre-

experimental. Fuente: Software de analisis estadistico IBM-SPSS version 20.

En la Tabla 10, sobre las pruebas de homogeneidad de varianzas, si el grado de
significancia es mayor que .05 no se rechaza Ho, sino que es aceptada, es decir se ha probado

que las varianzas son iguales.
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Tabla 11
Anova — Analisis unidireccional — pre evaluacion

ANOVA de un factor

Aprendizaje Autorregulado

Suma de gl Media F Sig.
cuadrados cuadratica
Inter-grupos 2,389 1 2,389 8,743 ,005
Intra-grupos 13,117 48 273
Total 15,507 49

Nota. En la Tabla 11, se muestra el analisis de la varianza en la fase pre-experimental. Fuente:
Software de analisis estadistico IBM-SPSS version 20.

Con un nivel de significancia de ,005 se acepta Ha y se rechaza Ho, es decir que las
medias si difieren entre si, es decir, que la media del grupo experimental es diferente de la
media del grupo tradicional.

Ha La evaluacién de las plataformas virtuales de software libre si mejorara el aprendizaje

autorregulado en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “Antonio Parra

Velasco”.



3.2.2. Prueba de hipotesis en la fase de la post-evaluacion

Tabla 12

Promedio individual por estudiante en la fase de post-evaluacion

Post-evaluacién

ESTUDIANTES

Grupos de investigacioin

E
1 4.19 4.38
2 4.05 4.29
3 4.05 4.14
4 4.48 4.62
5 3.81 4.86
6 3.24 4.43
7 3.29 4.81
8 3.29 4.48
9 3.14 4.48
10 3.14 4.10
11 3.05 4.43
12 3.10 5.00
13 3.05 4.10
14 3.00 4.52
15 3.14 414
16 3.76 4.00
17 3.10 4.67
18 3.14 4.67
19 3.05 4.76
20 3.10 4.14
21 2,71 4.05
22 2.95 4.05
23 3.10 4.05
24 2.76 3.86
25 3.29 4.62

33

Nota. En la Tabla 12, se muestran los promedios individuales de la post-evaluacién, tanto del grupo

de control y el experimental.



34

Tabla 13
Anova — Analisis descriptivo

Descriptivos

Aprendizaje Autorregulado

N Media Desviacion Error Intervalo de confianza para la mediaal MinimoMéaximo
tipica tipico 95%
Limite inferior Limite superior
1 25 43860 ,31294 ,06259 4,2568 45152 3,86 5,00
2 25 33192  ,45998 ,09200 3,1293 3,5091 2,71 4,48
Total 50 3,8526  ,66477 ,09401 3,6637 4,0415 2,71 5,00

Nota. En la Tabla 13, se muestra el analisis descriptivo de los promedios de los grupos de investigacion

en la fase post-experimental. Fuente: Software de andlisis estadistico IBM-SPSS version 20.

En la Tabla 13, en la fila 1 corresponde al grupo experimental y la fila 2 pertenece al grupo
tradicional. Mediante el andlisis descriptivo la media del grupo experimental es: 4.3860 y la

media del grupo tradicioonal es: 3.3192; los valores en la encuesta son de 1 a 5.

Tabla 14
Pruebas de homogeneidad de varianzas

Prueba de homogeneidad de varianzas

Aprendizaje Autorregulado

Estadistico de )
gl1 gl2 Sig.
Levene

1,820 1 48 ,184

Nota. En la Tabla 14, se muestra la prueba de homogeneidad de las varianzas en la fase post-

experimental. Fuente: Software de analisis estadistico IBM-SPSS version 20.

En la Tabla 14, se visualiza las pruebas de homogeneidad de varianzas, en
consecuencia, si el grado de significancia es mayor que .05 no se rechaza Ho, sino que es
aceptada, es decir se ha probado que las varianzas son iguales. En cambio, si el grado de
significancia es menor que .05 se rechaza Ho y se acepta Ha, porque existe diferencia

significativa entre las medias de los grupos.
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Tabla 15
Anova — Analisis unidireccional — post-evaluacién

ANOVA de un factor

Aprendizaje Autorregulado

Suma de Media )
g o F Sig.
cuadrados cuadratica
Inter-grupos 14,226 1 14,226 91,923 ,000
Intra-grupos 7,428 48 ,155
Total 21,654 49

Nota. En la Tabla 15, se muestra el andlisis de la varianza en la fase post-experimental. Fuente:

Software de analisis estadistico IBM-SPSS version 20.

Con un nivel de significancia de ,000 se rechaza Ho y se acepta Ha, es decir que las
medias difieren entres si. Por lo tanto, se acepta Ha y se rechaza Ho.

Ha La evaluacion de las plataformas virtuales de software libre si mejorara el aprendizaje
autorregulado en los estudiantes de septimo grado de la Unidad Educativa “Antonio Parra
Velasco”.

3.3. Discusion de resultados

En la fase pre-experimental el nivel de significancia fue de ,005 significa que se rechaza

Ho y se acepta Ha, es decir que las medias difieren entre si.

Para la fase post-experimental el nivel de significancia fue de ,000 se rechaza Ho y se

acepta Ha, es decir que las medias difieren entres si. Por lo tanto, se acepta Ha y se rechaza Ho.

Tabla 16

Resumen consolidado del analisis descriptivo en ANOVA

FASES
Pre-experimental Post-experimental Resultados generales

Grupo Media  Grupo Media Suma Porcentaje
GT 3.5944 GT 3.3192 6.9136 69.13%
GE 4.0316 GE 43860 8.4176 84.18%
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Nota. En la Tabla 16, se muestra un resumen consolidado del andlisis descriptivo de las fases pre y
post-experimental respectivamente.

Figura 5 Resumen consolidado del analisis descriptivo en ANOVA

Resumen consolidado del analisis descriptivo en ANOVA.

Medias de los grupos en las fases de
investigacion

as 4,386
/ 4,0316
4 3,5944
35 3,3192
3
2,5
2
1,5
1
0,5
0
Grupo Tradicional Grupo Experimental

M Pre-experimetal M Post-experimental

La media del grupo tradicional en la fase experimental es 3.5944 y en la fase post-
experimental es 3.3192 que suman 6.9136 que es el 69.13%. Por otro lado, el grupo
experimental en la fase pre-experimental obtuvo 4.0316 y en la fase post-experimental 4.3860

sumando el resultado de 8.4176 que corresponde al 84.18%.

Con estos resultados se puede afirmar que las medias no son iguales y que existe

diferencia entre ellas, por lo cual se acepta Ha.

Por lo tanto, en relacién con los resultados obtenidos en la tabla 17, que se visualiza un
resumen consolidado del analisis descriptivo en ANOVA, se acepta Ha, que se refiere si la
evaluacién de las plataformas virtuales de software libre si mejorard el aprendizaje
autorregulado en los estudiantes de séptimo grado de la Unidad Educativa “Antonio Parra
Velasco”, para la fase post-experimental el grupo experimental logro el 87.72% y el grupo
tradicional el 66.38% lo que es una diferencia sig ficativa, que comprueba la investigacion de
Torres (2019) sobre: PLATAFORMA VIRTUAL PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO EN
UNA ASIGNATURA DEL PLAN CURRICULAR DE LA ESCUELA DE TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION, SENATI.
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Con la finalidad de comprobar el efecto del uso de la plataforma virtual de aprendizaje
en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes de una asignatura del plan curricular

de la Escuela de Tecnologias de la Informacion, sede Independencia, SENATI. (p. 11).

En concordancia_con los resultados obtenidos en la tabla 17, se muestra que con un
nivel de significancia de ,000 se rechaza Ho y se acepta Ha, es decir que las medias difieren
entre si. En consecuencia, se comprueba la investigacion de Manso (2017) sobre:
Contribuciones a la mejora del soporte al aprendizaje autorregulado en entornos virtuales de
aprendizaje. Con la finalidad de facilitar el desarrollo de herramientas y funcionalidades
software que den soporte al aprendizaje autorregulado y, mas concretamente, a las estrategias

de aprendizaje y autorregulacion. (p. 22).
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

En la identificacion de las herramientas tecnolégicas para el desarrollo de las clases
online en la Unidad Educativa “Antonio Parra Velasco”, se detectd el uso de
plataformas virtuales como: Facebook, WhatsApp, Microsoft Team, Zoom, etc. Lo
cual, contribuye a considerar a la plataforma Virtual Chamilo como una interesante

opcion para las clases en linea, tanto para estudiantes, docentes y autoridades.

El mejoramiento del aprendizaje autorregulado a través de las plataformas virtuales de
software libre se manifiesta en el estudiantado de la Unidad Educativa “Antonio Parra
Velasco” con fundamento en el 88% logrado por el grupo experimental en la post-
evaluacién a diferencia del 66% obtenido por el grupo tradicional en la post-evaluacion;
situacion que da por aceptada la hipdtesis alternativa.

En la generacion del ambiente de aprendizaje para la post-evaluacion se determino el
aprovechamiento de las plataformas virtuales de aprendizaje, en el caso particular de la
plataforma Chamilo, al lograr el grupo experimental una media 4.3860 puntos sobre la
5 que es la maxima calificacion y por el contrario el grupo tradicional obtuvo 3.3192
sobre 5.

En consecuencia, basados en los resultados obtenidos las autoridades de la Institucion
Educativa deben considerar a la plataforma virtual Chamilo como una herramienta
tecnoldgica aplicable en la educacion virtual, que es una realidad que se vive, jornada

a jornada dentro del contexto educativo actual.
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5.2. Recomendaciones

Incluir a la plataforma virtual Chamilo en los procesos de aulas y de igual manera
considerar las sugerencias de la comunidad educativa para un mejor aprovechamiento

de sus recursos y actividades en linea y fuera de linea.

Plantear a la comision técnico-pedagogica institucional procesos de acompafiamiento
en la aplicacion de esta nueva herramienta tecnolégica. Y de ser necesario, conformar
grupos multidisciplinarios de docentes para la asesoria a los demas profesores por

medio de la comision de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

Recomendar al sefior Rector y a los miembros del H. Consejo Ejecutivo de la institucion
planes de capacitacion orientados a la implementacion y manejo operativo de la
plataforma virtual Chamilo como una alternativa tecnoldgica a las plataformas oficiales

del Ministerio de Educacion.
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ENCUESTA VALIDA PARA LA OBTENCION DEL TITULO DE MAGISTER EN TECNOLOGIA E

Objetivo. — Evaluar las plataformas virtuales de software libre y su influencia en el aprendizaje

ANEXO 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

VICERRECTORADO DE INVESTIGACION Y POSGRADO

CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO

INNOVACION EDUCATIVA

autorregulado.

INSTRUCCIONES:

Favor marque con una (x) la alternativa que sea de su preferencia en base a las alternativas

presentadas. Dichos indicadores son los siguientes:

1= Totalmente en desacuerdo

2= En desacuerdo

3= Indeciso

4= De acuerdo

5= Totalmente de acuerdo

gue el docente venga asumiendo el rol de estudiante?

ESCALA
No. ITEMS
112(3]41|5
éConoce usted sobre las plataformas virtuales de software
1
libre?
éEstima usted que los conocimientos obtenidos de
2
plataformas virtuales, vienen ayudando a su aprendizaje?
¢Piensa usted que beneficia al aprendizaje autorregulado,
3




éConsidera usted que, en los sistemas de gestidon de
plataformas virtuales, se viene aplicando el aprendizaje

autorregulado?

éEstima usted que, se viene utilizando el aprendizaje
autorregulado dentro de la gestion o creacién de cursos

en linea?

¢Piensa usted que el escenario de clases en linea, viene

ayudando a mejorar el aprendizaje autorregulado?

éEstima usted que las clases en linea o sincrdnica, vienen

aplicando la autorregulacion?

¢Considera usted que las conferencias o exposiciones
fuera de linea, vienen contemplando procesos de

autorregulacion?

éConsidera usted que el establecimiento de horarios
virtuales para el desarrollo y entrega de actividades

académicas, vienen incluyendo a la autorregulacion?

10

¢Cree usted que se viene evidenciando la planificacidon

dentro de las clases virtuales?

11

éConsidera usted que lo trabajado en la fase previa,

vienen aportando a mejorar la clase en linea?

12

¢Cree usted que la evaluacion de los aprendizajes, vienen

siendo acorde al escenario educativo virtual?

13

éConsidera usted que el método de ensefianza de
aprendizaje autorregulado, viene aprovechando el

escenario virtual?




éEstima usted que las técnicas de aprendizajes utilizadas

H en clases online estuvieron acorde al contexto educativo?
¢éCree usted que el escenario de clases on line, vienen
o contribuyendo a mejorar la ensefianza y aprendizaje?
éConsidera que el monitoreo de la ensefanzay
e aprendizaje, vienen mejorando a la autorregulacion?
¢Cree usted que la autoevaluacion de su clase tal como se
17 |viene impartiendo, mejoraron con el aprendizaje
autorregulado?
¢Considera usted que la autoevaluacion de lo aprendido,
o vienen ayudando a mejorar las clases?
¢Estima usted que su motivacion para el aprendizaje,
n mejoraron con la autorregulacion.
¢Considera usted que su motivacion para el aprendizaje,
20 mejoré con el escenario aulico en linea?
, éCree usted que la autorregulacion viene contribuyendo a
1

mejorar la clase impartida?




ANEXO 2

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES (RELACIONADO CON EL MARCO TEORICO)

Autor(a): Lcda. Nydia Cabezas Elizondo
) Definicion e ) . . . item/
Variables Conceptual Definicion Operacional | Dimensiones Indicadores ITEM Instrumento
¢Conoce sobre las plataformas virtuales de software
libre?
Variable :}E?epgstr]azcgtr:;sagg:Oféz\t’;’gﬁ Eficacia Accesibilidad ¢Estima que los conocimientos obtenidos de
Independiente . g . ——— plataformas virtuales ayudan en el aprendizaje?
con la capacidad de crear | Técnica- Escalabilidad . . . ;
cursos  en linea de | Pedagogica | Flexibilidad ' ¢ Tiene dificultad como estudiantes para ingresar al
PLATAFOR estionar el roces)(/) de g90g ' aula de clases virtual?
MAS gn Fanz pr ndizai ¢Piensa que beneficia al aprendizaje autorregulado,
VIRTUALES gesz d?ninaist); a?ploes recijfso)s/ que el docente asuma el rol de estudiante?
DE Son espacios | pedadsaicos virtuales Creacion de ¢Considera que en los sistemas de gestion de
SOFTWARE virtuales P de ﬁ]e dign?e UNa comunicacion Cursos. plataformas virtuales se aplica el aprendizaje
LIBRE aprendizaje en linea y fuera de linea, | Sistema de Gestion de autorregulado?
or?ientadoé a orientado)z:l un determinadd Gestion Aprendizaje. ¢Estima que se utiliza el aprendizaje autorregulado
facilitar la | ndmero  de  usuarios Administracién | dentro de la gestion o creacién de cursos en linea? ENCUESTA
experiencia de | permitiendo  al docentg de Cursos y ¢Piensa que el escenario de clases en linea, ayuda a CUESTION
perienci: P ! Aprendizaje. mejorar el aprendizaje autorregulado?
capacitacion entrar al aula virtual con el - Estima aue la comunicacion en linea o sincronica ARIO DE
a distancia, tanto |rol de docente o estudiante. ; Iicla Iac;liltorre ul:cign’?l ' : : LIKERT
para instituciones | Por lo expuesto, considere .p . g o -
educativas como |que las  plataformas no ¢Considera que las conferencias o exposiciones fuera
empresas. (Torras, | comerciales o de software Comunicacion Fie_l|nea, contemplan Procesos de _autorregulacmn
2018, p. 3) libre son  herramientas sincronica y ¢Piensa que el control de asistencia en las plataformas

tecnoldgicas que permiten el
desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje en
un entorno no tradicional
apoyado por la tecnologia
existente enfocada a la
educacion.

Herramientas
Tecnoldgicas

asincronica.
Seguimiento y
evaluacion.
Administracion y
permisos.

virtuales contribuye a mejorar el aprendizaje
autorregulado?

¢Opina que el control de tareas en el ambiente de aula
virtual, cumple con la autorregulacion?

¢Cree que el control de acceso al aula virtual, incluye
la autorregulacion?

¢Considera que el establecimiento de horarios
virtuales para el desarrollo y entrega de actividades
académicas, incluye la autorregulacion?




Variable
Dependiente

APRENDIZA
JE
AUTORREG
ULADO

El aprendizaje
autorregulado

(SRL) es un
proceso deliberado,
critico y adaptativo

que involucra lo
siguiente:
establecer  metas
para mejorar el
conocimiento;
deliberar sobre
estrategias para
seleccionar
aquellas que
equilibren el

progreso hacia las
metas con los
costos no deseados;
y, a medida que se
toman los pasos y
la tarea evoluciona,
monitorear los
efectos acumulados
de su participacion.
(Butler & Winne,
1995).

El aprendizaje
autorregulado  para  su
desarrollo contempla la fase
previa, la fase de realizacion

y de auto-reflexion.
Considerando los
contenidos a  aprender

dentro de la planificacion de
las clases y como aporte a
mejorar lo aprendido y por
aprender basado en la
metodologia de ensefianza

del docente 'y  del
aprovechamiento de los
recursos aulicos. Lo que

motivara el buen desempefio
académico de los
estudiantes, debido a que el
docente, mediante la
planificacion de clases,
aprovecho al maximo el
interés de aprender de los
jovenes y de los recursos
disponibles en el aula. En
consecuencia, el aprendizaje
autorregulado, es
determinado por el docente
en lo concerniente a su plan
de clases y por parte del
alumno al establecimiento
de  compromisos  para
cumplir las tareas asignadas
dentro y fuera del aula en los
tiempos establecidos.

* Analisis de la
Tarea

¢Cree usted que se evidencia la planificacion dentro
de las clases virtuales?

Fase Previa | * Metas i ) . .
«\alor de la ¢Considera que lo trabajado en la fase previa, aporta a
mejorar la clase en linea?
Tarea
¢Considera que el método de ensefianza, aprovecha el
escenario virtual?
¢Estima que las técnicas de aprendizajes utilizadas en
- clases online estuvieron acorde al contexto educativo?
Autocontrol ; . .
Fase de *AteNncion ¢Cree usted que el escenario de clases on line,
Realizacion contribuye a mejorar la ensefianza y aprendizaje?

* Estrategias

¢Considera que el monitoreo de la ensefianza y
aprendizaje mejora a la autorregulacion?

¢Cree usted que la evaluacién de los aprendizajes, fue
acorde al escenario educativo virtual?

Auto-
Reflexion

* Juicios
Personales
*Atribuciones
Causales

* Reacciones

¢Cree usted que la autoevaluacion de la clase, mejora
con el aprendizaje autorregulado?

¢Considera que la autoevaluacion de lo aprendido,
ayuda a mejorar las clases?

¢Estima que su motivacidn para el aprendizaje, mejord
con la autorregulacién?

¢Considera que su motivacion para el aprendizaje,
mejora con el escenario aulico en linea?

¢Cree usted que la autorregulacidn contribuye a
mejorar la clase impartida?

¢En qué nivel el escenario de clases en linea,
contribuye a mejorar la clase impartida?

¢En que nivel el escenario de clases contribuye a
mejorar el aprendizaje autorregulado?

¢En que nivel el escenario de clases, no contribuye a
mejorar el aprendizaje autorregulado?

ENCUESTA
CUESTIONA
RIO DE
LIKERT

Tabla: Operacionalizacion de variables




ANEXO 3

Planificaciones

PLANIFICACION MICROCURRICULAR PARCIAL

e,
Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Dr. Antonio Parra Velasco
Nombre del Docente: Lcda. Nydia Cabezas Elizondo Fecha de Inicio y Fin: 14 al 23 de Diciembre Ao lectivo: 2020-2021
Quimestre: SEGUNDO Parcial: PRIMERO Subnivel: Media
e |enguay
literatura

e Matematica
e Estudios sociales | Grado/C

Area: S 6to “A” Seccidn/Jornada: Matutina
e C(Ciencias urso:
naturales
e Educacion Fisica
ASIGNATURAS Lengua v literatura, Matematica, Estudios sociales, Ciencias naturales, Educacién Fisica,
Nombre del Proyecto: “Construir mi proyecto de vida”. N° de Proyecto: | CINCO (5)

Los estudiantes comprenderan que la salud, la cultura y el entretenimiento son ejes fundamentales en el desarrollo del proyecto de

Objetivo de Aprendizaje: . e . . , : -
J P J vida y que su difusion es importante, a través de manifestaciones artisticas y culturales.

Valores: Cuidado, autodeterminacion, toma de decision, autoconocimiento

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

CONCEPTOS ESENCIALES DEL DESTREZAS CON CRITERIOS DE INDICADORES DE RECOMENDACIONES
RECURSOS PARA EL PADRE DE

PROYECTO PARA LA SEMANA DESEMPENO EVALUACION
PROPUESTA DEL DOCENTE FAMILIA O TUTOR EN
EL HOGAR




» |dentificar la necesidad de crear un proyecto de vida mientras crecemos, en relacion con los valores, prioridades y

Objetivo Especifico Semana 1, expectativas propias, para decidir como vivir nuestro futuro.

y
» Reconocer que la salud fisica y emocional son fuentes esenciales para que el ser humano, a través de la expresion de sus
Semana 2 pensamientos y sentimientos, pueda tomar decisiones conscientes en la vida. Socializar con la familia los conocimientos
aprendidos a través

UNIDAD EDUCATIVA

LL.3.1.1. Participar en contextos y |.LL.3.1.1. Reconoce | gisicos: Como representante
situaciones que evidencien la |la funcionalidad de e hojaso M @ @ |ayude asunifia o nifio
funcionalidad de la lengua escrita |la lengua escrita YA ‘i a identificar los

. . ., cuadernos,
como herramienta cultural. como manifestacion [ S

Lunes 14 de diciembre.
diferentes dialectos

LENGUA Y LITERATURA LL.3.2.2. Proponer interv.encior.\Ies Pultura| y de * taoll:)(;i: de SR a— gue existen en
orales . c_on un.a |nt.enC|on identidad en g nuestro pais y en
e Indago la variedad comlunlcat|va, organlzarle.l discurso | diferentes contextos crayones o Uestro entorno
R - segun las estructuras basicas de la |y sjtuaciones, marcadores.
lingtiistica de mi pais lengua oral y utilizar un vocabulario | atendiendo a la * escoba
adecuado a diversas situaciones | djyversidad Audiovisual:
comunicativas. LL.3.2.3. Apoyar el linguistica del e Videos
discurso con recursos Y | Ecuador. enviados por
E[osd;cluoEnes audiovisuales. . Propone whatsapp
.3.3.1. Establecer las relaciones intervenciones
explicitas entre los contenidos de orales con una Oocional

dos o mas textos, comparar y

contrastar fuentes.

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el

contenido esencial de un texto al

diferenciar el tema de las ideas

principales.

LL.3.3.5. Valorar los aspectos de

forma vy el contenido de un texto, a

partir de criterios preestablecidos.
LL.3.4.1. Relatar textos con
secuencia légica, manejo de

intencion
comunicativa,
organiza el discurso
de acuerdo

(1.3., S.2.). Propone
intervenciones
orales con una
intencion
comunicativa,
organiza el discurso
de acuerdo con las

https://recursos2.e

ducacion.gob.ec/
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conectores y coherencia en el uso de
la personay tiempo verbal, e
integrarlos en diversas situaciones
comunicativas.

LL.3.4.2. Escribir descripciones
organizadas y con vocabulario
especifico relativo al ser, objeto,
lugar o hecho que se describe e
integrarlas en las producciones
escritas. LL.3.4.6. Autorregular la
produccion escrita mediante el uso
habitual del procedimiento de
planificacion, redaccion, revision y
publicacion del texto.

LL.3.4.12. Comunicar ideas con
eficiencia a partir de la aplicacién de
las reglas de uso de las letras y de la
tilde.

LL.3.5.5. Reinventar los textos
literarios y relacionarlos con el
contexto cultural propio y de otros
entornos.

estructuras basicas
de la lengua oral
adapta el
vocabulario, segln
las diversas
situaciones
comunicativas a las
que se enfrente.
(Ref. 1.LL.3.3.1)
Realiza inferencias
fundamentales y
proyectivas
valorativas y valora
los contenidos y
aspectos de forma a
partir de criterios
preestablecidos.
(Ref. 1.LL.3.3.2)
Escribe cartas,
noticias, diario
personal, entre otros
textos narrativos,
organizando los
hechos y acciones
con criterios de
secuencia ldgica 'y
temporal, manejo de
persona y tiempo
verbal.

Ref. I.LL.3.6.2.)
Escribe textos
descriptivos

Racuerda que en o cuader hay L4 ackmaldades y
18 puebio,“2lgancsde eos con enguas prepiar”

i\

Ecuador ha sido catalogado como un
I pais diverso y pluricultural puesto que
| tiene una variedad de paisajes,
culturas, gastronomia y de lenguas;
| esta diversidad ests presente en cada
regién del pais, incluso en cada pueblo
| o comunidad ue habita ef territorio

Tiegado a deck que se habla una
aspeclo do “costefo extremo”.

{
|
Por otro lado, en la Sem, existen
| vigunas variedades ingiistcas, por
tjemglo, o Gulecto de b Siems
| contral que arrastra ba °"", ol dialecto
|

aetado, y los queehos, que

prosuncian s T de una manens
particular y no armastran & rr.

Por ejemplo, en 1a provinda de
Morona Santiago ¢ castellano se

Vi




EF.3.1.6. Participar en juegos
(cooperativos, de oposicion) de
manera segura cuidando de si
mismo y sus pares, identificando las
demandas (motoras, conceptuales,
actitudinales, entre otras) y légicas
particulares para ajustar sus
acciones y decisiones al logro del
objetivo de los mismos. EF.3.5.1.
Identificar y analizar la influencia de
mis experiencias

corporales y lo que me generan
emocionalmente (deseo, miedo,
entusiasmo, frustracion,
disposicidn, interés, entre otros) en
la construccion de mis posibilidades
de participacién y eleccion de
diferentes practicas corporales.
EF.3.5.2. Reconocer y analizar las
representaciones propias y del
entorno social acerca del propio
desempeio y de las diferentes
practicas corporales, identificando
los efectos que producen las
etiquetas sociales (habil-inhabil,
bueno-malo, femenino-masculino,
entre otras) en mi identidad
corporal y en la de las demas
personas.

EF.3.5.4. Reconocer las facilidades y
dificultades (motoras, cognitivas,

organizados, usando
un vocabulario
especifico relativo al
ser, objeto, lugar o
hecho que se
describe, y los integra
en diversos tipos de
textos producidos con
una intencién
comunicativay en un
contexto
determinado.

(Ref. 1.LL.3.6.3.)
Autorregula la
escritura mediante la
aplicacién del proceso
de escritura.

(Ref. I.LL.3.6.1.)
Reinventa textos
literarios,
reconociendo la
fuente original, los
relaciona con el
contexto cultural
propio y de otros
entornos. (Ref.
I.LL.3.8.1.)

Fisicos:

e Hojas,
Cuaderno

e lapiz,
colores,
plumas

Audiovisual:

o Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e
ducacion.gob.ec/

Coopere con su nifio o
nifia en identificar los
tipos de juegos
tradicionales que
existen en nuestro
ecuador y comparta
con el los juegos

vii



https://recursos2.educacion.gob.ec/
https://recursos2.educacion.gob.ec/

Lunes 14 de diciembre

EDUCACION FISICA

e Juegos tradicionales

sociales, entre otras) propias, para
construir individual o
colectivamente mis maneras de
resolver las practicas corporales.
EF.3.6.1. Reconocer los diferentes
objetivos posibles (recreativo,
mejora del desempeiio propio o
colectivo, de alto rendimiento,
entre otros) cuando se realizan
practicas corporales para poder
decidir en cudles elige participar
fuera de las instituciones
educativas.

EF.3.6.4. Reconocer la importancia
del cuidado de siy de las demas
personas durante la participacién en
diferentes practicas corporales,
identificando los posibles riesgos.

CS.3.1.16. Explicar la funcién de
dominacion de la cultura oficial y la
educacioén colonial y el valor de las
culturas populares como respuesta
frente al poder.

CS.3.1.17. Examinar las obras
artisticas de la Colonia como
productos de una sociedad de
desigualdades, y su funcion
cultural, estética e ideoldgica.
CS.3.1.29. Explicar los alcances de la
educacién y la cultura, asi como la
influencia de la Iglesia catdlica al
inicio de la época republicana.

I.EF.3.2.1. Construye
con pares a partir del
trabajo en equipo,
diferentes formas de
resolver de manera
segura los desafios,
situaciones
problematicas y
I6gicas particulares
gue presentan los
juegos, desde sus
experiencias
corporales previas.
I.EF.3.2.2. Participa
en diversos juegos
reconociendo su
propio desempefio
(posibilidades y
dificultades de
accion),
mejoréndolo de
manera segura
individual y
colectiva 'y
estableciendo
diferencias entre los
juegos y los
deportes a partir de
las caracteristicas,
reglas, demandas,
roles y situaciones

Fisicos:

e Tiza, carbon,

e Ficha,
Moneda,
Dado

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e
ducacion.gob.ec/

Colare a su nifio en las
actividades o tareas
enviadas

viii
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Martes 15 de diciembre

ESTUDIOS SOCIALES
e El nuevo Estado

CS.3.1.30. Identificar los actores
sociales fundamentales en la vida
cotidiana y la cultura popular en el
nuevo Estado.

CS.3.1.33. Explicar los inicios
histdricos de la Republica,
subrayando el predominio del
floreanismo y el esfuerzo
organizador de Rocafuerte.
CS.3.1.41.Analizar los rasgos
esenciales del Estado laico:
separacién Estado-lglesia, la
modernizacién estatal, la educacion
laica e incorporacion de la mujer a
la vida publica.

CS.3.1.42. Examinar los cambios
que se dieron en la sociedad con el
laicismo y la modernizacién, y su
impacto en la vida cotidiana y la
cultura.

CS.3.1.56. Analizar los cambios en la
vida de la gente y la cultura a causa
de la modernizacion, las reformas
religiosas y los cambios
tecnoldgicos.

CS.3.1.36. Analizar la etapa 1875-
1895 con el inicio del auge
cacaotero y sus conflictos sociales y
politicos.

CS.3.1.40. Describir el proceso de la
Revolucion liberal liderada por Eloy
Alfaro con sus principales hechos y
conflictos.

de juego en cada
uno.

1.CS.3.2.2. Relaciona
las causas de la
crisis que sufrié la
Audiencia de Quito
con la consolidacion
del latifundio, Ila
funcidon delacultura
oficial, y el papel de
la educacion con los
primeros esfuerzos

Y, ¥ b L
- N L T

i # TEMA:
, EL NUEVO ESTADO
1)
R S e SR e, e S O S— ¥ S—_ .

| ta Rapiblics del Ceundor mackd
como E3tado el 13 de mayo de
| 1830, tras conchuir wa o
inestabiidad podtica huego del
| proceso de independencs de
£3pata que culming en 1 batata
de Pichinchs ol 24 de mayo de
| a2




CS.3.1.43. Discutir las principales
incidencias del llamado
“predominio plutocratico”, con
énfasis en la crisis cacaotera y la
reaccion social.
CS.3.1.50. Analizar la etapa del
“auge bananero”, marcado por el
ascenso de los sectores medios y la
organizacion estatal.
CS.3.1.64. Discutir los hechos
recientes del pais a inicios del siglo
XXI, con sus conflictos y

transformaciones politicas y sociales.

por definir la
identidad del
“pais”, destacando
las lecciones que

dejaron la
Conquista v
Colonizacién en

este proceso. (1.2.)
I.CS.3.2.1. Examina
los cambios y las
lecciones de la
Conquista v
Colonizacién
(mestizaje,
fundacion de
ciudades,
produccion  textil,
cambios en la vida
cotidiana,
diferencias sociales,
discriminacion,
obras y trabajo
artisticos de
indigenas y
mestizos). (1.2.)
I.CS.3.4.2. Explica
los alcances de la
educacion, la
cultura popular, la
iglesia y el dominio
de las oligarquias
regionales en |la
organizacion del

CTIDAD FARAELFORTAFOLUIOTARERNI — —  — —  —
EJEMPLO TAREA 1

| [nespowor esta resunTa ‘
v

| [aue necesito ol gistrita
sur para comvertirse en 13
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Estado ecuatoriano.
(1.2.)

I.CS.3.5.1. Explica la
vinculaciéon del pais
al sistema mundial
de produccion,
destacando el papel
del floreanismo, el
esfuerzo

organizador de
Rocafuerte, la
Revolucidn

marcista, el régimen
de Garcia Moreno y
el auge cacaotero.
(.2.)

I.CS.3.5.2. Explica
los principales
esfuerzos

intelectuales que se
dieron a fines del
siglo XIX por
entender el pais, su
identidad y la
consolidacion  de
unidad

nacional,
reconociendo el
papel que tuvo la
Revoluciéon liberal,
el Estado laico y la
modernizacion.
(1.2.)

Fisicos:

e Tiza, carbdn,

e Ficha,
Moneda,
Dado

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e
ducacion.gob.ec/

f
is
:
i

Xi
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LL.3.1.2. Indagar sobre las
influencias linguisticas y culturales
que explican los dialectos del
castellano en el Ecuador.

LL.3.2.2. Proponer intervenciones
orales con una intencién
comunicativa, organizar el discurso
segun las estructuras basicas de la
lengua oral y utilizar un vocabulario
adecuado a diversas situaciones
comunicativas.

LL.3.2.3. Apoyar el discurso con

recursos y producciones
audiovisuales.
LL.3.3.2. Comprender los

I.CS.3.7.1. Reconoce
el papel de Ia
educaciéon y de los
derechos sociales y
politicos en la
prevalencia de
transformaciones
agrarias, procesos
de industrializacion,
modernizacion,
reformas religiosas
y cambios
tecnolégicos. (J.1.,,
1.2.)

[.CS.3.5.2.  Explica
los principales
esfuerzos
intelectuales que se
dieron a fines del
siglo XIX por
entender el pais, su
identidad vy la
consolidacion  de
unidad nacional,
reconociendo el
papel que tuvo la
Revolucion liberal,
el Estado laico y la
modernizacion.
(1.2)

I.CS.3.6.1. Reconoce
las condiciones de
vida de los sectores

Ayude a su nifio o nifia
con la Lectura de la
leyenda “El Delfin
Rosado” y ayude a
Identificar y subraya
tres conectores
l6gicos:

Xii




Miércoles 16 de diciembre

LENGUAY LITERATURA
e Conectores légicos de
la descripcién

contenidos implicitos de un texto
mediante la  realizacion de
inferencias  fundamentales vy
proyectivo-valorativas a partir del
contenido de un texto.
LL.3.3.4. Autorregular la
comprension de textos mediante el
uso de estrategias cognitivas de
comprension: parafrasear, releer,
formular preguntas, leer
selectivamente, consultar fuentes
adicionales.
LL.3.3.5. Valorar los aspectos de
forma vy el contenido de un texto, a
partir de criterios preestablecidos.
LL.3.4.4. Escribir instrucciones con
secuencia légica, uso de conectores
temporales y de orden, vy
coherencia en el manejo del verbo
y la persona, en situaciones
comunicativas que lo requieran.
LL.3.4.7. Usar estrategias vy
procesos de pensamiento que
apoyen la escritura.
LL.3.4.8. Lograr precision y claridad
en sus producciones escritas,
mediante el uso de vocabulario
segin un determinado campo
semantico.
LL.3.4.12. Comunicar ideas con
eficiencia a partir de la aplicacién de
las reglas de uso de las letras y de la
tilde.

populares durante
el predominio
plutocratico, la
crisis politica, los
cambios en la vida
cotidiana en la
primera mitad del
siglo XX y los
procesos histéricos
entre 1925 a 1938.
(J.1.,1.3,,1.2)
[.CS.3.6.2. Relaciona
la guerra con el
Peri, el “auge
bananero” vy las
condiciones de vida
de los sectores
populares con el
predominio de la
oligarquia. (1.2.)
1.CS.3.7.3. Discute
los cambios
surgidos a fines del
siglo XXy
comienzos del XXI
con el predominio
del neoliberalismo,
los conflictos y
transformaciones
politicas y
econdmicas, el
papel de los
movimientos

Fisicos:

e Tiza, carbon,

e Ficha,
Moneda,
Dado

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e
ducacion.gob.ec/

Los conectores légicos son
palabras o expresiones
que sirven para relacionar
las ideas dentro de un
texto. En ese sentido, su
presencia es fundamental
para

que un texto sea mucho
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Jueves 17 de diciembre

MATEMATICA
e Suma, resta,
multiplicaciones y
divisiones con
fracciones

LL.3.5.1. Reconocer en un texto
literario los elementos
caracteristicos que le dan sentido.

M.3.1.14. Identificar multiplos y
divisores de un conjunto de
numeros naturales.

M.3.1.15. Utilizar criterios de
divisibilidad por 2, 3,4,5,6,9y 10
en la descomposicion de nimeros
naturales en factores primosy en la
resolucion de problemas.

M.3.1.16. Identificar nUmeros
primos y nimeros compuestos por
su definicién, aplicando criterios de
divisibilidad.

M.3.1.17. Encontrar el maximo
comun divisor y el minimo comun
multiplo de un conjunto de
numeros naturales.

M.3.1.39. Calcular sumas y restas
con fracciones obteniendo el
denominador comun.

M.3.1.40. Realizar multiplicaciones
y divisiones entre fracciones,
empleando como estrategia la
simplificacion.

M.3.1.42. Resolver y plantear
problemas de sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones con
fracciones, e interpretar la solucion

sociales indigenas,
trabajadores,
empresarios,

mujeres,

ecologistas), el

papel del Ecuador

en el panorama

internacional, la
promocion social,

sus desafios frente a

la globalizacion y la

vigencia de la
democracia y sus
consecuencias en la
sociedad actual.

(J.1.,1.2)
Indaga sobre las
influencias
linguisticas y
culturales que
explican los

diferentes dialectos

Fisicos:

e Tiza, carbdn,

e Ficha,
Moneda,
Dado

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e
ducacion.gob.ec/

mas que un conjunto de
oraciones independientes
y

auténomas. La claridad de
la argumentacion de un
texto depende
principalmente

del uso adecuado de los
conectores. Un conector
I6gico mal utilizado

puede cambiar
completamente el sentido
del texto.

En los textos descriptivos,
se utilizan principalmente

estas clases de
conectores:
De adicién: ademas, v,

mas, aun, adicional a lo
anterior, por otra parte,
otro
aspecto,
afiadidura

asimismo, por

Lee la leyenda “El Delfin
Rosado”. Identifica vy
subraya tres conectores
légicos:

Colabore con su nifo
o nifia a resolver los

diferentes ejercicios

matematicos.
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dentro del contexto del problema.
M.3.2.4. Calcular el perimetro;
deducir y calcular el area de
paralelogramos y trapecios en la
resolucidn de problemas.
M.3.2.6. Calcular el perimetro de
triangulos; deducir y calcular el drea
de tridangulos en la resolucion de
problemas
M.3.2.9. Calcular, en la resolucién de
problemas, el perimetro y drea de
poligonos regulares, aplicando la
féormula correspondiente.

CS.3.1.16. Explicar la funcion de
dominacion de la cultura oficial y la
educacioén colonial y el valor de las
culturas populares como respuesta
frente al poder.

CS.3.1.17. Examinar las obras
artisticas de la Colonia como
productos de una sociedad de
desigualdades, y su funcion
cultural, estética e ideoldgica.
CS.3.1.29. Explicar los alcances de la
educacién vy la cultura, asi como la
influencia de la Iglesia catdlica al
inicio de la época republicana.
CS.3.1.30. Identificar los actores

del castellano. (Ref.
.LL.3.1.2.)

Propone
intervenciones
orales con una
intencién
comunicativa,
organiza el discurso
de acuerdo con las
estructuras basicas
de la lengua oral

adapta el
vocabulario, segun
las diversas
situaciones

comunicativas a las
que se enfrente.
(Ref. 1.LL.3.2.2.)
Realiza inferencias
fundamentales vy
proyectivas
valorativas, valora
los contenidos vy
aspectos de forma a
partir de criterios
preestablecidos al
monitorear y
autorregular su
comprension
mediante el uso de
estrategias
cognitivas. (Ref.
I.LL.3.3.2.)

Esa fradiion es més comin ene ks
pebis Kichvas, espedamente en ¢l
e el Amazonia ecuetoriana | € s
I T o 1)
poblaiones de defines rosados.

Diee I eyenda que ¢l oigen de ese
singar aninal fie Un joven queneno
digene, & qun o e sus dioses,
enidoso de sus afbutos masculos, o
condend a v en s res | lagos & la
Amazonia en foma de efin

Deste entonces, este mamfeo acuan
ha sido fuene de especal fascnacn
paa o,

Segln e tadiones locales, en fempos
(e fstas, cuando fdos esin enregades
lacelebracion ¢ bae

Los defines sakn del rio en foma de
hombres y vestidos de banco. Luege,
cubios por un sombreo, § ienas s
fombres festelan, elos enamoran con sus
encants 3 188 Mujees joienes de fa
comunidad.

Colabore con su nifio
0 nifia a comprendery
diferenciar lo que
significa el estado
laico, luego ayude a su
nifio o nifia a elaborar
las tareas enviadas en
la actividad.

XV




Viernes 18 de diciembre

ESTUDIQOS SOCIALES
e FEstado laico - laicismo

sociales fundamentales en la vida
cotidiana y la cultura popular en el
nuevo Estado.

CS.3.1.33. Explicar los inicios
histéricos de la Republica,
subrayando el predominio del
floreanismoy el esfuerzo
organizador de Rocafuerte.
CS.3.1.41.Analizar los rasgos
esenciales del Estado laico:
separacion Estado-Iglesia, la
modernizacién estatal, la educacién
laica e incorporacion de la mujer a
la vida publica.

CS.3.1.42. Examinar los cambios
gue se dieron en la sociedad con el
laicismo y la modernizacidn, y su
impacto en la vida cotidiana y la
cultura.

CS.3.1.56. Analizar los cambios en la
vida de la gente y la cultura a causa
de la modernizacion, las reformas
religiosas y los cambios
tecnoldgicos.

CS.3.1.36. Analizar la etapa 1875-
1895 con el inicio del auge
cacaotero y sus conflictos sociales y
politicos.

CS.3.1.40. Describir el proceso de la
Revolucion liberal liderada por Eloy
Alfaro con sus principales hechos y
conflictos.

CS.3.1.43. Discutir las principales

I.LL.3.6.5.  Escribe
diferentes tipos de

texto con
estructuras

instructivas (receta,
manual, entre

otros) segln una
secuencia légica,
con concordancia
de género, nimero,
persona y tiempo
verbal, uso de
conectores
temporales y de
orden; organiza las
ideas en parrafos
diferentes con el
uso de conectores
l6gicos,
proposiciones y
conjunciones,
integrandolos  en
diversos tipos de
textos producidos
con una intencion
comunicativa y en
un contexto
determinado. (I.3,,
1.4.)

Autorregula la
escritura mediante la
aplicacion del
proceso de escritura

Suma de fracciones

Mismo denominador: se
suman los numeradores y se
mantiene el mismo
denominador.

Ejemplo 1
4+7+6+11_4+7+6+11_28
55858 5 s

Diferente denominador:

XVi




incidencias del llamado
“predominio plutocratico”, con
énfasis en la crisis cacaotera y la
reaccion social.
CS.3.1.50. Analizar la etapa del
“auge bananero”, marcado por el
ascenso de los sectores medios y la
organizacion estatal.
CS.3.1.64. Discutir los hechos
recientes del pais a inicios del siglo
XXI, con sus conflictos y

transformaciones politicas y sociales.

y el uso de
estrategias procesos
de pensamiento;
organiza ideas en
parrafos con unidad
de sentido, con
precision y claridad,
utiliza un
vocabulario, segtn
un determinado
campo semantico y
elementos
gramaticales
apropiados. (Ref.
I.LL.3.6.1.)

Aplicala
descomposicion de
factores primos y el
calculo del MCD y el
MCM de nimeros
naturales expresa con
claridad y precisiéon
los resultados
obtenidos.
(Ref.l.M.3.3.1.)
[.M.3.5.1. Aplica las
propiedades de las

Se reducen las fracciones a
comun denominadory
después sumamos los
numeradores y dejamos el
mismo denominador.

3=

& ac o3 3 ae 108 Hderz | 5 aeso

i

Reflexiona y responde
en una hoja.

¢Para qué se usan las
fracciones en la vida
cotidiana?

Puedes ayudarte con el
texto de Matematica de 7.°
EGB Media, desde la pagina
28 hasta la 31.

XVii




operaciones (adicion
y multiplicacién),
estrategias de calculo
mental, algoritmos de
la adicion,
sustraccion,
multiplicacién y
division de nimeros
naturales, decimales y
fraccionarios, y la
tecnologia, para
resolver ejercicios y
problemas con
operaciones
combinadas.

Formula y resuelve
problemas
contextualizados;
decide los
procedimientos y las
operaciones con
numeros naturales,
decimalesy
fraccionarios a
utilizar; en la
interpretacién y
verificacion de los
resultados obtenidos.
(Ref.l.M.3.5.2.).
Deduce, a partir del
andlisis de los
elementos de
poligonos regulares

El laicismo es la
separacion entre el Estado
y la lIglesia, en politica,
educacioén, culturay
forma de pensar.

Observa la imagen de la
parte inferior del texto de
Estudios Sociales de 7.°
EGB Media,

pagina. Completa Ia
“rutina de pensamiento”
en tu cuaderno:

® Veo: escribe tres ideas
sobre elementos que se
observan en la imagen.

® Pienso: escribe tres
ideas sobre qué significala
imagen.

e Me pregunto: escribe
tres preguntas que
surgieron a partir de la
imagen.
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y el circulo,
formulas de
perimetro y area; y
las aplica en la
solucion de
problemas
geométricos y la
descripcion de
objetos culturales o
naturales del
entorno.
(Ref.1.M.3.8.1.).

1.CS.3.2.2. Relaciona
las causas de la
crisis que sufrié la
Audiencia de Quito
con la consolidacion
del latifundio, Ila

Lee sobre “Las obras de
los gobiernos liberales” en
el texto de Estudios
Sociales 7.° EGB

Media, desde la pagina 47
ala51.

Real iza undiagramade
Venn en tu cuaderno con
la informacion de Ia
primera

semana.

Dobla una hoja de papel
bond a la mitad y marca
con una linea.

e En el primer cuadro,
escoge un color y pinta lo
que representa la
transformacion

del Estado ecuatoriano
con las obras de los
gobiernos liberales.

® En el segundo cuadro,
dibuja una imagen que
represente el avance del
Estado desde su
fundacion hasta los
gobiernos liberales.
answer the questions.

e Primer circulo: escribe
cinco caracteristicas de las
obras del primer gobierno

XiX




funcién de la cultura
oficial, y el papel de
la educacion con los
primeros esfuerzos
por  definir la
identidad del
“pais”, destacando
las lecciones que

dejaron la
Conquista v
Colonizacidn en

este proceso. (1.2.)
I.CS.3.2.1. Examina
los cambios y las
lecciones de la
Conquista Y
Colonizacién
(mestizaje,
fundacion de
ciudades,
produccidon textil,
cambios en la vida
cotidiana,
diferencias sociales,
discriminacion,
obras y trabajo
artisticos de
indigenas y
mestizos). (1.2.)
I.CS.3.4.2. Explica
los alcances de la
educacion, la
cultura popular, la

de Ecuador.

e Centro: escribe
semejanzas entre
obras de los
gobiernos liberales
primer  gobierno
Ecuador.

tres
las

y el
de

e Segundo Circulo: escribe
cinco caracteristicas de las
obras de los gobiernos

liberales.

XX




iglesia y el dominio
de las oligarquias
regionales en |la
organizacion del
Estado ecuatoriano.
(1.2.)

1.CS.3.5.1. Explica la
vinculacion del pais
al sistema mundial
de produccion,
destacando el papel
del floreanismo, el
esfuerzo

organizador de
Rocafuerte, la
Revolucion

marcista, el régimen
de Garcia Moreno y
el auge cacaotero.
(1.2.)

[.CS.3.5.2.  Explica
los principales
esfuerzos
intelectuales que se
dieron a fines del
siglo XIX por
entender el pais, su
identidad vy la
consolidacion  de
unidad

nacional,
reconociendo el
papel que tuvo la

XXi




Revolucion liberal,
el Estado laico y la
modernizacion.
(1.2.)

I.CS.3.7.1. Reconoce
el papel de Ia
educacién y de los
derechos sociales y
politicos en la
prevalencia de
transformaciones
agrarias, procesos
de industrializacion,
modernizacion,
reformas religiosas
y cambios
tecnolégicos. (J.1.,
1.2.)

I.CS.3.5.2.  Explica
los principales
esfuerzos
intelectuales que se
dieron a fines del
siglo XIX por
entender el pais, su
identidad vy la
consolidacion  de
unidad nacional,
reconociendo el
papel que tuvo la
Revolucion liberal,
el Estado laico y la
modernizacion.

XXii




(1.2.)

I.CS.3.6.1. Reconoce
las condiciones de
vida de los sectores
populares durante
el predominio
plutocratico, la
crisis politica, los
cambios en la vida
cotidiana en la
primera mitad del
siglo XX y los
procesos historicos
entre 1925 a 1938.
(J.1.,1.3,1.2)
I.CS.3.6.2. Relaciona
la guerra con el
Perd, el “auge
bananero” y las
condiciones de vida
de los sectores
populares con el
predominio de la
oligarquia. (1.2.)
I.CS.3.7.3. Discute
los cambios
surgidos a fines del
siglo XXy
comienzos del XXI
con el predominio
del neoliberalismo,
los conflictos y
transformaciones
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politicas y
econdmicas, el
papel de los
movimientos
sociales indigenas,
trabajadores,
empresarios,
mujeres,
ecologistas), el
papel del Ecuador
en el panorama
internacional, la
promocion social,
sus desafios frente a
la globalizacion y la
vigencia de la
democracia y sus
consecuencias en la
sociedad actual.
(J.1.,1.2)

Objetivo Especifico Semana 3:

Socializar con la familia los conocimientos aprendidos a t

que busque el bienestar comun.

ravés de diferentes lenguajes artisticos, para disefiar un proyecto de vida

Lunes 21 de diciembre

LENGUAY LITERATURA

LL.3.1.2. Indagar sobre las
influencias linguisticas y culturales
que explican los dialectos del
castellano en el Ecuador.

LL.3.2.2. Proponer intervenciones

Indaga sobre las
influencias

linglisticas y
culturales que
explican los

Fisicos:

hojas o
cuadernos,

La literatura ecuatoriana
se ha caracterizado por
narrar sucesos nacionales,
que permiten vislumbrar
la vida del ciudadano

Colabore a su nifio o
nifia a entender sobre
nuestra literatura
ecuatoriana.

XXiv




Disfruto de la
literatura ecuatoriana

orales con una intencién
comunicativa, organizar el discurso
segun las estructuras basicas de la
lengua oral y utilizar un vocabulario
adecuado a diversas situaciones
comunicativas.

LL.3.2.3. Apoyar el discurso con

recursos y producciones
audiovisuales.
LL.3.3.2. Comprender los

contenidos implicitos de un texto
mediante la  realizacion  de
inferencias  fundamentales vy
proyectivo-valorativas a partir del
contenido de un texto.

LL.3.3.4. Autorregular la
comprension de textos mediante el
uso de estrategias cognitivas de
comprensidn: parafrasear, releer,
formular preguntas, leer
selectivamente, consultar fuentes
adicionales.

LL.3.3.5. Valorar los aspectos de
formay el contenido de un texto, a
partir de criterios preestablecidos.
LL.3.4.4. Escribir instrucciones con
secuencia légica, uso de conectores
temporales y de orden, vy
coherencia en el manejo del verbo
y la persona, en situaciones
comunicativas que lo requieran.
LL.3.4.7. Usar estrategias vy
procesos de pensamiento que

diferentes dialectos
del castellano. (Ref.
I.LL.3.1.2.)

Propone
intervenciones
orales con una
intencién
comunicativa,
organiza el discurso
de acuerdo con las
estructuras basicas
de la lengua oral

adapta el
vocabulario, segun
las diversas
situaciones

comunicativas a las
que se enfrente.
(Ref. 1.LL.3.2.2.)
Realiza inferencias
fundamentales vy
proyectivas
valorativas, valora
los contenidos vy
aspectos de forma a
partir de criterios
preestablecidos al
monitorear y
autorregular su
comprension
mediante el uso de
estrategias
cognitivas. (Ref.

e Lapices de

colores,
crayones o
marcadores.

e escoba

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e
ducacion.gob.ec/

comdn y corriente, tanto
el habitante del campo
como el de la ciudad.

Lee sobre la literatura
ecuatoriana en el texto
de Lenguay Literatura
de 6.° EGB Media,
paginas 93y 94.
Expresiones de la
|iteratura
ecuatoriana

Conocer y analizar las
rimas populares nos
permite reflexionar sobre
temas

como el amor y la muerte.

Condensan la sabiduria
popular mediante
consejos

y humor. De esta forma,
son un buen punto de
partida para conversar
sobre nuestra cultura y
comprenderla.

Las rimas populares
Las rimas populares
forman parte de la
literatura anonima. Sus
temas se ajustan a
patrones establecidos:

XXV



https://recursos2.educacion.gob.ec/
https://recursos2.educacion.gob.ec/

Martes 22 de diciembre

EDUCACION FISICA

e Los cambios fisioldgicos,

anatémicos y
conductuales durante la
pubertad

apoyen la escritura.
LL.3.4.8. Lograr precision y claridad
en sus producciones escritas,
mediante el uso de vocabulario
segin un determinado campo
semantico.
LL.3.4.12. Comunicar ideas con
eficiencia a partir de la aplicacién de
las reglas de uso de las letras y de la
tilde.
LL.3.5.1. Reconocer en un texto
literario los elementos
caracteristicos que le dan sentido.

I.LL.3.3.2.)

I.LL.3.6.5.  Escribe
diferentes tipos de
texto con
estructuras

instructivas (receta,
manual, entre
otros) segln una
secuencia légica,
con concordancia
de género, nimero,
persona y tiempo

verbal, uso de
conectores
temporales y de

orden; organiza las
ideas en parrafos
diferentes con el
uso de conectores
légicos,
proposiciones y
conjunciones,
integrandolos  en
diversos tipos de
textos producidos
con una intencion
comunicativa y en
un contexto
determinado. (I.3.,
1.4.)

Autorregula la
escritura mediante
la aplicacion del

Fisicos:

Hojas,
Cuaderno

amor, consejos y
advertencias, burlas,
bromas, cantos a la tierra
natal.

Estos temas se expresan
mediante de amorfinos,
coplas, adivinanzas,
andareles,

alabaos, autos
sacramentales, carnavales,
zapateados, villancicos,
chigualos,

arrullos, décimas, etc.,
que han sido recopilados
por antrop6logos y
estudiosos de la cultura
popular.

A pesar de que
encontramos rimas
registradas en papel, su
verdadera vida

esta en la palabra hablada.
En el instante en que se
dice un poema, una
adivinanza, un amorfino,
es el personaje relator,
con capacidad de
improvisacion, quien
tiene la oportunidad de
producir nuevas variantes,
alterar los viejos registros
e inventar otros.

Apoye a su nifio o nifia

a entender v
comprender los
cambios fisioldgicos,
anatémicos v

conductuales durante
la pubertad.
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EF.3.1.6. Participar en juegos
(cooperativos, de oposicion) de
manera segura cuidando de si
mismo y sus pares, identificando las
demandas (motoras, conceptuales,
actitudinales, entre otras) y légicas
particulares para ajustar sus
acciones y decisiones al logro del
objetivo de los mismos. EF.3.5.1.
Identificar y analizar la influencia de
mis experiencias

corporales y lo que me generan
emocionalmente (deseo, miedo,
entusiasmo, frustracion,
disposicidn, interés, entre otros) en
la construccion de mis posibilidades
de participacion y eleccién de
diferentes practicas corporales.
EF.3.5.2. Reconocer y analizar las
representaciones propias y del
entorno social acerca del propio
desempeiio y de las diferentes
practicas corporales, identificando
los efectos que producen las
etiquetas sociales (habil-inhabil,
bueno-malo, femenino-masculino,
entre otras) en mi identidad
corporal y en la de las demas

proceso de escritura
y e uso de
estrategias
procesos de
pensamiento;
organiza ideas en
parrafos con unidad
de sentido, con
precision y claridad;
utiliza un
vocabulario, segun
un determinado
campo semantico y
elementos
gramaticales
apropiados.  (Ref.
I.LL.3.6.1.)

I.EF.3.2.1. Construye
con pares a partir del
trabajo en equipo,
diferentes formas de
resolver de manera
segura los desafios,
situaciones
problematicas y
I6gicas particulares

e lapiz,
colores,
plumas

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e

ducacion.gob.ec/

® (Como has cambiado
desde que naciste?

El ciclo de vida del ser
humano esta dividido
dentro de estas etapas
basicas generales:
nacimiento, nifiez, juventud,
adultez y vejez.

® (En qué etapa te
encuentras tu?

La adolescencia es el
periodo de transicion en la
vida de cualquier persona,
gue comprende el paso de
la nifiez a la juventud. Por lo
tanto, es una fase

de preparacion para ser
adulto.
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personas.

EF.3.5.4. Reconocer las facilidades y

dificultades (motoras, cognitivas,
sociales, entre otras) propias, para
construir individual o
colectivamente mis maneras de
resolver las practicas corporales.
EF.3.6.1. Reconocer los diferentes
objetivos posibles (recreativo,
mejora del desempefio propio o
colectivo, de alto rendimiento,
entre otros) cuando se realizan
practicas corporales para poder
decidir en cudles elige participar
fuera de las instituciones
educativas.
EF.3.6.4. Reconocer la importancia
del cuidado de siy de las demas
personas durante la participacion en
diferentes practicas corporales,
identificando los posibles riesgos.

gue presentan los
juegos, desde sus
experiencias
corporales previas.
I.EF.3.2.2. Participa
en diversos juegos
reconociendo su
propio desempefio
(posibilidades y
dificultades de
accion),
mejorandolo de
manera segura
individual y
colectiva 'y
estableciendo
diferencias entre los
juegos y los
deportes a partir de
las caracteristicas,
reglas, demandas,
roles y situaciones
de juego en cada
uno.

Normalmente, se considera
que abarca desde los 10

0 12 anos hasta los 16 0 18.
Esta etapa se caracteriza
por la gran cantidad de
cambios a todos los niveles
que experimenta el
individuo, desde los
meramente

fisicos y fisiolégicos, hasta
de maduracidn y evolucién
psicosocial, intelectual y
emocional.

Al conjunto de cambios
fisiolégicos que se dan en la
adolescencia se le
denomina pubertad.
Algunos cambios en lo fisico
y fisioldgico, pueden ser el
crecimiento acelerado,
sobre todo en la estatura.
En lo emocional, puede ser
la aparicién de miedos, es
decir, tener miedo a hacer
el ridiculo o quedar mal con
un grupo de amigos,
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CN.3.2.1. Indagar y describir la
estructura y funcién del sistema
reproductor humano femenino y
masculino, v explicar su
importancia en la transmision de
las caracteristicas hereditarias.

Fisicos:

e hojaso
cuadernos

e Lapicesde
colores,
crayones o
marcadores.

Audiovisual:

e Videos
enviados por
whatsapp

Opcional

https://recursos2.e

ducacion.gob.ec/

entre otros. La pubertad es
una parte normal y sana del
crecimiento.

Realiza las siguientes
actividades:

® Escribe las tres ideas que
mas te llamaron la atencion
sobre los cambios
fisiolégicos y conductuales
durante la pubertad.

® Escoge algunas fotografias
tuyas en las diferentes
etapas de desarrollo que
has vivido. Si no dispones de
ellas, puedes realizar
dibujos. Al lado de cada
imagen, describe el cambio
fisico y emocional mas
representativo que has
tenido.

e Comparte con tu familia
los cambios que has tenido
desde que naciste.
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Miércoles 23 de diciembre

CIENCIAS NATURALES

e  Juego de habitos
saludables

CN.3.2.2. Examinar los cambios
fisioldgicos, anatomicos y
conductuales durante la pubertad,
formular preguntas y encontrar
respuestas sobre el inicio de la
madurez sexual en mujeres y
hombres, basandose en sus propias
experiencias.
CN.3.2.4. Explicar, con apoyo de
modelos, la estructura y funcién del
sistema endocrino e interpretar su
importancia para el mantenimiento
del equilibrio del medio interno
(homeostasis) y en cambios que se
dan en la pubertad.

Es importante que te
conozcas a ti mismo. Para
eso, crea rutinas y habitos
personales saludables.

Mili necesita mejorar sus
habitos. Va a hacer un
listado de los habitos que
considera saludables,

como alimentarse
sanamente, realizar
actividad fisica diariamente,
dormir minimo 8 horas,
lavarse las manos
regularmente, cepillarse los
dientes después de cada
comida, bafiarse y tener un
horario para comer e
hidratarse.

[ 2

Converse con su nifio
y nifa y ayude a que
ellos entiendan que
los habitos saludables
son muy importantes
y primordiales para
nuestra vida
cotidiana.
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Establece relaciones
entre el sistema
reproductivo,
enddcrino a partir de
su estructura,
funciones e influencia
en los cambios que se
presentan en la
pubertad. (J.3.,).4.)
I.CN.3.4.2.
Argumenta los
cambios
(fisioldgicos,
anatomicos y
conductuales) que se
producen durante la
pubertad (J.3., J.4.)
(Ref..CN.3.4.1.)

Hara otro listado para
habitos no saludables, como
no hacer ejercicio, comer
muchas golosinas, estar
mucho tiempo en el celular
o computadora, entre otras
cosas.

Recorta varios dibujos de
habitos saludables y no
saludables de revistas y
periddicos.

ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES/REZAGO ESCOLAR/NECESIDAD DE REFUERZO ACADEMICO

’ RECURSOS ORIENTACIONES METODOLOGICAS
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CONCEPTOS ESENCIALES DEL DESTREZAS CON CRITERIOS DE EVALUACION
DESEMPENO

PROYECTO PARA LA SEMANA

INDICADORES DE

RECOMENDACIONES
PARA EL PADRE DE
FAMILIAO TUTOR EN
EL HOGAR

PROPUESTA DEL DOCENTE

Observaciones:

ELABORADO POR:

REVISADO POR:

APROBADO POR:
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ANEXO 4

Plataforma Virtual Chamilo

5 Google X gm Chamilo &ssociation - Chamilo 0 X + [+ = >
& C & campus.chamilo.orgfindexphp * BN ﬁ’ :

S~ Chamilo o

E-Leaming & Colloboration Software

Pagina principal Mis cursos Wi agenda Infarmes Red social Ayuda

Comprar cursos al} -

Help us keep education inclusive, open and free!

This Chamilo campus is provided to our community at no cost. With your

support, we could provide you with an even better Chamilo platform, a better
infrastructure and more functionalities. Make a donation!

Perfil

& Bandeja de entrada
B Redactar

u Invitaciones pendientes

Datos personales

& Editar perfi

Receive monthly news about the Chamilo project.

SUBSCRIBE ME NOW

e —— Atraves del uso de este sitio web, declara aceptar el uso de cookies.  (Mas)  (Aceptar)

XXXiii



5 Google X S» Chamilo Association - Chamilo © X + (+] = X

&« c 8 campus.chamilo.org/fmain/social/home php T B ﬂ, :
" ™ & 43
< Chamilo
C 4 E-Leaming & Colloboration Softwares
Pagina principal Mis cursas Mi agenda Infarmes Red social Ayuda Comprar cursos ﬂ b~
Red social
Perfil Muro Mis amigos
En gque estd pensando en este momento? Par nombre Q
4
[2a] Erwiar archivo -4 Publicar Su lista de contactos esta
CABEZAS ELIZONDO, NYDIA vacia
ELEANA
=Y
eleanacabezas@gmail.com é CABEZAS ELIZONDO, NYDIA ELEAMA o
& Tarjeta personal | hace 3 dias Competencias -
"La pedagogia ¥ la tecnologia deben avanzar en paralelo”
Sin competencias logradas
Rueda de competencias
FEditar parfil Redactar nuevo comentario .
# Publicar
4
Red social hd
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& Google X

e

e Chamilo Association - Chamilo

C 8 campus.chamilo.orgfuser_portal php?nosession=true

;e'p Chamilo

E-leaming & Collaborafion Software

Pagina principal Wi agenda Informes

Mis cursos

Perfil

ﬂ Bandeja de entrada

Redactar

aa Imvitaciones pendientes

Através del uso de este sitio web, declara aceptar el uso de cookies.

X

+

Red social Ayuda Comprar cursos

PROYECTO EDUCATIVO (PROYECTOEDUCATIVO)

& MNYDIAELEANA CABEZAS ELIZONDO
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G Google X S Chamilo &ssociation - Chamilo = X =+ (+] = X

& - C & campus.chamilo.org/courses/PROYECTOEDUCATIVO/index,php?id_session=0 QA % N ‘, :
544 W1 =
> Chamil .
e amiio
Edoanng & Colobomtian Softwore
Pagina principal Miagenda Informes. Red social Ayuda Comprar cursos m b
£ PROYECTO EDUCATIVO @® Cambiar a’ Vista de estudiante’
| Puede afiadir una intreduccidn a su curso n esta seccién, dando clic en el icono de edicién. B
B 4 =
Creacidn de contenidos
M_ G
N’
@ Descripcién del curse & Documentos & Lecciones @ Enlaces
@& Ejercicios @ Anuncios @ Evaluaciones & Glosario
—N b4

XXXVi



& Google X e Chamilo Azsociation - Chamilo © X = (+] = *

& & 8 campus.chamilo.org/fmainfcourse_description/findex.php?cidReq=FROYECTOEDIUCATIVO&id_session=0&gradebook =0&origin=&gidReq=0 a % 2 @’,

sen

E-lmorming & Collobomtion Soffware

‘3?"‘ Chamil -

Pigina principal

Miagenda Infarmes Red social Ayuda Comprar curecs ‘jﬂ -

& PROYECTO EDUCATIVO | Descripcidn del curse | Descripoién del curse & Cambiar a " Vista de estudiante’
- Y _ e
2d@agegwx

Intraduceidn £ R

Los estudiantes comprenderdn que la ciudadania mundial y la cultura de paz exigen €l respeto v la practica de kos derechos humanss, A justica sooial, la diversidad, | iguakdad entre
todos los seres humancs v |2 sostenibilidad ambiental en funcién de promover un munds y un future mejor para iodos

Objetiva. 7 R

Desarrcliar las hakiidades y detrezas peringntes en la fomentacien de vakeres dentre del conteste de paz y armonia mundial promoviends ambientes amigatles, inclusives y

respetando la diversidad de cada perscna o grups humans.

Contenidos 7 R

Semana 1. Express por escritc mis pensamientos
Semana 2: Los vakeres para una buena convivencia
Semana 3. Comprensicn de s palabras para una comunicacisn aseriva

Semana 4 CONCZCO Y PROTEIO MIENTORNO
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& Google

&

&

x a# Chamilo Association - Chamilo © X -+

8 campus.chamile.org/main/course_description/index.php?cidReq=PROYECTOEDIUCATIVO&id_session=08&gradebook=0&origin=&gidReq=0

Metodologia

Ponencia magistral interactivos para debate y preguntas.

Extudic de material bibliografico.

Trakbaje individual y grupal.
Redacciin de informe.

Prueba de concoimients y habiidades.

Coma respakdo al proceso diddctico se tiizard respaklos audicvisuales como power-point, documentales y grabaciones de audic.

Materiales

Material Didactico entregade por €l Ministeric de Educacicn Libros)

Recursos humanos y tecnicos

Recursos Humanos
Dcente del Provects

Estudiantes asignade al proyects

Recursos Tecnoligicos
Flataforma de Microsoft Team
Acceso a internst

Equipos de computacidn de cada estudiante y docente

Evaluacicn

7R

7R

7R

7R

wen
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(& 8 campus.chamilo.org/mainfuser/fuser.php?ddReq=FROYECTOEDUCATIVO&id_session=0&gidReq=0&gradebook = 0&origin=&type=5 i
68 W1

;e'p Chamilo

E-Learming & Collobaration Softwares

Pagina principal m Wi agenda Informes Red social Ayuda Comprar cursos al} -

£ PROYECTO EDUCATIVO / Usuarios @ Cambiar a "Yista de estudiants”

El usuario Carpio Carrasco, Michell Wictoria (Mictorial) ha sido registrado al curso PROYECTO EDUCATIVO

Esta seccidn es invisible para los estudiantes hasta gue la modifiqgue. Puede afadir una introduccidn a la herramienta, como un texto de ayuda para sus estudiantes, dando clic

en el icono de edicidn.

& isf E] é': # Q Buscar
Estudiantes Profesores Grupos Clases

1-4+4 111



C & campus.chamilo.org/inainfuser/user php?cidReq=PROYECTOEDUCATIVO&id_session=08&gidReq=0&gradebook = 0&origin=&action=set_tutor&is_tutor="18&user_id=1137401.. ¥ W @;

Foto Codigo oficial

O l JACQUELINE_2

Seleccionar todo

CARLOSMAMUEL 1

ALEXANDRAMEZAT

1
O 1 VICTORIAL
1

Apellidos |

Bajaria Silva

Benavides
Franco

Carpio
Carrasco

Meza Calle

Anular seleccionar todos

Nombres

Jacqueline

Estefania

Carlos Manuel

Michell Yictoria

Alexandra
Maria

Acciones | -

Profesor: CABEZAS ELIZOMDO, MYDIAELEANA (eleanacabezas)

Asociacion Chamile - Comyright © 2018

Usuario Grupo

Jacqueline_2

Carlosmanuel_1

Yictorial

Alexandralezal

Estado activo

Tutar

Tutar

Tutar

Tutor

]

Country

Ecuadar

Ecuadar

Ecuadar

Ecuador

Birthday

2021-11-

19

2021-03-

10

2008-01-

18

2021-11-

30

Ll

'l

Ll

Accian

"3 Quitar rol asistents

Anular inseripcion

"3 Quitar rol asistente

Anular inscripcidn

"% Quitar rol asistente

Anular inscripeidn

'3 Quitar rol asistente

Anular inscripcion

Responsable : Chamilo LMS
Creado con Chamilo LMS @ 2021

sponaor GF BeezNest

.
1
®

xli



