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RESUMEN

El presente proyecto se basé en el disefio de una metodologia e-learning de
vocabulario para el aprendizaje del idioma inglés, el cual surge debido a la carente
preparacion de los docentes que imparten esta materia, por lo cual, el e-learning
permitira un progreso académico de forma personal y colectivo en los estudiantes
por medio del uso del internet. El objetivo del proyecto propone una estrategia e-
learning de vocabulario para mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la Unidad
Educativa 16 de Mayo, Quinsaloma. 2020. La investigacion se basé en una
poblacién conformada por 45 docentes que pertenecen a la institucion. La
investigacion fue de tipo aplicada, con enfoque mixto y alcance descriptivo y
explicativo, a fin de dar respuestas a las interrogantes planteadas. La técnica para
su desarrollo fue la encuesta, para ello se utilizé un cuestionario de 21 preguntas
cerradas con una escala de Licker de cinco alternativas. Se concluye mediante la
aplicacion de la correlacion de Spearman que las estrategias pertinentes son
gamificacion, test, observacion de videos TED, aplicacion de didlogos y escuchar
musica para fomentar el aprendizaje del vocabulario en el idioma inglés y que los
ambientes E-learning promueven un aprendizaje activo; por lo tanto, se puede
afirmar que los estudiantes pueden mejorar el aprendizaje del idioma inglés a traves
estrategias en mencidn, y asi fomentar nuevos habitos de estudios online que les

permitiran desenvolverse en un mundo en constante evolucion.

Palabras Claves: Estrategia, E-learning, Vocabulario, Aprendizaje del idioma
ingles



ABSTRACT

This project was based on the design of a vocabulary e-learning methodology for
learning the English language, which arises due to the lack of preparation of the
teachers who teach this subject, therefore, e-learning will allow progress academic
in a personal and collective way in students through the use of the internet. The
objective of the project proposes an e-learning vocabulary strategy to improve
learning in the English language at the high school 16 de Mayo, Quinsaloma. 2020.
The research was based on a population made up of 45 teachers who belong to the
institution. The research was of an applied type, with a mixed approach and a
descriptive and explanatory scope, in order to provide answers to the questions
posed. The technique for its development was the survey, for this a questionnaire
of 21 closed questions with a Licker scale of five alternatives was used. It is
concluded through the application of the Spearman correlation that the pertinent
strategies are gamification, test, observation of TED videos, application of listening
dialogues and music to promote the learning of vocabulary in the English language
and that E-learning environments promote learning active; Therefore, it can be
affirmed that students can improve their learning of the English language through
the strategies mentioned above, and thus foster new habits of online studies that

will allow them to function in a world in constant evolution.

Keywords: Strategy, E-learning, Vocabulary, English language learning



INTRODUCCION

Una estrategia es una accion que toman las personas para lograr un objetivo, en
otras palabras, es el resultado del proceso detallado de una planificacion para lograr
una meta, el aprendizaje cada vez viene innovando de modo que hoy en dia es
necesario contar con estrategias que permitan mejorar el aprendizaje, por

consiguiente, una alternativa son las estrategias e-learning.

Las estrategias e-learning son el conjunto de métodos electronicos que permiten
realizar una capacitacion, mediante el uso del internet, estdn basadas en la
utilizacion de dispositivos electronicos, para el aprendizaje se desarrolle en
cualquier momento y en cualquier lugar, de esta manera, las personas puedan
utilizar la tecnologia para su provecho en sus actividades cotidianas, asumiendo
como objetivo de esta investigacidn proponer una estrategia e-learning de
vocabulario para mejorar el aprendizaje en el idioma Inglés en la Unidad Educativa
16 de Mayo-Quinsaloma.

El aprendizaje del idioma inglés es fundamental para la vida porque se ha
considerado como el lenguaje universal del mundo, es uno de los idiomas méas
hablados en todo el planeta, lo que nos proporciona muchas razones para obtener
una comprension profunda de nuevos conocimientos y comunicacién con diferentes
personas en el mundo. Para aprender inglés se necesita desarrollar cuatro
habilidades que son: hablar, escuchar, escribir y leer, por ello, se requiere obtener

un vocabulario extenso que permita la comunicacion fluida con los demas.

Por lo tanto, el presente trabajo de investigacion se enfoco en estudiar las diferentes
referencias bibliograficas de autores sobre las estrategias e-learning, estéa
organizado por la contextualizacion a nivel internacional, nacional y local; su
justificacién, comprendida en tedrica, practica y social; seguida de los objetivos;
planteamiento de la hipdtesis; el marco tedrico que comprende los antecedentes de
estudio y las bases tedricas; la metodologia que describe el tipo y disefio de la
investigacion, poblacion, muestra y unidad de analisis, matriz de
operacionalizacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
procedimientos y analisis, asi como también los resultados de la investigacion, la

discusion, las conclusiones, recomendaciones y referencias bibliograficas.

Xl



CAPITULO I. CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

1.1. Formulacion del Problema

Las metodologias de ensefianza permiten utilizar estrategias de aprendizaje y
contribuir al desarrollo de competencias para mejorar y reforzar los conocimientos
en los estudiantes. La seleccion de una estrategia por parte de los docentes, incide
de manera positiva o negativa en los procesos de aprendizaje, que puede resultar en

pérdida de interés por estudiar, afectando su rendimiento escolar.

En relacion, a la ensefianza del idioma inglés, es necesario el uso adecuado de las
estrategias metodoldgicas que se definan para la ensefianza, en especial, las
tecnoldgicas, considerando qué habilidades linguisticas se pretende desarrollar. De
ahi que, segun Meneses (2020), en una publicacidon realizada en el Diario el Pais

titulada “Asi es como la tecnologia te puede ayudar en Inglés” manifiesta que:

Vivimos en un mundo cada vez mas global, tecnoldgico e interconectado en
el que el inglés se usa como lengua franca”, sostiene Miguel Angel Lopez,
coordinador del departamento de Idiomas y Movilidad de la Universidad
Europea. La ensefianza del inglés, afirma, ha de adaptarse a ese contexto,
“aprovechando las tecnologias emergentes que facilitan el aprendizaje del
idioma, que tiende a darse méas en aulas colaborativas y en entornos virtuales
o hibrido. (pérr. 2)

En el reporte de Diario Primicias (2019) en su titular “Ecuador tiene el peor nivel

de inglés de América Latina” escribe que:
Ecuador cuenta con “muy bajo nivel de competencia de inglés”, debido a la
falta de capacidad de sus docentes y al poco conocimiento del idioma que
tienen sus estudiantes. Una de las principales causas de esas bajas
calificaciones para el pais, concluye el estudio, es la falta de preparacién de
los docentes que imparten esta materia. La ministra de Educacion, Monserrat
Creamer, reconocio en una reciente entrevista con PRIMICIAS que existen
dos claros problemas: no hay suficientes profesores en esta area y los que
existen no tienen los conocimientos necesarios para preparar bien a sus

estudiantes. (parr. 2-5)

Asimismo, Diario La Hora (2019) menciona que:



El inglés es muy importante en la actualidad, tanto para los estudios como
para los masterados. Al momento de conseguir empleos, en las carpetas
siempre se observa a las personas que conocen el idioma inglés. Si no lo
tienes, estas detrds de otras personas, pero si lo posees, esta adelante. (parr.
9)

Por lo expuesto, una vez hecho un anélisis breve del hecho problematico a nivel

nacional e internacional, se plantea la siguiente pregunta de investigacion:

¢Coémo mejorar el aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo

Quinsaloma 2020?
1.2 Justificacion

Actualmente el uso de herramientas tecnoldgicas influye mucho en la educacion,
debido que los estudiantes tienen acceso a una amplia gama informacion, esto
permite emplear estrategias de aprendizaje digitales que se pueden aplicar dentro o
fuera del aula, como es el caso de los sistemas e-learning, donde se desarrollan

diferentes tipos de aprendizaje, de una forma interactiva, autbnoma y creativa.

La elaboracién del presente proyecto posee una justificacion tedrica al ser
relevante, para los procesos de aprendizaje de los alumnos, porque los
conocimientos tedricos asimilados en el idioma inglés, contribuiran en su formacion
académica, reflejados en el rendimiento escolar, donde al final se detalla todos los
progresos de los estudiantes, durante un periodo académico determinado; y seran

los cimientos para sus estudios posteriores.

Asimismo, posee una justificacion practica porque la aplicacion de una
metodologia e-learning, permite mejorar las habilidades linguisticas: speaking,
listening, reading, writing, indispensables en el buen uso del idioma inglés como
lengua extranjera, lo cual, contribuye en el fortalecimiento de la produccion oral y
escrita, para lograr una comunicacion eficaz con otras personas hablantes del

mismo idioma; y

Posee justificacion social porque los estudiantes con dominio de vocabulario del
idioma inglés, estaran en la capacidad de usar los tipos de vocabularios y verbos
frasales en el planteamiento de oraciones, dialogos con sus comparieros de estudios

y demas personas dentro de su entorno social y fuera de él.



CAPITULO Il. MARCO TEORICO

De acuerdo con Rodriguez et al. (2017) en su publicacion sobre Disefio de una

metodologia m-learning para el aprendizaje del idioma inglés menciona que:

Su objetivo fue disefiar una metodologia m-learning proponiendo diferentes
actividades que puedan usarse por un dispositivo electronico con acceso a
Internet, esta investigacion fue realizada en una Unidad Educativa de la
ciudad de Riobamba, en las clases de inglés, con estudiantes de 16 y 17 afios
de edad, obteniendo como conclusion que el uso de las tecnologias
constituyen un instrumento atractivo, interactivo y sencillo que mantienen la
atencion de los alumnos con mas facilidad y por ende facilita el aprendizaje
del idioma inglés desarrollando las destrezas para escuchar, hablar, leer y
escribir. (p. 14)

Por su parte, Sdnchez (2018), presenta un trabajo sobre estrategia e-learning:

Tiene como objetivo evaluar el uso de la aplicacién m-learning por medio de
herramientas tecnologicas como WhatsApp, como una estrategia educativa
para el desarrollo de la destreza oral y escrita del idioma inglés, por tal
motivo, se realizd una comparacion en el aprendizaje de forma virtual y
presencial. De acuerdo con los estudios cuantitativos que se llevaron a cabo
con estudiantes que cursaban el nivel de inglés intermedio se detectd un
desface entre la conversacion oral y escrita con los estudiantes de la
modalidad presencial y virtual, por ese motivo se incorporé e-learning a
través de la aplicacion de WhatsApp. Como resultado destacable se muestra
que los estudiantes que usaron la herramienta e-learning obtuvieron una
mayor comunicacion e interaccion entre alumnos y docentes, asi como
también permite dar seguimiento y realizar una retroalimentacidén de manera

inmediata a las actividades realizadas en la plataforma educativa. (p. 68)

Asimismo, los resultados de Torres y Yépez (2018) en su proyecto educativo
titulado: Aprendizaje cooperativo y TIC y su impacto en la adquisicion del idioma

inglés sefialan que:

El objetivo principal de su investigacion fue conocer el impacto de una

estrategia de aprendizaje y tecnologias educativas para mejorar la ensefianza



del idioma inglés, dirigida a la Facultad de Ingenieria de la Universidad
Nacional de Chimborazo - Ecuador. Se realiz6 los estudios con una
poblacion que fue conformada por un grupo de 32 estudiantes de tercer nivel
de inglés, se aplico un andlisis cuasi experimental pre y post test. Como
resultado de esta investigacion se muestra que el uso de la plataforma virtual
educativa permitié el desarrollo de las cuatro destrezas de la lengua:
escuchar, leer, hablar y escribir y las dos areas linguisticas: gramatica y
vocabulario, asi como también se evidencia que los estudiantes mejoraron

los conocimientos sobre el idioma inglés. (p. 861)

En cambio, Garcia, Miranda y Ifiesta (2018) en su investigacion sobre estrategia e-

learning para mejorar la comunicacién oral argumenta que:

El trabajo se desarroll6 por medio de la metodologia propia de la
investigacion — accion, de forma que su objetivo principal fue fomentar la
comunicacion oral en la lengua inglesa, mediante la utilizacion de
dispositivos electronicos. En esta investigacion participaron dos maestros de
primaria y dos maestros universitarios, asi como también alumnos entre diez
y doce afios de edad. Las técnicas utilizadas fueron la observacion, la
entrevista y el cuestionario; las actividades se enfocaron en utilizar las
herramientas tecnoldgicas. Por tal motivo, se obtuvo como resultado que la
utilizacion de plataformas e-learning muestran una percepcion positiva del
profesorado y del alumnado, es decir, que la participacion de los usuarios en
el entorno del e-learning influye directamente en la motivacién de mejoras de
competencia, por tanto, se trata de una propuesta novedosa que conjuga la

integracién de aprendizajes linguisticos, tecnoldgicos y artistico. (p. 135)

Por su parte, Cedefio, Macias, Moreira, Vivero y Toala (2020) en el trabajo sobre

las plataformas e-learning en el desarrollo de la comprension indican que:

El desarrollo de las TIC’s se ha caracterizado por su poder visual y creativo
permitiendo obtener una ensefianza didactica con el uso de la tecnologia por
lo que evidentemente la implementacion de las TIC’s en la educacion superior
ha sido una estrategia potenciadora de la comprension oral y auditiva en el
aprendizaje del idioma inglés. Por consiguiente, el resultado de esta

investigacion determind la incidencia del aprendizaje virtual en el desarrollo



de habilidades de comunicacion del idioma inglés, asi como proporcionar
métodos apropiados con enfoque de ensefianza, basado en tareas, aprendizaje
cooperativo y aprendizaje asistido por computador, desarrollado en ambientes
presenciales y no presenciales. El proyecto conté con dos coordinadores de
inglés y cincuentas estudiantes. Como resultado de la investigacion se
propone el uso de plataformas educativas e-learning como herramientas de

aprendizaje. (p. 71)
Ahora bien, Valencia (2018) da a conocer que:

Para comenzar el proyecto de investigacion menciona que la tecnologia de
informacién se ha transformado en una herramienta que facilita el
aprendizaje, por ende, el presente trabajo tiene como modelo de investigacion
mejorar los procesos de enseflanza y aprendizaje, por consiguiente,
seleccionaron una muestra de tres profesores y treinta y cinco estudiantes, asi
mismo se utilizé una encuesta mediante un cuestionario como instrumento de
investigacion, finalizando como resultado que el uso de las herramientas
tecnoldgicas es una estrategia que esta disefiada para el aprendizaje fuera y
dentro del aula, es decir, ayudara a ampliar los conocimientos y por ende
permitira un aprendizaje claro, y una manera directa de aprender a fin de

obtener un mejor rendimiento académico. (p. 49)

Visto desde la perspectiva de Tapia, Castillo, Damian y Lara (2018) su articulo
sobre la incidencia de las plataformas tecnolégicas e-learning para el aprendizaje

del idioma inglés en la educacion superior, plantea que:

La presente investigacion describe el nivel de aceptacion de las plataformas
virtuales en funcion a la opinion de los estudiantes, de modo que se establecio
una metodologia con enfoque mixto que permita cuantificar el nivel de
aceptacion de los estudiantes, por lo que se aplicé un modelo no experimental
con alcance descriptivo. Dando como resultado se determiné que la
utilizacion de estrategias e-learning permite un aprendizaje atractivo e
innovador permitiendo que el usuario se enganche en programa y asegure la
terminacion del mismo, mediante un enfoque instruccional mixto, es decir,

que el tutor presenta ademas un acompafiamiento presencial virtual para el



apoderamiento de la ensefianza a fin de que se garantice el desarrollo efectivo

de las horas autonomas del docente. (p. 34)

Por su parte Antén (2017) en la clase invertida con Moodle para el aprendizaje de

Inglés para fines especificos en Grado Superior:

Este estudio determino cual es la eficacia de un curso sobre el aprendizaje del
idioma inglés, desarrollado en la plataforma Moodle, a través de una
metodologia de clase investida de forma que investigd a un grupo de 15
alumnos de ciclo formativo en Administracion y Finanzas, a fin de mejorar la
competencia comunicativa en inglés. Esta investigacion se realizo por cinco
semanas y se destaca que el curso resulta mas practico que las clases
tradicionales, es decir, presenciales. Asi también se evidencia que las
estrategias e-learning utilizadas en el aprendizaje de inglés estimula una
metodologia activa y dindmica, por ende, desarrolla habilidades de
competencia comunicativa del alumnado, mediante un input disponible de

forma continuada para el alumno. (p. 19)

Con respecto a Escobar, Mufioz y Silva (2019) en su publicacion la motivacion y

aprendizaje electronico de inglés como lengua extranjera:

Tiene como objetivo identificar y analizar los aspectos relacionados con la
motivacién para aprender inglés en estudiantes de pregrado de las
modalidades virtual y a distancia. El instrumento utilizado para la recoleccién
de datos fue una entrevista individual semiestructurada, por lo que la
poblacion de los participantes fue un grupo de 16 mujeres y 3 hombre.
Ademas, se sefiala que el uso de una estrategia e-learning contribuye
significativamente al aprendizaje del inglés; sin embargo, el éxito depende de
otros factores como: el tipo de motivacion que tenga cada estudiante, la
calidad de la asistencia del tutor, y cuan efectivas, y entretenidas sean las

estrategias de ensefianzas. (p. 6)

De acuerdo con Silva y Escobar (2020) en su articulo como un tutor en linea motiva
el aprendizaje electrénico de ingles:

Este estudio cualitativo tiene como objetivo identificar y analizar los aspectos

en torno a la motivacion para aprender el idioma inglés, de modo que estan



relacionados con el rol del tutor online, la investigacion indica que los
principales instrumentos utilizados para la recoleccion de datos fueron
dirigida a un grupo focal, que esta compuesto por 5 mujeres y 1 hombre, asi
mismo sefiala que el analisis se realizd mediante categorizaciones semanticas,
en conclusion, los resultados permitieron asumir que los docentes logran
influir en la motivacion de comunicarse de manera fluida e integral con los
estudiantes utilizando estrategias e-learning, lo cual reflejo que el principal
aspecto que influye en el aprendizaje de inglés como lengua extranjera es
como el tutor logra ser empatico y calido; y por ende, los estudiantes obtienen

un mejor rendimiento académico. (p. 6)

Por otra parte, Kitagaki (2018) en su publicacion efectos de la memorizacion de

vocabulario en el idioma inglés, describe que:

El articulo analiza un efecto de la memorizacién de frases cortas en inglés
sobre la habilidad de hablar usando una plataforma e-learning y también
propone implementar una estrategia e-learning de inglés. Se realizé una
prueba previa que mide la habilidad de hablar antes y después de la tarea de
aprendizaje. Dando como resultado, se observo una mejora en casi el setenta
y cinco por ciento de los casos, asi también se reveld que la memorizacion
del vocabulario inglés tiene un efecto eficiente para mejorar la habilidad de

hablar, es decir, en la pronunciacion. (p. 2)

Por otra parte, Pernia (2017) en publicacion uso de videos como estrategia de

ensefianza para la comprensién de la lectura en idioma inglés, argumenta que:

El presente proyecto de investigacion tiene como finalidad evaluar la
utilizacion de videos, como estrategia de aprendizaje para la comprension de
la lectura del idioma inglés en los alumnos de Primer Afio de Diversificado
Seccion A comprendida por 14 estudiantes, de forma que se tomo el 100% de
la poblacion para realizar las encuestas, por otra parte, el objetivo de la
investigacion es identificar la comprension de la lectura del idioma inglés.
Para la presente investigacion se utilizo un disefio de investigacion cuasi-
experimental para dar respuestas a las preguntas planteadas, mediante el cual
se utiliz6 un juicio de expertos para obtener una mejor comprensién de los

resultados, el cual indican que se logré un grado de comprension y por lo



tanto se puede afirmar que existe una compresion directa entre el los

materiales audiovisuales y el aprendizaje del idioma inglés (p. 2)

De igual manera, Vladimir y Bogdan (2017) en su articulo un sistema adaptativo

integral para el aprendizaje electronico de idiomas extranjeros plantea:

Una propuesta de disefio e implementacion de un nuevo enfoque a los
sistemas adaptativos de e-learning inglés; por lo tanto, este proyecto tiene
como finalidad introducir adaptabilidad a los sistemas e-learning, brindado
un verdadero aprendizaje personalizado a los estudiantes, asi como también,
un aprendizaje innovador que les permita adaptarse a los conocimientos y
caracteristicas de los alumnos, trabajando los aspectos pedagdgicos de
ensefianza. En resumen, como resultado se obtiene entornos virtuales e-
learning que permite mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
(p. 414)

Dentro de este marco Nie et al., (2020) en su trabajo sobre comprender el

comportamiento de registro del aprendizaje de inglés movil, indica:

Las aplicaciones madviles de aprendizaje de inglés juegan un papel de vital
importancia porque ayuda a los hablantes de inglés no nativos a aprender este
idioma, es decir, se refiere a un aprendizaje a su propio ritmo compatible con
teléfonos moviles. En esta investigacion se establecio un modelo hipotético
basado en actitud individual y control conductual percibido, dirigido a 676
estudiantes que cursan el nivel basico de inglés. En conclusion, el costo del
aprendizaje de inglés movil suele ser mucho menor que asistir a instituciones
de capacitacion de inglés, por ende, alienta a las personas a continuar con el
aprendizaje de inglés movil. Los resultados mostraron que la participacion de
usuarios con aplicaciones de aprendizaje e-learning en el idioma inglés
desarrollan buenos héabitos de aprendizaje, ofrece méas oportunidades de

ensefianzas y reduce el costo de instruccién. (p. 2)

Mientras tanto Chen (2019), sostiene en su articulo comprender a los usuarios de

juegos moviles que aprenden inglés en el mercado del autoaprendizaje:

Es evidente que, la tecnologia innovadora ofrece potencialmente nuevas

oportunidades para optimizar y facilitar la educacion, es decir, acelera el



aprendizaje del idioma inglés. El presente estudio selecciond datos de
estudiantes universitarios Taiwaneses, cuyo objetivo fue recopilar datos que
los autodidactas perciben y como se comportan al adoptar juegos moviles de
aprendizaje de inglés. Como conclusion, se observa que las herramientas de
aprendizaje del idioma inglés permitieron acelerar el autoaprendizaje al
reducir el tiempo, las limitaciones de espacio y la ansiedad, también las
herramientas de aprendizaje e-learning llenan la brecha de conocimiento entre
la tecnologia y el autoaprendizaje, confirmando que los juegos moviles
influyen en las plataformas e-learning influyen directamente en el aprendizaje

y su continuidad permite mejorar las destrezas del idioma inglés (p. 217)

También Varga, Jurkovik y Sierocka (2020) en la publicacion competencia
comunicativa en inglés e idioma predominante para uso en linea a través de

teléfonos inteligentes, presenta:

En esta investigacion se realiza un estudio que explora qué idiomas
predominan en el uso en linea aplicado a grupos de participante de Croacia y
Eslovenia, asimismo se propone como objetivo examinar la asociacion entre
el uso en linea del inglés de los teléfonos inteligentes de los participantes. Por
consiguiente, los hallazgos demuestran que en ambos grupos de
nacionalidades predomina el uso del inglés en las actividades de lenguaje
receptivo, lo que refleja que los participantes prefieren el inglés cuando
realizan actividades informales en linea a través de sus teléfonos inteligentes.
En definitiva, se muestra que la accesibilidad de recursos e-learning ofrece
muchas oportunidades para desarrollar habilidades de comprension del

idioma inglés. (p. 30)

Ademas, Hao, Lee, Chen y Sim (2019) en su estudio evaluativo de una aplicacion
movil para estudiantes de secundaria que luchan con el aprendizaje de vocabulario

en inglés, resume:

En este estudio se evaluo la efectividad de una herramienta e-learning con la
finalidad de facilitar a los estudiantes el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera. Los participantes eran diez estudiantes de séptimo grado, que se
estaban desempefiando significativamente por debajo del nivel de aprendizaje

en su salon de clase. Las preguntas de investigacion se enfocaron en cambios



en los resultados del aprendizaje con la ayuda de la aplicacion, por
consiguiente, se recopilaron datos mediante entrevistas, observacion,
encuestas y exadmenes. Los resultados indicaron que la utilizacion de
herramienta e-learning en la ensefianza del idioma inglés, mejora el
vocabulario y la comprension del idioma, al mismo tiempo se evidencio que
la herramienta e-learning proporcioné un camino viable para que los
estudiantes pasen de aprendizaje tradicional a uno operacional. En
conclusion, se demostré que las herramientas e-learning son una estrategia

que facilita la ensefianza de habilidades linguistica. (p. 210)

Por otra parte, Pinto, Sdnchez, Garcia y Casillas (2017) investiga en su articulo
actitudes de los estudiantes hacia las herramientas tecnologicas en la formacion de
aprendizaje para mejorar la competencia gramatical en inglés como segunda lengua,

al respecto, mencionan:

El objetivo del presente estudio fue explorar las percepciones de los
estudiantes hacia las herramientas de aprendizaje del idioma inglés. La
investigacion se baso en una muestra de 358 estudiantes que fueron reclutados
de una poblacion de 451 personas, los participantes estaban comprendidos en
20 y 58 afos. Entre los principales resultados se comprueba que la actitud
hacia las herramientas tecnoldgicas e-learning influye en la percepcion que
tiene sobre el aprendizaje del idioma inglés, razén por la cual, mejora su
comprension gramatical, en efecto se comprob6 que los estudiantes
aprendieron a su propio ritmo, de manera natural; por tal motivo queda
demostrado el potencial de los entornos virtuales de aprendizaje en la

ensefianza del idioma inglés. (p. 636)

De igual manera, Morales y Pineida (2017) en su publicacion sobre la gamificacion
como estrategia didactica en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

menciona que:

La presente investigacidn tuvo como objetivo evaluar la gamificacion como
estrategia didactica de vocabulario del idioma inglés en los estudiantes de
noveno afo de la Unidad Educativa Gran Colombia, de forma que se
investigd el proceso y los componentes de la gamificacién dentro del proceso

educativo, abarcando estrategias de aprendizaje que se deben dominar este
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idioma. La metodologia fue descriptiva con un enfoque cualitativo, su
modalidad fue bibliografica— documental y de campo. Se aplic6 una encuesta
a 115 estudiantes y dos docentes del area de inglés, mediante la técnica de la
entrevista. Se concluyé que la gamificacion como estrategia didactica permite
a los docentes emplearla como fuente de motivacion para la ensefianza de la
lengua inglesa, captando la atencion y promoviendo la participacion de los
estudiantes, de tal forma, que se puede resumir que la gamificacion fomenta
el aprendizaje del idioma inglés, creando un ambiente de fantasia en que los
alumnos poseen la necesidad de utilizar nuevas palabras, 1o que promueve un

aprendizaje autbnomo y colaborativo (p. 14).

Mientras tanto Cobos y Meseguer (2020) en el trabajo de investigacién sobre el
disefio de cuestionarios en una aplicacion de gamificacion para la ensefianza del

idioma inglés sefiala que:

El objetivo del presente proyecto estd basado en el disefio de cuestionarios
para una aplicacion de gamificacion que sera utilizado para la ensefianza del
idioma inglés, de forma que la implementacion de los test por medio de
entornos virtuales permite al alumno disfrutar y practicar lo planificado por
el docente, en la medida que se avanza con las diferentes secciones y pasa se

someten a pruebas, los alumnos practican y mejoran el aprendizaje del idioma
inglés (p. 2).
Aprendizaje del idioma inglés

Desde el punto de vista de Chavez, Saltos y Saltos (2017) describe el aprendizaje

del idioma inglés como:

De vital importancia porque permite realizar consultas de documentos e
informacion de los cuales la mayoria se encuentran en ese idioma, al
momento de aprender este idioma posibilita conocer nuevas culturas y
tradiciones, y permite relacionarse con el mundo y entrar a espacios
desconocidos, la oportunidad de entender y analizar el idioma inglés mejorar
la forma de actuar, asi como, relacionarse con la sociedad de lengua inglesa.
(p. 770)
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Segun Villegas, Garcia y Escalera (2016) referente al aprendizaje del idioma inglés

menciona que:

Existen dos caracteristicas que posee el idioma inglés como segunda lengua:
cuanto méas pronto se empieza aprender es mejor; y la segunda, es que no hay
que vivir en el pais donde se habla para poderlo aprender, se recomienda darle
importancia al numero de horas dedicadas al aprendizaje; ademas de

fortalecer la lectura. (p. 92)

Por otra parte (Alburqueue et al., 2019) manifiesta sobre las caracteristicas del

aprendizaje del idioma inglés son:

Motivacion: Es la expectativa que los estudiantes generan cuando desean
aprender, lo cual es establecida por el docente al inicio de la clase, de modo
que es considerado como uno de los momentos que los alumnos estan mas

alertas y participativos, que, por ende, estan predispuestos a aprender.

Comprension o aprehension: Es el momento en el cual la atencioén de los
estudiantes esta direccionada hacia un elemento en especifico o sobre una

tematica en especifica

Adquisicién: Es un proceso de codificacion de forma que, la informacion
recibida por los docentes, queda grabada en la memoria de corto plazo de los

estudiantes.

Retencién: Es cuando la informacion seleccionada por el docente para
trabajar los diversos temas de inglés en la clase, es llevada a la memoria de
largo plazo de los estudiantes; sin embargo, una pequefia parte de la
informacion es desechada paulatinamente. (p. 18)

Habilidades Linguisticas

Oliva y Perera (2018) afirman que las habilidades lingisticas estan implicadas en

el desarrollo del lenguaje y se constituye:

Como un elemento de vital importancia para la comunicacion del idioma
inglés, se encuentran implicadas cuatro componentes: fonético - fonoldgico,
Iéxico-semantico, morfo-sintactico y pragmatico, que desarrollan un orden

I6gico en cuanto a las reglas del uso del significado de la lengua, se
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recomienda utilizar herramientas que desarrollen dichas habilidades con el fin

de promover una formacién linguistica integral. (p. 75)
Al mismo tiempo, Lépez et al., (2020) menciona que las habilidades linguisticas:

Son importantes dentro de la comunidad porque permite la correcta
transmision del lenguaje oral y escrito, para que llegue al destinatario el
mensaje de forma ordenada y correcta; para ello, es necesario expresarlo de
forma clara y precisa, que no contenga errores de interpretacion sobre el
contenido que esta hablando y pueda ser comprendido por quienes lo
escuchan, entonces serd necesario, utilizar elementos de oraciones con

coherencia. (p. 93)

En cuanto a Gina y Tigua (2018), expresa que las caracteristicas de las habilidades

linglisticas son las siguientes:

Escuchar: Permite entender todo aquello que estamos oyendo, en otras
palabras, se da un significado a los sonidos que estamos percibiendo, ademas
existe la escucha efectiva que implica no solo escuchar un mensaje, mas bien,

es entender la idea que desean transmitir.

Hablar: Es el conjunto de sonidos que expresamos de manera que se dé un
significado a las palabras que formamos; y por lo consiguiente, crear un

conjunto de oraciones para transmitir un mensaje.

Leer: Es uno de los requisitos fundamentales para obtener un aprendizaje
correcto, es decir, la lectura aumenta la capacidad de observar, atender,
analizar y generar a las personas un espiritu profundo de reflexion, al mismo
tiempo, proporciona informacion por medio de ciertos codigos a fin de

traducir determinados simbolos para su debido entendimiento.

Escritura: La presente habilidad linglistica representa el nivel avanzado de
aprendizaje, de modo todos los conocimientos y experiencias que posee una
persona, los relaciona con las diferentes habilidades lingiisticas que son
mencionadas como el leer, hablar y escuchar, con el objetivo de transmitir un

mensaje por medio de signos graficos. (p. 40-41)
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Técnicas de ensefianza
Segun Rosales, Echizarraga y Alonso (2019) las técnicas de ensefianza:

Es una actividad que se puede observar llevada por el maestro hacia un grupo
de estudiantes que permite un aprendizaje, a través de elementos cognitivos.
En la ensefianza de un lenguaje extranjero, los alumnos necesitan utilizar
diferentes técnicas para aprender reglas de vocabulario y gramatica con el

proposito de comunicarse a traves de él. (p. 2)

Casadiego y Seijas (2020), describe que es “una técnica de ensefianza es una accion
planificada y llevada a cabo por el docente con la finalidad de alcanzar objetivos
propuestos para que los estudiantes puedan adquirir conocimientos y aprendizajes

concretos” (p. 330).

De acuerdo con Solis y Ruiz (2019), existen dos técnicas de ensefianza que se

pueden aplicar en cualquier disciplina de estudio y son las siguientes:

Técnicas de ensefianza individuales: Son aquellas que consideran las
posibilidades de desarrollo del estudiante, de modo que identifican las
potencialidades y limitaciones de los alumnos, para luego desarrollar un
método de ensefianza que vaya segun el ritmo de aprendizaje del estudiante,

permitiendo mejorar sus capacidades de aprendizaje de forma auténoma.

Técnicas de ensefianza Grupales: Son actividades grupales que permiten la
interaccidn grupal, el sentimiento comunitario y el desarrollo de actitudes
para trabajar en grupo, por lo consiguiente, busca fomentar una buena actitud
de respeto y cooperacién entre las personas que forman parte de la clase. (p.
6)

Procesos didacticos
Citando a Chavez (2018), en relacion a los procesos didacticos, se describe que:

Son actividades llevadas paso a paso por medio del docente dentro del
desarrollo de una actividad en el aula de clase, este proceso se lo realiza con
la finalidad de conocer las fortalezas y debilidades de los estudiantes y luego
capacitarlos segin los resultados. Los procesos didacticos deben ser

manejados, con el fin de lograr un aprendizaje positivo que facilite la
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comprension de la clase, donde la motivacion es una de las maneras a

considerar para facilitar el conocimiento. (p. 15)
De igual manera Lépez (2018), expresa que los procesos didacticos:

Son importantes dentro de las planificaciones pedagdgicas donde los docentes
deben utilizar para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes,
utilizando la didactica y herramientas que permitan la ensefianza y el
aprendizaje. Los procesos didacticos tienen las siguientes caracteristicas que
son los métodos, técnicas y procedimientos a tener en cuenta, al momento de

planificar una sesion de aprendizaje. (p. 8)

Por otra parte, Ceron (2019) comenta acerca de los procesos y didacticos y sus

caracteristicas:

Los procesos didacticos permiten potenciar y desarrollar habilidades y
destrezas de aprendizaje en los alumnos, al mismo tiempo dentro de sus
caracteristicas estan, promover la curiosidad, la exploracion, conexion de
ideas y la aplicacion de los conocimientos que permitird el desarrollo de
habilidades intelectuales, emocionales, sociales, la capacidad de trabajar en
equipo y la comunicacién efectiva en los estudiantes. Por otra parte, cabe
mencionar que otra de las caracteristicas de los procesos didacticos es que el
estudiante tenga una participacion activa dentro del proceso de aprendizaje y
se sienta seguro de si mismo, para que al final de la ensefianza el conocimiento

aprendido durante el desarrollo de la clase perdure con el tiempo. (p. 25)
Estrategia E-learning
En relacién a la estrategia e-learning Campos (2019), se plantea:

Es necesario incorporar plataformas e-learning en las instituciones educativas
como estrategia de aprendizaje, lo que permite que el aprendizaje esté
disponible en todo momento y ayude en el aprendizaje de los alumnos. El
aprendizaje e-learning facilita la interaccion entre las aplicaciones, lo que
permite ir mas alld de una conversacion con los alumnos, ademas el
aprendizaje colaborativo es importante para el impulso y progreso personal y
colectivo, también con el uso del internet se beneficia la rapidez del

aprendizaje y se mejora el rendimiento académico de los estudiantes. (p. 68)
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Empleando las palabras de Amante y Gomez (2017) “es fundamental disefiar
estrategias e-learning apoyadas en herramientas telematicas, paginas interactivas y
recursos innovadores que motiven la participacion y la entrega de productos méas

creativos” (p. 109).
De acuerdo con Begoiia (2018), una estrategia e-learning permite:

Un aprendizaje colaborativo, que permite el progreso personal y colectivo de
los estudiantes, con la llegada del internet, el e-learning beneficié la rapidez
que puede aprender un alumno, usando plataformas de aprendizaje que
contribuyan a mejorar el rendimiento académico. El autor recomienda
masificarse este tipo de aprendizaje en las instituciones educativas, para
mejorar la forma de capacitacion de todas las personas involucradas en el

aprendizaje. (p. 68)

Mientras que Santillan (2016) argumenta acerca de las caracteristicas que posee una

estrategia e-learning y menciona lo siguiente:

La caracteristica principal del e-learning es la separacion fisica que posee el
docente como el estudiante, sim embargo existe un canal de comunicacion e
interaccion que es por medio del uso del internet, por ende, esta forma de
comunicacion permite que se distribuya el conocimiento simultdneamente

entre el maestro y el alumno.

Por otra garantiza la preparacién de forma continua a lo largo de la vida
estudiantil, hasta que este culminado su preparacién académica, de esta
forma, adapta varios de los enfoques de la ensefianza como: la ensefianza
tradicional, que se centra en la ensefianza del conocimiento, como también,
el de mayor protagonismo en el alumno, el cual se da mayor énfasis al
desarrollo propio del aprendizaje; y por tal motivo, permite ser un ente activo

y responsable.

Por altimo, existe la facilidad de gestionar y utilizar informacion, mediante el
uso de archivos que estan compuestos por varios formatos, de modo que
permite modificarlo de acuerdo a la necesidad del estudiante por medio del
uso del internet, donde a su vez se podra acceder a ellos desde cualquier lugar

o cualquier sitio. (p. 31)
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Diversidad Metodoldgica
Desde el punto de vista de Velasquez et al, (2019), la diversidad metodoldgica:

Es de gran importancia en la planificacion de las clases porque ejerce un papel
auxiliar que permite plantear un aprendizaje sistemético y trabajar con un
conjunto de herramientas, al punto de fomentar acciones para el razonamiento

de los estudiantes, mediante el uso de actividades docentes. (p. 8)

En la opinion de Minguez y Pedrefio (2016), “la diversidad metodoldgica permite
utilizar maltiples vias de acceso al aprendizaje, aunque el objetivo del aprendizaje
sea el mismo, o sobre un mismo objeto de investigacion; la diversidad metodologica

influye en los procesos de ensefianza aprendizaje” (p. 4).

De acuerdo con Pareja y Margalef (2018) relaciona las caracteristicas de la

diversidad metodologia y plantea que:

La principal caracteristica de la diversidad metodologia es la gran variedad
de recursos y estrategias didacticas que se pueden emplear para favorecer el
aprendizaje y la participacion de los estudiantes, algunas de estas
metodologias son muy comunes, tal es el caso, de la gamificacion y el
aprendizaje activo, en cambio otras son exclusivas para materias particulares
como el método de audio y los escenarios practicos que se utilizan

exclusivamente para poder ensefiar el idioma inglés. (p. 51)
Contenidos Educativos
Como sefiala Vera (2012):

Los contenidos educativos es la acumulacion de inteligencia, experiencia,
actitudes que necesitan los docentes y estudiantes para la construccion de una
estructura de conocimiento. Son saberes o formas de explicacion que
permiten la transformacion del conocimiento, mediante un conjunto de planes
de estudios que contribuyen a la formacién integral del nivel educativo, tanto

de los profesores como de los alumnos. (p. 7)

Desde la posicion de Pacheco y Zerda (2018), los contenidos educativos

contribuyen a:
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Potenciar el aprendizaje de los estudiantes, que cada dia va evolucionando
para dar una mejor interaccion entre el alumno y las actividades planteadas,
por lo que, el autor recomienda enfocarse en utilizar este tipo de herramientas,
para ayudar con las necesidades de aprendizajes y contribuir con la formacién

integral de los alumnos. (p. 26)
Chiappe (2016) argumenta que las caracteristicas de los contenidos educativos:

Permiten realizar diferentes experiencias de aprendizaje; y, por ende, se debe
considerar su pertinencia para su implementacion, en efecto es posible
mencionar tres caracteristicas de los contenidos digitales: - Usar los
contenidos digitales para crear un canal de comunicacion entre el docente y
el estudiante. — usar contenidos educativos para crear experiencias fuera del
aula de clase. — crear un contenido educativo para generar nuevas formas de
interaccion en la clase, de esta manera potenciar el tema que se esta

explicando en el aula. (p. 9)
Recursos Digitales
Teniendo en cuenta a Nufiez y Ravina (2018), los recursos digitales:

Contribuyen a mejorar la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje, a
través de recursos digitales como YouTube, Skype, apps, paginas web,
programas informaticos, plataformas virtuales, blogs, wikis, iPad, pizarras
interactivas, videojuegos, television y radio. El uso frecuente de estos
elementos motiva a aprender e influye en la motivacion por aprender un

segundo idioma. (p. 40)
Empleando las palabras de Wang, Tigelaar y Admiraal (2019), se argumenta que:

El uso de recursos digitales mejora la calidad de ensefianza a un alto nivel,
permite tener a los estudiantes con elevados niveles de aptitudes,
conocimientos, habilidades y experiencia en el aprendizaje. Estos recursos
estan conformados por elementos digitales que se pueden almacenar y luego

visualizar en un dispositivo electrénico, por medio del internet. (p. 68)

De acuerdo con Asaquivay (2019), las caracteristicas de los recursos digitales son

los siguientes:
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Adaptable: Es una propiedad de los recursos digitales, permite ser adaptado
y personalizado, de acuerdo a las necesidades de aprendizaje que posean los
estudiantes.

Interoperables: Cuenta con las condiciones y estd en la capacidad de ser
utilizado en diferentes plataformas virtuales, mediante un conjunto de

estandares que admitan su total funcionalidad.

Portable: Son disefiados, construidos con la finalidad de ser utilizados en
diferentes plataformas educativas, ademas es una caracteristica que promueve
el uso de recursos digitales y mejora sus posibilidades de distribucién y

almacenamiento.

Usable: Garantiza la correcta interaccion con el usuario con el objetivo de
procurar la mejor experiencia de aprendizaje al estudiante; su utilizacion debe

de ser facil y eficiente. (p.14)
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

3.1.Disefio de la investigacion
Disefio No experimental

En este disefio la observacion de los fendmenos sucede tal como se dan en su
contexto natural, de forma que se puede analizar los cambios en las variables de
estudio y asi analizarlos, mediante el uso de encuestas o las opiniones de personas
encuestadas; esta investigacion sirve para ayudarnos hacer una investigacion

efectiva. (Amasifuen y Martinez, 2020, p. 24)

Esta investigacion fue de tipo no experimental porque no se manipul6 la variable
independiente (Estrategia E-learning); y de corte transversal, por otra parte, se tomé

una unidad de tiempo.

3.1.1. Tipo de Investigacion
Segun el proposito:
Para el desarrollo de la presente investigacion, se aplicé el tipo de investigacion

segun el Proposito denominada Aplicada.

La investigacion aplicada es el producto de la interaccion entre la practica y la
teoria, por lo tanto, estd compuesta por archivos y documentos sobre los procesos
de investigacion presentados; las preguntas dan forma a la dupla conceptual —
empirica que permiten la consolidacion del saber, mediante la aplicacion del

conocimiento. (Carrién y Acosta, 2020, p. 45)

Esta investigacion se construy6 de un marco teérico que fundamenta las variables
objetos de estudio, a través del conocimiento existente relacionada a estrategias e-

learning de vocabulario para mejorar el aprendizaje del idioma inglés.

Segun el enfoque

Enfoque Mixto

Define el acoplamiento de los datos cualitativos con los datos cuantitativos con el
objetivo de enriquecer los resultados de la investigacion, nace de la necesidad de
encontrar una respuesta al problema de la investigacion, llevando un proceso inicial

desde la observacion, que permite plantear las ideas de los datos y técnicas que se
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proponen en la investigacion, de acuerdo a los resultados encontrados. (Cortez
2018, p. 1051)

El enfoque mixto permitié el uso de técnicas y métodos para obtener datos
cuantitativos que luego fueron analizarlos. Asimismo, se elabord una presentacion

con los resultados obtenidos en este estudio.

Segun el alcance
Es de tipo descriptivo y explicativo.

Investigacion Descriptiva

Esta investigacion se recolectdé informacion sobre el comportamiento de las
personas para tener una vision clara sobre el tema que estamos tratando,

describiendo los caracteres y conductas de las personas. (Vera, 2019, p. 15)

Entonces en esta investigacion se realizd, la descripcion propia del comportamiento
que tienen las variables objeto de estudio, sus caracteristicas y dimensiones, el cual
permitio observar el comportamiento de la estrategia e-learning y el aprendizaje del

idioma inglés, con el fin de realizar los respectivos analisis.
Investigacion Explicativa

Es simplemente dar a conocer cudles son los motivos y las causas de la
investigacion, exponiendo de forma clara, de forma que puedan encontrar las causas
del problema de investigacion, lo que conlleva a dar respuestas a las interrogantes
planteadas. (Castillo et al., 2019, p. 73)

Por lo tanto, la presente investigacidn es explicativa porque se establecié la relacion
causa-efecto, que permitié presentar una propuesta que contribuye en la solucion

del problema.

3.1.2. Poblacion y Muestra
Poblacion

Son los elementos que poseen caracteristicas que se pretender estudiar, la poblacion

exige un caracter inductivo, esperando que la parte a ser observada, en este caso, la
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muestra sea representativa a la poblacion, lo que permite que las conclusiones

tengan garantias en el estudio a realizar. (Ventura, 2017, p. 648)

En la presente investigacion, la poblacion objeto de estudio fueron 45 docentes de
la Unidad Educativa 16 de Mayo del canton Quinsaloma, Provincia de Los Rios,

Ecuador.
Muestra

Es uno de los aspectos que sirven para concretar la investigacion y determinar el
grado de credibilidad que se concedera a los resultados obtenidos. (Quifiones y
Marques, 2020, p. 37)

En esta investigacion se consideré como muestra de analisis al total de la poblacidn,
conformada por 45 docentes de la Unidad Educativa 16 de Mayo, porque el

universo de estudio es pequefio.

3.2.Técnicas e Instrumentos de Recolecciéon de Informacion
Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario

El cuestionario es una herramienta que permite realizar una valoracion de manera
rapida y facil sobre los pensamientos y actitudes que los encuestados poseen sobre

el tema de la investigacion. (Casillas y Gonzélez, 2018, p. 96)

Para la aplicacion de la encuesta, el instrumento que se utilizé es el cuestionario
que estd comprendido por 21 preguntas cerradas con una escala de Licker con cinco
opciones, de forma que se le pidi6 a cada docente de la Unidad Educativa 16 de
Mayo que seleccione la respuesta que considere pertinente entre las alternativas

planteadas.

3.3.Técnicas de Andlisis de Resultados
Para el analisis de los resultados obtenidos, se utilizo la aplicacién de Google

formularios, en donde se procedio a elaborar un cuestionario. El link generado fue
enviado a todos los docentes de la institucion mediante correo electronico. Se
establecio contacto previo y se les proporciond informacion del proyecto, tales
como: objetivo general de proyecto, importancia y transcendencia de la

investigacion; todo esto, se coordind primero con las autoridades de la Institucion.
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Por ultimo, los datos fueron registrados a través del software Microsoft Excel, y
luego con la aplicacion estadistica SPSS, se elabor6 un informe descriptivo e
inferencial, utilizando los resultados de las valoraciones que se obtuvieron en la

encuesta que se realizé a los docentes de la Unidad Educativa 16 de Mayo.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1.Resultados obtenidos en la Investigacion
En el trabajo de investigacion se inici6 con una encuesta disefiada con la

herramienta Google Form, aplicada a los docentes de la Unidad Educativa 16 de
mayo, con el cual se obtuvo resultados que permitieron plantear las hipétesis de las

pruebas estadisticas aplicadas.

Para la recoleccion de la informacion se cont6 con una poblacién conformada por
45 docentes de la Unidad Educativa 16 de Mayo del canton Quinsaloma, las mismas

que facilitaron el estudio de la investigacion.

Tabla 1

Poblacién y muestra

Involucrados Poblacion Muestra
Docentes 45 45
Total 45 45

Fuente. Elaboracion Propia

Por ser la poblacion pequefia, el tamafio de la muestra sera igual al tamafio de la

poblacién total.

4.2.Pruebas estadisticas aplicadas
Prueba Chi Cuadrado

1. Prueba de Hipdtesis General

Ho: La estrategia E-learning no se relaciona significativamente con el aprendizaje
del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Hai: La estrategia E-learning se relaciona significativamente con aprendizaje
del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.
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Tabla 2

Prueba de Hipotesis General

Tabla cruzada

Aprendizaje del idioma inglés

BAJO Mepio ALTo 0@
Recuento 1 1 0 2
BAJO esperado 0.1 0.6 1.3 2.0
% del total 2.2% 2.2% 0.0% 4.4%
Estrategia E- Recuento 2 8 5 15
Learning MEDIO esperado 1.0 4.3 9.7 15.0
% del total 44% 178% 11.1% 33.3%
Recuento 0 4 24 28
ALTO esperado 1.9 8.1 18.0 28.0
% del total 0.0% 89% 53.3% 62.2%
Recuento 3 13 29 45
Total esperado 3.0 13.0 29.0 45.0
% del total 6.7% 28.9% 64.4% 100.0%

Fuente: El Autor

Tabla 3

Pruebas de chi-cuadrado Hipotesis General

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion asintotica

Valor —df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 19.4852 4 0.001
Razon de verosimilitud 19.174 4 0.001
Asociacion lineal por lineal 17.226 1 0.000
N de casos validos 45

Nota: 26 casillas (66,7%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es

,13.

Interpretacion:

Los resultados revelan que el valor de significancia (valor critico observado) 0.000

< 0.05 rechaz6 la hipdtesis nula y se aceptd la hipotesis alternativa, en

consecuencia, la variable denominada Estrategia E-Learning se relaciono

significativamente con la variable Aprendizaje del idioma inglés.
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2. Prueba de Hipotesis Especifica 01

Ho: La dimension Diversidad Metodolégica no se relaciona significativamente con
la variable Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Hi: La dimension Diversidad Metodologica se relaciona significativamente con la

variable Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Tabla 4
Prueba de Hipdtesis Especifica 01

Tabla cruzada

Aprendizaje del idioma inglés

BAJO MEDIO ALTO  '°%@
Recuento 1 2 0 3
BAJO esperado 0.2 0.9 1.9 3.0
% del total 2.2% 4.4% 0.0% 6.7%
. . Recuento 2 8 9 19
kj‘g&’g{gﬁig MEDIO esperado 13 55 122 190
% del total 44% 178%  20.0%  42.2%
Recuento 0 3 20 23
ALTO esperado 1.5 6.6 14.8 23.0
% del total 0.0% 6.7% 44.4%  51.1%
Recuento 3 13 29 45
Total esperado 3.0 13.0 29.0 45.0
% del total 6.7%  28.9%  64.4% 100.0%

Fuente: El Autor

Tabla 5

Pruebas de chi-cuadrado Hipdtesis Especifica 01

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion asintdtica

Valor  df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 143892 4 0.006
Razon de verosimilitud 16.090 4 0.003
Asociacion lineal por lineal 13510 1 0.000
N de casos validos 45

Nota. 25 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es
,20.
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Interpretacion:

El valor de significancia (valor critico observado) 0.000 < 0.05, rechaz6 la hiptesis

nula y aceptd la hipotesis alternativa, en consecuencia, la dimension Diversidad

Metodoldgica, se relaciond significativamente con la variable Aprendizaje del

idioma inglés.

3. Prueba de Hipdtesis Especifica 02

Ho: La dimension Contenidos Educativos no se relaciona significativamente con la

variable Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Hi:: La dimension Contenidos Educativos se relaciona significativamente con la

variable Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Tabla 6
Prueba de Hipdtesis Especifica 02

Tabla cruzada

Aprendizaje del idioma inglés

BAJO MEDIoO ALTO 0@
Recuento 0 0 0 0
BAJO esperado 0.0 0.0 0.0 0.0
% del total 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
. Recuento 3 5 5 13
E'Egl?;‘;flr\'/'gss MEDIO esperado 0.9 3.8 84 130
% del total 6.7% 11.1% 11.1% 28.9%
Recuento 0 8 24 32
ALTO esperado 2.1 9.2 20.6 32.0
% del total 00% 178% 53.3% 71.1%
Recuento 3 13 29 45
Total esperado 3.0 13.0 29.0 45.0
% del total 6.7% 289% 64.4% 100.0%

Fuente: El Autor
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Tabla7

Pruebas de chi-cuadrado Hipotesis Especifica 02

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion asintdtica

Valor — df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 9.880? 2 0.007
Razon de verosimilitud 10.118 2 0.006
Asociacion lineal por lineal 8.515 1 0.004
N de casos validos 45

Nota. 23 casillas (50,0%) un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es ,87.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) 0.000 < 0.05 rechazé la

hipdtesis nula y acepto la hipotesis alternativa, la dimensién Contenidos Educativos

se relaciono significativamente con la variable Aprendizaje del idioma inglés.

4. Prueba de Hipotesis Especifica 03

Ho: La Dimension Recurso digital no se relaciona significativamente con la variable

Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Hi:: La Dimension Recurso digital se relaciona significativamente con la variable

Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Tabla 8

Correlacion entre las variables Estrategia E-Learning y Aprendizaje del idioma

inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Tabla cruzada

Aprendizaje del idioma inglés

BAJO MEDIO ALTO o
Recuento 1 1 0 2
BAJO esperado 0.1 0.6 1.3 2.0
% del total 2.2% 2.2% 0.0% 4.4%
RECUISO Recuento 2 9 11 22
digital MEDIO esperado 1.5 6.4 14.2 22.0
% del total 44%  20.0% 24.4%  48.9%
Recuento 0 3 18 21
ALTO esperado 14 6.1 13.5 21.0
% del total 0.0% 6.7%  40.0%  46.7%
Recuento 3 13 29 45
Total esperado 3.0 13.0 29.0 45.0
% del total 6.7% 28.9% 64.4% 100.0%

Fuente: El Autor
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Tabla9

Pruebas de chi-cuadrado Hipotesis Especifica 02

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion asintdtica

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 13.6622 4 0.008
Razdn de verosimilitud 13.089 4 0.011
Asociacion lineal por lineal 11.136 1 0.001
N de casos validos 45

Nota. 2 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. EIl recuento minimo esperado es
,13.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) 0.000 < 0.05 rechazé la
hipétesis nula y acepto la hipétesis alternativa, es decir la dimension Recurso digital

se relaciond significativamente con la variable Aprendizaje del idioma inglés.

Prueba de Normalidad

Ho: Las variables de investigacion tienen distribucion Normal
H1: Las variables de investigacién no tienen distribucion Normal

Tabla 10

Correlacion entre las variables Estrategia E-Learning y Aprendizaje del idioma
inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.

Estrategia E-Learning 0.197 45 0.000

Aprendlz_aje (,'Je| idioma 0.203 45 0.000
inglés

Nota. 2 Correccion de significacion de Lilliefors
*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

Interpretacion:

Como el valor de significancia p es 0.000 < 0.05 rechazd la hipotesis nula y acepto
la hipoétesis alternativa, es decir que las variables de investigacion no tienen una
distribucion normal, razén por el cual, para analizar la correlacion, se debera aplicar

el Coeficiente de Correlacion de Rho de Spearman.
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Andlisis de Correlacién
Tabla 11

Correlacion entre las variables Estrategia E-Learning y Aprendizaje del idioma
inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Correlacion de Rho de Spearman

Coeficiente de

V. Independiente V. Dependiente . ,606**
correlacion
i Sig. (bilateral) 0.000
Estrategia E-Learning Aprendlgaje fjel
idioma ingles N 45

Nota. rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacién significativa; p<.01**=relacion
muy significativa

La tabla 11 revela que la variable Estrategia E-Learning tiene una relacion positiva
moderada con la variable Aprendizaje del idioma inglés (rho=.606**), por lo tanto,
se permite rechazar la hipétesis nula que postuld la inexistencia de una relacion

entre variables.

Tabla 12

Distribucion de frecuencias y porcentajes de las variables Estrategia E-Learning
frente a la Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Aprendizaje del idioma inglés
BAJO MEDIO ALTO Total

% % %  f %

cqrae BAYO 1 222% 1 222% 0 000% 2 444

jat. MEDIO 2 444% 8 1778% 5 1111% 15 3333

Ceari ALTO 0 0.00% 4 889% 24 53.33% 28 6222
3

ng Total 6.67% 13 28.89% 29 64.44% 45 100.00

Fuente: El Autor

La tabla 12 demuestra la distribucion de frecuencias y porcentajes de la variable
Estrategia E-Learning, frente a la variable Aprendizaje del idioma inglés, en la que

se evidencid el nivel alto (53.33%) como el que predomind en esa relacion.
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Tabla 13

Correlacion entre la Dimension Diversidad Metodologica y la Variable Aprendizaje
del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Correlacion de Rho de Spearman

Coeficiente de

V. Independiente V. Dependiente - ,654**
correlacion
La Diversidad  Aprendizaje del Sig. (bilateral) 0.000
Metodoldgica idioma inglés N 45

Nota. rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacién significativa;
p<.01**=relacion muy significativa

En la tabla 13 se evidencia que la dimension Diversidad Metodoldgica tiene una
relacion positiva moderada con la variable Aprendizaje del idioma inglés
(rho=.654**), lo cual permitio rechazar la hipétesis nula que postuld la inexistencia

de una relacion entre las variables.

Tabla 14

Distribucion de frecuencias y porcentajes de la Dimensién Diversidad
Metodoldgica frente a la variable Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de
Mayo. Quinsaloma 2020.

Aprendizaje del idioma inglés
BAJO MEDIO ALTO Total
% % f % f %

f f

La  BAJO 1 2% 2  444% 0 0.00% 3 6.67
Diver MEDIO 2 4% 8 17.78% 9 20.00% 19 42.22
0 3

Is\i/ld?d ALTO 0% 6.67% 20 4444% 23 5111
eto

dolég Total 3 6.67% 13 28.89% 29 64.44% 45 100.00
ICa

Fuente: El Autor

La tabla 14 presentd la distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension
Diversidad Metodoldgica, frente a la variable Aprendizaje del idioma inglés, donde
se evidenci6 el nivel alto (44.44%) como aspecto predominante en esa relacion.
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Tabla 15

Correlacion entre la Dimension Contenidos Educativos y la variable Aprendizaje
del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Correlacion de Rho de Spearman

Coeficiente de

V. Independiente V. Dependiente . ,372*
correlacion
El Contenidos Aprendizaje del Sig. (bilateral) 0.012
Educativos idioma inglés N 45

Nota. rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacién significativa;
p<.01**=relacion muy significativa

La Tabla 15 demostré que la dimension denominada Contenidos Educativos tuvo
una relacion positiva baja en relacion a la variable Aprendizaje del idioma inglés
(rho=.372**), por consiguiente, se rechazd la hipotesis nula que postuld la

inexistencia de una relacién entre las variables.

Tabla 16

Distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension Contenidos Educativos
frente a la variable Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo.
Quinsaloma 2020.

Aprendizaje del idioma inglés
BAJO MEDIO ALTO Total
% % f % f %

F f
El BAJO 0 000% 0 000% O 000% O  0.00
Conten MEDIO 3 6.67% 5 11.11% 5 11.11% 13 28.89
idos  AlTO 0 000% 8 17.78% 24 5333% 32 7111
3

Educat
VoS Total 6.67% 13 28.89% 29 64.44% 45 100.00

Fuente: El Autor

En la tabla 16 se revela la distribucion de frecuencias y porcentajes de El
Contenidos Educativos, frente a la variable Aprendizaje del idioma inglés, que

evidencid el nivel alto (53.33%) como el predominante en esa relacion.
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Tabla 17

Correlacion entre la Dimension Recurso digital y la variable Aprendizaje del idioma
inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Correlacion de Rho de Spearman

Coeficiente de

V. Independiente V. Dependiente . ,963**
correlacion
. Sig. (bilateral) 0.000
Recurso digital Ap_rendlz.aje gel
idioma inglés N 45

Nota. rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacién significativa;
p<.01**=relacion muy significativa

En la tabla 17 se evidencia que la dimension Recurso digital tiene una relacion
positiva moderada con la variable Aprendizaje del idioma inglés (rho=.563**) que
permitio rechazar la hipotesis nula que postul6 la inexistencia de una relacion entre

las variables.

Tabla 18

Distribucion de frecuencias y porcentajes de Recurso digital frente a la variable
Aprendizaje del idioma inglés en la U.E. 16 de Mayo. Quinsaloma 2020.

Aprendizaje del idioma inglés

BAJO MEDIO ALTO Total

f % f % f % f %
Rec BAIO 1 222% 1 222% 0 000% 2 444
urso MEDIO 2 444% 9 2000% 11 24.44% 22 48.89
digi ALTO 0 000% 3 667% 18 40.00% 21  46.67
al  Total 3 6.67% 13 28.89% 29 64.44% 45 100.00

Fuente: El Autor

La Tabla 18 demuestra la distribucion de frecuencias y porcentajes de Recurso
digital, frente a la variable Aprendizaje del idioma inglés. Aqui se evidencié los
niveles alto y medio-alto (40.00% y 24.44%) como predominantes en esa relacion.
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4.3.Anélisis e Interpretacion de datos

Tabla 19

Gamificacion como estrategia e-learning en el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 1 2,22%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 7 15,56%
De acuerdo 23 51,11%
Totalmente de acuerdo 13 28,89%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 1

Gamificacion como estrategia e-learning en el aprendizaje del idioma inglés

B Totalmente en

desacuerdo
W En desacuerdo

O Ni acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Interpretacion

De la muestra de los 45 docentes de la Unidad Educativa 16 de Mayo, referente a
que si la gamificacion como estrategia E-learning fomentd el aprendizaje del
vocabulario en el idioma inglés, al respecto el 2,22% manifestaron estar totalmente
en desacuerdo y en desacuerdo, el 15,56% ni de acuerdo, ni en desacuerdo; sin
embargo, el 51,11% afirmé estar de acuerdo; mientras que un 28,89% estuvo

totalmente de acuerdo con lo manifestado.
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Tabla 20

Ambientes e-learning en el aprendizaje activo del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 2 4,44%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 5 11,11%
De acuerdo 23 51,11%
Totalmente de acuerdo 14 31,11%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 2

Ambientes e-learning en el aprendizaje activo del idioma inglés

B Totalmente en

desacuerdo
B En desacuerdo

O Ni acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Segun datos obtenidos en la encuesta realizada a los docentes sobre si los ambientes
E-learning fomentd un aprendizaje activo del idioma inglés, un 2,22% estuvo
totalmente en desacuerdo, el 4,44% en desacuerdo, mientras que el 11,11% indico
no estar ni acuerdo, ni desacuerdo, el 51,11% refirio estar de acuerdo, mientras que

el 31,11% manifestod estar totalmente de acuerdo.
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Tabla 21

Recurso digital test fomenta el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 2 4,44%
En desacuerdo 1 2,22%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 3 6,67%
De acuerdo 27 60,00%
Totalmente de acuerdo 12 26,67%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 3

Recurso digital test fomenta el aprendizaje del idioma inglés

B Totalmente en

desacuerdo
B En desacuerdo

O Ni acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Los datos obtenidos referente si el recurso digital test fomentan el aprendizaje de
vocabulario del idioma inglés, al respecto un 4,44% refirio estar totalmente en
desacuerdo y un 2,22% estuvo totalmente en desacuerdo, asimismo el 6,67%
manifesto estar ni acuerdo ni desacuerdo con el recurso digital test, mientras que el

60,00% estuvo de acuerdo y un 26,67 % totalmente de acuerdo con lo sefialado.
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Tabla 22

Ambientes E-learning fomentan la habilidad linglistica de lectura en el idioma

inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%

En desacuerdo 5 11,11%

Ni acuerdo, ni desacuerdo 4 8,89%

De acuerdo 20 44,44%
Totalmente de acuerdo 15 33,33%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 4

Ambientes E-learning fomentan la habilidad linguistica de lectura en el idioma

inglés

Interpretacion

De la encuesta realizada sobre si los ambientes E-learning fomentan la habilidad
lingliistica de lectura en el idioma inglés, el 2,22% indicO estar totalmente en
desacuerdo y el 11,11% en desacuerdo, pero el 8,89% refirid estar ni de acuerdo, ni

en desacuerdo, sin embargo, el 44,44% afirm0 estar de acuerdo; y un 33,33%

totalmente de acuerdo.
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Tabla 23

Técnica del dialogo mejora el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS

FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 2 4,44%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 4 8,89%
De acuerdo 20 44,44%
Totalmente de acuerdo 18 40,00%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 5

Técnica del dialogo mejora el aprendizaje del idioma inglés

Interpretacion

De acuerdo con los datos obtenidos sobre si la técnica del didlogo mejora el
aprendizaje del idioma inglés, un 2,22% de los encuestados manifestd estar
totalmente en desacuerdo y un 4,44% se refirio estar en desacuerdo con dicha
afirmacion, asimismo un 8,89% no tuvieron muy claro tal situacién y no estan ni

acuerdo ni en desacuerdo, mientras que el 44,44% indicé estar de acuerdo y

@ Totalmente en

desacuerdo
B En desacuerdo

ONi acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

finalmente, el 40,00% estuvo totalmente de acuerdo con lo manifestado.
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Tabla 24

Técnica de juegos mejora el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 4 8,89%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 1 2,22%
De acuerdo 25 55,56%
Totalmente de acuerdo 14 31,11%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 6

Técnica de juegos mejora el aprendizaje del idioma inglés

@ Totalmente en

desacuerdo
B En desacuerdo

O Ni acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Conforme a los resultados de la encuesta realizada a los docentes, si la técnica de
juegos mejora el aprendizaje del idioma inglés, el 2,22% estuvo totalmente en
desacuerdo que los juegos mejoran el aprendizaje del idioma inglés, el 8,89%
sefial6 en desacuerdo, el 2,2% manifesto ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 55,56%

en desacuerdo y el 31,11% totalmente de acuerdo con lo referido.
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4.4.Discusion de resultados
En correspondencia a los resultados obtenidos en la Tabla 19, sobre si la

gamificacion como estrategia E-learning fomenta el aprendizaje del vocabulario en
el idioma inglés, al respecto el 2,22% manifestaron estar totalmente en desacuerdo
y en desacuerdo, el 11,11% ni de acuerdo ni en desacuerdo; sin embargo, el 51,11%
afirmaron estar de acuerdo; mientras que un 33,33% estuvieron totalmente de
acuerdo con lo manifestado, esto concuerda con lo manifestado por Morales y
Pineida (2017) en su estudio cuando refiere que la gamificacion permite captar la
atencion de los estudiantes y los vuelve mas activos, de forma que los motiva
aprender nuevas palabras lo que promueve la motivacion y el aprendizaje del

idioma inglés (p. 14).

Conforme con los resultados obtenidos en la Tabla 20, sobre si los ambientes E-
learning fomentan un aprendizaje activo del idioma inglés, un 2,22% respondieron
estar totalmente en desacuerdo, el 4,44% en desacuerdo, mientras que el 8,89%
indicé no estar ni acuerdo, ni desacuerdo, el 51,11% refiri0 estar de acuerdo,
mientras que el 33,33% se encontro totalmente de acuerdo, esto se corroboro con el
estudio de Anton (2017) cuando manifiesta que las estrategias e-learning utilizadas
para el aprendizaje del idioma inglés, permiten un aprendizaje activo y dindmico

que desarrollan habilidades de competencia comunicativa en los estudiantes (p. 34).

Asimismo en relacion con los resultados en la Tabla 21, referente si el recurso
digital test fomentan el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés, al respecto un
2,22% refirid estar totalmente en desacuerdo y un 2,22% estuvieron totalmente en
desacuerdo, asimismo el 4,44% indicaron estar ni acuerdo ni desacuerdo con el
recurso digital test, mientras que el 57,78% afirmaron estar de acuerdo y un 33,33
% totalmente de acuerdo con lo sefialado, esto se corrobor6 con lo manifestado por
Cobos y Meseguer (2020) cuando afirmé que el disefio de test permite al alumno
practicar como refuerzo lo planificado por los docentes, y a medida que avanza en

las diferentes pruebas, el estudiantes mejora el aprendizaje del idioma inglés (p. 2).

Segun los datos obtenidos en la Tabla 22, sobre si los docentes consideran que los
ambientes e-learning fomentan la habilidad linglistica de escuchar en el idioma
inglés, el 2,22% mencionO estar totalmente en desacuerdo y el 8,89% en
desacuerdo, mientras que el 4,44% manifesto estar ni acuerdo ni en desacuerdo,

mientras que el 55,56% estuvo de acuerdo con dicha afirmacidn, mientras que el
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28,89% refirid que estaba totalmente de acuerdo, esto se fundamenté con lo
manifestado por Torres y Yépez (2018) en su investigacion, cuando indicd que las
estrategias de aprendizaje por medio de la tecnologia mejoran la ensefianza de la
lengua inglesa, de forma que el uso de una plataforma virtual permite el desarrollo
de las destrezas linguisticas como escuchar. Ademas, se evidencié que los

estudiantes mejoraron sus conocimientos sobre el idioma inglés (p. 861).

Ahora bien, segun datos obtenidos en la Tabla 23, sobre si la técnica del dialogo
mejora el aprendizaje del idioma inglés, un 2,22% de los encuestados manifestaron
estar totalmente en desacuerdo y un 4,44% indico estar en desacuerdo, asimismo
un 8,89% no tenian muy claro tal situacion y no estuvieron ni acuerdo ni en
desacuerdo, mientras que el 44,44% indicd estar de acuerdo y finalmente, el 40,00%
estuvo totalmente de acuerdo con lo manifestado; en este sentido Garcia et,
al.(2018) en su investigacion, manifestd que la utilizacion de plataformas e-learning
muestran una percepcion positiva en la participacion de los usuarios mediante
ambientes e-learning, lo que influye directamente en la mejora de los dialogos de

la lengua inglesa (p. 135).

De acuerdo con los datos obtenidos en la Tabla 24, referente si la técnica de juegos
mejora el aprendizaje del idioma inglés, el 2,22% estuvo totalmente en desacuerdo
que los juegos mejoran el aprendizaje del idioma inglés, el 8,89% manifesto en
desacuerdo, el 2,2% estuvo ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 53,33% sefial6 en de
acuerdo y el 33,33% refirid que estaba totalmente de acuerdo; al respecto Chen
(2019) sefial6 en su investigacion que la utilizacién de juegos moviles, como
herramientas de estudio, permiten acelerar el autoaprendizaje del idioma inglés al
reducir el tiempo, las limitaciones de espacio y la ansiedad. En sus conclusiones
refiere que el uso de estas plataformas influye directamente en el aprendizaje y su

continuidad mejora las destrezas de comunicacion de la lengua inglesa (p. 217).
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.Conclusiones

El presente trabajo de investigacion concluye con el disefio de una propuesta sobre
Estrategia e-learning para mejorar el aprendizaje del idioma inglés en la Unidad
Educativa 16 de Mayo en el canton Quinsaloma, ante la necesidad de promover en
los estudiantes, habitos de aprendizaje para el desarrollo de habilidades linguisticas
que les permitan desenvolverse con facilidad en una sociedad en constante evolucion
Se ha podido diagnosticar los puntos més relevantes que vienen afectando el
aprendizaje del idioma inglés, debido a las pocas habilidades linglisticas
desarrolladas en los estudiantes por la escasa aplicacion de técnicas de ensefianza
idoneas por parte de los docentes en el proceso didactico.

Dentro de los factores influyentes para el aprendizaje del idioma inglés, se analizaron
y corroboraron problemas de interaccion que dificultan la correcta pronunciacién de
las palabras, asi como también, la conexidn de ideas para lograr una escritura 'y lectura
efectiva que permita la fluidez del idioma.

Se disefid una propuesta de acuerdo a las necesidades analizadas en el trabajo
investigativo, los puntos determinados en el mismo enfocan una posible solucion al
problema. Esta propuesta aborda cuatro fases: en la fase 1 se llevara la difusion de la
propuesta; en la fase 2 se realizaran capacitaciones dirigidas a docentes, talleres a
estudiantes y Webinar; fase 3 comprende el seguimiento y monitoreo; y finalmente,

en la fase 4 se realizara la evaluacion practica de la propuesta.

Los resultados del juicio de expertos, develan la importancia y necesidad de aplicar
la propuesta Estrategia e-Learning de Vocabulario en el aprendizaje en el idioma
inglés, la cual se reviso y evaluo por especialistas, profesionales de las Ciencias de la
Educacion, validacion que dio como resultado un puntaje de decisién aceptado, valor

gue recomienda la aplicacion de la propuesta.
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5.2.Recomendaciones

1. Serecomienda el uso de la estrategia e-learning, propuesta en el presente estudio,
porque este método se lo puede adaptar las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes, donde el docente puede agregar por medio de internet un contenido
académico actualizado con el objetivo que los estudiantes se encuentren
preparados y puedan fortalecer sus habilidades linguisticas, de una forma flexible,
mediante la utilizacion de recursos digitales adecuados.

2. Se sugiere dar a conocer a la comunidad educativa cuales son las bondades que
presenta la aplicacion de la estrategia e-learning para el aprendizaje del idioma
inglés, a fin de desarrollar en los estudiantes habilidades linguisticas que permitan
una comunicacion interpersonal efectiva.

3. Motivar a los docentes de la Unidad Educativa 16 de mayo, en el uso de la
propuesta estrategias e-learning como técnica de ensefianza, de manera que, se
incentive a los estudiantes en la utilizacion de estas estrategias para contribuir en
mejorar de los factores que influyen en el aprendizaje efectivo del idioma inglés.

4. Los resultados por los juicios de expertos califican a la propuesta como vélida,
luego que pasé por un proceso de revision y analisis, por lo tanto, se recomienda

su aplicacion.
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PROPUESTA
1. Titulo de la propuesta

Estrategia E-learning para mejorar el aprendizaje del idioma inglés en la Unidad

Educativa 16 de Mayo, Quinsaloma.

Datos Generales

Nombre de la propuesta: Estrategia E-learning

Institucion: Unidad Educativa 16 de Mayo

Pais: Ecuador.

Provincia: Los Rios

Cantdn: Quinsaloma

Direccién: 16 de Mayo y San Francisco.

Responsable: Lcda. Carmen Lopez

Beneficiarios: Docentes y estudiantes de la Unidad Educativa 16 de Mayo

A continuacién, se detalla un croquis de la ubicacion del establecimiento educativo.

Figura 7

Ubicacion sectorial de la institucion

Fuente: Unidad Educativa 16 de Mayo
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2. Antecedentes

Uno de las principales asignaturas que presentan dificultades dentro de las etapas
formativas de los estudiantes que cursan en la Unidad Educativa 16 de Mayo es en
el aprendizaje del idioma inglés, esta materia es considerada tradicionalmente como
muy complicada de aprender, asi como también, aburrida, debido a la insuficiente
preparacion que poseen los docentes al momento de aplicar una estrategia de
ensefianza que motiven a los alumnos a lograr un aprendizaje duradero para el
desarrollo de nuevas habilidades de comunicacion que les permitan comprender la

lenguaje inglesa.

En la actualidad es muy indispensable el desarrollo de habilidades y destrezas que
permitan obtener un mejor aprendizaje del idioma inglés, porque es el lenguaje méas
utilizado en el mundo, de acuerdo con Rodriguez (2017) sefala que “el 75% de
alumnos en todo el planeta estan aprendiendo el idiomainglés, y se puede encontrar
mas hablantes de inglés como idioma extranjero, que como lengua materna” (p. 16).
Obtener una mejor comunicacion y compartir opiniones entre diferentes personas
en el mundo, permite descubrir las caracteristicas de nuevas culturas y comprender

mejor como Vviven las personas en otros en otros paises.

La mayor parte de contenido que se encuentra publicado en internet esta en inglés,
asi como también, lo expuesto en muchos medios de comunicacion como la
television, los periddicos, la radio, las peliculas, la musica, entre otros, el cual esta
facilitando tener un mejor conocimiento acerca del mundo, y asi mismo, aumentar
la formacion de las personas debido que muchas de las grandes obras literarias,

estan escritas en inglés.

Es por ello, que la presente propuesta tiene como objetivo disefiar una estrategia e-
learning para mejorar el aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16
de Mayo perteneciente al Cantdn Quinsaloma, mediante la aplicacion de recursos
digitales pertinentes para desarrollar espacios de ensefianza, utilizando el internet,
donde los docentes y estudiantes puedan interactuar durante el proceso de
formacion de vocabulario de la lengua inglesa, y de esta manera, los alumnos
pueden reforzar y ejercitar de manera practica y activa los contenidos gramaticales

de esta segunda lengua.
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3. Justificacion

La utilizacion de estrategias de ensefianza en las instituciones educativas posee un
rol fundamental dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, de manera, estan
vinculadas con la formacion académica de los estudiantes, de forma que la
importancia de utilizar una estrategia e-learning para mejorar el vocabulario del
idioma inglés permite a los docentes potenciar habilidades y destrezas en los
alumnos en relacion al desempefio oral, escrito, auditivo y lector para facilitar la

comprension del idioma inglés.

Muchos de los docentes no utilizan actividades que motiven a los estudiantes hacia
el aprendizaje, debi6 a la carencia en conocimientos necesarios en el idioma inglés
porque no tienen la especialidad sino que son asignados para completar una carga
horaria, asi como también a su poca preparacion en métodos de ensefianza que
desarrollen el interés en los alumnos por aprender; por consiguiente, es necesario
dotarlos con los medios pertinentes para facilitar y elaborar actividades didacticas
qgue permita potenciar las habilidades linguisticas de los jovenes de la Unidad

Educativa 16 de Mayo.

Los docentes se enfrentan con muchos factores que afectan el desempefio de los
estudiantes, como la falta de interés por aprender, poca motivacion para estudiar,
donde la aplicacion de la estrategia de e-learning en el area de lengua extranjera es
fundamental dentro del rol que desempefian los maestros, porque en la actualidad
los profesores tienen que adaptarse a las nuevas modalidades de este Gltimo
decenio, con la finalidad de promover experiencias innovadoras en relacion a la
comunicacion y presentacion de las herramientas de aprendizaje en clase que
promueva no solo un cambio académico, sino también un cambio cultural en la

forma de desarrollar el aprendizaje.

Es importante disefiar una estrategia de aprendizaje para mejorar el aprendizaje de
vocabulario del idioma inglés y al mismo tiempo dar a conocer a las autoridades
cual es la importancia de la aplicacion de estas actividades que permitiran un
aprendizaje activo y profundo en las clases, donde la interaccion entre el docente y
estudiante proporcione un aprendizaje dindmico y efectivo que posibilite conseguir
resultados favorables para el desarrollo de destrezas y habilidades para resolver

actividades educativas y del diario vivir.
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4. Objetivo General

Disefar una Estrategia e-Learning de VVocabulario para mejorar el aprendizaje en el
idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo perteneciente al Canton

Quinsaloma.

5. Objetivos Especificos

e Argumentar tedricamente los beneficios que ofrece el disefiar una estrategia e-
Learning de vocabulario para mejorar el aprendizaje en el idioma inglés.

e Describir el disefio de la estrategia e-learning de vocabulario para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés.

e Seleccionar los recursos digitales pertinentes que se utilizardn como estrategia
e-learning en la plataforma virtual de aprendizaje de la institucion educativa
donde se aplicard la propuesta, segun necesidades de aprendizaje de los

estudiantes.

6. Beneficiarios

Los beneficiarios directos son los 1011estudiantes de la Unidad Educativa 16 de
Mayo, del cantdén Quinsaloma y se encuentran distribuidos en seis paralelos en la
seccion de bésica superior distribuidos por paralelos de A-B perteneciente a cursos
de octavo a décimo afio, asimismo 33 cursos del bachillerato general unificado,
ubicados en las diferentes en las especializaciones, como lo son Agropecuaria,
Ciencias, Contabilidad e informatica, los cuales estos estudiantes habitan en el
cantén Quinsaloma y sus diferentes parroquias aledafas.

De la misma manera son beneficiarios directos los 45 docentes que pertenecen a la
misma institucién, que son profesionales en las diferentes areas académicas y
poseen de forma bésica conocimientos en inglés, asi como también, los docentes

especializados de la lengua inglesa.

Los beneficiarios indirectos del presente proyecto de investigacion son todas las
autoridades de la institucion, asi como también el personal administrativo, los
diferentes estudiantes que pertenecen a las otras secciones de estudio; y por ultimo

los padres de familia y comunidad educativa en general.

47



7. Factibilidad

Econdmica

El presente proyecto se considera factible econdmicamente porque no generara
gastos, debido que la herramienta educativa que se utilizara para el disefio de la
estrategias e-learning es gratuita, porque el Ministerio de Educacién del Ecuador
ofrece a las instituciones educativas fiscales es una plataforma denominada
Microsoft Teams, para que continlen con sus estudios online, asi como también,
correos electronicos institucionales, para que, tanto docentes y estudiantes, puedan
realizar conversaciones, presentar y revisar tareas y utilizar aplicaciones en un

mismo sitio de trabajo.

En la presenta tabal se detalla los materiales, la cantidad y el costo del disefio de la
estrategia E-learning para mejorar el vocabulario del idioma inglés en la Unidad

Educativa 16 de Mayo.

Tabla 26
Costos econoémicos para implementar la estrategia e-learning.
Material Cantidad Costo
Plataforma Microsoft 1 $0,00
Teams La institucion educativa cuenta con este
recurso
Dispositivos méviles 1 por $0,00
estudiante Los estudiantes poseen dispositivos
electronicos en sus hogares
Herramientas educativas 6 $0,00
Las aplicaciones son gratuitas
Costo Total $0,00

Fuente: Elaboracion Propia

Legal

La presente propuesta se fundamenta en la Constitucion de la Republica del
Ecuador en sus articulos 26, 334 y 374, donde establece que la educacion es derecho
de los individuos y el Estado tiene como prioridad asegurar el acceso a la educacion

a todas las personas que viven en las diferentes regiones del pais, ademas tambien,
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refiere que se debe fomentar la incorporacion de nuevas tecnologias de

comunicacion e informacion en el &mbito educativo.

Por otro lado, también se sustenta en la Ley Organica de Educacion Intercultural
del Ecuador, en el capitulo segundo, articulo 6, que menciona sobre las obligaciones
del gobierno ecuatoriano y sefiala que el estado garantiza el progreso de la
alfabetizacion digital, asi como también la utilizacion de las NTIC’s en la
educacion, facilitando la conexion del aprendizaje, con los sectores productivos y

sociales.
Técnica.

El aprendizaje de los estudiantes seré en sus propios domicilios sin tener que asistir
a la institucion, y se lo realizard a través de la plataforma de aprendizaje de
Microsoft Team instalada en sus teléfonos celulares, o ingresando a la aplicacion

directamente desde un computador personal.

A continuacién, en la Tabla 2 y 3 se detallan los requerimientos de hardware que
necesitan para utilizar la plataforma virtual de Microsoft Team, donde se puede
observar los requisitos para la instalacién, tanto para dispositivos méviles como

para los ordenadores.
Tabla 27

Recursos fisicos para instalar y utilizar Microsoft Team en un computador

Cantidad Detalle Caracteristica
1 Disco Duro 3 GB Libres
1 Memoria RAM 2GB
1 Procesador 1.6 GHz
1 Monitor Resolucién de pantalla 1024 x 768
1 Cémara de Video  Cémara de video USB 2.0
1 Micréfono Micréfono y parlantes compatibles,

auriculares con micréfono o
dispositivo equivalente
1 Conexion internet  Tarjeta de red o Wifi

Fuente: Microsoft Office
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Tabla 28
Recursos fisicos para instalar y utilizar Microsoft Team en un dispositivo Movil

Cantidad Detalle Caracteristica
1 Disco Duro 64 MB
1 Memoria RAM 1GB
1 Procesador 1.6 GHz
1 Cémara Céamara Frontal y trasera
1 Micréfono Grabar audio
1 Conexion internet  Conexion por datos o wifi

Fuente: Microsoft Office

8. Descripcion de la Propuesta

En el disefio de la estrategia e-learning de vocabulario para mejorar el aprendizaje
del idioma ingleés se utilizara la plataforma virtual de aprendizaje, Microsoft Teams,
que, de acuerdo con Lizarro (2021), senala “Es una plataforma de trabajo educativo
cuyo almacenamiento es mediante la nube, de forma que mediante una conexion
sincronica integra las herramientas y aplicaciones de Microsoft office, y permite de

forma interactiva dar seguimiento a los estudiantes y ver sus progresos académicos”
p. (61).

Mediante plataforma educativa de Microsoft Teams se realizara el disefio de la
estrategia e-learning que permitan mejorar el vocabulario del idioma inglés, porque
permite trabajar de manera fluida, creando grupos de estudios que poseen una
accesibilidad en su conexion donde los estudiantes y docentes pueden acceder desde
un ordenador o un dispositivo sin ninguna dificultad, asi como también, el uso de
herramientas didacticas fundamentales, que son desarrolladas en los recursos
educativos de la web, donde se podra realizar una retroalimentacion del vocabulario

del idioma inglés.

Microsoft Teams permite la asignacion de tareas, asi como también compartir la
pantalla del computador y realizar una presentaciones en tiempo real, ademas esta
plataforma posee una pizarra interactiva que permite realizar trazos y notas durante
su exposicion, por otra parte, los alumnos tienen la facultad de utilizar una opcion

que permite levantar una mano virtual para que el docente atienda su requerimiento,
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y no interrumpir la clase; y finalmente, durante la presentacion se puede visualizar

toda la clase para realizar debates y compartir presentaciones.

En la figura 2 se observara la ventana de la plataforma de Microsoft Teams y como
se encuentra dividido su menl y sus herramientas, que contiene las pestafias de
servicios, la barra de busqueda y el acceso al perfil del estudiante y docente para
proceder a realizar ajustes, y por Gltimo, el menu para agregar apps, que son las

herramientas didacticas con las que se disefiara la estrategia e-learning.

Figura 29
Ventana de la plataforma de Microsoft Teams
B Todos los equipos B seneral cubiicaciones Bloc de notes de clase Tareas  Calificac i ipepriva. OB Reunirse
NOVENO A INGLES Te damos |a bienvenida a NOVENO A INGLES

Selecciona donde deseas empezar
eeeeeee

oL’ ff e
Cargar materiales de dlase Configurar e bloc de nolas de clase

PR ®

Traduzca las siguientes oraciones

ento 13 de age,

H 2 Escribe aqui para buscar

Fuente: El Autor

Para el disefio del Aula Virtual, es necesario simplemente la descarga de la
plataforma en un computador y poseer un correo electrénico institucional por parte
del ministerio de educacion, luego proceder a crear de forma automaética los

respectivos cursos que forman parte de la Unidad Educativa 16 de Mayo.

Las Estrategias e-learning de vocabulario para mejorar el aprendizaje del idioma
inglés y que se aplicaran por medio de los recursos educativos web, para desarrollar

las diferentes actividades en la plataforma de Microsoft Team son las siguientes:

Estrategias e-learning que se considerardn para la creacion del curso en la

Plataforma Team, son las siguientes:
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e Estrategia de Gamificacion
e Estrategia de Test

o Estrategia de Videos Ted

e Estrategia del Dialogo

e Estrategia de Mdsica
Estrategia de Gamificacion

La estrategia de gamificacion permite agregar juegos de aprendizaje por medio del
internet, asi como también editar y proporcionar las mecénicas y las dindmicas del
mismo en las que se puede incluir puntos, niveles, insignias, progresos que
conducen que los estudiantes alcancen un logro o una meta establecida por el
docente, se aplicara esta estrategia porque se aprovechara de las emociones del
alumno, y de esta manera, ellos facilmente puedan obtener un mejor conocimiento

por mucho tiempo.

Estrategia de Test

Los test permiten poner en practica los conocimientos adquiridos durante una clase
e identificar el progreso de estudio de un estudiante para determinar qué tanto ha
aprendido, por consiguiente, se utilizara esta estrategia para que un alumno retenga
su conocimiento mediante el empleo de cuestionarios o pruebas frecuentes que no
tienen nada que ver con calificacion obtenida, mas bien, esta estrategia permitira
reforzar su conocimiento, descubrir lo que le falta por asimilar y si necesita

prepararse mas.

Estrategia de Videos Ted

Los videos Ted como estrategia e-learning se lo utiliza como una herramienta
digital que proporciona un contenido llamativo para interactuar con él, donde los
personajes animados realizan gestos y conversaciones que llevan a una experiencia
diferente a los estudiantes, se empleara esta estrategia para captar la atencion de los
alumnos, asi como también ellos puedan revisar cada parte del video las veces que
sean necesarias, hasta lograr la construccion del conocimiento aprovechando el
manejo de fotos, sonidos, mensajes que transmitan un método de aprendizaje

diferente a los sentidos de los estudiantes.
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Estrategia de Dialogo

El dialogo es el intercambio de informacion de lenguaje oral entre diferentes
personas, la aplicacion de esta estrategia brinda la oportunidad de practicar la
lectura y el habla de los estudiantes en el idioma inglés, que estd compuesta por una
conversacion facilitada sobre un tema especifico que brinda la oportunidad para que
los participantes compartan sus experiencias, y al mismo tiempo, los desafia a
entender lo que su compafiero desea expresar, logrando asi comprender el tema o

el objetivo de la clase presentada.
Estrategia de Musica

La utilizacién de la masica como estratega e-learning permite crear un ambiente de
creatividad en el aprendizaje de inglés, donde el uso de canciones ayuda a los
estudiantes a perfeccionar sus habilidades lingiisticas, asi como también, su
pronunciacion, debido a que las composiciones de los artistas contienen un lenguaje
auténtico y natural, siendo muy atil mejorar el vocabulario, los modismos y las
expresiones gramaticales que facilitard realizar de forma correcta una estructura

dentro de oracion.

Las aplicaciones que se consideraran para el disefio de las estrategias e-learning,

son las siguientes:

Genially

Kahoot

Animaker — Rawshorts
PowToon

Lyricstraining

Genially

Mediante el recurso educativo Genially se aplicara la estrategia de Gamificacion, por

medio de las plantillas de juegos, que contendran iméagenes, videos, texto y elementos

propios de la aplicacion, de forma que se cree una experiencia de aprendizaje motivadora,

donde el estudiante participe de forma activa, mediante presentaciones interactivas y el

alumno no solo observe y escuche, sino que también interactie con el recurso para que

mejore su vocabulario en el idioma inglés.
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Kahoot

En el presente recurso se utilizara para la estrategia de recurso digital test en la creacion
de cuestionarios, donde los docentes podran reforzar los conocimientos de los estudiantes,
de este modo para utilizar esta aplicacion primero se elige un alias 0 nombre de usuario
y luego se responderd preguntas utilizando un ordenador o dispositivo movil. Esta
aplicacion es muy interactiva y accesible, puede ser reutilizada para garantizar un buen
aprendizaje, se puede afiadir fotos y videos, realizar un concurso de forma virtual donde

el usuario que gane es aquel que obtiene una mayor puntuacion.
Animaker

Este recurso educativo permitira el disefio de la estrategia de Videos Ted, porque posee
plantillas para crear un contenido visual Ilamativo, por medio de varias escenas, donde
ocurre la accion que se planifique. Se pueden arrastrar personajes, afiadir voces, objetivos,
titulos y wallpapers, y una vez terminada la grabacion, es posible exportarla a la
plataforma de YouTube, para que ser compartida por medio de un enlace en la plataforma

de Microsoft Teams.
PowToon

Esta herramienta se la usara en la estrategia de dialogo, a fin que los estudiantes escuchen
discusiones fluidas, y practiquen una conversacion. El recurso educativo PowToon
permite crear animaciones explicativas, en la que se puede seleccionar varios personajes
y sincronizar la voz de los docentes o estudiantes, desarrollar habilidades de lenguaje oral.
Este tipo de método ayudara que los alumnos pierdan el miedo hablar y ganen confianza
al dialogar con los demas, por otra parte, permiten agregar cuadros de texto que reforzaran

la experiencia de los estudiantes.
Lyricstraining

Finalmente, como Ultima herramienta esta Lyricstraining, es una plataforma de
aprendizaje que combina las musicas y los videos de YouTube, mediante las letras de las
canciones, con el objetivo de escuchar una musica y posteriormente seleccionar la letra
gue le hace falta a la composicion, esto permite mejorar la comprension auditiva,

reconocer palabras de la lengua inglesa y ampliar el vocabulario en el idioma inglés.
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9. Metodologia

Las actividades de aprendizaje tendran una metodologia de aprendizaje virtual en
donde los estudiantes accederdn a desarrollar una secuencia de actividades
estratégicas practicas que son desarrolladas por los docentes y se encuentran
organizadas en la plataforma de Microsoft Teams, la misma que proporciona una
facilidad en el manejo de los contenidos de estudio, a través de un plan de estudios
y retroalimentacion del vocabulario del idioma inglés, el mismo que permitira

alcanzar las metas y objetivos planteados en la unidad de aprendizaje.

10. Evaluacién

Se la realizara a través de un cuestionario en la herramienta de Microsoft Forms,
que permite estimar el progreso de los alumnos y muestra un analisis de los
resultados individuales de la evaluacidn, permitiendo comprobar si el estudiante ha
cumplido con el debido proceso de aprendizaje, asi como también, verificar cuales

son sus falencias con el fin de reflexionar su proceso y reforzar sus conocimientos.

11. Cronograma

Tiempo de las sesiones: Cada sesion se la efectuara con una duracion de una hora.
Lugar de la aplicacion: Unidad Educativa 16 de Mayo y los hogares de los
estudiantes.

Duracion: La aplicacion de la propuesta tiene como duracion 6 semanas, donde se
la desarrollara 2 veces por semana.

Responsable: Lcda. Carmen Lopez, Director de Area de Inglés.

12. Contenidos de las actividades

Estrategia # 1: Playing through gamificada

Tema:

Aprende inglés jugando mediante Genially
Objetivo

Promover el aprendizaje del idioma inglés mediante el desarrollo de juegos

educativos en la aplicacion Genially
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Nombre de la estrategia didactica

Playing through gamificada

Aplicaciones a utilizar

Genially

Pasos del desarrollo de la estrategia:

Las destrezas que se van a practicar en la siguiente actividad son, la comprension
lectora y la comprension auditiva. Una vez que los docentes se encuentren
registrados en Genially, deberan escoger una de las distintas plantillas modificables
de gamificacion que posee la herramienta, se recomienda usar los juegos de
estimulacion cognitiva, porque son actividades destinadas a mejorar la memoria y
la retentiva de una persona a largo plazo, de esta forma ayudaria a mejorar el
vocabulario del idioma inglés, luego se afiadiran los diferentes elementos, recursos
e imagenes de acuerdo al tema que se desea ensefiar como refuerzo en la clase,
finalmente una vez terminada la presentacion el profesor compartira al alumno, por
medio de un link, que sera publicado en la plataforma de Microsoft Teams, donde

se podré acceder y practicar de manera interactiva.

Figura 30

Aplicacidn de estrategia de Gamificacion por medio del Recurso Digital Genially
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you is
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you are

Fuente: El Autor
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Estrategia # 2: Solving tests with Kahoot
Tema:
Resolviendo test interactivos en inglés con Kahoot

Objetivo
Afianzar el conocimiento de vocabulario del idioma inglés mediante el desarrollo

de test interactivos en la aplicacion Kahoot.

Nombre de la estrategia didactica

Solving tests with Kahoot

Aplicaciones a utilizar
Kahoot

Pasos del desarrollo de la estrategia:

Las destrezas que se van a practicar en la siguiente actividad son la comprensién
lectora y la comprension auditiva.

Por medio de la aplicacién los docentes crearan sus propios cuestionarios, asi como
también, otras preguntas elaboradas por otros profesores registrados, para elaborar
un test los docentes tienen que elegir la opcion Quiz y luego detallar las preguntas
con sus respectivas respuestas correctas e incorrectas, ademas se deben configurar
las reglas y el tipo de juego, asi mismo, se puede agregar contenido multimedia
imagenes, sonidos y videos. Una vez terminado el test se le agregara un pequefio
detalle de la actividad a realizar y se procedera a publicarlo en la plataforma de
Microsoft Teams. Los estudiantes podran ingresar mediante un link, donde de
acuerdo a la estrategia se publicardn como méaximo 10 preguntas y barajaran
automaticamente, al momento de ingresar escriban el cédigo pin del Kahoot y
aplastar start para empezar por la primera pregunta, en la pantalla se mostrara las
cuatro respuestas y el color del simbolo que corresponde y al terminar la partida el

sistema recompensara a quienes hayan respondido correctamente.
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Figura 10

Aplicacion de la estrategia Test por medio del Recurso Digital Kahoot
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Fuente: El Autor

Estrategia # 3: Watching videos TED en Animaker
Tema:

Videos TED en inglés mediante Animaker

Objetivo
Fortalecer conocimientos del idioma inglés a través de los videos TED, por medio

de la herramienta visual Animaker

Nombre de la estrategia didactica

Watching videos TED en Animaker

Aplicaciones a utilizar
Para el disefio de los videos Ted se utilizara la herramienta visual Animaker, que
de acuerdo con Conopoima et al., (2020) en su articulo sobre coleccién de

herramientas automatizadas para su desarrollo manifiesta que Animaker es:

Un portal web que permite la creacion de videos animados mediante un esquema
de plantilla predisefiadas, o también en blanco, estas animaciones estan compuestas
por distintas escenas, objetos y personas que traen un sinnimero de acciones 0
movimientos sin la necesidad de tener conocimientos de edicion, ademas se pueden

agregar masica y animacion a los textos. (p. 95)
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Pasos del desarrollo de la estrategia:

Para el desarrollo de la estrategia videos TED, se utilizara la aplicacion Animaker,
los docentes pueden elegir entre una serie de plantillas de videos que estan
predisefiadas en la biblioteca, de acuerdo al tema expuesto de la clase, donde se
procedera a construir un video desde 0, luego se personalizard la plantilla agregando
imagenes, modificando los fondos y los personajes que forman parte de la
aplicacion, por otra parte se agregara musica de fondo o se cargara una pista propia,
ademas esta plataforma permite agregar voz a los personajes y modificar sus rasgos
faciales para una mejor presentacion. Finalmente se procedera a publicar el video,
el mismo que publicara en YouTube para compartir el link en la plataforma de

Microsoft Teams y los estudiantes obtengan acceso a ella.

Figura 11

Aplicacidn de la estrategia de videos TED por medio del Recurso Digital
Animaker

My favorite activity was
when I visited a sloth
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Cahuita. I have not see
anything more beautif
in my life.
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Fuente: El Autor

Estrategia # 4: Attending the interactive Powtoon dialogs
Tema:
Dialogos interactivos en inglés con PowToon

Objetivo
Fomentar el nivel auditivo de los estudiantes por medio de didlogos en el idioma
inglés para mejorar la comunicacion oral y auditiva en inglés.
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Nombre de la estrategia didactica
Attending the interactive Powtoon dialogs

Aplicaciones a utilizar

PowToon

Pasos del desarrollo de la estrategia:

Para disefiar la estrategia dialogo, los docentes realizardn una presentacion en
PowToon, donde se creard una plantilla en blanco, que contara con el titulo y la
descripcion de la presentacion, asimismo de acuerdo a la temética del vocabulario
se le agregara imagenes, texto y animaciones que estén coordinadas con la linea de
tiempo de la presentacion, para que aparezcan en orden los elementos puestos en
escena e indiquen el vocabulario o la frase que se desee aprender, ademas se
procederé a grabar los audios correspondientes para que los estudiantes practiquen
y escuchen didlogos en inglés, para finalizar se publicara el video en YouTube y
sera compartido el link para que los estudiantes por medio de la plataforma de

Microsoft Team puedan acceder al contenido elaborado.

Figura 12

Aplicacidn de la estrategia de dialogos por medio del Recurso Digital PowToon

> »l o) osss207

Fuente: El Autor
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Estrategia # 5

Tema:

Escuche mausica en inglés con Lyricstraining

Objetivo
Mejorar las habilidades de comprension del idioma inglés por medio de la mdsica

con la plataforma Lyricstraining

Beneficiarios

Docentes y estudiantes

Nombre de la estrategia didactica
listening to music through Lyricstraining

Aplicaciones a utilizar

Lyricstraining

Pasos del desarrollo de la estrategia:

Primero los docentes deberan registrarse en la plataforma de Lyricstraining, dicho
registros puede realizarse de ser el caso por medio de Facebook. Una vez realizado
el registro desde un dispositivo movil o del navegador se seleccionara la cancién
que se quedd de acuerdo en practicar, asi mismo deben seleccionar el nivel en el
gue se encuentran, desde beginer (Basico) hasta Expert (Experto), los niveles estan
basados en el nimero de palabras que tendran que completar al momento de
reproducir cada cancidn, a continuacién se seleccionar Star y el video comenzara a
reproducirse hasta un momento donde se debe escoger una de las cuatro opciones
que permiten completar la letra de la masica, para lo cual el estudiante necesitara

poco a poco dominar y aprender los sonidos de las palabras en inglés.

En la figura nimero 7 se puede observar el sitio web de Lyricstraining y un video
integrado a la plataforma de YouTube, donde en la parte superior se muestra el
numero de aciertos y los puntos que un estudiante esta acumulando, en la parte

derecha las opciones a seleccionar y en la parte inferior el subtitulo de la cancion.
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Figura 13

Aplicacion de la estrategia de escuchar musica por medio del Recurso Digital
Lyricstraining
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Fuente: El Autor
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13. Procedimiento de puesta en Practica

INICIO
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14. Impacto de la propuesta

El disefio de la propuesta tendra un nivel de impacto alto, porque mediante a la
utilizacion de una estrategia e-learning se mejorara el aprendizaje en el idioma
inglés de 1011 estudiantes de la Unidad Educativa 16 de Mayo, perteneciente al
canton Quinsaloma, para el desarrollo de habilidades linglisticas, asi como, el
dominio de palabras en la lengua inglesa, por medio de la utilizacion de recursos
educativos web y actividades que estan elaboradas en funcion de las destrezas que
se desean desarrollar en los alumnos. Igualmente los estudiantes participaran de un
aprendizaje activo, dindmico y efectivo, ingresando a contenidos actualizados y
flexibles, debido que todo el contenido estad disponible en un solo lugar, lo que
facilitard la comunicacion entre el docente y el estudiantes, asi mismo,
proporcionara una escalabilidad en las tareas o practicas con aplicaciones digitales
que permiten a los alumnos perfeccionar sus habilidades, teniendo en cuenta las

dificultades que van encontrando durante el desarrollo de una actividad.

El impacto que generard en los docentes de la presente Unidad Educativa
igualmente sera alto porque a través del disefio de estrategias para mejorar el
vocabulario del idioma inglés, los maestros contaran con recursos educativos
innovadores y de vanguardia, para ensefiar de una manera adecuada y actualizada a
sus estudiantes, ademas serd de mucho apoyo dentro de sus labores docentes,
porque reforzara sus ensefianzas impartidas en el aula y luego profundizar lo
aprendido. Asi mismo, por medio de la plataforma educativa de Microsoft Team
los docentes podran mantenerse conectados con sus alumnos fuera del horario
académico, para que los estudiantes podran acceder y revisar los contenidos las
veces que sean necesarias y los maestros realicen una constante retroalimentacion

efectiva.

15. Resultados esperados

Con la implementacion de la propuesta estrategia E-learning para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo, Quinsaloma, se
espera que los docentes cuenten con una variedad de recursos educativos atractivos

e innovadores para impartir su plan de clase y ensefiar de manera facil y divertida.
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Ademas, los estudiantes se encontrardn motivados al utilizar dispositivos
electrénicos y contar con recursos educativos digitales como parte de su educacion,
el cual mediante la plataforma educativa de Microsoft Team obtendran la
orientacion necesaria, para aprender y retroalimentar su practica en el idioma inglés
de una manera dindmica y divertida.
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ANEXOS

Anexo 1. Oficio dirigido al Vicerrector de la Unidad Educativa 16 de Mayo -
Quinsaloma

COLEGID NACIOMNAL “16 DE MAY O
QUINSALOMS — LOZ RIDS — ECUADOR

Babahoyo, 7 Mayo de 2020

Ing. Walter Vera
YICERECTOR DELA UNIDAD EDUCATIVA“1d DE MAY O

Presente. -
Die mi consideracidn:

Yo, CARLOSDAMIATY MOSQUERA FLOR, identificado con ©.I 1206721688, ante
Usted respetunzarmente me presento wexpongo:

e actoalmente estoy cursando la Ilaestria en Tecnologia e Inneveacidn Educativa en la
Unrversidad Téemica de Bababoyo, por lo gue solicito de la manera ds cormedida
antorizacidn para realizar un trabajo de itsestizacidn en la Unidad Educativa 16 de Tlasm
sobre “Fstrategia e-learning de Wocabulario para mejorar el aprerndizaje del idiorna
irgzles™ con el fin de obtener el titnlo de Mlagister en Teenologia e Irmosracidn BEdueativa .

Por la atencidn que sirva a dar al presente, le anticipo mis agradeciruientos.
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Carlos Mosquera Flor ) F - :
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Anexo 2. Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA
Autor(a): CARLOS DAMIAN MOSQUERA FLOR
TITULO ESTRATEGIA E-LEARNING DE VOCABULARIO PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN LA U.E. 16 DE
MAYO. QUINSALOMA 2020
TIPO Y DISENO
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES DE
INVESTIGACION
GENERAL: Tipo de
L investigacion. - Mixto
Proponer una Estrategia e-Learning de Vocabulario para Dlvers@a_d Descriptivo
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la UE 16 de metodologica Propdsito
mayo, Quinsaloma. 2020
ESPECIFICOS: Independiente:
L ESTRATEGIA E- .
1.-Diagnosticar el estado actual del aprendizaje en el LA Gl e G LEARNING Caisitiss
idioma inglés en la U.E 16 de mayo, Quinsaloma. 2020 una Estrgtegla & educativos
¢CAmo mejorar g ' yo. ' Learning de
el aprendizaje Vocabulario
del idioma 2.-ldentificar los factores influyentes en el aprendizaje en el mejoraria el Recursos
inglés en la UE idioma inglés en la U.E 16 de mayo, Quinsaloma. 2020 aprendizaje en el digitales
16 de mayo, . ) ) ) idioma inglés en oo d
Quinsaloma  3--Disefiar una Estrategia e-Learning de Vocabulario para la UE 16 de Habilidades _ Diseno de
20207 mejorar el aprendizaje el idioma inglés en la U.E 16 de mayo, lintiisticas Investigacion. -
mayo, Quinsaloma. 2020 Quinsaloma. g No experimental
4.-Estimar los resultados que generard la implementacion 2020 DTIBEITe [ElT 25
) . . . L APRENDIZAJE Técnicas de
Estrategia e-Learning de VVocabulario en el aprendizaje en DEL IDIOMA ensefianza
el idioma inglés en la U. E 16 de mayo, Quinsaloma. 2020 INGLES
Procesos
didacticos
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Anexo 3.- Formato de encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Educativa
16 de Mayo

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
16 DE MAYO - QUINSALOMA - ECUADOR

La presente encuesta tiene por objetivo proponer una estrategia e-learning de
vocabulario para mejorar el aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16
de Mayo.

INSTRUCCIONES:

Favor seleccione la alternativa que sea de su preferencia en base a las opciones
presentadas. Dichos indicadores son los siguientes:

1= Totalmente en desacuerdo
2= En desacuerdo

3= Indeciso

4= De acuerdo

5= Totalmente de acuerdo

PREGUNTAS TD D ND ED TD
N°  APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES 5 4 3 2 1
Dimensiones Variables dependiente: Habilidades
lingUisticas
1 ¢Cree usted que la técnica del dialogo esta mejorando
el aprendizaje del idioma inglés?
2 ¢ Cree usted que la técnica dictado esta contribuyendo
en el aprendizaje del idioma inglés?
3 ¢Cree usted que las canciones estan mejorando el
aprendizaje del idioma inglés?
4 ¢ Cree usted que la técnica de juegos estad mejorando el

aprendizaje del idioma inglés?
Técnicas de ensefanza

5 ¢ Cree usted que la técnica del diadlogo estd mejorando
el aprendizaje del idioma inglés?

6 ¢Cree usted que la técnica dictado esta contribuyendo
en el aprendizaje del idioma inglés?

7 ¢ Cree usted que las canciones estan mejorando el
aprendizaje del idioma inglés?

8 ¢Cree usted que la técnica de juegos esta mejorando el

aprendizaje del idioma inglés?

Procesos didacticos

9 ¢Cree usted que la pronunciacién de vocabulario en el
idioma inglés estd mejorando a través de los ambientes
E-learning?

10  ¢Cree usted que esta facilitando las conexiones de
ideas en el idioma inglés?



11

¢Cree usted que el uso de tiempos gramaticales en
ambientes E-learning esta mejorando el aprendizaje
del idioma inglés?

ESTRATEGIA E-LEARNING

Diversidad metodoldgica

12

13
14

15

¢Considera usted que la gamificacidn, como estrategia
E-learning, est4 fomentando el aprendizaje del
vocabulario en el idioma inglés?

¢ Cree usted que los ambientes E-learning vienen
fomentando un aprendizaje activo del idioma inglés?
¢Considera usted que el método de Aprendizaje
Basado en Escenarios Practicos (ABEP), vienen
favoreciendo el aprendizaje de vocabulario en el
idioma inglés?

¢ Cree usted que el método audio-lingual, esta
promoviendo, habitos para el aprendizaje del idioma
inglés?

Contenidos educativos

16

17

¢ Cree usted que los ambientes E-learning estan
contribuyendo en el aprendizaje de los tipos de
vocabularios del idioma inglés?

¢ Cree usted que los ambientes E-learning estan
contribuyendo en el aprendizaje de los verbos frasales
del idioma inglés?

Recursos digitales

18

19

20

21

¢Considera usted que el recurso digital test esta
fomentando el aprendizaje de vocabulario del idioma
inglés?

¢Considera usted que el recurso digital test esta
fomentando el aprendizaje de vocabulario del idioma
inglés?

¢Considera usted que los videos vienen contribuyendo
en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés?
¢Considera usted que los videos TED estan
promoviendo el aprendizaje de vocabulario del idioma
inglés?



Anexo 4.- Analisis e Interpretacion de las preguntas dirigidas a los docentes de
la Unidad Educativa 16 de Mayo

Tabla 31

Método de Aprendizaje Basado en Escenarios Préacticos (ABEP) favorece el

aprendizaje en el idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 3 6,67%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 5 11,11%
De acuerdo 19 42,22%
Totalmente de acuerdo 18 40,00%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 14

Método de Aprendizaje Basado en Escenarios Practicos (ABEP) favorece el

aprendizaje en el idioma inglés

B Totalmente en
desacuerdo

40,00% B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Interpretacion

De acuerdo con los obtenidos en la encuesta aplicada, sobre si el método de
aprendizaje basado en escenarios practicos, ayudan en el aprendizaje de vocabulario

del idioma inglés; se muestra que el 6,67% estuvo en desacuerdo, el 11,11% ni



acuerdo, ni desacuerdo, mientras que el 42;22% refirié estar de acuerdo; y un

40,00% totalmente de acuerdo con el método en mencion.
Tabla 32

Método Audio-Lingual promueve habitos para el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 5 11,11%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 6 13,33%
De acuerdo 20 44,44%
Totalmente de acuerdo 14 31,11%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 15

Método Audio-Lingual promueve habitos para el aprendizaje del idioma inglés

13,33% @ Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
44,44% O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Se evidencid en la presente encuesta que el 11,11% mencion0 estan en desacuerdo
que el método audio-lingual promueve hébitos para el aprendizaje del idioma
inglés, 13,33% estuvo ni acuerdo, ni desacuerdo, un 44,44% refiri6 estar de acuerdo
con el método audio-lingual, mientras que el 31,11% se encontrd totalmente de

acuerdo.



Tabla 33

Ambientes e-learning contribuye en el aprendizaje de los tipos de vocabularios del

idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%

En desacuerdo 1 2,22%

Ni acuerdo, ni desacuerdo 7 15,56%

De acuerdo 22 48,89%
Totalmente de acuerdo 15 33,33%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 16
Ambientes e-learning contribuye en el aprendizaje de los tipos de vocabularios del

idioma inglés

15,56% |

B Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Interpretacion

En relacién a la pregunta sobre si los ambientes E-learning estan contribuyendo en
el aprendizaje de los tipos de vocabulario del idioma inglés, al respecto un 2,22%
de los encuestados manifestd estar en desacuerdo y un 15,56% ni acuerdo, ni
desacuerdo con tal afirmacién; mientras que el 48,89% menciono estar de acuerdo,
pero el 33,33% de los encuestados estuvo totalmente de acuerdo con lo

manifestado.



Tabla 34

Ambientes e-learning contribuye en el aprendizaje de los verbos frasales del idioma

inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%

En desacuerdo 1 2,22%

Ni acuerdo, ni desacuerdo 9 20,00%

De acuerdo 19 42,22%
Totalmente de acuerdo 16 35,56%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 17
Ambientes e-learning contribuye en el aprendizaje de los verbos frasales del

idioma inglés

B Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Segun la encuesta realizada sobre si los ambiente e-learning contribuyen en el
aprendizaje de los verbos frasales del idioma inglés, el 2,22% estuvo en desacuerdo,
mientras el 20,00% de los docentes se refirié estar ni acuerdo, ni desacuerdo, en
cambio, un 42,22% menciond estar de acuerdo, mientras que el 35,56% estuvo

totalmente de acuerdo.



Tabla 35

Crucigramas promueve el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 3 6,67%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 7 15,56%
De acuerdo 15 33,33%
Totalmente de acuerdo 20 44,44%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 18

Crucigramas promueve el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

B Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
ONi acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

D Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Conforme a los resultados de la encuesta realizada a los docentes sobre si los
crucigramas promueven el aprendizaje del idioma inglés, se demostro que el 6,67%
estd en desacuerdo con tal afirmacién, un 15,56% indic6 estar ni acuerdo, ni
desacuerdo; sin embargo, el 33,33% sefiald estar de acuerdo, mientras que el

44 44% estuvo totalmente de acuerdo.



Tabla 36

Videos contribuye en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 2 4,44%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 8 17,78%
De acuerdo 17 37,78%
Totalmente de acuerdo 18 40,00%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 19

Videos contribuye en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

@ Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Con respecto a la pregunta sobre si los videos contribuyen el aprendizaje de
vocabulario del idioma inglés, se observé en los resultados que el 4,44% estuvo en
desacuerdo, asimismo el 17,78% afirmé ni acuerdo, ni desacuerdo, el 37,78% de

acuerdo, mientras el 40,00% sefial6 estar totalmente de acuerdo con tal afirmacion.



Tabla 37

Videos TED promueven el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 3 6,67%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 4 8,89%
De acuerdo 25 55,56%
Totalmente de acuerdo 13 28,89%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 20

Videos TED promueven el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés

55,56%

Interpretacion

@ Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Referente si los videos TED estimula el aprendizaje de vocabulario del idioma

inglés, el 6,67% de los docentes indicaron estar en desacuerdo, asimismo el 8,89%

sefial6 estar ni acuerdo, ni desacuerdo, mientras que el 55,56% refiri6 estar de

acuerdo y el 28,89% afirm¢ estar totalmente de acuerdo con tal afirmacion.



Tabla 38

Ambientes E-learning fomenta la habilidad lingiistica escuchar en el idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 4 8,89%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 2 4,44%
De acuerdo 26 57,78%
Totalmente de acuerdo 12 26,67%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 21

Ambientes E-learning fomenta la habilidad linglistica escuchar en el idioma
inglés

2,22% 8,89% g8

0,
26,67% SA%
B Totalmente en
’ desacuerdo

B En desacuerdo

ONi acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

57,78%

B Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Segun datos obtenidos sobre si los docentes consideran que los ambientes e-
learning fomentan la habilidad linglistica de escuchar en el idioma inglés, el 2,22%
menciono estar totalmente en desacuerdo y el 8,89% en desacuerdo, mientras que
el 4,44% indico estar ni acuerdo ni en desacuerdo, el 57,78% estuvo de acuerdo con
dicha afirmacion, mientras que el 26,67% refirié estar totalmente de acuerdo.
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Tabla 39

Ambientes E-learning fomenta la habilidad linguistica de escritura en el idioma

inglés
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 5 11,11%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 5 11,11%
De acuerdo 19 42,22%
Totalmente de acuerdo 16 35,56%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 22

Ambientes E-learning fomenta la habilidad linguistica de escritura en el idioma
inglés

@ Totalmente en
35,56% desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Segun datos obtenidos sobre si los ambientes E-learning fomentan la habilidad
linglistica de la escritura en el idioma inglés, se observé que el 11,11% de los
docentes mencionaron que estuvieron en desacuerdo, asi como también ni acuerdo,
ni desacuerdo, mientras que el 42,22% estuvo de acuerdo y el 35,56% estaba
totalmente de acuerdo con lo manifestado.
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Tabla 40

Ambientes E-learning fomenta la habilidad lingiistica de hablar en el idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAIJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 5 11,11%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 6 13,33%
De acuerdo 23 51,11%
Totalmente de acuerdo 11 24,44%
TOTAL 45 100%

Fuente: EIl Autor

Figura 23

Ambientes E-learning fomenta la habilidad linguistica de hablar en el idioma

inglés

Interpretacion

@ Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
ONi acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Referente si los docentes estan de acuerdo que los Ambientes E-learning fomentan

la habilidad lingliistica de hablar en el idioma inglés, se evidencid de acuerdo a la

encuesta que el 11,11% afirmaron estar en desacuerdo, el 13,33% indicaron estar

ni acuerdo, ni desacuerdo, pero un 51,11% de los docentes estaban de acuerdo y el

24.,44% estuvieron totalmente de acuerdo con lo manifestado.
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Tabla 41

Técnica dictada contribuye en el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS

FRECUENCIA PORCENTAJE

Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
En desacuerdo 6 13,33%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 7 15,56%
De acuerdo 19 42,22%
Totalmente de acuerdo 13 28,89%
TOTAL 45 100%

Fuente: EIl Autor

Figura 24

Técnica dictada contribuye en el aprendizaje del idioma inglés

Interpretacion

15,56%

@ Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

@ Totalmente de acuerdo

Referente a la pregunta sobre si la técnica del dictado contribuye en el aprendizaje

del idioma inglés, el 13,33% de los docentes encuestados manifestaron estar en

desacuerdo, el 15,56% estuvieron ni acuerdo, ni desacuerdo con dicha afirmacion,

el 42,22% refiri6 estar de acuerdo, mientras el 28,89% estuvo totalmente de acuerdo

con tal afirmacion.
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Tabla 42

Las canciones mejoran el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 5 11,11%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 3 6,67%
De acuerdo 13 28,89%
Totalmente de acuerdo 23 51,11%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 25

Las canciones mejoran el aprendizaje del idioma inglés

B Totalmente en

desacuerdo
B En desacuerdo

ONi acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Los datos obtenidos de los 45 docentes de las Unidad Educativa 16 de Mayo sobre
si las canciones mejoran el aprendizaje del idioma inglés, el 2,22% refirid estar
totalmente en desacuerdo con lo indicado, asimismo el 11,11% indicé estar en
desacuerdo, de igual manera el 6,67% no estan ni acuerdo ni desacuerdo, mientras
que el 28,89% estuvieron de acuerdo y el 51,11% estuvo totalmente de acuerdo.
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Tabla 43

Pronunciacion de vocabulario en el idioma inglés mejora a través de los ambientes

E-learning

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%

En desacuerdo 4 8,89%

Ni acuerdo, ni desacuerdo 3 6,67%

De acuerdo 19 42,22%
Totalmente de acuerdo 18 40,00%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 26

Pronunciacion de vocabulario en el idioma inglés mejora a través de los

ambientes E-learning

2,22%

8,89% . 6,67%

B Totalmente en

40,00% desacuerdo
W En desacuerdo

ONi acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

B Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Con respecto a la pregunta sobre si la pronunciacion de vocabulario en el idioma
inglés mejora a traves de los ambientes E-learning, se observo en los resultados que
el 2,22% estd totalmente en desacuerdo, el 8,89% en desacuerdo, el 6,67%
indicaron estar ni acuerdo, ni desacuerdo, el 42,22% de los docentes estan acuerdo,
mientras que el 40,00% estan totalmente de acuerdo con lo manifestado.
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Tabla 44

Conexiones de ideas facilitan el aprendizaje del idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 1 2,22%
En desacuerdo 3 6,67%
Ni acuerdo, ni desacuerdo 4 8,89%
De acuerdo 23 51,11%
Totalmente de acuerdo 14 31,11%
TOTAL 45 100%

Fuente: EIl Autor

Figura 27

Conexiones de ideas facilitan el aprendizaje del idioma inglés

B Totalmente en
desacuerdo
B En desacuerdo

O Ni acuerdo, ni
desacuerdo
@ De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Segun los datos obtenidos sobre si las conexiones de ideas facilitan el aprendizaje
del idioma inglés, al respecto el 2,22% de los docentes indicaron que estuvieron
totalmente en desacuerdo, asimismo el 6,67% mencionaron estar en desacuerdo,
mientras que el 8,89% ni acuerdo ni desacuerdo, mientras que el 51,11% estuvieron
de acuerdo y finalmente el 31,11% refirié estar totalmente de acuerdo con tal

afirmacion.
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Tabla 45

Uso de tiempos gramaticales en ambientes E-learning mejora el aprendizaje del
idioma inglés

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%

En desacuerdo 7 15,56%

Ni acuerdo, ni desacuerdo 2 4,44%

De acuerdo 20 44,44%
Totalmente de acuerdo 16 35,56%
TOTAL 45 100%

Fuente: El Autor

Figura 28

Uso de tiempos gramaticales en ambientes E-learning mejora el aprendizaje del
idioma inglés

B Totalmente en
desacuerdo

B En desacuerdo
O Ni acuerdo, ni
desacuerdo

@ De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Interpretacion

Segun los datos obtenidos en la encuesta dirigida a los docentes sobre si el uso de
tiempos gramaticales en ambientes E-learning mejora el aprendizaje del idioma
inglés, el 15,56% de los encuestados estuvieron en desacuerdo, el 4,44% indicaron
no estar ni acuerdo ni en desacuerdo, pero el 44,44% manifestaron estar de acuerdo,

mientras que el 35,56% sefialaron estar totalmente de acuerdo con la afirmacion
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Anexo 5.- Ficha de validacion #1 de contenidos sobre la Propuesta de estudio.

Validacion de Propuesta de investigacion

INFORMACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Nombre del Investigador: Carlos Damian Mosquera Flor

Titulo de la Investigacién: Estrategia e-learning de vocabulario para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de mayo. Quinsaloma 2020.

Objetivo de la Investigacion: Proponer una Estrategia e-Learning de Vocabulario para
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la UE 16 de mayo, Quinsaloma. 2020

Titulo de la Propuesta: Estrategia E-learning para mejorar el aprendizaje del idioma
inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo, Quinsaloma.

Objetivo de la propuesta: Diseflar una estrategia e-Learning de Vocabulario para
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo
perteneciente al Canton Quinsaloma.
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Validacién de Propuesta de investigacion

VALIDEZ DE CONTENIDO (VC)

Cetarto APLICACION DE PROPUESTA
Valoracion
CRITERIOS EVALUATIVOS
. Muy
Condicién Deficiente| Regular |Bueno Excelente
Bueno
Puntuacién 1 2 3 4 5
Item <a60 [ 61a70 |71a80| 81a90 | 912a100 |Condicién | Puntuacién
Pertinencia 100 Excelente 5.00
Redaccion 100 Excelente 5.00
Claridad 100 Excelente 5.00
. Conmect 100 | Excelente |  5.00
Estructura 100 . Excelente 5.00
Metodologia 100 Excelente 5.00
Promedio de 5.00
puntuacion

Regla Decisoria <2 3.00 Rechazado Puntaje de Decisién

sobre puntuacién  >=33.00 Aceptado

Observaciones:
Nombre del Experto: Julio Ernesto Mora Aristega
Cédula/Pasaporte: 1204598153
Email: jmora@utb.edu.ec

Firma

Fecha: Babahoyo 18 de Octubre del 2021
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4

Validacion de Propuesta de investigacion

RESUMEN DE HOJA DE VIDA DE EXPERTO

Julio Ernesto Mora Aristega, licenciado en Ciencias de la Educacion, Contador Plblico
Auditor, Magister en Gestion de Recursos Humanos, Magister en Administracion de
Empresas, Magister en Docencia y Curriculo por la Universidad Técnica de Babahoyo;
Magister en Contabilidad y Auditoria por la Universidad Estatal de Quevedo; Ex Jefe de
Recursos Humanos y Contador en el Instituto Ecuatoriano de Seguridad, Centro de Salud
Ventanas, Ex Docente del Ministerio de Educacion, Ex Coordinador General de
Titulacion en la Facultad de Administracion, Finanzas e Informatica y actual Director del
Centro de Idiomas de la Universidad Técnica de Babahoyo.
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Anexo 6.- Fichas de validacion #2 de contenidos sobre la Propuesta de estudio.

o L

Validacién de Propuesta de investigacion _

INFORMACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Nombre del Investigador: Carlos Damian Mosquera Flor

Titulo de la Investigacion: Estrategia e-learning de vocabulario para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de mayo. Quinsaloma 2020.

Objetivo de la Investigacion: Proponer una Estrategia e-Learning de Vocabulario para
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la UE 16 de mayo, Quinsaloma. 2020

Titulo de la Propuesta: Estrategia E-learning para mejorar el aprendizaje del idioma
inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo, Quinsaloma.

Objetivo de la propuesta: Disefar una estrategia e-Learning de Vocabulario para
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo
perteneciente al Cantén Quinsaloma. '
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Validacién de Propuesta de investigacion

VALIDEZ DE CONTENIDO (VC)

oot APLICACION DE PROPUESTA
Valoracion
CRITERIOS EVALUATIVOS
Muy
Condicién Deficiente| Regular |Bueno B Excelente
ueno
Puntuacion 1 2 3 4 5
Item <a60 [61a70 | 71a80 | 81a90 | 91a100 | Condicion | Puntuacién
Pertinencia 100 |Excelente s
Redaccion 10p |Excelente s
Claridad 100 Excelente 5
£ Consistenci 100 Excelente )
Estructura 100 Excelente 5
Metodologia 100 Excelente 5
Promedio de 5
puntuacion
Regla Decisoria = <23.00 Rechazado Puntaje de Decisién
sobre puntuacion  >=33.00 Aceptado
Observaciones:
\Nombre del Experto: Silvia Elizabeth Morales Morejon
Cédula/Pasaporte: 1205571928
Email: smorejon@utb.edu.ec

22



Validacion de Propuesta de investigacion

Fecha: Babahoyo 19 de Octubre del 2021

RESUMEN DE HOJA DE VIDA DE EXPERTO

Silvia Elizabeth Morales Morejon, licenciada en idiomas ( mencion Inglés-Francés),
Economista, Magister en Ensefianza de Inglés como Lengua Extranjera ESPOL,
Magister en Docencia y Curriculo por la Universidad Técnica de Babahoyo; Phd
Candidate in Lingiiistica en Universidad Nacional del Rosario (Argentina).
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Anexo 7.- Fichas de validacion #3 de contenidos sobre la Propuesta de estudio.

oy i

Validacién de Propuesta de investigacion -

INFORMACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Nombre del Investigador: Carlos Damian Mosquera Flor

Titulo de la Investigacién: Estrategia e-learning de vocabulario para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de mayo. Quinsaloma 2020.

Objetivo de la Investigacién: Proponer una Estrategia e-Learning de Vocabulario para
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la UE 16 de mayo, Quinsaloma. 2020

Titulo de la Propuesta: Estrategia E-learning para mejorar el aprendizaje del idioma
inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo, Quinsaloma.

Objetivo de la propuesta: Disefiar una estrategia e-Learning de Vocabulario para
mejorar el aprendizaje en el idioma inglés en la Unidad Educativa 16 de Mayo
perteneciente al Canton Quinsaloma. ¢
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Validacién de Propuesta de investigacion

VALIDEZ DE CONTENIDO (VC)

Celierse e APLICACION DE PROPUESTA
Valoracion
CRITERIOS EVALUATIVOS
ey - Muy
Condicion Deficiente| Regular |Bueno B Excelente
ueno
Puntuaciéon 1 2 3 4 5
Item <a60|61a70|71a80 | 81a90 | 91a100 | Condicién | Puntuacién
Pertinencia 100 Excelente 5
Redaccion 100 Excelente 5
Claridad 100 Excelente 5
Consistencia 100 Excelente 5
Estructura 100 Excelente 5
Metodologia . 100 | Excelente 5
Promedio de 5
puntuacion

Regla Decisoria <2 3.00 Rechazado Puntaje de Decisién

sobre puntuacion  >=33.00 Aceptado

Observaciones:

Nombre del Experto: Nelly Karina Esparza Cruz
Cédula/Pasaporte: 1203562127
Email: nesparza@utb.edu.ec

Firma

Fecha: 18/10/2021
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Validacién de Propuesta de investigacion

RESUMEN DE HOJA DE VIDA DE EXPERTO

Magister en Informitica Empresarial. Magister en Administracion de Empresas.
Especialista en Redes de Comunicacion de Datos. Ingeniera en Sistemas. Se ha
desempefiado 20 afios como Gerente General de FirmWare3 empresa de tecnologia
orientada al servicio técnico y desarrollo de software. Docente de la Universidad
Técnica de Babahoyo desde el 2004, ocupando cargos de Directora de la Carrera de
Sistemas del 2014 al 2018. Actualmente docente titular de la U.T.B. desde el 2020, ha
participado en proyectos de investigacion en temas relacionados a las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.
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