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RESUMEN

Como consecuencia de la pandemia que estamos viviendo el mundo entero entro en una
cuarentena obligatoria y esta accion trajo graves consecuencias a varios sectores de la sociedad, y
en especial a la educacion donde los nifios y jovenes han sido los més afectos, pasaron unos meses
en confinamiento y al ver que la situacion del mundo no mejoraba las autoridades optaron por
implementar estrategias con el fin de que los estudiantes no pierdan mas clases, esta estrategia fue
la de implementar clases online, es decir a traves de un monitor o pantalla de un Smartphone, sin
embargo, aunque la idea es buena el pais no esta en condiciones adecuadas para costear los gastos
que esta decision conlleva y por ende los habitantes no le sacan el mayor provecho.

Tanto alumnos como profesores no estan lo suficientemente capacitados para sobrellevar esta
decision por lo que ha causado que maestros no sepan coOmo manejar un equipo tecnolégico y
como no los capacitan incurren en gastos para contratar a una persona que le ayude en caso de que
no tengan algun familiar que los ayude, por otra parte, ciertas familias no cuentan con el equipo
tecnoldgico requerido para enfrentar las clases virtuales ni el poder adquisitivo necesario para

comprar un equipo nuevo.

El rendimiento académico a raiz de la pandemia ha tenido una baja de calificaciones en la
mayoria de los estudiantes y todos estan de acuerdo con que el motivo viene de parte de la falta de
experiencia con equipos tecnologicos de los maestros y de la falla o falta de adquisicion de las
herramientas educativas por lo que opinan que, aunque se encuentran consientes de la pandemia
por la que se pasa el pais, prefieren a las clases presenciales por encima de las virtuales, debido a
que en el pais los maestros no estan capacitados para el manejo de las plataformas necesarias para

la aplicacion de las catedras on-line.

Palabras claves: Ensefianza virtual,  Proceso de aprendizaje, Proceso de

ensefianza, Herramientas didacticas, Dinadmicas.



ABSTRACT

As a consequence of the pandemic that we are experiencing, the whole world entered a
mandatory quarantine and this action brought serious consequences to various sectors of society,
and especially to education where children and young people have been the most affected, they
spent a few months in Confinement and seeing that the world situation did not improve, the
authorities chose to implement strategies so that students do not miss more classes, this strategy
was to implement online classes, that is, through a monitor or a Smartphone screen However,
although the idea is good, the country is not in adequate conditions to pay the expenses that this
decision entails and therefore the inhabitants do not get the most out of it.

Both students and teachers are not trained enough to cope with this decision, which has caused
teachers not to know how to handle a technological equipment and since they do not train them
they incur expenses to hire a person to help them in case they do not have any family to help them,
on the other hand, certain families do not have the technological equipment required to face virtual

classes or the purchasing power necessary to buy a new equipment.

The academic performance as a result of the pandemic has had a drop in grades in most of the
students and all agree that the reason comes from the lack of experience with technological
equipment of the teachers and the failure or lack of acquisition of educational tools, so they think
that, although they are aware of the pandemic that the country is going through, they prefer face-
to-face classes over virtual ones, because in the country the teachers are not trained to do so.

Management of the platforms necessary for the application of on-line chairs.

Keywords: Virtual teaching, Learning process,  Teaching process,  Didactic

tools, Dynamics.
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INTRODUCCION.

El presente proyecto de investigacion se lo realizé con el fin de conocer el desarrollo, alcance
e influencia de la ensefianza virtual, modalidad que se lleva a cabo actualmente en todas las
instituciones del estado ecuatoriano, por motivo de la pandemia covid-19 y estar al tanto del
impacto en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de quinto afio de educacién bésica. En el
transcurso del escrito se analizo los diferentes problemas y falencias que estd presentando esta
modalidad, que factor es el que lo causa y cudl es el grado de afectacion tanto negativa como

positivamente a la adquisicion de conocimiento de los discentes de dicha institucion.

El presente escrito se lo realizd derivandose de la linea de investigacion gestion
administrativa la cual posee su respectiva sub-linea denominada como gestion en comunidades de
aprendizaje, debido a que la principal variable que se analizara dentro del mismo sera la ensefianza
virtual que estan teniendo los estudiantes de 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” y cuéles
son sus consecuencias en el proceso de aprendizaje tanto en estudiantes como en los docentes de

dicha institucion.

Lo que se buscara en el presente proyecto de investigacién es describir la realidad que esta
suscitando en la unidad educativa y de alguna manera el poder determinar de una manera
centralizada y detallada cual es la forma en que la ensefianza virtual se esta llevando a cabo en
dicha institucion y de qué manera ese proceso nuevo del cual hace falta mucha adaptabilidad y
capacitacién influye en el proceso de aprendizaje en los estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo
Maria Astudillo”

El método por el cual se realizara el presente proyecto de investigacion sera a través del
método inductivo y deductivo ya que se realizara una serie de investigaciones sobre cada una de
las variables que se podran analizar en el presente proyecto y una serie de encuestas dirigida a los
estudiantes de 5to de educacion general bésica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”
para conocer de manera mas detallada cual es el impacto que esta nueva modalidad de ensefianza

virtual tiene en los estudiantes antes mencionados.



CAPITULO |.- DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

Ensefianza virtual y su impacto en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de 5to EGB
de la UE “Adolfo Maria Astudillo” en el afio 2021.

1.2. MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto Internacional.

Tesfaye (2020), Asegura mediante una publicacion que los estudiantes de las familias mas
pobres y que viven en areas rurales son las que tendran mas probabilidades de perder su educacion
durante el cierre de las escuelas en todo el mundo por motivo de la pandemia que se esta viviendo
actualmente. A nivel mundial, la cantidad de personas que no pueden acceder a la educacion a
distancia asciende al 72% que corresponde a los hogares mas pobres de su pais. En los paises de
ingresos medianos-altos, los estudiantes de las familias mas pobres representan el 86% de los
estudiantes que no pueden realizar la educacion a distancia. A nivel mundial, las tres cuartas partes

de los nifios en edad escolar que no pueden ir a la escuela viven en zonas rurales. (Parr. 7)

Pupiales (2020), menciona que, de acuerdo a datos arrojados por la organizacién de la
UNICEF, la pandemia denominada como Covid-19 obligé por motivos de emergencia sanitaria a
95% de los nifios en América Latina y el Caribe a dejar de asistir a la escuela, restringiendo
temporalmente el acceso a la educacion presencial. Obligandolos a en caso de no tener a
disposicion adquirir accesos a una red de internet o un equipo informéatico avanzado que cuente
con las caracteristicas necesarias para lograr tener una conexion a una red de internet con los cuales

al poseer estos elementos podrian ingresar a recibir educacion por la modalidad virtual.

Sin embargo, este requerimiento es dificilmente alcanzado por los estudiantes, debido a que
Latinoamérica es una de las regiones donde el acceso a internet es precario. De acuerdo con el
registro de las estadisticas obtenidas por las Naciones Unidas, el 80% de la ciudadania de Chile

tiene acceso a la internet, que representa un 25% mas en comparacion a otros paises. Este fendmeno



ha golpeado de manera especial a las zonas rurales, dejando historias como la de Alexander
Contreras en El Salvador. Este estudiante universitario se hizo popular por subir una foto de él
subido en un arbol para obtener una mejor sefial para su teléfono movil y tomar clases en linea.
(Parr. 2)

Barria (2020), asegura en su escrito que el riesgo con el que corren los estudiantes de contraer
una infeccién al comienzo del periodo lectivo en la escuela es tan alto que, en muchos paises de
Ameérica Latina y otras partes del mundo, el gobierno debe de implementar estrategias drasticas y
lo méas pronto posible debido a que el sistema educativo tiene que cambiar a cursos virtuales de la
noche a la mafana, es un cambio tan drastico que requiere de estrategias muy complejas y
elaboradas donde muchos expertos en el tema intervengan con el fin de idear planes que les permita
identificar a tiempo y de prever todos los posibles escenarios que se creen en la comunidad

educativa luego de la implementacion de las clases virtuales.

Sin la debida implementacion, sin la correcta financiacién y sobre todo sin la eficaz
intervencion de personas expertas con conocimientos y experiencias, la aplicacion de unas clases
virtuales donde exista calidad y que no dejen malos ratos a los estudiantes ni a los profesores de la
comunidad educativa es realmente imposible. En caso de emergencia, es cuando los maestros
distribuyen guias de trabajo puerta a puerta o dejan tareas por teléfono. Sin embargo, en algunas
areas, el covid-19 se esta extendiendo tan rapido que los maestros no pueden acercarse a sus
hogares. Dado que muchas familias que viven en areas rurales, no tienen teléfonos, han perdido el

contacto. (Parr. 5)

Granja (2020), menciona en su articulo que; durante todo el tiempo que dure esta emergencia
sanitaria es una obligacion de los altos mandos del gobierno encargados de la educacion inculcar
y doctrinar a los miembros de cabeza principal de las escuelas para que se transmita la informacion
y entiendan que lo que esta sucediendo en la actualidad con la ensefianza no es solo un aprendizaje
a distancia, sino que es un aprendizaje durante la pandemia, la cual debe traer consigo muchas

recomendaciones y reglas para evitar contagios en los estudiantes, profesores y poblacion general.

La ansiedad, la incertidumbre, el miedo y el aislamiento se han vuelto mas comunes. (...)

Segun UNICEF, psicoldgicamente es importante mantener rituales escolares, registros y momentos



de interaccion social, asi como que los estudiantes se mantengan en contacto con compafieros y
amigos en esta crisis. Esto plantea la cuestion de si la mayoria de las reglas del aula escolar tienen
en cuenta las necesidades sociales y emocionales basicas de los nifios. Si solo se enfoca en lo

académico, la escuela puede olvidar que la salud debe ser lo primero. (Parr. 1)

1.2.2. Contexto Nacional.

Zavala (2020), asegura que la "educacion virtual”, también conocida como educacion en
linea, palabra que se ha vuelto popular debido a la época de pandemia que se esta pasando en el
mundo entero, en este concepto se desarrolla la relacion entre la ensefianza por parte del docente
encargado de impartirla y el aprendizaje de parte de los estudiantes a través de la modalidad virtual,
en donde los profesores y los alumnos deben interactuar en un aula virtual que se encuentra alojada

en la red del internet sin una relacion directa cara a cara entre profesores y alumnos.

Se puede notar que hemos tenido un precedente de educacion a lo largo de los afios, que se
realiza principalmente en linea. Debe ser a través de la actualizacion de conocimientos, la mejora
de los métodos de ensefianza, la mejora de los métodos de ensefianza y aprendizaje, a través de
diferentes formas de relacion profesor-alumno, a través de una mejor integracion de las materias
de aprendizaje y sus contenidos, a traves de la forma de relacion entre los nuevos profesores y los
padres, principalmente la esperanza de un pais. Un noble objetivo que se alcanzara a tiempo para

la proxima generacion. (Parr.2)

Velez (2020), asegura que la pandemia desde sus inicios ha cambiado la vida de millones de
nifios y adolescentes en todo el mundo. Los estudiantes y profesores de los sistemas tradicionales
se han visto afectados por el cierre de escuelas y actualmente estan experimentando las aventuras
técnicas mas importantes de la historia. La continuidad de la educacién es fundamental porque el
sentido coman, la vida cotidiana, los amigos y el trabajo contribuyen a la estabilidad emocional de
los nifios y los mantienen alejados de la dolorosa realidad que Covid 19 ha traido al pais. (Parr.1)

Gonzaélez (2020), asegura que la premisa principal de la educacién de emergencia es que su
continuidad permita a los nifios y a sus familias una mayor sensacion de normalidad. En cualquier

tipo de educacidn, lo principal es que se mantenga el contacto con profesores alumnos y familias.



De esta forma es posible seguir el aprendizaje y conocer la situacion de salud fisica emocional de
nifios y adolescentes, en este sentido la encuesta realizada por Unicef, que respondieron 63000
estudiantes de 5 a 17 afios indica que el 47,3% mantiene un contacto diario via internet con sus
compafieros y profesor. Asi mismo otra encuesta de Unicef y Mineduc en la que participaron 4600
estudiantes, muestra que el 29.6% recibi6 apoyo psicoemocional del profesor. Esta es una sefial de
que estamos en el camino correcto, pero es necesario fortalecer ain mas la relacion de apoyo que

se tiene hasta el momento. (Parr. 4)

Camana (2021), por medio de varias investigaciones realizadas asegura que el proceso de
aprendizaje en el hogar tuvo sus inicios a partir de finales del 2019 e inicios del 2020, segin un
estudio realizado por la Unicef, en 2020 més del 60% de los nifios de todo el mundo aprendieron
brevemente a través de la educacion virtual. Esta cifra es preocupante en Ecuador, porque se calcula
que un total altamente considerable de 187.277 alumnos entre nifios, nifias y adolescentes estan
atrasados en la escuela, sus estudios también arrojaron que 90.000 nifios debido a la crisis que se
esta pasando en el mundo entero y también por esta modalidad nueva con muchas fallas que han
optado los gobiernos han tenido que retirarse de sus estudios y solo una alarmante cifra de 2
alumnos de cada 10 tienen un aparato tecnoldgico a disposicion para realizar sus actividades y

poder estudiar.

También ocurren quebrantos a la salud mental de muchos nifios, nifias y adolescentes, esto
se da debido a la falta de contacto con los docentes educativos lo que provocd la pérdida del poder
de comunicacidn con personas e interactuar en la sociedad, en el mismo estudio se indica que el
15% de los alumnos perdieron la regularidad con sus profesores. Una de las posibles causas de este
nuevo proceso de aprendizaje y por lo que ciertos estudiantes no han podido ingresar a las mismas
ha sido la ayuda que le brindan a sus padres a tiempo completo. (Parr. 3)

1.2.3. Contexto Local.



Huilcapi (2021), asegura que actualmente existe un creciente déficit total en la ensefianza
que se esta ofreciendo en todos los planteles educativos ya que considera que no es lo mismo que
el docente esté en contacto directo con el alumno a poder observarlo, ver sus errores y orientarlo
para que no los vuelva a cometer, que pueda observar la conducta que presenta el estudiante a tener
que darle clases a través de una pantalla tecnoldgica de una portatil, celular y més cuando se trata
de situaciones en que por culpa de una deficiente sefial de internet por parte del proveedor existen
demasiadas falencias ya se sea por el equipo con acceso a internet o por las plataformas que se
utilizan. Por mas que el profesor desee expulsar el conocimiento y técnicas, los estudiantes no lo
asimilan. Los padres de familia juegan un papel fundamental en este nuevo proceso, ya que ellos
son los que orientan a sus hijos o representados y ayudan a cumplir con el tiempo de entregar las
tareas. (Parr. 14)

Ramon (2020), afirma que en los recientes instantes se viven tiempos complicados en el tema
tecnoldgico dado que se estan usando numerosas interfaces con codigo abierto lo que supone que
no son totalmente seguras. Lo ideal seria que el mismo Ministerio de Educacién cree su interfaz
didactica para continuar las clases todo el tiempo, tipo sala virtual, dado que en este momento solo
tienen una interfaz para entrar a los contenidos escritos académicos, mddulos de formacion, fichas

pedagobgicas... y elementos académicos por el Covid-19. (Parr. 10)

Altamarino (2021), considera que jamas se podré igualar la educacion virtual con la
presencial, porque la sustancia de la comunicacion entre el ser humano hace que el individuo se
identifique entre el maestro y el estudiante. En el proceso educativo de manera presencial uno
puede armar mesas redondas que son los grupos de apoyo que se realizan para reforzar los temas
que se entienden un poco menos que los demas; donde se manifiesta una quimica perfecta, para
que el estudiantado en general pueda captar todo. En zoom no pueden hacer lo mismo que en lo

presencial. (Parr. 14)

Maris (2020), afirma que un reto nada menor de este esfuerzo por educar a los jovenes en el
hogar es la necesidad de que los padres se involucren y reemplacen de alguna forma el trabajo que
hace el docente en el salon de clases para que este nuevo desarrollo de estudio logre despertar el
interés y curiosidad de los estudiantes. Los jovenes mas chicos requieren de bastante

acompafiamiento para entender de manera mas clara lo que los docentes intentan ensefiar en las
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clases virtuales. Por suerte hay elecciones excelentes en este contexto que consisten en el envio de
mensajes para inspirar y acordarle a los padres o comunicar sugerencias sobre ocupaciones veloces

y simples que tienen la posibilidad de llevar a cabo con sus hijos en el hogar.

1.2.4. Contexto Institucional.

Gavilanez (2021), considera que antes de haber decretado este nuevo proceso de aprendizaje
el gobierno debi6 de haber estado completamente seguro de los estudiantes de zonas rurales puedan
acceder totalmente a las clases virtuales ya que principalmente los estudiantes de la Unidad
Educativa “Adolfo Maria Astudillo” son estudiantes que viven en el campo donde la sefial del
internet es muy baja y a veces imposible de que se puedan acceder al internet sin interrupciones de
sefial prohibiendo a los estudiantes su libre acceso a las clases virtuales permitiéndoles quedarse

atrasados en los temas que los docentes ensefian en su dia a dia como educadores.

Caicedo (2021), afirma que lamentablemente por el simple hecho de ser habitantes de zonas
rurales no les trae muchas ventajas en comparacion con los habitantes de los centros de las ciudades
en cuanto a los requisitos estandares para poder recibir una educacion de calidad, un ejemplo de
aquello es la desventaja al momento de poder acceder a una conexién estable de internet
poniéndolos en un nivel por debajo del normal al momento de recibir su educacién por medio de

una herramienta tecnolégica que necesite de una conexion.

Esto se menciona ya que en las zonas rurales no hay instalaciones de antenas que permitan
ser usadas como puente entre la antena principal y los aparatos con conexién a internet, esto se
traduce en que la sefial de internet llega gradualmente baja y de una manera muy poco eficiente,
que no pueda ser aprovechada por el alumno, considerando este aspecto en cada uno de los hogares
de las parroquias rurales, causandoles una serie de inconvenientes y sucesos negativos que a la
larga afectan en su proceso como estudiante en la lucha de obtener una vida y carrera profesional,

que es el suefio de todo joven y de toda familia.

Cedefio (2020) manifiesta que las zonas rurales han sido las mas afectada a raiz de la llegada
de este virus en muchos aspectos y mas aln en el ambito educativo y el proceso de aprendizaje que

se viven hoy en dia, debido a que los estudiantes de la unidad educativa “Adolfo Maria Astudillo”



no cuentan con un dispositivo tecnoldgico que cuente con una red de internet de manera estable les
restringe el hecho de que puedan comunicarse con sus docentes acercas de las clases o deberes que

tengan en sus momento provocando que su proceso de aprendizaje se vea retrasado en gran manera.

Basandose en palabras de Davila (2021) propone; que no todos los estudiantes de la Unidad
Educativa “Adolfo Maria Astudillo” estan en las condiciones econdmicas como para poder
comprar equipos tecnoldgicos con los que puedan continuar sus estudios y en caso de poseer uno
que otro equipo computacional son regalados de segunda mano donde por experiencia propia sabe
que son equipos que estan en sus Gltimos dias de vida y en donde los sistemas son muy lentos
llegando a estar con las pantallas funcionales solo de un lado o con la proyeccion de la imagen
fuera de foco.

Estos detalles mencionados estdn produciendo que no puedan apreciar al maximo los
documentos proyectados por el maestro de clase o sus comparieros. Todos estos y muchos mas
factores personales provocan que el estudiante no tenga un proceso de aprendizaje correcto. Se
aclara que los mas afectados son los estudiantes que poseen un alto promedio ya que encuentran
obstaculos que dan paso a que sus notas finales sufran un declive significativo afectando asi su

historial académico permanentemente.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA.

La transmisién de informacion educativa de una persona a otra o de una persona a un grupo
de personas que se la realiza a través de un medio electrénico conectado a una red de transmision
de internet se lo conoce como ensefianza virtual y es muy utilizada en la era en que vivimos y mas
en vista que todas las personas mantienen confinamiento por temor a contagiarse, es asi que la
educacion ha pasado a un nuevo nivel, incluso los cursos que se dan sobre cocina, maquillaje, o
diferentes tipos de idiomas se lo realiza a través de una pagina web y por medio de video llamada
donde se reciben las clases en la comodidad del hogar sin exponerse a peligros ni gastos de

transporte.

Mogollon (2020) Menciona que la ensefianza es una actividad continua la cual implica pasar

una serie de informacion de una persona a otra. En la era de la informacion, esto ha ido



evolucionando con el pasar de los afios llegando hasta la actualidad como lo es la llamada
ensefianza virtual, lo que significa que las mismas actividades solo se mejoran. Hablando de tipos
de informacion, desde astrofisica hasta como cocinar deliciosas tortillas, se puede ensefiar a través
de la ensefianza de idiomas, la artesania, la estética y todo aquello en lo que somos mejores y se

puede aprender en algun punto de la vida.

Los alumnos de quinto afio de educacidn basica del establecimiento Adolfo Maria Astudillo
actualmente estan recibiendo las clases en sus hogares resultado de las disposiciones de las
autoridades, sin embargo, surge un problema con la captacion de conocimiento para su aprendizaje
debido a problemas que tienen su raiz en que esta nueva forma al no ser presencial le es dificil la
adaptacion a recibir las clases de forma virtual y de los maestros a dar sus catedras por este método
ya que no cuentan con la préctica, actuacion en clases, salidas al pizarrén, lecturas en publico
incluso existen alumnos que no poseen la camara prendida es por esto y mas motivos que ven

complicado el tipo de ensefianza que se les esta brindando por los medios virtuales.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

¢De qué manera la ensefianza virtual influye en el proceso de aprendizaje en los estudiantes
de 5to de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” en el afio
20217

1.4.2. Sub-problemas o derivados.

¢Porgue es conveniente una eficiente ensefianza virtual para el proceso de aprendizaje en
los estudiantes de 5to de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria
Astudillo” en el afio 20217



¢De qué manera afecta la ensefianza virtual al proceso de aprendizaje de los estudiantes de

5to de Educacion General Basica De La Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”?

¢Como mejorar el proceso de aprendizaje en la Ensefianza virtual de los estudiantes de 5to
de Educacion General Basica De La Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” en el afio 20217?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Lineas de la investigacion UTB: Educacion y desarrollo social.

Lineas de investigacion de la FCJSE: Talento humano y docencia

Lineas de investigacién de la carrera: Gestion Educativa.

Delimitacion temporal: 2021.

Delimitacion Espacial: Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”.
Delimitacion demogréfica: Estudiantes de 5to Educacion General Bésica.

1.6. JUSTIFICACION.

Este proyecto de investigacion es muy importante porque comprende de manera detallada y
significativa el estado en el que se encuentra la ensefianza actual de los alumnos de quinto afio de
educacion bésica de la unidad educativa Adolfo Maria Astudillo, comprender los diversos factores
que intervienen en la modalidad de ensefianza via on-line y poder conocer que tal ha sido el
desenvolvimiento de los alumnos, ademas saber la situacion de los maestros para acogerse a estas

medidas.

Se lo realizara con la finalidad de dar a conocer los antecedentes que se presentan en la
ensefianza virtual en este nuevo proceso de aprendizaje y a su vez conocer cual es el impacto que
este nuevo sistema de aprendizaje genera en los estudiantes de 5to EGB de la UE “Adolfo Maria
Astudillo” ya que de un momento a otro a causa de la llegada del virus han tenido que abandonar
sus clases presenciales y empezar sus estudios a través del internet cambiando radicalmente su
manera de aprender.
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El presente proyecto es investigativo ya que se analizd e investigd cada una de las
dimensiones, indicadores y variables involucradas en la ensefianza virtual y asi mismo_se conocid
las causas y efectos que el mismo produce en el nuevo proceso de aprendizaje que estan viviendo
los estudiantes de 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” y como este afecta a su
desenvolvimiento y desarrollo tanto en los estudiantes como en los docentes de la unidad educativa.

Los beneficiarios del presente proyecto de investigacion serdn los estudiantes de la UE
“Adolfo Maria Astudillo”, los docentes que laboran dentro de la misma institucion y los padres de
familia de los estudiantes de dicha institucion ya que través de esa redaccion podran conocer de
manera mas detallada sobre estos nuevos procesos de aprendizaje que tanto estudiantes como

docentes han tenido que adaptarse para seguir adelante con su proceso educativo.

1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION.

1.7.1  Objetivo general.

Determinar el proceso de aprendizaje de los estudiantes de 5to de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” en el ano 2021.

1.7.2  Objetivos especificos.

Diagnosticar las caracteristicas que presentan los estudiantes con la educacion virtual de la
Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” en el afio 2021

Identificar las caracteristicas que presenta el aprendizaje virtual en los estudiantes de 5to

Educacién General Béasica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” en el afio 2021.

Analizar los factores que influyen en la relacion entre la educacién virtual y el proceso de
aprendizaje en los estudiantes de 5to de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Adolfo
Maria Astudillo” en el afio 2021.

11



Aplicar una técnica de ensefianza virtual para mejorar el proceso de aprendizaje en los
Estudiantes de 5to de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”

en el afo 2021.

CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO.

2.1.1. Marco conceptual.

Variable independiente: Ensefianza virtual

Se conceptualiza a la educacion virtual como aquella practica de la educacion que se larealiza
por los medios digitales con los que se cuentan hoy en dia, existe una practicidad en este tipo de
educacion y es la adaptabilidad del uso del tiempo y el ahorro econdémico, debido que no se gasta

en pasajes o gasolina y se puede distribuir el tiempo con la familia y la preparacién de clases.

Como lo indica Ibafiez (2020), La ensefianza virtual se puede definir como una ensefianza en
la que docentes, alumnos y personal preparado para el tema de ensefianza utilizan las facilidades
que brindan Internet y las redes informaticas para participar e interactuar en un entorno digital a

través de recursos técnicos, es decir, deben coincidir con el tiempo de su curso. (Parr. 2)

Caracteristicas

Como lo menciona Mogollon (2020) Existe una distancia fisica entre los alumnos y docentes
de todas las instituciones a nivel nacional, ya que generalmente no se encuentran en el mismo
espacio geografico que sus alumnos, y su comunicacion se realiza completamente a traves de
computadoras que cuenten con una conexion a Internet estable. Los profesores tratan de resolver
todos los problemas a través de estos aparatos tecnoldgicos mediante herramientas y métodos

educativos que permitan una buena comunicacién y retroalimentacion.
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El alumno tiene flexibilidad en la programacion, puede elegir su tiempo conectado para
estudiar y realizar tareas de forma independiente segun el plazo establecido. De esta forma, se
utilizan medios digitales como video, audio, libros digitales, materiales visuales, enlaces, etc.
También es comun comunicarse con los profesores e interactuar con los estudiantes por correo

electrénico, y se utilizan foros y chats para ayudar a mantener el interés en el curso. (Pag. 7)
Tipologia
Segun Romero (2020) existen herramientas como:
Herramientas de Google:

En palabras del autor indica que se utilizan diversas herramientas que estan disponibles de
forma gratuita, l6gicamente la mayoria en Google, alojadas estratégicamente en las redes de
plataformas educativas y recursos innovadores para mejorar la calidad de la educacion de los nifios
y nifias de las unidades educativas del Ecuador. En algunas bibliotecas se han utilizado
herramientas de Google para crear guias tematicas para difundir informacion sobre instituciones y

acceso gratuito a recursos en linea. (pag. 19)
MOOC

Los MOQOCs (Massive Open Online Course) Son otros entornos virtuales de aprendizaje
desarrollados por instituciones universitarias. Este tipo de curso es para personas que no suelen
tener la oportunidad de asistir a una institucion académica por motivos geograficos o

econdmicos. (pag. 20)
Adventure Learning

Esta es otra herramienta de aprendizaje virtual exitoso promovida por Aaron Doering. Este
tipo de experiencia promueve el aprendizaje basado en la indagacion y forma parte integral de la
agenda social. (pag. 21)

Importancia
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Velasquez (2020) Creo que es importante expresar que la formacion continua del profesorado
es muy importante. EI conocimiento se puede combinar con lo aprendido y estar a la vanguardia.
Los cambios son definitivamente buenos. Es necesario ver el lado positivo de la universidad. Abre
Centre de Oriente La puerta al cara a cara, virtual, ird de la mano para brindar una educacién de

alta calidad (pag. 23).
Variable Dependiente: Proceso de aprendizaje

Segun Peir6 (2020), el proceso de aprendizaje es cualquier proceso que les da a los humanos
un poco de sabiduria, sabiduria y experiencia a traves de la experiencia del maestro, lo que les
permite proporcionar herramientas Utiles para el desempefio laboral futuro de los estudiantes. El
proceso de aprendizaje se refiere al proceso de adquirir una serie de conocimientos y habilidades

luego de experimentar u observar una serie de experiencias previas. (Pag. 1)
Caracteristicas

Peird (2020), Creo que es importante expresar que la formacion continua del profesorado es
muy importante. El conocimiento se puede combinar con lo aprendido y estar a la vanguardia. Los
cambios son definitivamente buenos. Es necesario ver el lado positivo de la universidad. Abre
Centre de Oriente La puerta al cara a cara, virtual, ird de la mano para brindar una educacion de
alta calidad. El proceso de aprendizaje es cualquier proceso que les da a los humanos un poco de
sabiduria, sabiduria y experiencia a través de la experiencia del maestro, lo que les permite
proporcionar herramientas Utiles para el desempefio laboral futuro de los estudiantes. EI proceso
de aprendizaje se refiere al proceso de adquirir una serie de conocimientos y habilidades luego de

experimentar u observar una serie de experiencias previas. (Parr. 5)
Tipologia
Aprendizaje auditivo
Estela (2021), menciona que

El aprendizaje auditivo es un tipo de aprendizaje que se involucra principalmente la

experiencia auditiva. Por lo tanto, significa que escuchar y hablar son mas importantes que
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cualquier otra cosa como mecanismo de conocimiento fijo ya que nos permite aprender y retener

con mayor facilidad lo que se desee aprender o hacer llegar a otra persona. Estela. (Pag 3)
Aprendizaje visual

Estela (2021), afirma que las personas que prefieren el aprendizaje auditivo tienen mas
dificultades para manejar las instrucciones escritas porque son buenos oyentes e interlocutores, y
son faciles en términos de lenguaje y masica. Por su parte, el aprendizaje visual es el privilegio de
utilizar la vision como mecanismo de fijacion del conocimiento. Esto significa que las imagenes,
la animacion, los graficos y la fotografia tienen mas privilegios como herramientas de ensefianza
que otras herramientas auditivas o de tipo corporal. Las personas con modos de aprendizaje mas
intuitivos siempre prefieren todo en forma escrita porque son mas féaciles de recordar y comprender.
A menudo los ven aprender a través de la transcripcion de textos, la elaboracion de tablas o

diagramas, o el uso de metaforas. (pag. 3)
Aprendizaje Kinestésico

Segun Estela (2021), afirma que este otro método de aprendizaje es cuestion de estrategias
es completamente diferente al aprendizaje visual y al auditivo, pero no menos importante puesto
que este se fundamenta en lo cinético de alli el origen de su nombre, esto a su vez implica trabajar
de manera did4ctica con la memoria tanto muscular como corporal, asi mismo la gesticulacion y el
juego y no menos importante la visién y audicion. El discente que recibe aprendizaje kinestésico
siempre va a optar por la accion puesto que utiliza gestos demasiados expresivos al momento de

gesticular o emitir algun comentario.

Los nifios y nifias que se basan en el aprendizaje kinestésico pueden con mayor facilidad
recordar y tener de manera mas rapida cualquier informacién que se le pueda ser brindada y pueda

asociarla con alguna accion tactil relevante. (Parr. 6)
Importancia

Hurtado et al. (2018), consideran que el proceso de ensefianza-aprendizaje ha venido
evolucionando con el pasar del tiempo a medida que vamos avanzando en distintas areas, y
actualmente debido a una serie de hechos y desarrollo la persona que lleva a cabo la clase no es
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solo el docente, sino que también juegan un papel muy importante los alumnos y sus representantes

escolares o familias que actuan activamente en este nuevo proceso de ensefianza.

Es por ello que es de gran importancia tener presente que para estas estrategias de ensefianza
puedan funcionar y obtener resultados positivos realmente esperados no habria que dejar de lado

la creatividad en este proceso.

2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

Martin et al. (2020) En el articulo cientifico denominado “La ensefianza virtual y la
virtuosidad de la ensefianza, miradas docentes a la relacion educativa en la formacion inicial del
profesorado” publicado por Argonautas revista educacion y ciencias sociales,elaborado por
Martin, Maldonado, y Méarquez, en el afio 2020, concluyen que; los medios digitales han podido
lograr que tanto el estudiantado como los docentes que imparten clases puedan adaptarse y

normalizar las clases virtuales a causa de la pandemia.

Es por ello que a través estas plataformas se ha podido realizar una serie de actividades para
poder seguir compartiendo clases y seguir con el proceso de aprendizaje. A pesar del tiempo hay
un pequefio porcentaje de la poblacién ya que se considera que la educacién virtual no es lo mismo
que la presencial ya que se siente como si no se esta ensefiando por completo o como si algin tema
se quedara perdido en este tipo de aprendizaje. Para recordar y no olvidarse de lo que se veia como
lejano que era la educacion presencial y como se ha visto extrafiada con el pasar del tiempo se ha
podido llegar a la conclusion que la educacion ante un enfoque mas positivo debe ser presencial
para una mayor comprension. (pag. 70)

Céceres (2020) A traves de un articulo cientifico denominado “Educacion virtual: Creando
espacios afectivos, de convivencia y aprendizaje en tiempos de COVID-19”, escrito por Céaceres
en el afio 2020 y publicado por la revista Ciencia Americana concluye que; este tipo de
acompariamiento suele ser fundamental ya qua la docencia y el apoyo emocional son de gran

importancia, pero siempre establecen reglas de convivencia oportunas en el espacio virtual, cuando
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su situacion actual no es del todo alentadora, no quieren ver a sus profesores, comparieros e
interactuar con ellos en tiempo real. Como maestros, incluso si nuestras condiciones parecen

desfavorables, crearemos un ambiente emocional y de aprendizaje para los estudiantes. (pag. 6)

Moréan et al. (2020) En la revista cientifica Dialnet existe un articulo que lleva de titulo
Ensefianza virtual de la escritura de posgrado un estudio basado en las acciones de planificacion
docente.y fue publicado en le afio 2020 donde los autores Moran, Alvarez y Difabio concluyen
que; en la primera edicion del seminario virtual orientado a promover la redaccion de tesis de
posgrado; se presta especial atencion al disefio y planificacion de ejemplos de intervenciones
docentes. La actuacion del profesorado se aborda desde dos perspectivas, que se denominan campo
de reflexién y campo de toma de decisiones.

A lo largo del proceso de anélisis, las consideraciones asumidas por los docentes en la
practica de planificacion (a través de la reflexidn) han revelado: reflexiones sobre los problemas
de aprendizaje en torno a los contenidos, reflexiones sobre la posicion del docente en relacién con
los estudiantes, y cémo deben llevarse a cabo las recomendaciones formativas. Reflexion.
Asimismo, también se ha resuelto la segunda dimension relacionada con la toma de decisiones

docentes. (pag. 110)

Legua (2020) En el afio 2020 fue escrito una redaccion titulada La ensefianza virtual en la
universidad en tiempos de pandemia que fue publicada por Legua en la revista Big Bang
Faustiniano en donde el autor concluye que; en estos tiempos que se viven de confinamiento debido
al virus los alumnos y docentes se han tenido que adaptar a los nuevos sistemas educativos
dispuestos, puesto que a la llegada de este virus se ha evidenciado una gran demanda de
transformacion y lo importante que puede ser contar con una estrategia de educacion virtual, es por
ello que el personal educativo y sus estudiantes han tenido que crear y adaptarse a cambios que
ayuden al mejoramiento del proceso de ensefianza incluyendo plataformas, y medios digitales

utilizados para impartir todos estos conocimientos.(pag.3)

Pedraza (2020) En la revista llamada Universidad Nacional de La Rioja en el afio 2020 fue
publicado un articulo con el nombre de La innovacion pedagdgica en la ensefianza virtual de la

Administracion Financiera, en su trabajo investigativo Pedraza, concluye que; la utilizacion de
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recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza no solo llego por tiempo de pandemia sino para
quedarse de largo convirtiéndose en una gran lucha entre los que desean que se este nuevo proceso
virtual sea dispuesto de manera permanente y los que prefieren que las clases sean de manera
presencial para un mayor entendimiento. El resultado que pueda tener la educacion virtual frente a
este gran debate dependera del nimero de obstaculos que se presenten dia a dia referente a todo lo
concerniente a al avance tecnoldgico en el proceso de aprendizaje y desarrollo. (pag. 240)

Puig (2020) En la revista que lleva el nombre de La tecnologia como eje del cambio
metodoldgico se publicé en el afio 2020 un articulo que lleva por titulo La ensefianza virtual en la
asignatura de escritura creativa una oportunidad para la motivacion del estudiantado y fue realizado
por Jaime Puig en el que se manifiesta como conclusién que; el presente proyecto se basa de
manera detallada en la asignatura de lenguaje y escritura y como esta a su vez esta referenciada
metodoldgicamente con el propoésito de ensefiar de una manera positiva y adecuada para que se
pueda brindar un proceso de ensefianza de calidad a los estudiantes. Ya que se ha buscado que
todo el personal estudiantil sea capaz de diferenciar e involucrarse en estas estrategias tomando en
cuenta y aprovechando estos avances tecnologicos que hoy en dia se tiene la oportunidad de usar
como herramienta principal promoviendo la interaccion entre docente y alumnos promoviendo
resultados favorables y la pertinencia de lo ensefiado con el fin de construir una buena conexién

entre el personal educativo y sus nifios. (pag. 520)

Sanchez et al. (2020) En la revista que lleva el nombre de RIUMA se publicé en el afio
2020 un articulo que lleva por titulo La tecnologia como eje del cambio metodoldgico y  fue
realizado por Jose Sanchez, Ernesto Colomo, Enrique Sanchez y Julio Ruiz en el que se
manifiesta como conclusion que; La constate evolucion y desarrollo de los estudiantes en general
hace restablecer dia a dia el proceso de ensefianza para que se pueda dar y recibir una ensefianza
de calidad.es pro ellos que los docentes educadores dia a dia tratan de enriquecerse a través del uso
de avances tecnoldgicos con estrategias que les puedas servir de motivacion y aprendizaje para los
alumnos a quienes les imparten sus clases. Es por ello que estos autores consideran que se debe
establecer ciertas restricciones en el estudiantado al momento de usar un aparto tecnologico para
gue se puedan concentrar mas en el proceso de aprendizaje en el que se encuentran y de esta manera

se puedan obtener resultados mas favorables. (pag. 1910)
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Cruz et al. (2020 En la revista que lleva el nombre de RIUMA se publico en el afio 2020 un
articulo que lleva por titulo El reto de la ensefianza virtual: La docencia universitaria en tiempos
de pandemia y fue realizado por Elena Cruz, Gorka Zamarrefio y Elena Ruiz en el que se manifiesta
como conclusién que; el proceso que ha tenido la evolucion virtual en los ultimos afios se ha venido
desarrollando ha pasos agigantados, debiendo primero sobre llevar una pequefia serie de cambios
controlados por los expertos en el tema, gracias a esos esfuerzos se ha logrado hoy en dia llegar y

tener una evolucion positiva y que se la realiza automatizadamente.

Puesto que lo que se ponen en debate la necesidad de mejorar a través de la actualizacion de
conocimientos estas tecnica, mejora de los métodos de ensefianza y planificaciones de cada una de
las materias impartida para brindar un buen proceso de ensefianza y aprendizaje implementando
estrategias que les permita a largo tiempo obtener resultados favorables a través de la forma de
relacién entre los nuevos profesores y los padres, principalmente la esperanza de un pais a la

poblacion estudiantil en general. (pag. 2)

Crisol et al. (2020) En la revista que lleva el nombre de Educacion in the knowledge society
(EKS) se publico en el afio 2020 un articulo que lleva por titulo Educacion virtual para toda una
revision sistematica. y fue realizado por  Crisol, Herrera y Montes en el que se manifiesta como
conclusién que; la necesidad de optar por libre ingreso al internet, una serie de requisitos y
preferencias en base a las plataformas destinadas para el proceso virtual de aprendizaje es muy
variado y extenso actualmente. De manera que los estudios realizados sefialan la importancia de
cumplir con las especificaciones de dicho proceso para que pueda resultar de la manera esperada,

promoviendo al uso de la tecnologia de manera razonable.

Una de las especificaciones méas relevantes que se pueda resaltar sobre la presente
investigacion es que para que se puedan obtener los resultados que esperan es de gran importancia
contar con el personal adecuado que se encuentre capacitado con el fin de que pueda hacer frente
a este gran reto que se estan enfrentando frente a este nuevo cambio de proceso de aprendizaje que
se esta viviendo actualmente, la pandemia desde sus inicios ha cambiado la vida de millones de
nifios y adolescentes en todo el mundo. Los estudiantes y profesores de los sistemas tradicionales
se han visto afectados por el cierre de escuelas y actualmente estan experimentando las aventuras

técnicas mas importantes de la historia.
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Que la educacion continte con medios divertidos de pasar el rato distrayendo la mente al
mismo tiempo que la ejercita, es fundamental porque el sentido comun, la vida cotidiana, los
amigos V el trabajo contribuyen a la estabilidad emocional de los nifios y los mantienen alejados
de la dolorosa realidad que Covid 19 ha traido al pais. Es de gran importancia que el docente se
encuentre en constante bisqueda de enriquecer sus conocimientos en las diversas areas y
modalidades de aprendizaje que dia a dia se presentan paras que pueda crear su propio plan

estratégico acorde a lo aprendido y pueda impartirlo con sus estudiantes. (pag. 10)

Estrada et al. (2020) En la revista que lleva el nombre de Brasileira de Educacdo do Campo
se publicé en el afio 2020  un articulo que lleva por titulo Actitud de los estudiantes
universitarios frente a la educacion virtual en tiempos de la pandemia de COVID-19 y fue realizado
por Edwin Estrada, Néstor Gallegos, Helen Mamani y Karl Huaypar en el que se manifiesta como
conclusion que; la nueva modalidad de educacion virtual a medida que se la va estudiando,
comprendiendo, viendo sus falencias y aplican estrategias para remediarlas y basar esas
experiencias en la creacion de un plan que sirva como puente para detectar que esos problemas no
vuelvan a ocurrir, ademas la estarla poniendo en préctica resulta ser realmente muy interesante y
de gran importancia en este proceso de evolucidn que se vive puesto que les permite estudiar y al
mismo tiempo cumplir con sus actividades laborales y familiares sin salir de su entorno. En el caso
de las instituciones de educacion superior debido al nivel de contagio que se presencio en el mundo
entero y el crecimiento de la tasa mortalidad se tuvo que crear estrategias y planificaciones en
tiempo record para adaptarse a esta nueva modalidad que se esta presenciado actualmente. (pags.
12-13)

Valero et al. (2020) En la revista que lleva el nombre de Dominio de las ciencias se
publico en el afio 2020 un articulo que lleva por titulo Retos de la educacion virtual en el proceso
ensefianza aprendizaje durante la pandemia de Covid-19 y fue realizado por Nereida Valero, Ana
Castillo, Ronny Rodriguez, Merridy Padilla, Maritza Cabrera en el que se manifiesta como
conclusion que; a causa del confiamiento que se tuvo que tener en cuenta de manera obligatoria
debido a la pandemia que golpeo fuertemente el mundo entero se tuvo que abandonar las aulas de

clases y cambiarlas por un aparato tecnologico y plataformas virtuales para que esta manera el
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proceso de ensefianza no se detenga y pueda seguir en desarrollo manteniendo el aprendizaje en

las instituciones educativas del pais y el mundo entero.

Aunque a pesar de todos los esfuerzos que se han realizado hay cierto porcentaje de la
poblacion que se ha visto afectado frente a la implementacion de este cambio drastico debido a los
bajos recursos o las zonas en donde habitan no es posible poder acceder a estas herramientas
implementadas provocando que se retrase su aprendizaje. Sin embargo los ministerios de educacion
estan en constante busqueda para que se pueda amenorar esta cifra de estudiantees que aun no han
podido aprender como se deberia en este nuevo proceso debido a todas las limitaciones que tienen

con respecto al uso de plataformas digitales o adquisicion aparatos tecnologicos. (pag. 1215)

Hernandez (2018) En la revista que lleva el nombre de RUSC. Universities and Knowledge
Society Journal se publicé en el afio 2018 un articulo que lleva por titulo EI modelo constructivista
con las nuevas tecnologias: aplicado en el proceso de aprendizaje y fue realizado por Stefany
Hernandez en el que se manifiesta como conclusion que; la utilizacién e implementacion de
tecnologia aportan de manera significativa al cambio que se esta viviendo dentro del aprendizaje
virtual, también conocido como educacion en linea, palabra que se ha vuelto popular debido a la
época de pandemia que se estd pasando en el mundo entero, en este concepto se desarrolla la
relacion entre tecnologia y la ensefianza debido a que se puede utilizar cualquier plataforma digital
que hasta el momento se conocen siempre y cuando se les dé un buen uso y se las implemente en
el proceso de aprendizaje con las debidas estrategias para que se pueda obtener buenos resultados

en el rendimiento de los estudiantes.

Las redes sociales al igual que todas las plataformas existentes en la red son muy dtiles en el
proceso de la ensefianza y aprendizaje debido a que a través de todas estas plataformas y sobre todo
con la debida capacitacion del funcionamiento y de como aprovechar al maximo los beneficios que
ellas aportar para la educacion sin olvidar que otro factor que influye en este aprovechamiento es
el nivel de capacidad que los docentes pueden poseer acerca del tema tecnoldgico, con el
cumplimiento de estos requisitos pueden lograr que el estudiante se sienta comodo como si
estuviera en un salon de clases presencial donde sus opiniones sean escuchadas y sus
cuestionamientos sean debidamente respondidos, aunque no tengan el mismo contacto que se tenia

en un aula de clases de manera presencial.

21



En la actualidad se ha creado una serie de paginas web que ayuden y colaboren al progreso
y aprendizaje de los nifias y nifias amenorando el uso de cuadernos e integrandose al mundo digital
por completo como cambiar sus notas en cuadernos a notas en Word o bitacoras donde pueden
crear su propio resumen de apuntes a su gusto, preferencia o habilidad, o el cambio del uso de

libros fisicos por videos o actividades a través del internet. (pag. 33)

Yanez (2016) En la revista que lleva el nombre de Revista San Gregorio se public en el afio
2017 un articulo que lleva por titulo El proceso de aprendizaje: fases y elementos fundamentales y
fue realizado por Patricio Yanez en el que se manifiesta como conclusion que; el desarrollo de las
estrategias de aprendizaje estd conformada por varias fases que se van entrelazando a medida que
se les va dando uso en la practica afadidos al interés, compresion y estrategia obteniendo
resultados positivos a medida que los docentes lo van integrando en su proceso de ensefianza. (pags.
78-79)

Poveda y Cifuentes (2020) En la revista que lleva el nombre de Formacion universitaria se
publicé en el afio 2020 un articulo que lleva por titulo Incorporacion de las tecnologias de
informacién y comunicacion (TIC) durante el proceso de aprendizaje en la educacion superior y
fue realizado por Derly Poveda, José Cifuentes en el que se manifiesta como conclusion que; los
beneficios expuestos en las TIC para la educacion indican que existe una necesidad urgente de
formar y actualizar a los docentes a través de estrategias para hacer frente a la nueva situacion que
ha traido esta pandemia mundial como lo es el Covid19 y como este ha obligado a cambiar todo

proceso de formacion educativo.

El papel evidente de la tecnologia en la educacion ha provocado cambios importantes en las
estrategias de ensefianza y los modelos de comunicacion para mantener la calidad de los servicios

educativos en las circunstancias actuales. (pag. 103)

Enrique y Urias (2020) En la revista que lleva el nombre de Revista Scientific se publicé en
el afio 2020 un articulo que lleva por titulo Guias didacticas en el proceso ensefianza-
aprendizaje: ¢Nueva estrategia? y fue realizado por Ricardo Enrique, Graciela Urias en el que se
manifiesta como conclusion que; la guia didactica es de gran relevancia en el ambito educativo

puesto que es un recurso importante para el desarrollo del proceso de ensefianza y se entiende como
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un proceso Unico en el que tanto los docentes como los alumnos desempefian roles

interdependientes.

La construccion de pautas docentes es una tarea milenaria para los docentes, sin embargo,
retomar sus debates y reflexiones puede permitir que este viejo recurso recupere nuevos
significados Yy roles segun los diferentes entornos en los que puedan ser utilizados, como sucedio
hoy, dada la COVID. 19 La amenaza de la pandemia ha reducido el nimero de escuelas

presenciales importantes y el proceso de ensefianza se ha vuelto mas extenso que nunca. (pag. 388)

Espinoza (2020) En la revista que lleva el nombre de Conrado se publicé en el afio 2020 un
articulo que lleva por titulo Dindmica de los componentes del proceso ensefianza-aprendizaje en la
formacion de competencias en el &mbito universitario y fue realizado por Eduardo Espinoza en el
gue se manifiesta como conclusion que; el proceso de aprendizaje se trata significativamente del
proceso de adaptacion de docentes y estudiantes para la utilizacion de nuevas herramientas que les
permita fortalecer el enriquecimiento de conocimiento para que de esta manera el rendimiento

académico de los estudiantes no sea desastroso.

De esta manera, se espera que los futuros nifios y nifias que seran en un futuro profesionales
se capaciten no solo basandose en los contenidos tedricos, sino también en los procedimientos y
actitudes que necesitan luego de ingresar al mundo laboral, debido a que al estar en casa mucho
tiempo ocurren quebrantos a la salud mental de muchos nifios, nifias y adolescentes, esto se da
debido a la falta de contacto con los docentes educativos lo que provoco la pérdida del poder
comunicacion con personas e interactuar en la sociedad. Una de las posibles causas de este nuevo
proceso de aprendizaje y por lo que ciertos estudiantes no han podido ingresar a las mismas ha sido
la ayuda que le brindan a sus padres a tiempo completo a través de valiosas actividades académicas
para enfrentar los requerimientos del mundo real aula. Esta es la denominada competencia general,

asi como la competencia interpersonal y de sistema. (pag. 176)

Sanchez y Duarte (2020) En la revista que lleva el nombre de Horizontes Pedagdgicos se
publico en el afio 2020 un articulo que lleva por titulo Percepcion emocional del docente- tutor en
el proceso de aprendizaje y fue realizado por Cindy Sanchez, Diana Duarte en el que se manifiesta

como conclusion que; los roles de los docentes y mentores y su participacién en el proceso de
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aprendizaje de los estudiantes no solo se simplifican como la transmision del conocimiento de la
asignatura, sino que también penetran en las multiples relaciones y vinculos en el escenario.

Generado debe ser mediado o dirigido en un entorno de aprendizaje presencial y un entorno virtual.
(pag. 60)

Chertakova et al. (2021) En la revista que lleva el nombre de Propdsitos y Representaciones
se publico en el afio 2021 un articulo que lleva por titulo Formacion de la capacidad de los
estudiantes para la actividad cognitiva en el proceso de aprendizaje y fue realizado por
Elena Chertakova, Anna Lapshova, Olga Vaganova, Marina Bulaeva y Natalia Bystrova en el que
se manifiesta como conclusién que; caltivar su potencial intelectual y su capacidad profesional se

esta convirtiendo en la tarea principal de las instituciones de educacion profesional.

Los procesos cognitivos, incluida la creatividad, la inteligencia y la atencion, son la base
psicolégica de la capacidad de los estudiantes para implementar soluciones innovadoras. El
proposito del articulo es tomar la experiencia de la formacién de habilidades de actividad cognitiva
de los estudiantes como una de las actividades principales del desarrollo de habilidades de los
estudiantes. considera que jamas se podra igualar la educacion virtual con la presencial, porque la
sustancia de la comunicacién entre el ser humano hace que el individuo se identifique, entre el
maestro y el estudiante. En el proceso educativo de manera presencial uno puede armar mesas
redondas que son los grupos de apoyo que se realizan para reforzar los temas que se entienden un
poco menos que los demés; donde se manifiesta una quimica perfecta, para que el estudiantado en
general pueda captar todo. En zoom no pueden hacer lo mismo que en lo presencial. El proceso

cognitivo es responsable del desempefio de las funciones cognitivas. (pag. 2)

Aleman et al. (2018) En la revista que lleva el nombre de Revista Médica Electronica se
publico en el afio 2018 un articulo que lleva por titulo La motivacion en el contexto del proceso
ensefianza-aprendizaje en carreras de las Ciencias Médicas y fue realizado por Béarbara
Aleman, Olga Navarro, Rosa Suérez, Yanelis Izquierdo y Thalia Encinas en el que se manifiesta
como conclusion que; una actitud emocional positiva, un profundo conocimiento de la profesion
que se estudia y el pleno desarrollo de la motivacion profesional en el proceso docente ayudaran a

los docentes a mejorar el rendimiento académico.
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Un reto nada menor de este esfuerzo por educar a los jovenes en el hogar es la necesidad de
que los padres se involucren y reemplacen de alguna forma el trabajo que hace el docente en el
salon de clases para que este nuevo desarrollo de estudio logre despertar el interés y curiosidad de
los estudiantes. Los jovenes mas chicos requieren de bastante acompafiamiento para entender de
manera mas clara lo que los docentes intentan ensefiar en las clases virtuales. Es en esto que
queremos enfatizar el proceso que incide en el rendimiento académico de los estudiantes Los
aspectos basicos son la motivacion profesional, los métodos de aprendizaje y la preparacion

académica de los docentes. (pag. 1268)

Basantes et al. (2017) En la revista que lleva el nombre de Formacidn universitaria se publicd
en el afio 2017 un articulo que lleva por titulo Los Dispositivos Moviles en el Proceso de
Aprendizaje de la Facultad de Educacion Ciencia y Tecnologia de la Universidad Técnica del Norte
de Ecuador y fue realizado por Andrea Basantes, Miguel Naranjo, Ménica Gallegos y Nhora
Benitez en el que se manifiesta como conclusion que; afirman que la sola idea de la integracion de
las TIC; Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion dentro del contexto educativo a primera
vista constituye una gran diversidad de ensefianza, abre un mundo de posibilidades con el cual
trabajar, y potencialisa a las personas al obligarlas relativamente a experimentr en tiempo real a la
evolucion y desarrollo de tanto los adultos, jovenes y asi como de los de los nifios y nifias en el
ambito educativo debido a que se prepararan para el futuro computacional que les aguarda, siempre
que se tengan en cuenta que deben de poner en practica todas y cada una de las estrategias

elaboradas por expertos en el tema para lograr su desenvolmiento academico basico. (pag. 86)

2.1.2.2. Categorias de analisis.
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Estratégico
Pedagdgica

Tecnologica
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Dinamismo de la ensefianza virtual

Definicion

Segun palabras expresadas por Fuentes (2020) menciona que la educacion tiene una forma
dinamicay practica en la que se desarrolla a traves de habilidades y conocimientos practicos, puesto
que se encuentra en un entorno de constante cambio y evolucion para que los docentes puedan
tener a sus estudiantes coémodos e interesados por recibir clases. El proceso educativo busca en lo
mas minimo volverse complicado de manejar es por ello que los educadores se encuentran en
constante aprendizaje para renovar conocimientos y conocer nuevas técnicas en la que los nifios y

nifias se sientan cdbmodos al momento de poder recibir sus clases virtuales.
Caracteristicas

Dentro de las caracteristicas expuestas por Touron (2017) sefiala que la educacion esta
cargada de grandes cambios, procesos y tendencias que permite crear nuevas formas de aprendizaje
diarias. Actualmente en el mundo entero se vive una era de constante aprendizaje en el que
diariamente los docentes buscan cualquier novedad que les permite crear mas lazos con sus
alumnos y asi el proceso de ensefianza sea mas facil para el estudiante y pueda retener con mayor

facilidad la informacion que el docente le brinda.

El termino ensefianza va mucho mas alla que un simple significado ya que el tamafio de la

palabra no abarca por completo todo lo que involucra para todo el personal educativo.
Tipologia
Segun Mesa (2019) los tipos de dinamica en el aula se dividen en:
Juegos De Presentacion

Se trata de juegos enfocados a aprender nombres y otras caracteristicas necesarias para
comenzar a relacionarse cuando el grupo es de reciente formacion y sus componentes no se

conocen.
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Juegos Para Resolver Conflictos
Buscan proporcionar herramientas para aprender a afrontar los conflictos de una forma.
Juegos Para Soltar Tensiones

Son aquellos juegos estructurados para conseguir liberar la energia acumulada en forma de

tensiones a través de la risa, el movimiento y la voz. Mesa (2019)
Juegos De Autoafirmacion

Juegos que persiguen la autoafirmacion de los participantes en su individualidad y en su

faceta de integrantes del grupo.
Juegos Para Mejorar La Comunicacién

Son juegos que estimulan la comunicacion favoreciendo la escucha activa entre los

participantes. Mesa (2019)
Juegos De Conocimiento Y Autoconocimiento

Son aquellos destinados a permitir a los integrantes conocerse a si mismos por contraste con
los deméas. Se trata de lograr un grado mas en la presentacion, llegando poco a poco a un

conocimiento mas profundo y vital. Mesa (2019)
Juegos De Colaboracion

Potencian la cooperacion grupal al focalizarse en que todos los participantes tengan
posibilidades de participar. Mesa (2019)

Herramientas de la ensefanza virtual.

Segun palabras de los autores Araya y Bernardo (2017) concluyen que dentro del aula de
clase el concepto de actividades se basa en la formacion de equipos y se ha comprobado que los
grupos que se relacionan estratregicamentes son utiles paara que el estudio se vuelva mas dinamico

y menos dificil ya que es necesario que e importante que estos grupos y docencia conozcan y esten
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al tanto de todos los gestores publicos para que puedan conocer las dimensiones que definan la
forma de compotarse las instituciones educativas.(pag. 10)

Aspectos pedagogicos
Definicion

Segun Pilar (2018); si se adapta al significado més antiguo, se puede expresar que la
ensefianza pedagogica es una ciencia en la se resaltan las diferentes etapas que lo constituyen y

como se adapta a la educacion de cada uno de los que se dan la oportunidad de aprender.

Por tanto, una de las principales funciones de los educadores es ayudar y orientar a las
personas que reciben los servicios que se prestan, que, si bien esto indica que no solo se debe de
referir a los conceptos que encierran a la educacion escolar, también pueden intervenir en la

educacion social y educativa.
Caracteristicas

Raffino (2020) menciona que la ensefianza pedagdgica es una herramienta basica para la
planificacién educativa permitiéndose utilizar métodos y herramientas que les permita difundir
conocimientos, habilidades o valores. Muchos pensadores que aportaron su visién y métodos lo
estan estudiando. Se aplica a todas las areas de la escuela, la familia y el desarrollo infantil. Puede
ser de muchos tipos: algunos se centran en el profesor, otros se centran en el alumno. Utilizar

conocimientos y herramientas de diferentes disciplinas, como psicologia, filosofia o sociologia.
Tipologia

Segun las caracteristicas a las que se aplicaran, se imparten distintos tipos de ensefianza. Los

mas importantes son:
Pedagogia infantil.

El objeto de investigacion es la educacion infantil. La etapa de crecimiento del nifio es muy
importante, porque en esta etapa se adquieren las habilidades béasicas para la vida, por lo que el

trabajo del educador es muy importante.
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Pedagogia critica.

El objetivo principal es cambiar el sistema tradicional y cultivar el pensamiento critico para

cada alumno.
Pedagogia conceptual.

El objetivo principal es desarrollar el pensamiento, los valores y las habilidades de cada
alumno de acuerdo con su edad. Este tipo de método de ensefianza se divide en: emocional,

cognitivo y expresivo.
Pedagogia social.

El objetivo principal es crear igualdad de oportunidades en el acceso a la educacion y hacer
que la educacién sirva al desarrollo como persona de todos los individuos, siempre esta en
constante busqueda de descubrir la forma de hacer de una manera sencilla comprension de la
autonomia personal, es decir que la persona tenga un proceso adecuado de aprendizaje

personalizado, basado siempre en los estandares de la sociedad.
Pedagogia Waldorf.

El objetivo principal es educar en la autonomia y la libertad, teniendo en cuenta las
capacidades creativas y artisticas de todos. Este modelo de ensefianza fue creado por Rudolf
Steiner, fundador de la antropologia, y se divide en tres niveles: el primer nivel cubre a nifios
menores de 6 afios y actividades enfocadas al desarrollo sensorial y fisico; el siguiente es para nifios
de 7 a 13 afios. En este nivel, se toma en consideracion el descubrimiento del mundo de cada uno
de ellos, el ultimo nivel se eleva a la edad de veintiun afios, que es el momento para el desarrollo

del pensamiento y la comprension independientes.

Psicopedagogia.
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El objetivo que se denomina como principal dentro de cada uno de los procesos psicologicos
es observar la evolucién de estos a través de su proceso de aprendizaje y la manera en que se

desarrollan y como se los implementa en los nuevos procesos de aprendizaje.

Actualmente, muchos educadores recurren a la psicopedagogia para corregir y localizar
problemas relacionados con las dificultades de aprendizaje, por lo que esta ciencia les ayuda
directamente a desarrollar mejores procesos de compresion y brindarles herramientas que son de

gran utilidad para su futuro.
Dimensién pedagdgica

Basandose en palabras de Tovar (2017) define que; en cuanto a la pedagogia expresada en el
ambito ambiental, se puede decir que existe una tendencia a concebir la educacion ambiental desde
una perspectiva compleja; mientras que la actitud de conciencia, cuidado y proteccion ha recibido
menos apoyo de la comunidad. Se debe de tener en cuenta que el maestro es considerado como una
fuente de conocimiento y de transmision de conocimientos basado en las experiencias previamente
vividas, es importante considerar que en la pedagogia uno de los puntos que se identifican es el
compromiso con el trabajo y responsabilidad por ensefiar, para ello se debe aplicar una serie de

estrategias basado en la cultura y genero del grupo al que se esta designado para guiar.

De igual manera, la tendencia méas débil es asumir que en el proceso de educacion ambiental
las asignaturas se relacionan horizontalmente, donde el conocimiento y los métodos de
comprension diversificados son efectivos, propicios para el aprendizaje colectivo y acciones
complejas; pero sorprendentemente, hay algunos estudiantes que se identifican con el proceso de
relaciones verticales. Finalmente, es cierto que, en la mayoria de los casos, las personas ven el
proceso de formacién ambiental en la educacion superior como una forma de integrar aspectos
biofisicos y sociales para realizar lecturas y acciones complejas que cambien la realidad ambiental

y social en la que vivimos.

Aplicaciones tecnologicas en la ensefianza virtual

Definicién
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Segun Qureshi (2018) Impulsado por el avance de la tecnologia digital, la evidencia del
cambio tecnoldgico estid en todas partes. En cuanto a los teléfonos moviles y los sistemas
informaticos cada vez mas complejos, las plataformas digitales estan cambiando la informacion, la
comunicacion y la creciente popularidad de la robética y la inteligencia artificial. La tecnologia es
una fuerza impulsora clave para aumentar la productividad, lo que permite a las personas lograr la

méxima eficiencia.

Caracteristicas

Segun Oliveira (2017) La inteligencia artificial ha abandonado el conocimiento humano y se
ha vuelto invencible al aprender por si misma. Sin embargo, los humanos contintdan usando la
tecnologia para superar obstaculos, como el uso de bioimpresion 3D para crear medicina de
precision, o para hacer realidad los suefios mas ambiciosos, como llegar a otros planetas a través
del cohete mas poderoso de la historia. Revisamos los principales avances tecnologicos de este

afo.

Tipologia

Inteligencia Artificial Deepmind

En el afio 2017 los avances tecnoldgicos han ido mucho mas alla de lo esperado ya que se
cuenta con diferentes versiones entre ellas AlphaGo que es capaz de contar con un algoritmo que

puede ser capaz de capacitarse y entrenarse por si mismo.
Reconocimiento Facial

Este tipo de aplicacion para los aparatos de alta gama de tecnologia se lo puede apreciar en
uno de los representantes mas grandes de este tipo de tecnologia es sin lugar a dudas el pais con
mas avance tecnoldgico actualmente que es China, en algunas partes de este territorio se puede
apreciar varios comercios que implementaron una forma de pago muy curiosa que consiste en pagar
utilizando la propia cara de la persona que compra. La empresa causante de esta innovacion

tecnoldgica se llama startup Face la cual ha sido la creadora y causante del lanzamiento oficial del

32



software que combina varias tecnologias separadas para arrojar un producto de reconocimiento

facial que es capaz de identificar y de monitorear todos los movimientos faciales del usuario.

Gracias a que una de las aplicaciones base con la que esta creada es una aplicacion de
transferencias bancarias permite realizar traspaso de dinero desde la cuenta de la persona que esta
pagando hasta la cuenta de la empresa proveedora, gracias a esto no es necesario llevar dinero Fiat
todo el tiempo ni dinero plastico ya que tienen que ser pasadas por las maquinas y manipuladas por
la persona encargada de caja y puede ser causante de contagio de la nueva enfermedad. Otra
aplicacion de este tipo de tecnologias es por parte de la policia, debido que esta la usa para

reconocer a los criminales que son captados en las cdmaras de video seguridad.

Otra aplicacion de la tecnologia es en el area de los viajes espaciales nombrando como
dominante a la empresa SpaceX, esta compafiia es conocida por haber planeado, dedicarse
completamente a la realizacidn de los planes y actualmente esta poniendo en marcha sus proyectos
de crear una nave espacial completamente funcional que sirva para navegar libremente en el
espacio sin las complicaciones que poseen las deméas naves de tener combustible solo para unos
viajes cortos, dicha nave es totalmente tecnoldgica que se usaran para controlar y monitorear tanto

las comunicaciones como el estado del entorno exterior y asi prever alguna complicacion.
Desarrollo tecnoldgico

Zayas (2018) Define qué; el avance y la innovacion que se ha venido presentando y
desarrollando en distintos sectores del pais han venido ofreciendo beneficios en cada uno de ellos
incluidos en el sector educativo, puesto que ha sido de gran ayuda para cada uno de estos sectores.
Entre ellos el que mas se ha beneficiado ha sido el sector educativo puesto que la tecnologia hoy
en dia se ha vuelto su herramienta principal para poder seguir en su proceso de ensefianza llegando
a sus nifios y nifias a través de redes o aplicaciones virtuales para que puedan seguir aprendiendo

y no se detenga ni se vea afectado este proceso por la pandemia.
Proceso cognitivo

Definicién
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Segln Zoraya y Olga (2016) aseguran que el proceso cognitivo permite determinar los
diferentes tipos de aprendizaje que se pueden dar frente a los procesos de aprendizaje a través de
procesos mentales que son los que intervienen en el ambiente y postura de los que imparten clases
es decir los docentes y los que la reciben como lo son los alumnos. Esta teoria se enfoca en los
procesos efectivos puesto que el aprendizaje se da de manera mas féacil ya que le permite almacenar
toda la informacién en la memoria por un lapso de tiempo mas prolongado. Por otro lado, estos
procesos si no se lo estudia con cuidado pueden traer dificultades que se puede observar poco

después de su uso.
Caracteristicas

Basandose en las palabras de Rodriguez (2019); la caracteristica mas elemental del proceso
de aprendizaje es que pueda memorizar toda la informacion que ingrese al cerebro influyendo en
los factores intrinsecos como extrinsecos. Basandose en dicho contexto se analiza cual de esos son
los factores que influyen en el aprendizaje con la finalidad de poder sacarle el maximo provecho a
uso. El objetivo principal de este proceso es que se pueda exponer, analizar y retener la informacion

en diferentes contextos.
Tipologia
Aprendizaje implicito

El aprendizaje de manera implicito se da cuando el estado de la persona no se muestra
consciente al hecho de la nueva informacion que esta recibiendo al momento de actualizar
conocimientos. Esto se de manera no intencional puesto que todas las habilidades que el ser
humano posee las relaciona con el movimiento, un ejemplo que se puede dar es cuando se aprende

a hablar o cuando se aprende a caminar.

Aprendizaje explicito

Este aprendizaje es lo contrario al implicito puesto una de los elementos que lo caracteriza

es que dentro de esta cada persona escoge cuando desea adquirir conocimiento nuevo.
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Generalmente es necesario que dicho individuo se mantenga concentrado para que pueda retener

la nueva informacidon que se le esta brindando.
Aprendizaje cooperativo

Lo que define a este tipo de aprendizaje es la cooperacion y trabajo en equipo como su
nombre mismo lo menciona, puesto que se presenta al momento de generar interacciones o una
participacion de manera equitativa. Cuando se produce dicha union cada integrante del grupo

expone sus fortalezas para que de esta manera se pueda ayudar con las carencias del resto del grupo.
Aprendizaje significativo

Se define que se presenta cuando los conocimientos adquiridos de manera actualizados son
importantes hacia la manera como lo percibe cada individuo; es decir este individuo puede conectar
las experiencias que ha tenido es su diario vivir al conocimiento que se le esta presentado en el
momento para a traves de ese recuerdo ligar ese conocimiento y que se le haga dificil de olvidar y

pueda permanecerle por un tiempo duradero.
Aprendizaje asociativo

Este ultimo se considera que busca de establecer relaciones en el estimulo y comportamiento.
Este tipo de aprendizaje fue descubierto en un experimento de salivacion de perros que se hizo
popular por Ivan Pavlov en el que mostraba como un perro podia llegar hasta su alimento siguiendo

solo el sonido de una campana.
Detalles del aprendizaje cognitivo

Basados en los argumento de Rodriguez y Guzman (2017) se tiene que; El aprendizaje
cognitivo permite a cada uno de los individuos poder desarrollar una vida con un poco menos de
dificultad al momento de resolver algun problema o situacion actuando de manera correcta frente

al manejo de informacion y situacion en el ambiente que lo rodea

Los individuos que generalmente presenten un avanzado nivel de afios ya sea normal o

fisiolégico podran recordar por un tiempo duradero la informacién que ha podido almacenar en su
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cerebro desde sus inicios, pero los individuos que se les presente un envejecimiento de manera
anormal o de manera patoldgica puede que olvide en su proceso ciertos lapsos de conocimientos
un grado por arriba de lo normal. En el afio de 1998 se produjo un deterioro en el constructo
cognitivo presentandose con un sindrome que se le conoce como “déficit cognitivo” a una escala

superior al que se debe mantener una persona.
Proceso de ensefianza estratégico
Definicion

Segun Quiroa (2020); menciona que el proceso de ensefianza que se presenta de manera
estratégico no es solo una serie de acciones que el individuo debe seguir, al contrario, involucra
enfoque filosofico por el cual indica que los individuos deben compartir la informacion que pueda

ser relevante para que puedan tener resultados positivos y favorables al momento de usarlo.

Del manejo que se le dé al uso de este proceso dependera el éxito de un individuo o una

sociedad al momento de generar algun plan utilizando estas estrategias de aprendizaje.
Caracteristicas

Basandose en las palabras de la pareja de autores Guarate y Hernandez (2018 ) en donde
mencionan que; el proceso de ensefianza puede ser ampliamente definido como el conjunto de las
acciones que realiza un docente para trazar un camino a seguir cuyo fin sea ensefiar a los alumnos
sobre un tema en especifico, son procedimientos que para llegar a su realizacion se debe de guiarse

y seguir una serie de métodos y técnicas.

También, se debe de conocer cual es el medio que se va a emplear para alcanzar el fin
esperado, para ello se debe de realizar varias comparaciones e investigaciones con el objetivo de
lograr reconocer el medio que mas se adecue tanto al maestro, a los alumnos y a la materia que se
piensa impartir los conocimientos. Una vez hecha la investigacion, en el periodo de puesta en
practica es necesario que se utilicen la mayor cantidad de recursos a disposicion debido a que todos
le seran (tiles, siempre y cuando estos recursos también se complementen con el sector o area en

la que se encuentre cumpliendo con su labor.
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Tipologia
De acuerdo a pensamientos de Raffino (2020) los tipos de estrategias que existen son:
Estrategias funcionales.

Estas estan enteramente enfocadas en servir de ayuda a la persona que hace uso de las mismas
para lograr el cumplimiento del objetivo especifico de un negocio en general, de una &rea o
departamento dentro de la empresa o compafiia, en este caso institucion educativa. En base a estas
estrategias se puede lograr determinar cuéles son los enfoques precisos y especificos que se deben
de visualizar e instruir al grupo para lograr el bien comun y progreso continuo, asi como también
esclarecer todas y cada una de las tareas exactas que deben de emprender todos los participantes

para lograr el éxito y posicionamiento en frente de otras &reas o empresas.
Estrategia operacional

En el estudio de este tipo de estrategia se encontrd que al usarlas se deben de enfocar
solamente en la operatividad de la empresa o institucion, esto involucra a los procedimientos de las
actividades laborales diarias, a las tareas que le son asignada a cada miembro de la organizacion
para que al cumplirlas aporte mas al crecimiento continuo de la institucion a la que representa. Se
basa de un plan que al aplicarse su objetivo es agilitar el proceso del cumplimiento de las tareas
por medio de un protocolo establecido en el cual se detallan las variables a tener en cuenta para
luego ser repartido en todos los departamentos, logrando asi que la informacién la reciban todos y

tengan una sola meta en comun.

Estrategias organizacionales

El desarrollo de este tipo de planes basado en estas estrategias se centra en los niveles
jerarquicos de la institucion, es decir que se procedera a idear un plan estratégico dirigido a los

jefes y gerentes de las instituciones, para la organizacion de esta se debe de conocer antes la
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distribucion por jefe de area y la funcion que cumplen. Este tipo de estrategia mas es usada en

organizaciones o empresas con volumenes altos de departamentos.
Estrategias publicitarias

Como el nombre lo indica la planeacion de esta estrategia va directamente relacionado con
el departamento de publicidad de la empresa, el &rea de marketing con el fin de lograr que se
alcance una proyeccion positiva en los consumidores de la organizacion y de los servicios o
productos que ofrece, busca que la organizacién tenga un buen posicionamiento dentro del mercado

competitivo.
Desarrollo de las competencias educativas

Vargas (2020), menciona que el hecho que le ha permitido al ser humano tratar de mejorar
ha logrado que gran parte de la sociedad crea necesario aprender y se integre al uso de la
tecnologia como una herramienta principal que les permita el desarrollo de estrategias y avances
que les permitan tener un aprendizaje dentro de las unidades institucionales en el que no se
limiten a la oportunidad de aprender debido al uso de tecnologia sino que los incite a usarse de
manera global sin consecuencias negativas o desfavorables en el &mbito educativo desarrollando

habilidades dentro del proceso de aprendizaje en el que se encuentran.. (pag. 75)
Proceso de evaluacion
Definicion

Segun Martinez (2021); El proceso de evaluacion tiene una serie de acepciones debido a que
se puede conocer y explorar como una herramienta en el ambito educativo permitiéndoles conocer
cuél es el porcentaje de aprendizaje que se ha podido adquirir y cuales son los resultados que tal
proceso de ensefianza les ha permitido adquirir con el tiempo sobre un periodo o un tema
determinado. De la misma manera se puede analizar como el analisis que se permite realizar para

conocer el rendimiento que tiene el individuo al que se le realiza la evaluacion psicoldgica..

Caracteristicas
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Para Martinez (2021) para realizar este proceso, los criterios de evaluacion deben ser claros,
que son reglas objetivas que definen el proceso de evaluacion. Estos pueden enfocarse en verificar
la asimilacion de un concepto, observando el grado de internalizacion de la resolucion de

problemas y la construccion de conocimiento.
Tipologia
Evaluacién diagndstica

Esta evaluacion permite que al evaluador tener una idea de los conocimientos y habilidades
del individuo en la materia que se permitird ensefiar en un futuro. Esto puede hacer que el proceso
de aprendizaje sea mas efectivo, y puedas tener un punto de partida en la ensefianza que se esta a
punto de completar y saber qué aspectos especificamente se deben fortalecer. Martinez (2021)

Evaluacion sumativa

Se lleva a cabo después de la fase de aprendizaje, donde se determina si se han alcanzado los
objetivos marcados antes del inicio. Esto permitira saber si se puede otorgar la certificacion junto
con los conocimientos adquiridos. Ejemplo: Préctica final en el taller para obtener la certificacion.
Martinez (2021)

Evaluacion formativa

Este tipo de evaluacién se la realiza durante el proceso de formacion y se puede analizar si
conviene ajustar los métodos de ensefianza. Por tanto, se puede decir que se centra mas en el
proceso como medio para alcanzar las metas que en el aprendizaje en si, y se basa en la

retroalimentacion. Martinez (2021)
Evaluacion holistica

Se presenta como un tipo globalizado e inclusivo que tiene en cuenta la asignatura y el amplio
proceso de aprendizaje, asi como todas las habilidades deportivas, emocionales, sociales,
psicoldgicas e intelectuales. Este tipo se basa en el impacto global del estudiante como un todo mas

que en las habilidades individuales. Martinez (2021)
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Evaluacion informal

En el tipo de evaluacion educativa, esta se enfoca en las habilidades, asi como las destrezas
y preferencias de cada alumno, a través de observaciones diarias sin aplicar métodos especificos,

por lo que no se ha confirmado la efectividad de su método de evaluacion. Martinez (2021)
Evaluacion cuantitativa

Es un método que se enfoca en obtener una determinada cantidad de respuestas para producir
resultados presentados estadisticamente. Esta técnica de encuesta por cuestionario se utiliza en

muchos campos. Martinez (2021)
Evaluacion cualitativa

Se basa en los resultados obtenidos, en los que los datos que se han podido recoger son méas
importantes que la cantidad, porque ayudan a considerar una determinada situacion psicoldgica o
social especifica de un grupo de personas. Se utiliza principalmente en el lugar de trabajo y son un

complemento del trabajo cuantitativo. Martinez (2021)
Autoevaluacion

Se trata de un analisis por parte de los individuos de sus propias capacidades y habilidades,
que les permitira identificar areas que deben ser fortalecidas para lograr mejoras en los criterios de
evaluacion considerados. Cabe sefialar que para este tipo, la persona debe tener un alto grado de
madurez para poder realizarlo de manera objetiva. Martinez (2021)

Evaluacion interna

Lo llevan a cabo miembros de la misma organizacion a la que pertenecen a equipos 0
personas. En el ambito escolar, es la evaluacién que el docente hace de los alumnos, aunque seran

juzgados por cada evaluador. Martinez (2021)

Evaluacién externa
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Lo realiza un agente ajeno a la organizacién o grupo a evaluar. Por ejemplo, en una empresa,
sera operada por una consultora o agencia publica. En un entorno escolar, pueden ser la autoridad

en el area. Martinez (2021)
Evaluacion de la calidad educativa

Mosquera (2018), También se puede decir con certeza que si se quiere evaluar la calidad de
la educacion se deben considerar una serie de determinantes, como llegar a un acuerdo entre lo que
se ensefia y lo que se evalua, y entender que los nifios no nacen con las mismas habilidades, lo que
imposibilita las herramientas de evaluacién Aplicar de la misma manera y apuntar a lograr el
mismo resultado. De igual forma, los docentes deben estudiar y comprender el disefio e
implementacién de las pruebas estandarizadas, aclarar el contenido de los requisitos y el prop6sito
de los estudiantes, lo que ayudara a reducir la presion de clasificacion errénea de las escuelas en
funcién de las puntuaciones obtenidas y explicar a los demas participantes. Los resultados
anteriores proporcionan una vision engafiosa de la calidad de la educacion y pueden proporcionar
otra serie de evidencia de que el trabajo educativo no se puede medir con pruebas estandarizadas
simples. (pag. 53)

2.1.3. Postura tedrica.

Basandome en las definiciones de diversas fuentes bibliograficas que fueron consultadas para
la ejecucion, preparacion que han sido tomadas en cuenta para la formacion de este proyecto de
investigacion se comparte la idea que plantea la autora Maria Pilar en su escrito que lleva por titulo
¢ Cudles son las funciones de un pedagogo?, en él se menciona que la materia de pedagogia es una
rama que estudia la diferentes metodologias y las multifuncionales técnicas que deben ser y seran
de forma obligada aplicadas por cada uno de los profesor y estas varian en su forma y ejecucion de

acuerdo al tipo, rea o rama de ensefianza en la que se especializa.

Este tipo de metodos no se limita solo a la etapa donde involucra que el docente provea de
ensefianza escolar donde interactan solo con infantes si no que se extiende al estudio de la
educacion para toda la vida, por lo que se tiene entendido que esta materia apoya tanto a la

ensefianza de nifios como de adultos y sobre todo no se enfoca en los predios de la institucion si no
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que acoge como objetivo el ayudar en todo momento e involucra el poder ensefiar e inculcar los
conocimientos adquiridos en todo momento donde sea requerido los servicios, puede ser en el

aspecto social o empresarial, entre otros.

Dentro de esta presente investigacion se concuerda con lo expresado por los autores
Maldonado y Marquez ya que ellos concluyen que actualmente los medios que se utilizan como
herramientas de trabajo para que los docentes puedan impartir sus clases han sido de gran ayuda
ya que han sido el medio que permitid que el proceso educativo no se detenga y siga en desarrollo,
sin embargo no consideran que tenga la misma viabilidad que la modalidad presencial puesto que
para que esta modalidad funcione de la manera que se espera se debe de estar en constante
aprendizaje y actualizacion de conocimientos para que puedan utilizar las estrategias y métodos

correctos para asegurar un aprendizaje educativo como se lo espera.

De la misma manera se concuerda con lo expuesto por Alvarez y Difabio ya que estos autores
expresan que la caracteristica principal al momento de crear seminarios virtuales que permitan el
aprendizaje ante el uso de medios tecnoldgicos se basa en la atencion y planificacién que se le
pueda dar al mismo en el proceso de aprendizaje y sobre la intervencion que tienen los docentes
para poder llegar a sus alumnos mediante el entorno virtual que los rodea. Es muy importante que
para que aquello funcione se debe utilizar las herramientas adecuadas que logren cumplir con el

objetivo principal que es lograr un aprendizaje de calidad.

Se considera que la postura tedrica expuesta por Legua es muy acertada y se comparte ya que
nadie estaba preparado para enfrentarse ante una pandemia mundial que obligue a todos a
cambiarse a una modalidad que cierto porcentaje de la poblacion no estaba familiarizada sin
embargo se han elaborado planificaciones y estrategias que les ayude a adaptarse a este sistema
principalmente en el sistema educativo que ha sido el que mas se ha visto afectado por este proceso
ya que toda la comunidad estudiantil no se encuentra con los medios para poder acceder a una

educacion de calidad o existen diferentes factores que no les permite por completo adaptarse.

Finalmente se concuerda asi mismo con lo detallado por Pedraza ya que asegura que el
proceso de ensefianza de manera virtual no se ha presentado como algo que se vaya a dar de manera

temporal sino que sera de manera permanente por lo tanto es necesario que se evalle todos los
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aspectos negativos que se presenten ante esta situacion para que se le pueda dar una solucién que
logre favorecer al proceso educativo y no resulte afectado el rendimiento académico de los nifios
y nifias que se encuentran estudiando con ganas de superarse dia a dia y llegar a ser un gran

profesional.

2.2. HIPOTESIS.

2.2.1. Hipotesis general.

La ensefianza virtual influye de manera significativa en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” en el afio 2021.

2.2.2.  Sub-hipdtesis o derivadas.

Ensefianza virtual no influye de manera significativa en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” en el ano 2021.

2.2.3. Variables.

Variable independiente: Ensefianza virtual
Variable dependiente: Proceso de aprendizaje

CAPITULO I1l1.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

La poblacion se le define como a la seleccidon por parte del encargado del estudio los
elementos, evento, circunstancias o personas que juntas formaran un conjunto al cual se le aplicara
el experimento o algunas series de preguntas. La poblacion a la cual se le tomara la referencia es a

los alumnos que conforman los dos paralelos del 5to curso; el paralelo A con un total de 28 alumnos
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registrados y el paralelo B con un total de 30 alumnos enlistados. Los cuales hacen un sumatorio

total de 58 alumnos a los cuales en partes posteriores se le hara el célculo respectivo de la muestra.

Tomando en consideracion la poblacion total a la cual va dirigida el proyecto de investigacion

que suman un colectivo de 58 alumnos se le aplico el calculo de la muestra la cual dio por resultado

un total de 31 alumnos para la aplicacién de la técnica de recoleccion de datos.

Tabla 1. Porcentaje de poblacion y muestra

Detalle Poblacion Muestra Porcentaje

Alumnos de Quinto aifo 51,61%
28 16

paralelo A

Alumnos de Quinto aiio 48,39%
30 15

paralelo B

Total 58 31 100%

Tabla 2. Muestra

Simbolo Significado Valor
N Poblacion 58
Z Nivel de confianza 1,645
p Probabilidad de éxito 0,5

Probabilidad de 05

q fracaso
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Error maximo
admisible

n Tamafio de la muestra ?

Ecuacion 1. Ecuacioén de la muestra

B N+Z;+pxq
S d?x(N-1)+Z2xpxq

n

Ecuacion 2. Total, de la muestra

58 %1.645%2%0.5%0.5

= =31.47 = 31
0.12+(58—1) + 1.6452+0.5% 0.5

n

3.1.2. Analisis e interpretacion de datos.

En la encuesta dirigida a los estudiantes de 5to EGB de la Unidad Educativa “Adolfo Maria
Astudillo” se obtuvieron los siguientes resultados, los mismos que seradn objeto de analisis e

interpretacion.

1. ¢Esta satisfecho con la modalidad online de recibir clases?

Tabla 3. Satisfaccion de las clases on-line

Alternativas Respuestas Porcentaje
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Totalmente de acuerdo 4 13%

De acuerdo 0 0%
No opino 0 0%
En desacuerdo 9 29%
Totalmente en desacuerdo 18 58%
Total 31 100%

Gréfico 1. Satisfaccion de las clases on-line

M Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
m No opino

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Anadlisis:

Como se puede observar en los resultados reflejados en la parte posterior se ve que el 58%
que representa un total de 18 de los estudiantes participes de la encuesta aseguran encontrase
totalmente en desacuerdo y 9 participantes que representa el 29% del total opinan que se encuentran
en desacuerdo ante la interrogante de estar satisfecho con la modalidad de estudio que actualmente
se tiene, mientras que el 13% lo cual representa solo a 4 del total de los encuestados afirman estar

totalmente de acuerdo y satisfecho con la forma en que se imparte actualmente clases.
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Interpretacion:

Este nuevo proceso educativo ha cogido desprevenidos tanto a estudiantes como a docentes

y todo el personal educativo puesto que han tenido que adaptarse a una serie de estrategias para

que pueda funcionar de la manera que se espera sin embargo pese a las ganas de intentarlo no ha

dado los resultados que se esperaban completamente.

2. ¢Laconectividad al internet limitan el tiempo de su acceso a las clases virtuales?

Tabla 4. Conectividad al internet

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 20 64%
De acuerdo 7 23%
No opino 0 0%
En desacuerdo 4 13%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 31 100%
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Gréfico 2. Conectividad al internet

M Totalmente de acuerdo

m De acuerdo

= No opino

En desacuerdo

MW Totalmente en desacuerdo

Andlisis:

Como se puede observar en el resultado obtenido para la siguiente pregunta tenemos que de
un total de 31 estudiantes encuestados el 64% de ellos consideran estar totalmente de acuerdo ante
la afirmacion de que la conectividad se internet limita el tiempo que poseen de acceso a las clases
virtuales, de la misma manera el 23% de los encuestados consideran estar de acuerdo ante esta
afirmacion, mientras que un 13% de un total de 31 dicen no creen estar de acuerdo ante dicha

afirmacion.
Interpretacion:

Gran parte de los encuestados consideran que la conectividad del internet influye en gran
manera al momento de recibir sus clases virtuales ya que consideran que recibir clases a través de
una pantalla no es lo mismo que recibirlas de manera presencial afectando de manera significativa

su proceso de aprendizaje.
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3. ¢Posee un equipo computacional con camara de video funcional?

Tabla 5. Equipo con camara

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 5 16%
No opino 2 7%
En desacuerdo 18 58%
Totalmente en 6 19%
desacuerdo

Total 31 100%

Gréfico 3. Equipo con camara

58%

Analisis:

M Totalmente de acuerdo
M De acuerdo
® No opino

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

A través de las respuestas de los encuestados se observan los siguientes resultados, el 16%

de los estudiantes aseguran tener un equipo computacional que usan como herramienta para sus
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clases virtuales con camaras de video completamente funcionales, prosiguiendo con un 7% que se
abstienen de opinar por diferentes motivos personales, asi mismo el 58% consideran estar en
desacuerdo ante esta afirmacion de la pregunta y el 19% de encuestados estan totalmente en
desacuerdo dando a entender que su herramienta de conexidn aunque se encuentra funcional no

posee un sistema de entrada de video funcional o activo.
Interpretacion:

Los nifios y nifias de la escuela “Adolfo Maria Astudillo” aseguraron gran parte de ellos que,
aunque se cuente en sus hogares con un equipo computacional que les permita ingresar a sus clases
virtuales y cumplir con su proceso de aprendizaje les es dificil ya que la mayoria de ellos cuentan
con una computadora en casa, pero no cuentan con una web cam, que les permita activar sus

camaras y seguir su proceso como el resto de estudiantes.

4. ¢Posee un equipo computacional con micréfono funcional?

Tabla 6. Equipo con micréfono

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 5 16%
No opino 5 16%
En desacuerdo 17 55%
Totalmente en 4 13%
desacuerdo

Total 31 100%
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Grafico 4. Equipo con micréfono
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Anadlisis:

Referente a la siguiente pregunta se puede observar a partir de la tabulacion de la pregunta
los resultados obtenidos son qué; el 55% del total de los encuestados se encuentran en desacuerdo
ante la afirmacién de tener un micr6fono funciona para poder hablar en las clases, siguiendo con
el 13% que se encuentran totalmente en desacuerdo, mientras que el 16% del total de los
encuestados de dichos alumnos se encuentran de acuerdo afirmando que su herramienta digital que
usan para conectarse a recibir las clases on-line si posee un equipo de entrada de audio funcional y
finalmente el 16% se abstiene de opinar sobre dicha afirmacion.

Interpretacion:

Como se lo menciono anteriormente los estudiantes de la escuela en cuestion aseguran que
si se tiene una computadora que les permita ingresar a clases virtuales no cuenta con las
herramientas completas para cumplir con el proceso completo de ensefianza es por ello que en
ocasiones se detienen de ingresar a clases ya que no cuenta con un micréfono funcional que les

permita participar activamente en las clases que se encuentran matriculados.
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5. ¢Se ha presentado distorsion en la calidad de audio y video cuando esta en las clases

virtuales?

Tabla 7. Distorsion de audio y video

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de 0 0%
acuerdo

De acuerdo 23 74%
No opino 0 0%
En desacuerdo 8 26%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 31 100%

Gréfico 5. Distorsion de audio y video
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Analisis:

Ante la pregunta realizada sobre si al momento de ingresar a las clases virtuales muestra

distorsion de audio y video el 74% de dichos encuestados consideran estar de acuerdo que existen

ocasiones en que la calidad y sincronizacién de audio y video se ha vuelto inestable, mientras que

el 26% restante de encuestados afirman que no tienen problemas con la calidad de audio al

momento de conectarse a sus clases virtuales.

Interpretacion:

Gran parte de dichos encuestados consideran no tener problemas con la calidad de audio y

video ya que consideran que la empresa que les brinda el servicio de internet es muy buena y no se

le han presentado estos problemas mientras que una pequefia cantidad de los estudiantes afirman

si tener problemas de audio y video en ocasiones presentandoles problemas para poder concentrarse

y entender todo lo que el docente explica en su clase.

6. ¢Ha recibido avisos por parte de sus compafieros o maestra de que se le congelo la imagen

al estar dando alguna exposicion o cualquier tipo de presentacion?

Tabla 8. Imagen congelada

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 17 55%
De acuerdo 10 32%
No opino 0 0%
En desacuerdo 4 13%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 31 100%
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Grafico 6. Imagen congelada
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Andlisis:

Como se puede observar en los resultados obtenidos el 55% se encuentran completamente de
acuerdo ante la afirmacion de recibir avisos de congelamiento virtual, siguiéndole con un 32% de
los estudiantes que de la misma manera se encuentran de acuerdo, mientras que un 13% de un total

de 31 estudiantes encuestados se muestran en desacuerdo y refutan la afirmacion expuesta.
Interpretacion:

Los estudiantes de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” consideran que al
encontrarse inmersos en un nuevo proceso de aprendizaje se han visto en la obligacion de aprender
a usar nuevas aplicacion, sistemas y paginas web que se utilizan para completar con el proceso de
aprendizaje, sin embargo muchas debido al peso de documentos, archivos y aplicaciones han
presentado problemas de congelamiento de pantalla ocasionados por el sobre cargo de sus aparatos

tecnoldgicos dentro sus entornos virtuales.
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7. ¢Ha presentado alguna vez perdida de documentos de

teléfono?

Tabla 9. Perdida de documentos

clase por motivo de falla del

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 22 71%
De acuerdo 5 16%
No opino 0 0%
En desacuerdo 4 13%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 31 100%

Gréfico 7. Perdida de documentos

'
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Analisis:

Ante la exposicion de la siguiente afirmacion el 71% de dichos encuestados se encuentran

totalmente de acuerdo con que se le han perdido o borrado documentos de clases por fallas en sus

equipos tecnoldgicos, y un 16% de acuerdo, mientras que un 13% de ellos consideran encontrarse

en desacuerdo ante dicha afirmacion, afirmando que hasta el momento de la realizacion de estas

encuestas no han presentado problema similar al expuesto.

Interpretacion:

Ante el poco uso que se tenia a entornos netamente virtuales de aprendizaje gran parte de

estos estudiantes afirman que debido a la poca experiencia que se tiene al uso de estos entornos ha

provocado que sufran una serie conflictos, entre los mas destacados y que mas los ha perjudicados

ha sido las eliminaciones inconscientes de sus trabajos previamente elaborados para su posterior

presentacion.

8. ¢Considera que le es facil participar aportando conocimientos en algun tema que se esté

tratando en las clases virtuales?

Tabla 10. Participacion en clases

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 7 23%
No opino 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 24 7%
desacuerdo

Total 31 100%
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Grafico 8. Participacion en clases
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Andlisis:

Los resultados ante la siguiente pregunta presentada a los estudiantes fueron los siguientes el
77% de los nifios y nifias que respondieron la presente encuesta consideran encontrarse totalmente
en desacuerdo ante la participacion virtual, mientras que el 23% de estudiantes consideran

encontrarse de acuerdo.
Interpretacion:

Gran parte de los estudiantes de la unidad educativa “Adolfo Maria Astudillo” aseguran que
el proceso de aprendizaje que se vive actualmente de manera virtual ha desencadenado una serie
de situaciones que no estaban acostumbradas a vivir y de apoco se han tenido que ir adaptando a
dicha situacion, sin embargo una gran parte de dichos nifios ain no se encuentran familiarizados
con estos nuevos entornos virtuales asegurando que la mejor opcion para ellos serian las clases

presenciales ya que les da mas interés en participar y aprender que través de una pagina web.
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gréficos clara y con sonido en tiempo real?

Tabla 11. Calidad de audio y video

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 2 7%
No opino 0 0%
En desacuerdo 6 19%
Totalmente en 23 74%
desacuerdo

Total 31 100%

Gréfico 9. Calidad de audio y video
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9. ¢Cuéando el profesor presenta algun material audio visual lo aprecia con claridad de
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Analisis:

Los resultados obtenidos ante la siguiente afirmacion fueron los siguiente, el 74% y 19% de
los nifios que fueron encuestados comparten opiniones separadas por pocos niveles de
concordancia y consideran encontrarse en desacuerdo ante la afirmacion de presentar problemas
sus docentes al momento de presentar sus clases online, pero el 7% creen que en ciertas ocasiones

si se ha dado estos problemas.
Interpretacion:

Los estudiantes de la unidad educativa consideran que se ha presentado problemas de
congelamiento de pantallas con sus docentes pero que no consideran que esa situacion interfiera en

el proceso de aprendizaje en gran manera ya que ha pasado en ciertas ocasiones.

10. ¢ Considera que es mejor las clases virtuales que las presenciales?

Tabla 12. Eleccion entre clases virtual y presencial

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 2 7%
No opino 0 0%
En desacuerdo 6 19%
Totalmente en 23 74%
desacuerdo

Total 31 100%
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Grafico 10. Eleccion entre clases virtual y presencial
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Andlisis:

Prosiguiendo con los resultados obtenidos de la siguiente encuesta podemos observar que el
74% de los alumnos participes se encuentran totalmente en desacuerdo, siendo este un gran
numero en comparacion con el total de 100%, mientras que por otro lado se tiene que un 19%
consideran estar de acuerdo ante la afirmacion de que las clases presenciales son mejor opcién
que las clases virtuales sin embargo el 7% de estudiantes aseguran encontrarse en total acuerdo y

expresan su deseo de proseguir con la modalidad vigente.
Interpretacion:

Una gran mayoria de estudiantes consideran que pese al tiempo siendo educados virtualmente
aun no se encuentran 100% adaptados a este nuevo sistema de educacion impuesto a raiz de la
pandemia que se dio a nivel mundial prefiriendo sin lugar a duda la ensefianza manejada de manera

presencial.

60



11. ¢ Entiende los temas tratados en las clases impartidas por su docente educador?

Tabla 13. Temas en clases virtuales

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 3%
De acuerdo 8 26%
No opino 0 0%
En desacuerdo 3 10%
Totalmente en 19 61%
desacuerdo

Total 31 100%

Graéfico 11. Temas en clases virtuales
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Andlisis:

En respuesta a la siguiente pregunta de la encuesta un total de 19 alumnos que corresponde
a el 61% de los encuestados consideran encontrarse en total desacuerdo sobre el entendimiento de

ciertos temas dados, mientras que un 10% afirman estar en desacuerdo ante el hecho de que los
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temas impartidos de manera virtual sean claros para el aprendizaje, mientras que el 26 % se
encuentran de acuerdo y finalmente el 3% que representa a una cifra de un estudiante se encuentra

totalmente de acuerdo.
Interpretacion:

Gran parte de los nifios y nifias que se permitieron responder esta encuesta consideran que
prefieren las clases que se les impartia de manera presencial, ya que de manera virtual no se siente
el mismo interés y entrega de cuando recibian sus clases dentro de un aula juntos con su
compafieros y docentes, puesto que se siente como si debido a que el tiempo de conexidn es menor

se quedan temas sin explicar dejando lagunas de aprendizaje.

12. ¢ Le es posible recordar las pautas para realizar las tareas que envia el profesor?

Tabla 14. Realizacion de tareas

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 3%
De acuerdo 4 13%
No opino 0 0%
En desacuerdo 8 26%
Totalmente en 18 58%
desacuerdo

Total 31 100%
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Graéfico 12. Realizacion de tareas
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Anadlisis:

Los resultados obtenidos a la siguiente pregunta son los siguientes, el 58% de los encuestados
consideran encontrarse totalmente desacuerdo ante el hecho de que sea posible recordar todos los
requerimientos expresados por sus docentes, mientras que un total de 26% de los encuestados
afirmaron estar en desacuerdo con la pregunta de que si pueden recordar las pautas para las tareas,
por otro lado el 13% del total de los encuestados aseguran que estan de acuerdo con la pregunta y
el 3% totalmente de acuerdo.

Interpretacion:

Los estudiantes de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” al recibir sus clases en una
hora determinada y un tiempo exacto consideran que en muchas ocasiones debido a que no quedo
claro un problema y no hay tiempo de que se pueda volver a explicar no pueden concentrar con sus
actividades académicas en el tiempo que sus educadores se las piden entregar.
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13. ¢ Le es posible hacer preguntas en las clases on-line sobre algin tema que no entienda?

Tabla 15. Preguntar en clases on-line

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 2 7%
No opino 1 3%
En desacuerdo 4 13%
Totalmente en 24 77%
desacuerdo

Total 31 100%

Gréfico 13. Preguntar en clases on-line

Andlisis:
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Segun la postura de los nifios y nifias encuestados se encuentran el siguiente analisis basado

en los resultados obtenidos, en los que tenemos que existe un total del 77% de ellos consideran
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encontrarse totalmente en desacuerdo y el 13% en desacuerdo ante la afirmacion de ser posible
hacer preguntas de temas dificiles de entender, mientras que el 3% se abstienen de responder y dar
una opinion basado en sus experiencias y por otro lado el 7% de los encuestados consideran estar
de acuerdo afirmando que ellos si le ha sido posible realizar preguntas sobre temas cuestionables a

su entender.
Interpretacion:

Los estudiantes de dicha institucion consideran que como se lo menciono anteriormente
debido al tiempo que actualmente se maneja para cada materia a traves de plataformas virtuales
muchas que no se alcanza a que todos los estudiantes puedan resolver las dudas que se tengan
puesto que los docentes deben de salir una reunion virtual para ingresar a otra y asi de manera

sucesiva hasta que termine su jornada laboral.

14. ¢ Considera que participar en clases virtuales resulta mejor que las clases presenciales?

Tabla 16. Participacion en clases on-line

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 7%
De acuerdo 5 16%
No opino 1 3%
En desacuerdo 6 19%
Totalmente en 17 55%
desacuerdo

Total 31 100%
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Grafico 14. Participacion en clases on-line
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Andlisis:

Los resultados que se obtuvieron al aplicar la técnica de recoleccién de datos fueron los
siguientes, que un total de 17 alumnos que representan el 55% del total de los encuestados
consideran estar totalmente en desacuerdo sobre la participacion en clases y un total de 6 alumnos
que representa el 19% estan en desacuerdo ante el hecho de que las clases virtuales sean mejor que
las presenciales, mientras que un 3% que significa que solo un estudiante decidi6 no dar opinién al
respecto, por otro lado el 16% se encuentran de acuerdo y el 7% se encuentran totalmente de

acuerdo sobre la participacion se da correctamente en la modalidad on-line.
Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos a través de la encuesta se puede observar que gran parte de la
poblacion estudiantil consideran encontrarse en desacuerdo ante el interrogante presentado puesto
que se considera que las clases y participacion de manera presencial son mucho mejor y mas
eficiente que las virtuales en este proceso de aprendizaje
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15. ¢ Considera que el docente maneja bien el medio por donde recibe las clases online?

Tabla 17. Manejo de la tecnologia por parte del docente

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 14 45%
No opino 0 0%
En desacuerdo 14 45%
Totalmente en 3 10%
desacuerdo

Total 31 100%

Grafico 15. Manejo de la tecnologia por parte del docente
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Andlisis:

Como se puede observar a través del método grafico aplicado a la tabulacién de la siguiente

pregunta referente a las respuestas obtenidas por los nifios y nifias de la Unidad Educativa “Adolfo
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Maria Astudillo” en donde se tienen una respuesta dividida de forma igualitaria porcentualmente,
teniendo que el 45% de dichos encuestados aseguran estar completamente de acuerdo y a la vez en
desacuerdo ante el hecho de que creen que sus docentes tienen un buen manejo del entorno virtual
por el que imparten sus clases, mientras que el 10% de los estudiantes aseguran encontrarse en total

desacuerdo.
Interpretacion:

Segun los resultados obtenidos los estudiantes consideran que debido a que tanto docentes
han tenido que de manera apresurada adaptarse a este nuevo sistema educativo les ha tocado a los
docentes realizar una serie de capacitaciones que les permita estar actualizado con todo lo

concerniente al entorno virtual en el que se esta trabajando.

16. ¢ Considera que el maestro posee mejor desenvolvimiento que en las clases presenciales?

Tabla 18. Desenvolvimiento del docente

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 5 16%
No opino 3 10%
En desacuerdo 7 22%
Totalmente en 16 52%
desacuerdo

Total 31 100%
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Gréfico 16. Desenvolvimiento del docente
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Andlisis:

Ante la siguiente pregunta sobre si considera que el maestro posee mejor desenvolvimiento
en las clases virtuales que en las clases presenciales los resultados obtenidos fueron los siguientes,
el 52% de los estudiantes consideran encontrarse totalmente en desacuerdo y 22% en desacuerdo
ante dicha interrogante, mientras que el 10% se encuentran indecisos sobre dar su opinion lo que
se podria considerar que no podrian ver un cambo notorio, por otro lado un 16% se encuentran de
acuerdo, tomando en consideracion gque este nivel de porcentaje representa a un total de cinco

alumnos de un total de 31.
Interpretacion:

Debido a la pregunta expuesta ante lo estudiantes, estos consideran que a pesar de
capacitaciones aun los docentes no se encuentran con la debida libertad de poder explicar y ensefiar
cémo se lo hacia en las clases presenciales ya que aun no se han acostumbrado a este gran cambio
de modelo educativo.
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17. ¢ Considera que recibir clases virtuales dentro de su hogar permite aprender mas que

cuando se recibia presencialmente?

Tabla 19. Clases desde casa

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 2 6%
No opino 3 10%
En desacuerdo 5 16%
Totalmente en 21 68%
desacuerdo

Total 31 100%

Graéfico 17. Clases desde casa
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70



Analisis:

Como se puede observar en la anterior tabulacion de los resultados obtenidos tras la
aplicacion de esta encuesta nos arroja un resultado de que el 68% de los encuestados se encuentran
en total desacuerdo y el 16% se encuentran en desacuerdo ante el hecho de que las clases virtuales
sean mejor que las presenciales, mientras que por otro lado el 10% se abstiene de opinar ante la

interrogante y el 6% consideran estar de acuerdo.
Interpretacion:

En conclusion, a este analisis se puede expresar que gran parte de los estudiantes de la Unidad
Educativa Adolfo Maria Astudillo” consideran que sin lugar a duda la educacion presencial no se
igual de ninguna manera que la virtual puesto que esta presenta varias barreras que hacen que este

proceso de aprendizaje sea llevadero.

18. ¢ Sus notas académicas han bajado a raiz de la adaptacion de clases on-line?

Tabla 20. Notas académicas bajas

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 14 45%
De acuerdo 8 26%
No opino 5 16%
En desacuerdo 4 13%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 31 100%
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Grafico 18. Notas académicas bajas
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Andlisis:

A través de la encuesta realizada se observan los siguientes resultados; de un total de 31
alumnos que salié en el céalculo de la muestra un final de 14 alumnos lo que representa
porcentualmente el 45% de la poblacién encuestada se encuentran totalmente de acuerdo y el 26%
de acuerdo ante la interrogante sobre la baja de calificacién que se han podido palpar en este
periodo educativo, mientras que el 16% considera no opinar acerca del estado de sus calificaciones
y por ultimo el 13% se encuentra en desacuerdo lo que da a entender que sus notas académicas no

han sufrido un déficit.
Interpretacion:

Debido al gran esfuerzo que gran parte del estudiantado ha logrado se puede decir la mayoria
ha tratado y luchado porque sus notas no sufran alguna afectacion, sin embargo, una pequefia parte
si se ha visto afectada debido a que ain no han podido adaptarse a este proceso.
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19. ¢ Sus notas académicas han subido a raiz de la adaptacion de clases on-line?

Tabla 21. Notas académicas altas

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 5 16%
No opino 4 13%
En desacuerdo 8 26%
Totalmente en 14 45%
desacuerdo

Total 31 100%

Gréfico 19. Notas académicas altas

Analisis:
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Continuando con el hilo de la pregunta anterior en este caso se pregunto lo contrario es decir

que, si han notado un incremento en sus notas académicas lo que se obtuvo como resultado que el

45% de estudiantes consideran estar totalmente desacuerdo y el 26% en acuerdo, por otro lado, el
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13% se abstiene de opinar el 16% se encuentra totalmente de acuerdo y confirman que las notas

académicas han subido notablemente, se debe de notar que esta cifra corresponde

Interpretacion:

A través de los resultados expuestos anteriormente se puede observar que las notas

academicas de los estudiantes han tratado de mantenerse por encima del limite de lo normal puesto

también a ellos le ha tocado adaptarse a este nuevo sistema educativo.

20. ¢Sus notas académicas se han mantenido igual a raiz de la adaptacion de clases on-line?

Tabla 22. Notas académicas normales

Alternativas Respuestas Porcentaje
Totalmente de acuerdo 17 55%
De acuerdo 3 10%
No opino 2 6%
En desacuerdo 9 29%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo

Total 31 100%
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Graéfico 20. Notas académicas normales

H Totalmente de acuerdo
M De acuerdo
= No opino

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Andlisis:

Como parte final de la técnica de recoleccion de datos se obtiene que para la pregunta, sobre
si las notas académicas se han mantenido igual a las obtenidas cuando se practicaba las clases
presenciales las respuestas fueron las siguientes el 55% de los encuestados consideran estar
totalmente de acuerdo y el 10% de acuerdo, mientras que por otro lado nos encontramos de que el
6% que corresponde a 2 alumnos prefirieron no contestar y deciden abstenerse de opinar y
finalmente el 29% se encuentran en desacuerdo, lo que se puede llegar a la conclusion de que si

cambiaron las notas académicos de una cantidad notable.
Interpretacion:

Segun las encuestas obtenidas se puede observar el gran esfuerzo que los alumnos de la
Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” han realizado para mantener sus calificaciones al nivel
que las tenian cuando estudiaban de manera presencial, sin embargo, pese a sus esfuerzos hay
estudiantes que debido a muchos factores les ha prohibido que su rendimiento académico que se

encuentre dentro de limite de lo normal.
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3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1. Especificas.

Se concluye que ante el nuevo confinamiento obligatorio causado por la pandemia del covid-
19 se aplica la modalidad de clases virtuales lo que alcanzo desprevenidos tanto a los estudiantes
como a los docentes debido a que no poseen la debida capacitacion para conseguir el correcto
desenvolvimiento dando clases on-line, ocasionando un periodo de adaptabilidad muy largo y nivel

de aprendizaje muy bajo.

Se puede deducir que no todos los estudiantes poseen el equipo tecnolégico debidamente
equipado, lo que ocasiona que la actuacién en clases les sea un dilema complicado de resolver,
debido que los que no poseen el equipo completo deben escribir y al no ser el Unico en la sala, la

peticion de palabra se pierde en un océano de deméas comentarios.

El rendimiento académico a raiz de la pandemia se ha podido notar bajo en comparacion a
otros afos, puesto que la mayoria de los estudiantes y todos estan de acuerdo con que el motivo
viene por la falta de experiencia con equipos tecnolégicos de los maestros y de la falla o falta de
adquisiciéon de las herramientas educativas por lo que opinan que, aungue se encuentran consientes
de la pandemia por la que se pasa el pais, prefieren a las clases presenciales por encima de las
virtuales, debido a que en el pais los maestros no estan capacitados para el manejo de las

plataformas necesarias para la aplicacion de las catedras on-line.

3.2.2. General.

Se concluye que el principal problema que aqueja a los estudiantes de quinto afio tanto del
paralelo “A” como del paralelo “B” de la unidad educativa “Adolfo Maria Astudillo” es una
deficiente comprension del tema tratado por parte del docente lo que desencadena que el proceso

de aprendizaje no sea el adecuado.

3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1L Especificas.
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Concientizar a los docentes sobre la nueva forma de recibir clases, haciendo énfasis de que
no se trata de una educacién on-line normal, sino que por el contrario se debe entender que se esta
en una educacién en tiempo de pandemia, donde las normas y reglamentos deben poseer un

acatamiento estricto y riguroso.

Comprender que la pandemia afecta en gran medida a la economia del hogar de muchos
estudiantes y no todos los alumnos poseen las herramientas digitales de Gltima tecnologia o en

condiciones relativamente nuevas que les permita tener un desenvolvimiento en linea fluido.

Preparar un formato de una aplicacion de actividades practicas para una aplicacion futura que
les permita a los alumnos reforzar lo aprendido, compartir sus conocimientos con la clase y sobre
todo que sirva de catapulta para que el docente logre interactuar de una forma espontanea y

divertida con su grupo de estudio.

3.3.2. General

Se recomienda la implementacion de un plan estratégico que permita mejorar las estrategias
didacticas en el proceso de aprendizaje a través de distintas herramientas que permitan que los
estudiantes de la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” puedan mejorar su aprendizaje y

obtengan mejores resultados al momento de evaluar su rendimiento académico.

CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION.

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

41.1. Alternativa obtenida.

Implementacion de herramientas didacticas para mejorar el aprendizaje a través de dinamicas
instructivas a los alumnos de 5to Educacion General Béasica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria
Astudillo”.

4.1.2. Alcance de la alternativa.
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En la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” tras hacer la respectiva aplicacion de las
técnicas e instrumentos necesarios que fueron usados en la investigacion se ha evidenciado que el
principal problema que arremete esta institucion es que, como mencionan los alumnos no logran
comprender los temas que son tratados en el dia de clases por el docente, dando a conocer que ellos
consideran la falta de manejo por parte del educador, no posee un aire de dinamismo a la clase lo
que hace que la catedra impartida se vuelva monotona y aburrida.

Ademas, sienten que por motivo de la nueva forma de ensefianza que existe en el pais no
pueden participar en clases como les gustaria, ya que en las clases presenciales la actuacion se
tomaba en cuenta saliendo al pizarrén, levantando la mano cuando se presentaba una pregunta y
que se conocia su respuesta, mediante salidas por orden alfabético de acuerdo a la lista oficial del
total de alumnados matriculado, haciendo que un alumno dijese un nimero vy el de igual valor en
lanébmina oficial seria el que deberia responder a la pregunta, entre otras estrategias implementadas

por el docente.

En cambio, al estar todos tras una pantalla de alguna herramienta tecnoldgica y tomando en
cuenta que segun el analisis realizado a las encuestas existen estudiantes cuyos equipos
tecnoldgicos no son nuevos, podrian ser de generaciones antiguas o ya han estado en constante uso
y reparaciones lo cual son factores que provoca que estos equipos no sean agiles, no tengan la
rapidez necesaria para ser tomado en cuenta a la hora de querer participar en clases, esto provoca

que las notas académicas bajen al no poder tener los puntos que brinda la participacion en clases.

Otro inconveniente encontrado en Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” que esta
relacionado con la baja de calificaciones que fue expuesto en el parrafo anterior es que algunos de
los alumnos disponen de equipos tecnoldgicos sin su debido dispositivo de entrada de audio, estos
alumnos se entiende que usan el chat de texto para comunicarse este motivo también impide que
sean tomados en cuenta ya que el docente nombra para la actuacién en clases a los primeros
alumnos que avanza a visualizar lo que provoca que muchos se gqueden sin la debida nota y
correspondiente evaluacion de los conocimientos adquiridos ese dia en clases. Este tipo de falencias
entre otras existentes seran las principales en ser equilibradas bajo la aplicacion de la alternativa

propuesta en este proyecto de investigacion.
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4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa.

41.3.1. Antecedentes.

Se tiene que considerar que en la pedagogia uno de los puntos que se identifican es el
compromiso con el trabajo y responsabilidad por ensefiar, para ello se debe aplicar una serie de
estrategias basado en la cultura y genero del grupo al que se esta designado para guiar, es por eso
que existen varias estrategias de ensefianza que hacen alusién al acercamiento que tiene que tener
el profesor hacia los estudiantes y también de los medios y materiales que este use para lograrlo,
estos materiales pueden ser concretos, abstractos o de cualquier sentido mientras sean practicos y
que permita al docente poder transferir la informacion de su catedra a los estudiantes con el objetivo

de generar un buen aprendizaje.

La eleccion de estas herramientas va a ser dependiendo de muchos factores como el tipo de
materia que se imparte, la disposicién que posean los alumnos, la cultura que poseen los
estudiantes, las costumbres que se tenga para que por ningin motivo genere incomodidad o
provoque conflictos y sobre todo es importante tomar en consideracion los medios que se posee

tanto por el emisor como por el receptor.

El docente debera decidir cual seré el tipo de herramienta didactica que méas se adapte a sus

necesidades, las caracteristicas de esta deberan ser que;
Permita que exista una comunicacion participativa para la comunidad en forma homogénea,

Que sea practica para que el cdmo su guia brinde una explicacidn de las reglas y estas sean

de facil interpretacion,
Sea de sencilla ejecucion,
Contenga comunicacion entre todos los participantes,
Se comporte de una forma personalizable conforme se desarrolle y;

Sea variada y llamativa.
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Las herramientas didacticas son de gran ayuda para los maestros debido a que ellas permiten
y ayudan a adquirir y formar criterios propios sobre la forma en que el aprendizaje debe de
realizarse, plasmar pensamientos propios dentro de las actividades y adaptarlos para que sean
transmitidos al publico objetivo, por ello se dice que las herramientas didacticas son una forma

personalizada del pensamiento del educador.

Permite cambiar el pensamiento y sirve de mucha ayuda a los docentes para que por medio
de estas ayuden en gran medida al aprendizaje de sus alumnos adaptando y desarrollando sus
capacidades intelectuales y motrices, las formas cominmente conocidas en que son transmitidas
es por medio de actividades grupales o individuales y siempre con la ayuda de materiales didacticos
que sean facilmente manipuladas por el estudiante, como también actividades musicales, deben ser
juegos que llamen la atencion de los nifios y lo méas importante es que esos conocimientos le sirve

de ayuda al alumno para ser aplicados en su vida diaria y cotidiana.

4.1.3.2. Justificacién

Las herramientas didacticas de dindmicas recreativas son importantes porque ayudaran al
docente a impartir y reforzar los conocimientos que él o ella han dado a lo largo de la clase de ese
dia y les permite comprobar de una manera innovadora y dindmica donde el alumno se distraiga
luego de las horas de clases y a la vez demuestre los conocimientos adquiridos a lo largo del dia
por medio de la explicacién del maestro y asi facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Es necesario sefialar que la implementacion de estas herramientas didacticas va dirigido a los
nifios de 5to de educacion general basica de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, los
beneficiarios, ya que ellos presentan una deficiente captacién de conocimientos durante la duracion
de sus clases virtuales debido a varios factores que involucran a sus equipos tecnoldgicos no

adecuados debidamente para recibir un mayor aprovechamiento del mismo.

Dar clases no solo significa hablar sobre un tema de forma corrida, proyectando imagenes
referentes al tema, escribiendo sin parar un ejercicio o dictando sin explicar, dar una catedra
involucra un traspaso de informacion donde el alumno es el receptor de los conocimientos
existentes en la mente del docente, estos conocimientos se dividen en experiencias y

capacitaciones, también se requiere de que el profesor tenga manejo basto del tema que esta
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impartiendo para poder explicar con ejemplos reales que pasan en la actualidad, estos factores

ayudan a los alumnos a tener una mejor percepcion y sobre todo més clara sobre el tema tratado.

4.2. OBJETIVOS.

42.1. General.

Ejecutar la aplicacion de diversas herramientas didacticas para reforzar la captacion del
aprendizaje y conocimientos de los alumnos de 5to de educacién general basica de la Unidad
Educativa Adolfo Maria Astudillo

4.2.2. Especificos.

Elaborar un taller con actividades dinamicas, sencillas, de féacil explicacion e interactivas,

que sean personalizadas y adaptables para que involucren temas tratados en el dia de clases.

Socializar el formato de los sistemas de talleres con actividades dindmicas a los docentes del

5to de educacidon general basica de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo.

Ejecutar la aplicacion de los talleres con actividades dindmicas a la comunidad estudiantil de

5to de educacién general basica de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo.

Implementacion de herramientas didacticas para mejorar el aprendizaje a través de dinamicas
instructivas a los alumnos de 5to Educacidn General Béasica de la Unidad Educativa “Adolfo Maria
Astudillo”.

4.3.2. Componentes.

Descripcion de la propuesta
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La aplicacion de actividades dinamicas con base de los temas tratados en clases permite a los
nifios y nifias desarrollar sus habilidades motrices, intelectuales, 1dgicas y sus habilidades sociales,
paralelamente les sirve de ayuda, debido que pueden enriquecer los conocimientos adquiridos,
rellenar los espacios en blanco y responder a las dudas que le quedaron durante el desarrollo del
tema tratado en las clases del dia. Paralelamente a ello ayuda al maestro a conocer el alcance que
ha tenido la explicacién de su clase, le permite evaluar el aprendizaje adquirido en ese dia y dar
una retroalimentacion para despejar dudas que pudieron haber quedado y sobre todo le ayuda a que
los estudiantes ganen puntos extras que no pudieron obtener en las participaciones en clases del
dia.

A continuacion, se presenta una lista de actividades recreativas que estan divididas en dos

categorias, con el fin de que el docente las implemente de forma alternada.
Las categorias son:
1) Aprendizaje y rendimiento.
2) Recreacion.
Pautas de la actividad para el profesor
El contexto de esta actividad debera ajustarse al tema y a la materia.

Se debera poner un contador a partir de los 2 minutos, para darle oportunidad a todos los

alumnos de responder.

Para ciertas actividades se debera usar Microsoft Word o el programa que a el docente le

resulte mas practico de usar.
Usar el chat para recibir las respuestas de los estudiantes.
Respetar las reglas que trae cada actividad.
Pautas de la actividad para el alumno

La contestacion a esta actividad solo sera a través del chat de texto, no se usard micréfonos.
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No habra premio al que primero responda, todos deben responder.
Se debe responder dentro del tiempo que designa el profesor.
Respetar las reglas que trae cada actividad.
Actividades de aprendizaje y rendimiento
Actividad 1
Nombre: “Simén dice”
Descripcion de la actividad

El docente deberd decir “Simoén dice” (pidiendo que anoten en el chat una palabra sobre un
tema en especifico de su eleccion de lo visto en esa clase o anteriores y los estudiantes deberan
anotar dentro del tiempo solo una palabra de acorde al tema que se le venga a la mente sin repetirla.

Si el profesor no dice “Simon dice” y cumplen con la accion que les pide perderan.
Ejemplo:

Simon dice anoten un nombre de animales viviparos.

Respuesta:

Delfines, vacas, caballos, gato, perro.

Objetivo de la actividad

Repasar temas vistos en la clase.

Divertirse

Pensar y anotar nombres no repetidos.

Beneficios de la actividad
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Aumenta el razonamiento, ayuda a desarrollar el pensamiento y refuerza el aprendizaje.
Sirve de retroalimentacion.
Actividad 2
Nombre: “;Familia de las palabras?”
Descripcion de la actividad
Esta actividad se la puede emplear de cuatro formas.

1) El maestro elija una palabra de temas ya vistos relacionados con su materia y los alumnos

deberan escribir palabras sinénimas.

2) El maestro elija una palabra de temas ya vistos relacionados con su materia y los alumnos

deberan escribir palabras anténimas.

3) El maestro elija una palabra de temas ya vistos relacionados con su materia y los alumnos

deberan escribir palabras relacionadas.

4) El maestro elija una palabra de temas ya vistos relacionados con su materia y los alumnos

deberan escribir cualquier palabra siempre que sea sindénima, anténima o relacionada.

Siempre recordando que la palabra que escriba un estudiante no se podra ser repetida por otro

estudiante.
Ejemplo:
La palabra “Cascada”
Sinénimo
Catarata, chorro de agua.

Anténimo
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Rio, océano, riachuelo.
Relacionada
Agua corrientosa, caida, peligro.
Objetivo de la actividad
Repasar temas vistos en las clases.
Divertirse
Pensar y anotar nombres no repetidos.
Beneficios de la actividad
Adquirir mas conocimiento del tema
Enriquecer el vocabulario
Desarrollar la habilidad de diferenciar entre sin6nimos, anténimos y relacionadas
Refuerza lo aprendido
Actividad 3
Nombre: “;Zoom!”
Descripcion de la actividad

Consiste en que el docente presentara su pantalla a la clase y en ella se mostrar una imagen
relacionada a la materia, puede ser de temas vistos en ese dia o dias anteriores, la fotografia estara
hecha zoom de tal forma que deje pocos detalles a la vista para que los alumnos escriban de que

creen que se trata.
Solo se permite una respuesta por alumno.

No se vale repetir
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Ejemplo:

Figura 1. Actividad "Zoom"

Figura 2. Actividad "Zoom"

Respuesta:

Tortuga.

Objetivo de la actividad

Repasar temas vistos en las clases.
Divertirse

Pensar y anotar nombres no repetidos.

Beneficios de la actividad
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Ayuda a la capacidad de reconocer imagenes y emparejarlas con temas estudiados teniendo

como pista pocos detalles.
Refuerza lo aprendido
Actividad 4
Nombre: “Dos Verdades y una Mentira”
Descripcion de la actividad

El docente leera a la clase dos oraciones que tienen que estar relacionadas a un solo tema de

la materia estudiado ese dia 0 en clases anteriores.
De esas oraciones dos opciones seran verdadera y una sera falsa
El alumno deberé descubrir cuél es la oracion falsa y anotar en el chat el literal.
Ejemplo:
Tema: Palabras agudas.
A) Las palabras agudas llevan tilde en la pendltima silaba.
B) Las palabras agudas se tildan al terminar en “n” y “s”:
C) Las palabras agudas se tildan al terminar en vocales.
Respuesta:
El literal “A” es la mentira.
Objetivo de la actividad

Repasar temas vistos en las clases.

Divertirse
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Beneficios de la actividad
Acondiciona al alumno a recordar lo visto con anterioridad sobre la materia.
Sirve de repaso.
Ayuda a despejar dudas sobre un tema en especial.
Refuerza lo aprendido
Actividad 5
Nombre: “El ahorcado”
Descripcion de la actividad

Esta actividad se trata de adivinar y recordar lo aprendido, consistira en que el docente
primero pensara en una palabra relacionada a un tema en especifico de su materia, puede ser el
visto ese dia en clase o en dias anteriores, luego el profesor anunciara a los nifias y nifios el tema
del cual estara relacionada la palabra que deberan adivinar y debe proyectar su pantalla a los
alumnos y en ella se mostrard como pista una letra inicial seguido de rayas que tendran que ser

igual al nimero de letras por las que esta conformada la palabra que el docente penso.

Luego elegird un numero al azar y esa persona debera escribir en el chat una letra que cree
que lleva la palabra y dependiendo si la letra si existe en la palabra el profesor la debera anotar
caso contrario debera dibujar una figura geométrica que asemeje alguna parte del cuerpo humano
y asi seguir hasta que alguien adivine la palabra o caso contrario dibuje a la persona y al arbol,
cuando esto suceda el juego habré acabado y los alumnos habran perdido.

Esta actividad es sin limite de tiempo, pero esta tendra la condicion de que el juego acabara

cuando el mufiequito y el arbol estén completos.

Ejemplo:
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Figura 3. Actividad “El ahorcado”

es e jo

Objetivo de la actividad
Repasar y recordar temas vistos en las clases.
Divertirse
Beneficios de la actividad
Acondiciona al alumno a recordar lo visto con anterioridad sobre la materia.
Sirve de repaso.
Ayuda a despejar dudas sobre un tema en especial.
Refuerza lo aprendido

Actividad 6
Nombre: “Ordenar oraciones”
Descripcion de la actividad

El profesor debe presentar su pantalla y en ella se proyectaran diversas palabras puestas en
desorden por toda la hoja de Microsoft Word, estas palabras en unién deberan formar una oracion

relacionada a un tema ya visto en clase.

89



El docente anunciara el tema del cual se tratan esas palabras y pedird que armen y escriban

en el chat la oracion completa.
Ejemplo:
es estar caliente El cercano sol todos planeta el mercurio al por mas planeta de
Respuesta:
El planeta mercurio es el planeta mas caliente de todos por estar cercano al sol.
Objetivo de la actividad
Repasar y recordar temas vistos en las clases.
Divertirse
Beneficios de la actividad
Adquirir més conocimiento del tema
Aumenta el razonamiento
Ayuda a desarrollar el pensamiento
Refuerza el aprendizaje.
Sirve de retroalimentacion.
Actividades de recreacion
Actividad 1
Nombre: “Memoria”

Descripcion de la actividad
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Consistira en que el docente debe proyectar su pantalla a la clase y en ella manifestara una

imagen por unos 30 o 40 segundos, dependiendo de la complejidad de la foto.

Pasado ese tiempo dejara de proyectar y pedird a los alumnos que anoten en el chat que

cantidad de un objeto en especifico estaba presente en la foto, el color de la ropa de alguien,

También puede proyectar la pantalla de su computadora o celular y presentar una foto, darles
el tiempo necesario que oscila entre 30 — 40 segundos dependiendo la complejidad de la misma 'y
pasado el tiempo proyectara otra imagen parecida a la anterior, pero con un ligero cambio y pedira
a las nifias y nifios que escriban en el chat que elemento falta en la imagen o que elemento cambio

de posicion en el cuadro.
Ejemplo:

Imagen 1

Figura 4. Actividad “Memoria”
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Imagen 2

Figura 5. Actividad “Memoria”

Pregunta:
1) ¢Que le hace falta al venadito?
Respuesta:

Faltan los lunares sobre su espalda.

Otro formato seria solo presentando la primera imagen y preguntando:
Pregunta:

2) ¢Cuantos animales habia en la foto?

Respuesta:

Habia cinco animales.

Objetivo de la actividad

Divertirse

Beneficios de la actividad
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Ayuda a desarrollar la capacidad de retener y comparar una informacion data con una nueva

con rasgos iguales.
Desarrolla la memoria.
Actividad 2
Nombre: “Palabras dentro de palabras”

Descripcion de la actividad

El docente mostrara su pantalla y presentara una palabra en grande y los alumnos deberan

escribir en el chat cada uno una palabra por cada letra que contenga la palabra mostrada en la

pantalla.
Las palabras escritas pueden ser de cualquier tema y deberan ser palabras existentes.
Ejemplo:
Palabra “Mama”
Respuesta:
M: mariposa
A: antilope
M: marsupial.
A: astro
Objetivo de la actividad
Divertirse

Beneficios de la actividad
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Ayuda a desarrollar el pensamiento teniendo un condicional, que es escribir una palabra que

comience con una letra en especifico.
Refuerza lo aprendido en el lapso de tiempo que lleva el periodo lectivo.

4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

Mejorar el desempefio académico mediante la implementacion del uso de herramientas
didacticas en las aulas virtuales, permitiendo logar una mejora en la interaccion entre el docente y

los estudiantes para que mejoren el rendimiento estudiantil.

Motivar al desarrollar de diferentes habilidades motrices, desarrollar las técnicas de relacion

social, impulsar al trabajo en equipo, aumentar el razonamiento de los estudiantes.

Adquirir mas conocimientos sobre un tema no comprendido en el transcurso de las clases

virtuales.

Mediante la aplicacion de las herramientas didacticas gestionar una retroalimentacion sobre
los temas tratados y al mismo tiempo servir de impulsador para que los docentes evallen el alcance

que han tenido en el aprendizaje de los estudiantes.
Servir como refuerzo para incertidumbres de parte de los alumnos.

Incentivar el desarrollo intelectual de los estudiantes a través del logro de una igualdad de
oportunidad para que todos los alumnos de 5to Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Adolfo Maria Astudillo” puedan acumular puntos de actuacion, debido que no todos manejan
equipos tecnoldgicos que posean la rapidez para poder pedir la palabra para actuar en clases,
permitiendo a todos los alumnos recibir una educacion de calidad que les sirve para la formacion

de un perfil profesional competente y a resolver los problemas que se le presentan diariamente.

Que se aplique la imparticién de los talleres destinados como herramientas didacticas de
manera continua en toda la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo” siendo estos actualizados
con el pasar del tiempo y adaptados a los diferentes temas que se imparten.
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Concientizar a los demas miembros de la comunidad educativa a aplicar las estrategias
presentadas en este proyecto de investigacion para que la mejora del rendimiento de sus estudiantes

se vea reflejada en las notas académicas.
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item /

Variables Definicidon Conceptual Definicién Operacional Dimensiones Indicadores
Instrumento
Ind diente: Segun (Ibafez, 2020), define la a _ o -Organizado
n epe? iente: Ia educaCI()n Vlrtual como aque”a Se Conceptuahzala |a educaCIOn Vlrt-u,al Dina’mica -Pal’tICIpatlva
ENSENANZA en donde los docentes y como aquella practica de la educacién _Comprensiva
VIRTUAL estudiantes participan e que se la realiza por medio de los medios
interactGian en un entorno digital, | digitales con los que se cuentan hoy en -
. P . . . . -Conocimiento
a través de recursos tecnoldgicos | dia, existe una practicidad en este tipo L. ., . Encuesta
Pedagdgica |-Formacion Educativa

haciendo uso de las facilidades
que proporciona el internet y las
redes de computadoras de manera
sincrénica, es decir, que estos
deben de coincidir con sus
horarios para la sesion.

de educacién y es la adaptabilidad del
uso del tiempo y el ahorro econémico,
debido que no se gasta en pasajes o
gasolina y se puede distribuir el tiempo
con la familia y la preparacion de clases.

Tecnoldgica

-Modelos pedagdgicos

-Estabilidad
-Herramientas tecnoldgicas
-Alcance

Cuestionario

Dependiente:
Proceso de
aprendizaje

Segun (Pairé, 2020), el proceso
de aprendizaje hace referencia a
aquel proceso en el gue se van
adquiriendo una serie de
conocimientos y habilidades tras
haber vivido u observado una
serie de experiencias previas.

Es todo proceso que brinda al ser
humano una gota de sapiencia,
sabiduria y experiencia por medio
de vivencia de los maestros, le
permite brindar instrumentos que
le seran utiles al alumno en su
desempefio laboral futuro.

Cognitiva

Estratégico

Evaluativa

-Memorizable
-Captacion
-Util

-Rentable
-Destreza
-Cumplimiento

-Comprension
-Valorativa
-Adaptable

Encuesta
Cuestionario




ENSENANZA VIRTUAL Y SU IMPACTO EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES 5TO EGB de la UE “Adolfo

TiTULO . I N
Maria Astudillo” en el afio 2021.
. TIPO Y DISENO DE
PROBLEMA OBIJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INVESTIGACION
GENERAL: Tipo de investigacion.-
Determinar la forma en que la Ensefianza virtual influye en el proceso de Independiente: L
aprendizaje en los estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” ENSENANZA VIRTUAL Dinamica investigativa
en el afio 2021 Cualitatia
ESPECIFICOS: 2l
1.-e Diagnosticar que caracteristicas presenta la educacion virtual en los Pedagégica Disefio de i L
estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” en el afio 2021. Iseno de investigacion.-
Investigacion -No
éDe qué experimental - Descriptivo
manera influye | 2.-¢ Identificar qué caracteristicas presenta el aprendizaje virtual en los Ensefianza virtual Tecnolégica
Ia'Ensenanza estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” en el aiio 2021. influye de manera
virtual en el significativa en el
proceso de proceso de
aprendizaje en aprendizaje en los .
I . i . .. . di 5t Dependiente:
os estudiantes | 3.-e Analizar los factores influyentes en la relacién entre la educacién virtualy | estudiantes 5to Proceso de
5to EGB de la | el proceso de aprendizaje en los estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria EGB de la UE aprendizaje Cognitiva
UE “Adolfo | Astudillo” en el afio 2021. “Adolfo Maria
Maria AStu~dI"2002in el
Astudillo” en el ano )
afo 2021?

4.-¢ Aplicar técnica de ensefianza virtual para el aprendizaje en los
Estudiantes 5to EGB de la UE “Adolfo Maria Astudillo” en el aiio 2021.

Estratégico

Evaluativa




ENCUESTA DIRIGIDA A LOS LOS ESTUDIANTES DE 5TO EGB DE LA UE

“ADOLFO MARIA ASTUDILLO”

ENSENANZA VIRTUAL

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)

c)

¢ Esta satisfecho con la modalidad online de recibir clases?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢La conectividad al internet limitan el tiempo de su acceso a las clases virtuales?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Posee un equipo computacional con camara de video funcional?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Posee un equipo computacional con micréfono funcional?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Se ha presentado distorsion en la calidad de audio y video cuando esta en las clases
virtuales?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Ha recibido avisos por parte de sus comparieros o maestra de que se le congelo la
imagen al estar dando alguna exposicion o cualquier tipo de presentacion?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.



d)
€)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)
10.
a)
b)
c)
d)
e)

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Ha presentado alguna vez perdida de documentos de clase por motivo de falla del
teléfono?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Considera que le es facil participar aportando conocimientos en algiin tema que se
esté tratando en las clases virtuales?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Cuando el profesor presenta algin material audio visual lo aprecia con claridad de
graficos clara y con sonido en tiempo real?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Considera que es mejor las clases virtuales que las presenciales?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

PROCESO DE APRENDIZAJE

a)
b)
c)
d)
€)

a)
b)

c)

¢Entiende los temas tratados en las clases impartidas por el profesor?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Le es posible recordar las pautas para realizar las tareas que envia el profesor?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.



d)
€)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Le es posible hacer preguntas en las clases on-line sobre algiin tema que no
entienda?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Considera que participar en clases resulta mejor que las clases presenciales?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Considera que el docente maneja bien el medio por donde recibe las clases online?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Considera que el maestro posee mejor desenvolvimiento que en las clases
presenciales?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Considera que recibir clases virtuales en la casa aprende mas que en las que recibia
presencialmente?

Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Sus notas académicas han bajado a raiz de la adaptacion de clases on-line?
Totalmente en desacuerdo.

En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢Sus notas académicas han subido a raiz de la adaptacion de clases on-line?



a)
b)
c)
d)
€)

10.

a)
b)
c)
d)
e)

Totalmente en desacuerdo.
En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.

¢ Sus notas académicas se han mantenido igual a raiz de la adaptacion de clases on-
line?

Totalmente en desacuerdo.
En desacuerdo.

No opina.

De acuerdo.

Totalmente de acuerdo.



