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RESUMEN

Los recursos Tecnoldgicos, a nivel mundial, son herramientas de importante valor en especial
para los estudiantes ya que permiten el desarrollo de las actividades académicas lo que facilita
procesos de ensefianza aprendizaje y conexion entre docente-estudiante, EI manejo de
herramientas digitales para el implantar la nueva metodologia de ensefianza para los
estudiantes y docentes sean capaces de bridar dicho conocimiento, en algunos casos es
positiva, pero cabe de destacar que no todos los estudiantes cuentan con los recursos para
entrar a este tipo de metodologia, y areas del aprendizaje en el cual el estudiante debe tener
una ensefianza diversificada es casi nula.

El uso de herramientas tecnoldgicas para continuar con el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se evidencid que, el desempefio académico y adquisicién de competencia.

La finalidad de este proyecto es para mejorar el rendimiento académico en las asignaturas de los
estudiantes “UNIDAD EDUCATIVA ADOLFO MARIA ASTUDILLO BABAHOYO” donde los
docentes deben emplear mayor esfuerzo en forma de lograr una adecuada ensefianza para que los
estudiantes tengan un rendimiento de alta calidad, tomando como muestra el area de Estudios
Sociales.

Palabras clave: Recursos Tecnoldgicos, Rendimiento Académico, Ensefianza.



ABSTRACT

Technological resources, worldwide, are tools of important value, especially for students,
since they allow the development of academic activities, which facilitates teaching-learning
processes and the connection between teacher-student. The management of digital tools to
implement the new teaching methodology for students and teachers to be able to provide such
knowledge, in some cases it is positive, but it should be noted that not all students have the
resources to enter this type of methodology, and areas of learning in which the student must
have a diversified education is almost nil.

The use of technological tools to continue with the teaching-learning process, it was
evidenced that, in academic performance and acquisition of competence.
The purpose of this project is to improve the academic performance in the subjects of the
students "UNIDAD EDUCATIVA ADOLFO MARIA ASTUDILLO BABAHOYO" where
teachers must use their best effort in order to achieve adequate teaching so that students have
a performance of high quality, taking as a sample the area of Social Studies.

Keywords: Technological Resources, Academic Performance, Teaching.
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INTRODUCCION.

En el contexto educativo el docente es considerado un eje primordial de cambio, es la
clave para la mejora del futuro de los estudiantes, ya que al compartir conocimientos y formar
difundiendo aprendizajes y valores universales, promueve la creacion de ciudadanos activos
y comprensivos de la democracia, siendo participes responsablemente en la sociedad en la
que se vive. El poder brindar una educacién de calidad puede promover el desarrollo
personal, la igualdad de género y la erradicacion de la pobreza. Es por esto que es de suma
importancia que el docente se forme constantemente, actualizando sus conocimientos y su
practica para asi, estar a la par o superando las exigencias de la sociedad globalizada en la

gue nos encontramos.

La situacion pandémica actual exige cada dia mas una respuesta a las
generaciones de alumnos que necesitan encontrar respuesta en el contexto educativo
a sus expectaciones tecnologicas y necesidades mas inmediatas. Por lo tanto, el
docente se vio en la necesidad de afrontar varios retos, algunos de ellos son la
incertidumbre de plantear una adecuada planificacion, el uso de estrategias de
aprendizaje y el escaso conocimiento en cuanto a materia de los tics. Segun estudios
demuestran que el 2% de los docentes se encontraba formados para trabajar en
modalidad virtual en educacion béasica. De esto surge la importancia de que los

docentes se capaciten en tiempos de pandemia.
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Este tema debe abordarse de suma importancia el determinar la incidencia de los recursos

tecnoldgicos y su influencia en el aprendizaje de estudios sociales en los estudiantes.

A continuacion, se expondran la metodologia y el proceso de investigacion que se llevo

en el presente estudio.
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CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

RECURSOS TECNOLOGICOS Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE
ESTUDIOS SOCIALES EN ESTUDIANTES DE LA UE ADOLFO MARIA

ASTUDILLO, BABAHOYO. 2021

1.2. MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto Internacional.

Los recursos Tecnoldgicos, a nivel mundial, son herramientas de importante valor en
especial para los estudiantes ya que permiten el desarrollo de las actividades académicas lo
que facilita procesos de ensefianza aprendizaje y conexion entre docente-estudiante, esto
unido a varios cambios en la globalizacién mas la economia de los paises y diferentes
gobiernos han encarecido los costos en la educacion que de alguna manera discrimina a
estudiantes que segun su estrato social pueden o no pagar su educacién privada permitiendo

que ellos obtengas mejores oportunidades que el sector publico.

A nivel regional existen muchas disparidades en lo que respecta a valores de matriculas
en el ambito educativo. Esto obedece en parte a que los gobiernos aln no se hacen cargo de

la educacion béasica inicial.
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En 2011, los proveedores de servicios privados representaban alrededor del 33% de todos
los nifios matriculados, proporcion que llegaba al 71% en paises como medio Bolivia. La
diferencia entre los costos de educacion entre servicios privados y publicos es uno de los

factores que contribuyen a la disparidad en el acceso a ese nivel.

1.2.2. Contexto Nacional.

La situacion de los establecimientos educacionales en todo el pais al mencionar rendimiento
académico no solo se toma en consideracion una buena capacidad intelectual y unas buenas
aptitudes para obtener un rendimiento adecuado, sino que debemos conocer que un buen nivel de

conocimiento en relacion con cada individuo.

Es por ello que existen normas y variaciones que constantemente estan mejorando el proceso de
ensefianza-aprendizaje que tiene como objetivo concebir de manera holistica la educacion de los
dicentes, esto ha conllevado a que las autoridades de turno de diversos paises se planteen e
implementen reformas educativas que asegure dicho objetivo, siendo Ecuador uno de esos paises
que enfatiza en mejorar su sistema de educacion basados en los estandares educativos

internacionales.

Todas estas normas estan dirigidas a garantizar una educacion para la competitividad de las
naciones, sin embargo, segun estudios de la BBC se demuestra que los paises latinos son aquellos

que poseen los menores promedios en lo que respecta al rendimiento académico, esto también lo
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ratifica las pruebas SERCE (Segundo estudio regional comparativo y explicativo) implementadas

por la Unesco en América Latina y El Caribe.

Para entender especificamente el por qué Ecuador es uno de los paises con menor rendimiento
académico, se debe contemplar que existen factores que pueden influir en mayor o menor grado el
logro de este, como pueden ser los factores socioecondmicos, la extension de los estudios, las
metodologias empleadas, los conceptos previos que posee el educando, por lo tanto al no contar con
todos los recursos necesarios para asegurar un éptimo desempefio por parte de los estudiantes se

origina este declive en el rendimiento académico.

1.2.3. Contexto Local.

El rendimiento académico es la evaluacién del conocimiento adquirido durante el proceso
ensefianza-aprendizaje, el cual muchas veces se ve mermado por situaciones negativas ocasionando

una evaluacion negativa en el aprendizaje del estudiante.

Este proyecto se basa en la aplicacién de recursos tecnol6gicos para mejorar el rendimiento
académico en las asignaturas de los estudiantes “UNIDAD EDUCATIVA ADOLFO MARIA
ASTUDILLO BABAHOYO” donde los docentes deben emplear su mayor esfuerzo en forma de

lograr una adecuada ensefianza para gue los estudiantes tengan un rendimiento de alta calidad.
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Por tanto, el presente proyecto educativo, mediante la investigacion de campo ha detectado que
el escaso empleo de recursos tecnolégicos por parte del docente ha provocado un déficit en los

estudiantes

1.2.4. Contexto Institucional.

La educacion virtual se ve como una estrategia porque permite a estudiantes mas
acceso y uso. En este sentido, los estudiantes necesitan una atencion flexible, rapida y
personalizada para facilitar las estrategias de comunicacion e informacidn en tiempo real.
En este sentido, Saberbein (2018) sostiene que existe un vinculo entre la educacion virtual,
el aprendizaje colaborativo y la educacién de los estudiantes que acttan sobre la educacion.
A su vez, la formacién de los estudiantes como tutor se asocia a aspectos formales,
participacion en foros, aportaciones y lecciones virtuales que abordan pruebas de

aprendizaje.

Desde esta Optica la U.E Adolfo Maria Astudillo de Babahoyo, daremos un alcance de la
realidad y la incidencia que tienen las tutorias pedagdgicas que favorezcan el rendimiento
académico. Esteban y Fuentes (2015) en la base de este tipo de educacién pueden incidir en
el desarrollo de uno de los ejes que orientan la educacion: el desarrollo de virtudes que
ayuden a formar tanto el conocimiento como el comportamiento de manera global. Por
tanto, afirmo que la ética profesional conjuga una gran responsabilidad. Por tanto, se debe

reconocer que considerar el avance tecnoldgico de la educacion a través de la educacion

15



virtual, no garantiza el logro del desarrollo humano. En este sentido, se indica que el

mantenimiento de un enfoque interdisciplinario en las areas basicas debe articularse al lado
humanisticos, en la naturaleza de la U.E Adolfo Maria Astudillo de Babahoyo, se plantea el
implementar la guia en los recursos tecnoldgicos que agilice el proceso de aprendizaje en el

area de Estudio Sociales en esta presente esta modalidad virtual.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA.

Por lo antes mencionado el presente proyecto de investigacion esta enfocado en determinar ¢De
gué manera influyen los recursos tecnolégicos en el aprendizaje de estudios sociales en estudiantes

de la UE Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo? 2021?

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

Los recursos Tecnoldgicos, a nivel mundial, son herramientas de importante valor en especial
para los estudiantes ya que permiten el desarrollo de las actividades académicas lo que facilita
procesos de ensefianza aprendizaje y conexidn entre docente-estudiante, esto unido a varios cambios
en la globalizacion mas la economia de los paises y diferentes gobiernos han encarecido los costos

en la educacién que de alguna manera discrimina a estudiantes que segun su estrato social pueden o
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no pagar su educacion privada permitiendo que ellos obtengas mejores oportunidades que el sector

publico.

A nivel regional existen muchas disparidades en lo que respecta a valores de matriculas en el

ambito educativo. Esto obedece en parte a que los gobiernos aldn no se hacen cargo de la educacién

basica inicial.

En la actualidad por la contingencia de la pandemia del COVID 19 en el estado ecuatoriano, las

instituciones han optado por la ensefianza online, las fiscales, fiscomisionales, y las particulares, han

tenido oportunidad de capacitar a los docentes, pero en algunas partes rurales del Ecuador la

capacitacion docente no ha tenido dicha acogida y en algunos casos la desercion escolar por la

pandemia y la forma de plantear la educacion en dichas zonas no es del todo efectivas.

El manejo de herramientas digitales para el implantar la nueva metodologia de ensefianza para
los estudiantes y docentes sean capaces de bridar dicho conocimiento, en algunos casos es positiva,
pero cabe de destacar que no todos los estudiantes cuentan con los recursos para entrar a este tipo de
metodologia, y areas del aprendizaje en el cual el estudiante debe tener una ensefianza diversificada

es casi nula.

El uso de herramientas tecnoldgicas para continuar con el proceso de ensefianza-aprendizaje, se
evidencié que, en desempefio académico y adquisicion de competencia, varios estudiantes no
mantienen un desempefio que obtendrian en linea y el cual sea sobresaliente, varios de estos

manifestaron bajo desempefio.

17



1.4.2.  Subproblemas o derivados.

1.- ¢ Los recursos tecnoldgicos educativos facilitan la comunicacion entre las personas?

2.- ¢ Los recursos tecnologicos educativos hacen las clases mas activas e interesantes?

3. ¢ Cuantos nifios/as dominan los aprendizajes requeridos?

4. ¢ Cuantos nifios/as alcanzan los aprendizajes requeridos?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

La propuesta se realizara en la unidad educativa "Adolfo Maria Astudillo”
ubicada en la parroquia de Dr. Camilo Ponce del canton Babahoyo de la Provincia

de los Rios via al terminal terrestre de Babahoyo.

Linea de investigacion de la universidad: Educacion, sociedad y

desarrollo

Linea de investigacion de la facultad: Talento humano, Educacién y

Docencia

Linea de investigacion de la carrera: Educacion Bésica



Campo de accion: La Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”

Poblaciéon: Bésica media

Unidades de observacion: Docentes

Area: Educacion — area de Estudios Sociales

Delimitacion espacial.

En la Unidad Educativa “Adolfo Maria Astudillo”

Delimitacion Temporal.

Se desarrolld en el afio 2021. Se observé este problema durante nuestras

précticas pre profesionales.

1.6. JUSTIFICACION.

El objetivo de este proyecto educativo es establecer una relevancia social para el desarrollo
académico de los estudiantes interviniendo directamente en el desarrollo de los resultados del
aprendizaje a través de la implementacién de nuevas tecnologias para mejorar el uso y manejo de los
recursos técnicos. Este impacto beneficia directa e indirectamente a estudiantes, profesores, padres

y miembros de la comunidad educativa.
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Es conveniente la presente investigacion educativa porque los docentes fortaleceran el manejo
de los recursos tecnoldgicos ya que es una problematica que afecta al resto de los miembros de la

comunidad Educacion activa.

El hecho de que la educacion se haya transformado ha encontrado implicaciones practicas para
las préacticas educativas de los estudiantes y muestra que necesitan aprovechar al maximo sus
recursos técnicos para la aceptacion y evaluacion. Conocimiento dentro y fuera del aula. Combinado

con la innovacion metodolégica del docente.

Estos también implican importancia tedrica ya que inciden en los articulos reflejados en
Planificacion Nacional, Matriz de Produccién y Agenda Regional 5.8 para el Buen Vivir. Diagramas
académicos, LOES, LOEI, establecidos por diferentes entidades del gobierno ecuatoriano en
beneficio de la ciudadania, y las teorias que sustentan las nociones de las variables que conforman

la tarea de comprender la informacion a través de este estudio.

Para ello es importante centrarse en diversos aspectos pedagdgicos y de autoaprendizaje
relacionados con el desarrollo de tecnologias de investigacion de vanguardia en el campo de la
educacion para el desarrollo de recursos tecnoldgicos y facilitar el intercambio de informacién entre

ellos. parece ser. Facilita el proceso, la educacion y el aprendizaje de profesores y estudiantes.

Esta es la utilidad metodoldgica de este estudio para mejorar el conocimiento de los estudiantes
y desarrollar un ambiente de aula superior, logrando asi metas de aprendizaje dindmico en un
ambiente de trabajo optimizado donde los estudiantes dan lo mejor de si, por eso se trata de obtener

mejoras que te permitan. Uso de recursos digitales.
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1.7.  OBJETIVOS DE INVESTIGACION.

1.7.1  Objetivo general.
Determinar la influencia de los recursos tecnolégicos en el rendimiento académico

de los estudiantes de la U E Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo 2021.

1.7.2  Objetivos especificos.
1.- Investigar los sustentos tedricos con bases que sustenten la aplicacion de

recursos tecnoldgicos y su influencia en los procesos de ensefianza-aprendizaje en

centros educativos.

2.- Identificar los principales recursos tecnoldgicos aplicados dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje por los docentes de la U.E Adolfo Maria Astudillo

Babahoyo 2021.

3.- Enunciar los recursos tecnoldgicos en funcion a las experiencias de aprendizajes

de los estudiantes de la U.E Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo, 2021.

4.- Exponer los recursos tecnoldgicos que influyan adecuadamente en el

aprendizaje de los estudiantes de la U. E Adolfo Maria Astudillo Babahoyo, 2021.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1.  MARCO TEORICO.

2.1.1. Marco conceptual.
Dentro del marco tedrico del presente trabajo de investigacién se ha realizado la busqueda

minuciosa de diversas fuentes de informacion que avale y certifique que las variables propuestas en
este proyecto educativo tienen viabilidad para continuar con el mismo hasta su finalizacion, es por
ello que a continuacion se presenta trabajos relacionados con este para dejar constancia gue tiene una
relevancia local y global partiendo de la utilidad que se tienen en consideracion con respecto a las
variables establecidas teniendo como finalidad aportar con la labor educativa del docente y el mejor

desemperio de los estudiantes.

El proyecto presentado por Luis Octavio Solano Luengo, cuyo tema se centra en el “Rendimiento
Académico”, en el afio 2015, en la Universidad de Educacion a Distancia (UNED), en Espaia, en la
cual manifiesta la importancia y la preocupacion que se debe tener al tratar temas de rendimiento
académico en estudiantes del nivel secundario, ya que estas influyen significativamente en las
aptitudes que este pueda desarrollar. A lo largo de su investigacion se concluye que el trabajo
presentado es el resultado de la consulta de otros proyectos ademas de la necesidad de verificar con
la investigacién las premisas generadas desde la practica profesional poniendo como manifiesto la

importancia del rendimiento académico como desarrollo significativo en el estudiante.
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Por otra parte, el articulo cientifico desarrollado por Oscar A. Erazo para la revista Vanguardia
Psicologica, en el ano 2012, cuyo tema “Rendimiento académico, un fendmeno de multiples
relaciones y complejidades”, en donde se utilizo la estrategia de meta analisis, recoleccion de
informacion conceptual, con un sistema de analisis e interpretacion de la informacion, en donde
ahonda gue el rendimiento académico no solo es el resultado de una determinada nota en la evaluacion
del educando, sino que es mucho méas compleja debido a diversos factores sociales y subjetivos que

convierten al rendimiento académico en una condicion fenomenoldgica.

Otros de los trabajos de investigacidn que tienen relacion con el presente es el desarrollado por
Guerrero Flores Lauro Andrés, con el tema “Los recursos tecnologicos desde la percepcion
estudiantes — profesores”, para obtener su Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional, en la
Universidad Técnica Particular de Loja, en el afio 2013. Esta investigacion enfatiza la importancia de
conocer los recursos académicos que emplean los estudiantes, ademas con su trabajo pretende ofrecer

a los profesores un modelo de aprendizaje cooperativo adaptado a las necesidades escolares.

Lo que diferencia al presente proyecto con los anteriores mencionados, es que si bien se aborda el
tema del Rendimiento académico, el cual ha sido objeto de muchas investigaciones dado a su relacién
directa con el aprendizaje del educando el cual certifica que el sistema educativo implementado es
correcto, este es tratado en conjunto con los recursos tecnoldgicos, ya que se ha demostrado que la
motivacion que ofrece la tecnologia a los estudiantes es influenciada directamente por diversos
factores de su entorno y a su vez este determina el comportamiento y el aprovechamiento de los

estudiantes.
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Este proyecto educativo ha sido realizado a través del método de investigacion teérico y empirico
con la finalidad de demostrar la influencia que tienen los recursos tecnolégicos en el rendimiento
académico de los educandos y a su vez evidenciar una problematica que esta latente en la educacion
del Ecuador y en especial en el sistema de educacion publico, el cual revela el bajo rendimiento

académico que existe y que puede deberse a causa de diversos factores externos.

Tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC)

Segin (Martinez, 2017) “Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) son
herramientas que contribuyen al acceso universal de la formacién académica y la calidad de la
ensefianza en los sistemas educativos” (Pag. 18). Los procesos actuales de ensefianza-aprendizaje
incluyen en todos sus aspectos la tecnologia para el progreso de los mismos y es que no es indiferente
que la tecnologia es de vital importancia en el desarrollo de cada una de las actividades de los
estudiantes y docentes. La humanidad esta presta a recibir los nuevos avances tecnolégicos que
plantean una nueva exigencia para el ambito pedagdgico. En la actualidad la sociedad se encuentra
inmiscuida en el postmodernismo y la pluriculturalidad, que poco a poco construye una
interculturalidad social-presencial mediante un enfoque cultural y virtual. Todo ello requiere que la
humanidad reflexione sobre el acercamiento de nuevos paradigmas, y debera ser asumida por las
instituciones educativas, aprovechando las oportunidades que ofrecen las TIC, para poder superar esa
barrera presente en el &mbito educativo y la realidad social. Las TIC estan teniendo un papel
importante en la educacion, representando un replanteamiento metodoldgico, pedagdgico, curricular

y con un nivel organizativo en el campo educativo para el mejoramiento de la calidad educativa;
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también, son un instrumento elemental para la paridad cultural, reflexiva y promotora de una

comunicacion intercultural.

Importancia de las Tecnologias de la informacion y de la Comunicacion

Las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacién han evolucionado rapidamente,
esto es debido principalmente la interconexion que existe actualmente a través de la Red. Este impacto
exige una organizacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje. El ajuste del ambiente educativo a
los nuevos recursos y sistematico uso didactico del mismo consiente un desafio sin precedentes. Se
han de conocer los limites y los peligros que las nuevas tecnologias plantean a la educacion y

reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge de esta tecnologia y sus consecuencias.

Segun (Hernandez, 2017) manifiesta: “La incorporacion de las TIC, a la educacion se ha
convertido en un proceso, cuya implicancia, va mucho mas alla de las herramientas tecnoldgicas que
conforman el ambiente educativo”, se habla de una construccion didactica y la manera como se pueda
construir y consolidar un aprendizaje significativo en base a la tecnologia, en estricto pedagdgico se

habla del uso tecnoldgico a la educacion. (pag.329).

Con el manejo e incorporacion de las nuevas tecnologias, la informacion se encuentra al alcance de
todos, la gran cantidad de transmision de datos, documentos, noticias y videos informativos, hace que

en la actualidad nuestra sociedad sea conocida como “Sociedad del conocimiento”.

Esto lo afirma (Chaparro, 2014) “Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién son muy

importantes en la actualidad ya que gracias a estas estamos en contacto y comunicacién con muchas

25



otras personas de nuestra comunidad, nuestra regidn, pais o tal vez de todo el mundo. (pag. 22)

Interaccion y participacion en las préacticas gamificadas

Las tecnologias de la relacion, informacion y la comunicacion (TRIC) facilitan, sin duda,
el desarrollo de un modelo comunicativo bidireccional y horizontal, la recepcion activa y
critica de la informacion y la provocacion de las relaciones interactivas en las aulas. Los
nuevos medios nos abren un espacio para la conversacion, la construccion y el disfrute social
del aprendizaje; para la participacion y la interaccion entre la ciudadania. Ante estas
posibilidades que nos ofrece la tecnologia, el sistema educativo debe replantearse un cambio
que satisfaga las necesidades de la sociedad que demanda participacion.

La tecnologia nos ofrece un espacio con multitud de estimulos y opciones por lo que la
participacion y el compromiso de la ciudadania en otras actividades alejadas de dicha
tecnologia, sobre todo la educativa, se torna dificil. Podemos observar que las industrias que
no paran de crecer en los Ultimos tiempos respecto a cantidad de usuarios y, por tanto, de
participacion, son las redes sociales y los videojuegos, desarrollando asi la denominada
Generacion G (generacion de gamers) (Rodriguez & Santiago, 2015). Estas plataformas
ofrecen al interactuante experiencias novedosas y divertidas que hacen que su participacion
vaya en aumento y experimente su propia inmersion en el escenario de juego. La educacién
puede valerse del ejemplo de estas plataformas para motivar la interaccién del alumnado.
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Hay que tener en cuenta que, como indica Posada-Prieto (2017), los videojuegos y otras
aplicaciones, no son la panacea de la educacion, presentando ventajas como motivacion,
alfabetizacion tecnol6gica, mentalidad multitarea, trabajo en equipo o la instruccion
individualizada; pero presentan también inconvenientes como su elevado coste, pérdida de
tiempo, inadecuada formacion en valores, equilibrio entre lo ludico y lo formativo y la

motivacion efimera.

Adquisicién de conocimientos.

La adquisicion de conocimientos es importante porque el ser humano se enriquece de
manera general, es una realidad que ellos deben de ser eficientes al momento de
desenvolverse en la vida cotidiana pues la comunicacion es considerada como una
herramienta poderosa por eso es substancial que el proceso de ensefianza aprendizaje sea de
calidad pues el docente es el facilitador, quien guia a los educandos a generar una
comunicacion eficaz. En esa perspectiva, las Ciencias Sociales, como toda construccion
intelectual, pero quiza sobre todo ellas, dada su intrinseca naturaleza social y humana,
responden a las expectativas y los desafios de su tiempo. Y, desde luego, tambien a sus
limitaciones, lo que redunda indefectiblemente en la potencia y el alcance de sus propuestas

y utopias. Ministerio de Educacion (2016, p50)
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Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso de obtencidn del conocimiento que, a través de su desarrollo,
ha tenido varias definiciones y tratamientos a continuacion consideramos los siguientes

conceptos:

Para Meza (2003), el aprendizaje es el cambio relativamente permanente en el
comportamiento de los organismos que tiene lugar como resultado de la préctica o de la
experiencia. Otro punto de vista que nos ofrece Meza, es ver al aprendizaje como un proceso
complejo de adquisicion de conocimientos, habilidades, destrezas, valores, creencias, etc., en
el que interviene un conjunto de procesos afectivos, cognitivos, sociales y bioldgicos. De
acuerdo con este autor, el aprendizaje es un proceso a través del cual se modifican
comportamientos y se adquieren conocimientos, habilidades, procedimientos, valores, todo
ello como resultado de la practica o experiencia, de la interaccion con el propio contexto,
ademas del razonamiento y la observacion. Debemos tener en cuenta que el aprendizaje es

una de las mas importantes funciones cognitivas que poseen los seres humanos.

Pero recordemos que los seres humanos no son los Unicos que aprenden, compartimos
esta facultad con otros seres vivos que han pasado por un desarrollo evolutivo muy parecido;
en contraposicion con otras especies, que se dejan guiar por una conducta instintiva y por

patrones genéticos.
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El aprendizaje humano generalmente es conceptualizado como cambio, modificacion,
adquisicion, incorporacion entre otros. Este aprendizaje consiste en adquirir, procesar,
comprender, y finalmente, poner de manifiesto aquello que no ha sido “ensefiado”, es decir
cuando aprendemos algo modificamos nuestra conducta para adaptarnos y estar acordes a las
exigencias del medio que nos rodea. El aprendizaje requiere de un cambio, en mayor o menor
medida, en la conducta del individuo. En los seres humanos el aprendizaje ha llegado a ser
un factor fundamental para su desarrollo. De este modo, el hombre a través del aprendizaje,
ha logrado sobrevivir en situaciones que no le favorecian, dominar aquello que antes le era
imposible. Hasta cierto punto, ha logrado independizarse de su contexto ecoldgico, e incluso
modificarlo segun su conveniencia. El aprendizaje de los seres humanos se encuentra
estrechamente relacionado con la educacion y el desarrollo individual. Para que este aprendizaje

sea enriquecedor debe estar adecuadamente orientado y serd mucho mas relevante si el sujeto del

aprendizaje se encuentra motivado.
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Fundamentos epistemolégicos, disciplinares y pedagogicos en el area de estudios sociales.

Fundamentos epistemolégicos

Fundamentos
disciplinares

Fudamentos pedagdgicos

» Estos responden a la pregunta:
(Coémo se construye el conocimiento
en Ciencias Sociales? Especialmente,
como en todo campo cientifico,
diferenciando la realidad de la
construccion intelectual del
conocimiento, con el fin de poder
relativizar los contenidos de las
narraciones historicas, productos de
la subjetividad e intereses sociales, lo
cual, por su parte, se mitiga a través
de la investigacion, la contrastacion
éticay técnica de diversas fuentes, el
uso de herramientas teéricas y
conceptuales, el contraste de la
evidencia empirica con la teoriay la
realidad y la exclusiéon de la
manipulacion, el engafio y la no
justificacion absoluta de la verdad;
todo esto sobre la base de
legitimacion de una comunidad
cientifica que se constituye en
arbitro de una verdad siempre
susceptible de perfeccionamiento
(Beltran, s.f.).

 Estos fundamentos responden a la
pregunta: ;De qué tratan las Ciencias
Sociales? Las Ciencias Sociales se
encargan del estudio de los procesos
de produccién y reproduccion social,
desde los mas elementales y
concretos, como la elaboracién de
herramientas, hasta los mas
complejosy abstractos, como la
produccion de representaciones
cognitivas, valorativas e ideoldgicas
(ciencia, ética, estética, derecho,
religiones, etc.); es decir, con todos
aquellos aspectos que constituyen la
cultura, ese conjunto de elementos
materiales y simbélicos vinculados a
la naturaleza, lasociedad y sus
formas de conciencia social, dentro
de unas coordenadas espacio
temporales determinadas, y, a la vez,
vertebrados por la actividad motriz
fundamental del origen, desarrolloy
evoluciéon de la humanidad: el
trabajo humano, comprendido tanto
como actividad vital de
supervivencia, cuanto como
categoria de analisis teérico; todo
esto en el marco de la configuracién
de la identidad humana y de un
proyecto social justo, innovadory
solidario (Marx & Engels, 1974).

« Estos, por su parte, responden a la
pregunta: ;Coémo se ensefiay
aprende Ciencias Sociales (Limén &
Carretero, 1997; Carretero, Rosa, &
Gonzalez, 2006)? Basicamente,
separandolas para su tratamiento en
los niveles de Educacion General
Bésicay Bachillerato General
Unificado, y respetando, dentro del
primero, los subniveles Elemental,
Medio y Superior. Asi, en la
Educacion General Basica, tomando
en consideracion razones didacticas
y psicopedagoégicas, que responden a
la necesidad de progresion de los
niveles de complejidad, en relaciéon
con las etapas de desarrollo
cognitivo de los distintos grupos
etarios y sus condicionesy
necesidades especificas de
aprendizaje, las Ciencias Sociales
adoptan el nombre de Estudios
Socialesy, por ello, su tratamiento y
exposiciéon son mucho mas
narrativos, sin que por ello dejen de
incluir, en los grados adecuados de
dosificaciény progresividad, la
interdisciplinariedad, la abstraccién
conceptual, el estudio de procesos
mas que de hechos aislados, la
multicausalidad, el protagonismo de
los actores colectivos mas que de los
individuales y, en suma, una visiéon
holistica que progresivamente va
desarrollando en el estudiante la
capacidad para analizar y
comprender los fendmenos sociales
desde todas las perspectivas posibles
y pertinentes, y que han de culminar
con la construccién en el Bachillerato
de un pensamiento hipotético-
deductivo.

Ministerio de educacion 2016, aprendizaje en Ciencias Sociales
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2.1.2.  MARCO REFERENCIAL SOBRE LA PROBLEMATICA DE
INVESTIGACION.

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

Los mentores se encuentran en todo el mundo en todas las areas de la educacion y
enfatizan su importancia. Obaya y Vargas (2011) afirman que este comportamiento muestra
un aporte al desarrollo integrador del alumno, por lo que este comportamiento no debe ser
visto como un agregado al curso, sino simplemente como un breve consejo. Por el
contrario, fomenta y promueve la reflexion y el aprecio de los estudiantes en el desarrollo
de habilidades de aprendizaje y desarrollo como persona y proporciona un espacio

integrado para desarrollar acciones orientadas a la accion.

La autora Hermosa Del Vasto (2015) sostiene en su investigacién que los tics transforman
de manera positiva la educacion en los centros escolares, que el incentivar el uso de los tics
en los docentes, estudiantes y padres confirma que el proceso de aprendizaje, existen
numerosos factores, pero todos destacan el potenciar la educacion por medio de esta
estrategia. Aunque esta investigacion fue desarrollada en Esparia, el estudio de caso de los

dos institutos de bachillerato puede tomarse como un punto de partida para otras
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investigaciones. Cabe resaltar que los estudios de caso tienen la particularidad de servir

como guia para trabajos similares, dependiendo del contexto de los mismos.

Las TIC se estan difundiendo a nivel mundial, en Colombia se creo el Ministerio de
Tecnologias de Informacion y las Telecomunicaciones, con el fin de que este pais no quede
rezagado en el concierto internacional. Es por eso que dentro de sus funciones figura el
incrementar y facilitar el acceso de los habitantes del territorio nacional a las Tecnologias
de la Informacién y las Comunicaciones y a sus beneficios.

En la mejora del sistema ensefianza-aprendizaje, intervienen multiples factores, el uso
adecuado de las (TIC) es uno de ellos, pero no el tnico.

La gran disyuntiva de algunas entidades educativas esta entre invertir grandes cantidades de
dinero en TIC y el tiempo en el cual recuperan esa inversion. Muchas lo ven Gnicamente
desde el punto de vista monetario, olvidando que en este tipo de inversiones lo que debe
primar es el beneficio social.

Deben realizarse mas investigaciones que, como esta, amplien el panorama de la
influencia
de las TIC en el campo educativo. El conocer los factores relevantes es un gran avance, sin
embargo, otros estudios podran ahondar en nuevos factores y/o en programas de Educacion

Superior, por citar un ejemplo.
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Las TIC avanzan a pasos agigantados, al punto que lo méas novedoso de hoy muy pronto

Se

convierte en obsoleto, la actualizacion permanente en esta tematica debe constituirse en un

reto continuo.

2.1.2.2. Categorias de analisis.
Modelos o 1.- éLos recursos tecnolégicos
-Individual
Independiente: e L. ivos facilitan | icacié
p participativos educativos facilitan la comunicacién
-Grupal
entre las personas?
Recursos tecnologicos - . .
Almacenamiento -Oportuna 2.- ¢{Los recursos tecnoldgicos
"Segun Tamara (2017): ducativos h las cl ‘s acti
H -z educativos hacen las clases mas activas
de informacién _Confiable
"La tecnologia, en nombre
e interesantes?
del progreso, crea La interactividad
3.- ¢Con los medios tecnolégicos los
incentivos en todos los
nifnos reciben informacion veraz?
tipos de empresas, para
4.- ¢Con la utilizacion de los recursos
llevar a los educadores a
tecnoldgicos educativos la informacion
mejorar cada vez mas su .
g -Activa
es oportuna?
eficacia, pero siempre
-Pasiva

dentro de los limites del
criterio normativo de
producir eficiencia" (pag.

38).

5.- éLos maestros aplican actividades

individuales con los recursos

tecnolégicos?

6.- éLos recursos tecnoldgicos permiten

realizar actividades grupales con
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Dependiente:

Aprendizaje

Para Piaget (como se citd
en FDGA, 2010) indica
que: ""el aprendizaje es

un proceso que mediante
el cual el sujeto, a través

de la experiencia, la
manipulacion de objetos,
la interaccion con las
personas, genera o
construye conocimiento,
modificando, en forma
activa sus esquemas
cognoscitivos del mundo
que lo rodea, mediante el
proceso de asimilacion y

acomodacion (pag. 1).

Adquisicion de -Dominan
conocimientos -Alcanzan
-Préximos
Niveles de -Altas
aprendizaje -Medias
-Bajas
Procedimental
-Pedagdgico
-Didactico
-Tedrico

los nifios? / Encuesta y entrevistas

1. ¢Cuantos nifios/as dominan los

aprendizajes requeridos?

2. ¢Cuantos nifios/as alcanzan los

aprendizajes requeridos?

3. éCuantos nifios/as estan préximos a

alcanzar los aprendizajes requeridos?

4. ¢Cuantos nifios/as no alcanzan los

aprendizajes requeridos?

5. ¢Qué proceso emplea durante la

aplicacion de recursos tecnoldgicos?

Encuesta

Cuestionario
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2.1.3. Postura tedrica.

Postura teorica de Gutiérrez, G & Huayhua, E. En el trabajo de investigacion de “El
uso de recursos tecnoldgicos y su relacion con el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes de cuarto grado de secundaria del Colegio Mayor Secundario Presidente del
Pert” el autor propone alternativas de solucion tales como talleres formativos para
docentes, monitoreo y acompafiamiento asi como la conformacién de los grupos de
interaprendizaje con docentes fortaleza de la IE sobre el uso adecuado de los recursos
didacticos en el &rea de FCC, que todas las alternativas planteadas tienen que estar
debidamente disefiadas y comprender un conjunto de actividades que deben tener relacion
directa con los objetivos propuestos en el plan, lo que ayudara a revertir la problematica y

mejorar los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

Que los recursos tecnoldgicos dada su versatilidad no pueden ser empleados de manera
homogénea, sino que siempre hay programas o aplicaciones especiales en los cuales se
puede especificar o recomendar su aplicacion en algin determinado tema o algin area del
saber. Dentro de esta destaca que la forma de brindar conocimiento en el area de inglés es
vital en la actualidad y ya desde antes, puesto que, es de gran uso a nivel internacional,
teniendo entre sus finalidades el desarrollo o evolucion de la competencia académica con
base en la comunicacion eficaz. Y que dé este sentido, se pondera mas las habilidades

expresivas, interpretativas, analiticas, entre otras. Todas las acciones que realice el docente
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para motivar a los estudiantes deben darse de modo espontaneo, natural y creativa de tal
manera que imprima en los estudiantes la necesidad y énfasis por aprender mas de estos
temas y de los recursos por voluntad propia, es decir por motivacion intrinseca. Que los
recursos tecnoldgicos deben emplearse con sistematicidad es decirnos de forma aislada y
sin una planificacion previa, sino que debe estar acorde a los objetivos o productos que se
quiere lograr. En ese sentido, lo que se busca es que se refuerce de forma amena la
expresion oral y escrita, con lo que se pueda aplicar una comunicacion auténtica y natural
de acuerdo a los avances que se pretende lograr.

En su investigacion concluye que la incidencia de los recursos tecnoldgicos potenciados
de una manera versatil donde el estudiante pueda entender el aprendizaje, es eficaz solo si
el docente sabe manejar dichos recursos que las competencias en el uso de las Tics, que en
parte de lo que se requiere dentro de la institucién capacite e instruye a los docentes en el

manejo y la aplicacion de estos recursos en lo cotidiano.
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2.2.  HIPOTESIS.

2.2.1. Hipotesis general.

Los recursos tecnoldgicos influyen de manera significativa en el aprendizaje de estudios sociales en

estudiantes de la UE Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo. 2021

2.2.2.  Sub hipétesis o derivadas.

El uso efectivo de los recursos tecnologicos influira en el proceso de aprendizaje del
area de estudios sociales de los estudiantes de la UE Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo.

2021

La practica en clase de los recursos tecnoldgicos en el aula virtual influira en el
aprendizaje del area de estudios sociales de los estudiantes de la UE Adolfo Maria

Astudillo, Babahoyo. 2021

Mejorar las competencias de los docentes en los recursos digitales mejorara el proceso
de aprendizaje del area de estudios sociales de los estudiantes de la UE Adolfo Maria

Astudillo, Babahoyo. 2021
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2.2.3. Variables.

Dependiente: Aprendizaje

Independiente: Recursos Tecnologicos
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CAPITULO I1l.- METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

3.1. METODOLOGIA DE INVESTIGACION.

El método deductivo es aquél que parte los datos generales aceptados como valederos, para
deducir por medio del razonamiento légico, varias suposiciones, es decir; parte de verdades
previamente establecidas como principios generales, para luego aplicarlo a casos individuales y

comprobar asi su validez.

El método inductivo lo empleamos cuando de la observacién de los hechos particulares
obtenemos proposiciones generales, o sea, es aquél que establece un principio general una vez

realizado el estudio y analisis de hechos y fenémenos en particular.

Los métodos inductivo y deductivo seran necesarios porque nos permiten el razonamiento de lo
particular a lo general, logrando establecer generalizaciones que conlleven a la confirmacion

empirica de la hipotesis.

3.2 MODALIDAD DE INVESTIGACION.

En la presente investigacion utilizamos la investigacion cuantitativa y la investigacion
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cualitativa, la investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza de asociacion o
correlacion entre variables, la generalizacion y objetivacion de los resultados a traves de

una muestra para hacer inferencia a una poblacion de la cual toda muestra procede.

Tras el estudio de la asociacion o correlacion pretende, a su vez, hacer inferencia casual que
explique por qué las cosas suceden o no de una forma determinada, y la investigacion
cualitativa o estadistica como también se le llama estudia las caracteristicas esenciales de
un objeto para determinar la forma y frecuencia que ocurre dentro de pequefios grupos

elegidos para ese proposito.

Con la modalidad cuantitativa que permitié que se recojan y analicen datos cuantitativos
sobre variables se puede realizar encuestas y a partir de eso, analizar los datos y obtener los
resultados, por lo tanto, se realizaran encuestas, a los docentes de la UE Adolfo Maria
Astudillo y la investigacién cualitativa nos permitiran dar un mejor enfoque a los datos
obtenidos en las encuestas; ya que las dos son investigaciones de caracter descriptivo,

permiten tener el enfoque del problema.
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3.3. TIPO DE INVESTIGACION.
Bibliografica

Se utiliz6 un amplio marco bibliogréafico referente al proceso de ensefianza y
aprendizaje, con finalidad de abordar el problema desde unas perspectiva
objetiva y actualizada, de donde los datos y conceptualizaciones se adquirieron

mediante el manejo de péaginas web, datos estadisticos y encuestas.

Descriptiva.

Al ser un estudio de caso cuyo propdsito es el de informar los acontecimientos
desde una circunstancia tiempo- espacial definido, ademas porque enfoca

aspectos cuantitativos y categorias definidas de la situacion investigada.

3.4. METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS.

3.4.1. Métodos.
La realizacion de este proyecto investigativo tiene como finalidad obtener una

informacidn exacta a modo de diagnostico sobre las caracteristicas del fendmeno que va a

estudiar aplicando los siguientes métodos:
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Metodo inductivo

Para el presente proyecto de investigacion se utilizara el método inductivo
debido a que se realizard una serie de observaciones para poder llegar a conocer las
conclusiones generales en base de los recursos tecnolégicos y como esto incide en
el rendimiento académico en los alumnos de la UE Adolfo Maria Astudillo,

Babahoyo.

Método deductivo

Para el desarrollo del presente proyecto se utilizara como fuente de
desarrollo el método deductivo ya que se partird de una serie de investigaciones y
fuentes bibliogréficas que permitira observar de manera mas detallada la situacion
del manejo de Recursos tecnolégicos y como esto incide en el rendimiento
académico en los alumnos de la de la UE Adolfo Maria Astudillo, para poder llegar

a obtener las conclusiones generales pertinentes al tema escogido.

3.4.2. Técnicas.

Se aplico la técnica de la encuesta a docentes y a padres de familia para determinar los

factores de incidencia del bajo rendimiento y el alto rendimiento al aplicar las tutorias
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virtuales y su aportacion para conocer las necesidades que existen en el proceso de

ensefianza -aprendizaje

3.4.3. Instrumentos.

La encuesta es una técnica que al igual que la observacion esta destinada a recopilar
informacidn, es un conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una muestra
representativa de la poblacion o universo, con el fin de conocer estados de opinién o hechos

especificos.

El cuestionario es un conjunto de preguntas, preparado cuidadosamente, sobre los hechos y
aspectos que interesan en una investigacion, para que sea contestado por la poblacion o su
muestra. A continuacidn, se presenta el formato de encuesta seleccionada para la

recopilacién de informacion.

Técnicas de Recoleccién de datos e instrumentos

Cuestionario

Se trata de una herramienta de encuesta que consta de una serie de preguntas u otro tipo de
instrucciones destinadas a obtener informacion de los encuestados. Suele ser una

combinacion de preguntas cerradas y abiertas. Esta herramienta se utiliza con fines de
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investigacion cualitativa y cuantitativa. EI cuestionario aplicado a este proyecto consta de

preguntas sencillas de opcion maultiple.

Procedimientos y Analisis

Los resultados obtenidos a través de las técnicas de recoleccion de datos seran
tabulados y procesados a traves del programa https://docs.google.com/forms, el cual

permite mantener los datos de manera ordenada para posteriormente graficar y analizar.

35.  POBLACION Y MUESTRA DE INVESTIGACION.

3.5.1. Poblacion.

En este proyecto de investigacion se tomard como poblacidn o universo a muestreo

aleatorio de docentes de la UE Adolfo Maria Astudillo

3.5.2. Muestra.

Docentes 50

Total 50

FUENTE: secretaria de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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3.6. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.6.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

La poblacion de estudio determinada en el presente trabajo de investigacion fueron los

padres de familia y docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo.

La poblacion consultada son 50 docentes que corresponden a la muestra y la misma que

facilitara el estudio y la investigacion.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
ADOLFO MARIA ASTUDILLO, BABAHOYO

Tabla 1. En la labor docente se limita su gestién pedagdgica por no tener dominio del saber tecnolégico.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 7 29%
De acuerdo 20 29%
1 No opina 1 4%
Desacuerdo 9 17%
Totalmente en desacuerdo 13 21%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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Figura N°1 Labor docente se limita su gestion pedagdgica por no tener dominio del saber tecnolégico.

item1

H Totalmente de
acuerdo

de acuerdo

17% no opina

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 29% esté en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 29% esta de acuerdo, mientras que el 4% prefirié no opinar al respecto, otro

17% esta en desacuerdo y finalmente el 21%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 2. La implementacién de aprendizaje virtual que el ministerio de educacién ha implementado en esta pandemia, y
cree que cuenta con los recursos para ejercer sus funciones docentes.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 9 35%
de acuerdo 28 43%
2 no opina 0
desacuerdo 9 17%
Totalmente en desacuerdo 4 4%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°2 Implementacion de aprendizaje virtual que el ministerio de educacion

item 2

B Totalmente de acuerdo
B de acuerdo
no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 18% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 56% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

18% esta en desacuerdo y finalmente el 8%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 3. ¢ Cree usted que los recursos tecnolégicos favorecen la adquisicion de aprendizajes, gracias a los ambientes
de las diversas comunidades virtuales?

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 37 79%
de acuerdo 11 21%
3 no opina 0
desacuerdo 2
Totalmente en desacuerdo 0
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°3 Recursos tecnoldgicos favorecen la adquisicion de aprendizajes

item 3
H Totalmente de acuerdo
B de acuerdo
no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 79% esta en total acuerdo con la

pregunta realizada, el 20% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

1% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 4. Considera que la interactividad con sus estudiantes es la eficaz al momento de trabajar en las aulas

virtuales.
ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 23 54%
de acuerdo 24 38%
4 no opina 2
desacuerdo 1 4%
Totalmente en desacuerdo 0 4%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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Figura N°4 Interactividad con sus estudiantes es la eficaz al momento de trabajar en las aulas virtuales

m m Item 4

B Totalmente de acuerdo

B de acuerdo
no opina
desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Andlisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 54% esta en total acuerdo con

la pregunta realizada, el 38% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

4% esta en desacuerdo y finalmente el 4%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 5. ¢ Considera que maneja un nivel de aprendizaje con los recursos tecnolégicos que aplica en clase?

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 24 58%
de acuerdo 22 33%
5 no opina 4 8%
desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Figura N°5 Nivel de aprendizaje con los recursos tecnolégicos
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Iltem 5

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacién: En base a los resultados obtenidos el 59% esta en total acuerdo
con la pregunta realizada, el 33% esta de acuerdo, mientras que el 8% prefirié no opinar al respecto,

otro 0% esté en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 6. El internet se ha convertido en una herramienta que permite acceder a una infinidad de informacién, desplazando al paso
de los afios a las bibliotecas como fuente primaria de consulta. ¢cree que el ensefiar el uso adecuado de la tecnologia y manejo de la
informacion que esta proporciona mejorara el proceso de ensefianza-aprendizaje?

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 37 75%
de acuerdo 13 25%
5 no opina 0 0%
desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°6.- El internet se ha convertido en una herramienta que permite acceder a una infinidad de informacién,

ITEM 6

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 75% esté en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 25% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

0% esté en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 7. Al preparar o desarrollar sus clases utiliza herramientas derivadas de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion, cree que agilita el proceso de adquisicién de conocimientos.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 29 67%
de acuerdo 19 29%
7 no opina 0 0%
desacuerdo 2 4%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

51



Figura N°7.- Desarrolla sus clases utiliza herramientas derivadas de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

ITEM 7

m Totalmente de acuerdo
m de acuerdo
no opina

m desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 67% est4 en total acuerdo con la

pregunta realizada, el 29% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

4% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 8. ¢ Desde su perspectiva, considera de suma importancia la utilizacién de recursos tecnolégicos, como apoyo didéctico en la

adquisicion del aprendizaje?

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 32 71%
de acuerdo 16 25%
8 no opina 0 0%
desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 2 4%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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Figura N°8.- Importancia la utilizacion de recursos tecnolégicos, como apoyo didéctico en la adquisicion del aprendizaje

ITEM 8

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 71% esta en total acuerdo con la

pregunta realizada, el 25% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

0% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 9.- Considera que los métodos de participacion habituales en su aula virtual son los correctos para facilitar el aprendizaje de

sus estudiantes.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 26 58%
de acuerdo 18 33%
9 no opina 6 8%
desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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Figura N°9.- Métodos de participacion habituales en su aula virtual

ITEM 9

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 59% esta en total acuerdo con la

pregunta realizada, el 33% esta de acuerdo, mientras que el 8% prefirié no opinar al respecto, otro

0% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 10. Considera que moativa a la participacion activa de sus estudiantes en el salén de clase.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 26 58%
de acuerdo 22 38%
10 no opina 2 4%
desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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Figura N°10.- Motiva a la participacion activa de sus estudiantes en el salén de clase

ITEM 10

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 58% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 38% esta de acuerdo, mientras que el 4% prefirié no opinar al respecto, otro

0% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 11.- La participacion en el aula virtual se realiza con eficacia, teniendo incluso debates o discusiones sobre el tema que
tratan en el salon de clase.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente de acuerdo 29 63%
de acuerdo 17 29%
11 no opina 0 0%
desacuerdo 2 4%
Totalmente en desacuerdo 2 4%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORADO POR: Sarango, B. 2021
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Figura N°11 La participacion en el aula virtual se realiza con eficacia

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORACION: Sarango, B. 2021

ITEM 11

H Totalmente de acuerdo

M de acuerdo

no opina

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 63% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 29% esta de acuerdo, mientras que el 4% prefirié no opinar al respecto, otro

4% esta en desacuerdo y finalmente el 4%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 12. Cree correcto el medir de manera frecuente los niveles de aprendizaje adquiridos en la

modalidad virtual.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJ
E

12 Totalmente de acuerdo 24 54%
de acuerdo 24 42%
no opina 0 0%
desacuerdo 2 4%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°12 Cree correcto el medir de manera frecuente los niveles de aprendizaje

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORACION: Sarango, B. 2021

ITEM 12

B Totalmente de acuerdo
m de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 54% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 42% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

4% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 13. Considera que el aplicar tutorias para mejorar la interactividad docente-estudiante seria
eficaz para el aumento de nivel de aprendizaje.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
13 Totalmente de acuerdo 25 58%

de acuerdo 23 38%

no opina 2 4%

desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%

TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°13 Considera que el aplicar tutorias para mejorar la interactividad

ITEM 13

B Totalmente de acuerdo
m de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 58% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 38% esta de acuerdo, mientras que el 4% prefirié no opinar al respecto, otro

0% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 14. Considera que las estrategias aplicadas en el aula virtual fortalecen o estimulan la
adquisicién de conocimientos del estudiante.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJ
E

14 Totalmente de acuerdo 23 58%
de acuerdo 23 33%
no opina 0 0%
desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 4 8%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°14 Considera que las estrategias aplicadas

ITEM 14

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo
M no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

~ FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 59% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 33% esta de acuerdo, mientras que el 0% prefirié no opinar al respecto, otro

0% esta en desacuerdo y finalmente el 8%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 15. Conoce cudles son los procedimientos para evaluar el rendimiento académico en esta
modalidad virtual.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA  PORCENTAJ
E

15 Totalmente de acuerdo 13 43%
de acuerdo 29 43%
no opina 4 4%
desacuerdo 2 4%
Totalmente en desacuerdo 2 4%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°15 Conoce cudles son los procedimientos para evaluar el rendimiento académico

?

ITEM 15

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo
M no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

_ FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 44% esté en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 44% estd de acuerdo, mientras que el 4% prefirié no opinar al respecto, otro

4% esta en desacuerdo y finalmente el 4%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 16. Considera que la planificacion docente se encuentra estructurada de forma que facilita el uso
de la tecnologia.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJ
E

16 Totalmente de acuerdo 16 42%
de acuerdo 24 42%
no opina 4 13%
desacuerdo 6 4%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021
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Figura N°16 Considera que la planificacion docente se encuentra estructurada

ITEM 16

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 42% esta en total acuerdo con la

pregunta realizada, el 42% esta de acuerdo, mientras que el 13% prefirié no opinar al respecto, otro

4% esta en desacuerdo y finalmente el 0%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 17. Considera que los problemas con los recursos disponibles del profesor/alumno para trabajar

durante clases en linea son un obstaculo para la ensefianza.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJ
E

17 Totalmente de acuerdo 16 46%
de acuerdo 25 38%
no opina 1 1%
desacuerdo 6 8%
Totalmente en desacuerdo 2 4%
TOTAL 50 100%

FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

ELABORACION: Sarango, B. 2021

Figura N°17 Considera que los problemas con los recursos disponibles
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ITEM 17

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo
no opina

desacuerdo

_ FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 46% esta en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 38% esta de acuerdo, mientras que el 4% prefirié no opinar al respecto, otro

8% esta en desacuerdo y finalmente el 4%considera estar en total desacuerdo.

Tabla 18. Considera que sus estudiantes demuestran a que no estan aprendiendo/
entendiendo/comprendiendo incluso con los recursos tecnoldgicos adecuados.

ITEM ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJ
E

18 Totalmente de acuerdo 8 26%
de acuerdo 17 35%
no opina 10 17%
desacuerdo 11 17%
Totalmente en desacuerdo 4 4%
TOTAL 50 100%

~ FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Figura N°18 Considera que sus estudiantes demuestran a que no estan aprendiendo
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ITEM 18

B Totalmente de acuerdo
M de acuerdo

no opina

desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

 FUENTE: Encueta realizada a los Docentes de la Unidad Educativa Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo
ELABORACION: Sarango, B. 2021

Analisis e Interpretacion: En base a los resultados obtenidos el 26% esté en total acuerdo con la
pregunta realizada, el 35% esta de acuerdo, mientras que el 18% prefirid no opinar al respecto, otro

17% esta en desacuerdo y finalmente el 4%considera estar en total desacuerdo.

3.7. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.7.1. Especificas.

La institucién educativa debe brindar capacitaciones y/o estrategias para el trabajo en
esta modalidad, las/ los profesores consideran oportuno se brinde capacitacion y/o estrategias
para el trabajo en esta modalidad para desarrollar sus clases utilizando las Tics, ya se facilita

el proceso de adquisicion de conocimientos.

e Los docentes con la implementacién de aprendizaje virtual que el ministerio de

educacion ha implementado en esta pandemia, y si los docentes cuentan con las
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funciones pedagdgicas para ejercer, indican estar en desacuerdo ya que las medidas
efectuadas por el ministerio de educacion, implica contar con recursos tecnoldgicos,
en el caso de los padres de familia indican el sobre esfuerzo que aquellos hacen para

la implementacion de recursos vitales para el trabajo en esta modalidad.

3.7.2. General.

El profesorado y el estudiantado, por tanto, tienen que colaborar para dar una respuesta que integre
decisiones metodologicas y tecnoldgicas, a la vez que garantice la equidad, seguridad juridica y

transparencia para todos los actores, internos y externos.

En conclusidn, en base a los resultados dados por la encuesta se muestra que los catedraticos
universitarios poseen desarrolladas sus competencias digitales y han realizado un apego de sus
competencias docentes genéricas a un campo de virtualizacién; las maltiples plataformas tecnoldgicas

gue se han desarrollado a lo largo de los afios les han permitido dicho fin.

La virtualizacion de la planificacion curricular, se ha mostrado como un reto que han superado de
manera casi satisfactoria, mostrando resiliencia y por ello una actitud positiva al cambio, empleando
los diferentes medios, que no necesariamente se han desarrollado para la empleabilidad educativa,

sino que en relacion con la inventiva y realizando los esfuerzos necesarios.

Una de las principales competencias digitales es la actitud positiva hacia las tecnologias de la
informacién y comunicacion, mostrando un enfoque de innovacién expresado con la asimilacion del
entorno, que el periodo de emergencia decretado ha conllevado al uso de éstas como medio factible
para el desarrollo de sus clases, mostrando adicional un uso en el hbito educativo satisfactorio en su

vision y programacion.

Finalmente, a tenor de lo anterior, el docente universitario posee desarrolladas sus competencias
digitales y adecu6 sus genéricas de manera satisfactoria al entorno que la crisis mundial le ha
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propuesto como nuevo escenario educativo.

3.8. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.8.1. Especificas.

Pedagogica: en la que el tutor utiliza cuestiones e indaga en las respuestas del estudiante,
guiando las discusiones sobre conceptos criticos, principios y habilidades. Sugerencias:
objetivos suficientemente claros, mantener tanta flexibilidad como le sea posible, animar la
participacion, no desarrollar un estilo autoritario, ser objetivo y considerar el tono de la
intervencion, promover las conversaciones privadas, hacer el material relevante y

significativo, exigir contribuciones.

3.8.2. General.
Con esta investigacién se brindan aportes a las instituciones educativas,
promoviendo nuevas ideas en el progreso de la tecnologia con la educacion, de esta manera

tener un acercamiento mas efectivo y constante con los estudiantes.

En primera estancia, las TIC deberian estar a la mano del campo docente, en sus clases
asi no sean de informatica para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje de una forma
didactica e innovadora para dicho proceso y estimular a los estudiantes, teniendo en cuenta

que las TIC son un medio mas no un fin.
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3.8. PRESUPUESTO

Rubro

Material de oficina

Internet

Trasporte

Impresiones

Total

3.9. CRONOGRAMA DEL PROYECTO.

Actividades
Julio

Meses

Aprobacion del tema

Costo

45%

80%

30$

100$

155%

Agosto

Septiembre
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Realizacion del perfil del

proyecto

Elaboracion del proyecto

Desarrollo del Cap. |

Desarrollo del Cap. Il

Desarrollo del Cap. 111

Informe final del proyecto

Estructura

Presentacion Final

l. Colaboradores

UE Adolfo Maria Astudillo, Babahoyo

Universidad Técnica de Babahoyo
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CAPITULO IV.- PROPUESTA TEORICA DE APLICACION.

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

41.1. Alternativa obtenida.

Realizar Guia didactica con recursos tecnoldgicos en el &rea de estudios sociales
4.1.2. Alcance de la alternativa.

El presente trabajo de investigacion propone el desarrollo de una guia didactica en el uso de
los tics para los docentes del area de estudios social de la UE Adolfo Maria Astudillo, con
el cual se busca fortalecer y fomentar el uso de estrategias para el trabajo en entornos
virtuales, ya que estas ofrecen multiples beneficios y recursos esenciales para el desarrollo

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa.

4.1.3.1. Antecedentes.

En lo especifico, como consta en el curriculo, los Estudios Sociales contribuyen al campo
de la justicia porque intrinsecamente apuntan al respeto de los derechos humanos, los
principios y valores ciudadanos en la construccion de la identidad humana y de un proyecto
social colectivo, equitativo y sustentable, fundamentado precisamente en la justicia. Al de la
innovacion, porque van mucho mas alld de una perspectiva puramente instrumental y
utilitaria (ciencia y tecnologia al servicio de...); porque el principio y fin de sus afanes es el
ser humano en si mismo, de ahi que su propuesta de innovacion encierre consideraciones de
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tipo ético y politico, con el objetivo de construir una utopia plausible. Y al de la solidaridad,

porque tienden a la formacion, desarrollo y préctica de una ética que concibe a este valor

esencial de modo radical, en la medida en que demuestran que él, mas que una opcion

arbitraria y voluntarista, es una condicion antropoldgica, y aun ontoldgica, del ser humano.

En el subnivel Elemental

Por medio de la construccion
de la identidad individual y
social desde los niveles mas
tempranos y en el entorno mas
cercano: la familia, la escuela,
la comunidad, el barrio, la
parroquia, el canton y la
provincia, entendidos como
espacios geograficos, sociales
y culturales; la ubicacién
espaciotemporal, la
orientacion y prevencion de
posibles riesgos naturales,
vinculadas a la valoracién de
la convivencia como
condicion indispensable para

lograr cualquier objetivo

EJES ORIENTADORES
En el subnivel Medio

A través de la identificacion y
el compromiso de los
estudiantes con los grandes
procesos, conflictos y valores
del Ecuador, a partir del
estudio de su historia, su
geografia y sus principales
problemas ambientales y de
convivencia ciudadana; y la
sensibilizacién para que los
estudiantes se sientan parte de
su pais y de la construccién de
su identidad, historia y cultura
de su presente y futuro,
respetando su mega diversidad
humana y natural y su

histdrica vocacion pacifista.

En el subnivel Superior

A través del examen de la
Historia y Geografia Universal
y de América Latina, de
manera relacional e
interdependiente, para
promover la construccion de la
identidad latinoamericana y
humana integral, considerando
las dimensiones étnicas,
regionales, de clase y de
género, fundamentales para la
comprension y construccion
de nuestro continente y el
planeta como un gran proyecto
de unidad en la diversidad; del
estudio de los recursos del
Ecuador, sus sectores

productivos y los niveles de
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humano por medio del trabajo desarrollo humano, en el

colectivo y solidario. marco de la defensa de la
ciudadania, la democracia, los
derechos y deberes civicos, el
respeto a la diversidad
cultural, la comprension de la
comunicaciéon como factor de
incidencia politica y social, y
el analisis de la estructura del
Estado, como antecedentes
necesarios para ejercer una
participacion informada y
critica en la vida publica, en la
perspectiva de contribuir a la
construccion de una sociedad
democratica, intercultural y
diversa, con un claro sentido

de unidad nacional.

4.1.3.2. Justificacion

La principal demanda que se plantea a la escuela hoy es que contribuya a la formacion
integral de personas competentes. Esta demanda implica que el desarrollo de las
competencias clave de nuestro alumnado sea nuestro faro a la hora de disefiar las situaciones

de aprendizaje que ofrecemos en la escuela, pero esta exigencia, como afirma Antonio
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Bolivar (2010), supone "repensar todos los elementos del curriculo, incluida la organizacion
escolar y las practicas docentes, también la relacidn entre escuela y comunidad (aprendizajes

formales e informales).”

Al considerar la importancia que tienen las TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje
en los estudiantes de educacion primaria, ya que esto les facilitara una mejor asimilacion de
los contenidos en estudio asi también como una herramienta de mucha utilidad para el trabajo

de los docentes.

4.2. OBJETIVOS.

4.2.1. General.

v Fortalecer las competencias docentes en el uso de los tics con el fin de que establezcan

clases interactivas para el area de estudios Sociales.

4.2.2. Especificos.

v Fortalecer la formacién docente en el manejo de tics, que le permita adquirir nuevos
conocimientos para obtener un mejor desempefio y a su vez motivar al alumno, con
el fin de potenciar sus competencias, habilidades y destrezas en el contexto

educativo.

v Crear un recurso para favorecer la practica docente dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la modalidad virtual. Que permita el
desarrollo de una clase interactiva, donde el estudiante sea constructor de su propio

conocimiento.

71



v Incentivar al personal docente hacer uso de estrategias de ensefianza que permitan el

optimo desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje en el entorno virtual.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1. Titulo.

Guia didactica para el uso de recursos tecnoldgicos

4.3.2. Componentes.

Unidad 1: Qué son las estrategias de ensefianza?

Unidad 2: Estrategias de ensefianza: Ejemplos.

Unidad 3: Qué es la Gamificacion?

Unidad 4: La Gamificacion: Plataformas virtuales educativas.
Unidad 5: La Gamificacion: Uso plataformas virtuales educativas.
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Unidad 1: Qué son las estrategias de ensefianza?

En la presente unidad se dara a conocer que son las estrategias de ensefianza y los

beneficios que puede brindar con su uso en entornos virtuales.

Objetivo: Dar a conocer que son las estrategias de ensefianza y los beneficios que se logran

con la utilizacién de estas.

Unidad 2: Estrategias de enseiianza: Ejemplos.

Esta unidad se detallard de manera puntual las diversas estrategias de ensefianza que

existen.

Objetivo: Enunciar alguna de las estrategias de ensefianza que se pueden emplear en las

clases virtuales.

Unidad 3: Qué es la Gamificacion?

En esta seccion se dara a conocer de una manera especifica lo que es la gamificacion,
conceptos y beneficios de su utilizacion para el proceso de ensefianza-aprendizaje en

entornos virtuales.
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Objetivo: Conocer de forma clara que es la gamificacion y los beneficios de usarla para el

desarrollo de una clase en entornos virtuales.

Unidad 4: La Gamificacion: plataformas virtuales educativas.

En esta unidad se plantearan algunas plataformas virtuales, se detallara sus beneficios

dentro del proceso de ensefianza.

Objetivo: Dar a conocer las diferentes plataformas educativas virtuales y 1o que puede

ofrecer cada una de ellas

Unidad 5: La Gamificacion: uso plataformas virtuales educativas.

En esta unidad se explica las diversas maneras de emplear las plataformas educativas

virtuales en las clases.

Objetivo: comprender el uso de estrategias educativas virtuales y la manera de

incorporarlas de manera exitosa en el ambito educativo.
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DESARROLLO DE LA UNIDAD N.°1

¢QUE SON LAS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA?

Estrategias de ensefianza

Las estrategias de ensefianza son un método ejecutadas de forma deliberada y adaptable

por el docente para posibilitar el proceso de aprendizaje del estudiante.

Aportando con operaciones fisicas y mentales para ejecutarlas y estas favorezcan al
individuo a aprender de manera didactica favoreciendo la formacion integral del mismo. Al
utilizarlas el docente tutor busca fomentar en sus alumnos un aprendizaje con sentido es
decir lograr que este asocie la informacion adquirida en clase, apartando la ensefianza

tradicional dando lugar a la interaccion en el ambiente escolar. (Guerrero. 2021, parr. 5)
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Beneficios de las estrategias de ensefianza

Las estrategias de aprendizaje son vistas como mdultiples herramientas de apoyo para que

el proceso de ensefianza-aprendizaje de desarrolle de manera eficaz y eficiente.

e Promueve la participacion del estudiante al monitorear y evaluar su propio
aprendizaje.

e Requiere que los estudiantes asuman la responsabilidad de sus aprendizajes.
Provee la oportunidad de conocer actitudes de los estudiantes.
Provee informacion valiosa sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Los maestros pueden examinar sus destrezas.

e Se pueden adaptar a diversas necesidades, intereses y habilidades de cada
estudiante.

e Se puede utilizar en todos los niveles escolares.

e Promueve el auto evaluacion y control del aprendizaje.

77



DESARROLLO DE LA UNIDAD 2
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA: EJEMPLOS

Ejemplos de estrategias de ensefianza

Blogs

Es una técnica que cuenta con maltiples funciones. Se lleva a cabo de manera informal
y dialéctica que ayuda con la interaccién y facilita que docentes y alumnos intercambien
opiniones de manera activa asimismo el profesor puede agregar informacion sobre temas
complejos de retroalimentacién acompafiados de imagenes, videos, tareas entre otros
dandole un togue de creatividad para Ilame la atencion del estudiante esto ayudara a

muchos profesores a dejar atras el modelo tradicional y aburrido.

Figura #19: Blogs

Fuente: Twinkl
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Comunidades o foros

Por mucho tiempo los foros han sido un recurso de gran éxito en el &mbito escolar.
Mediante esta herramienta el alumno y el profesor pueden intercambiar informacion e

intercambiar opiniones acerca de un tema en especifico de una manera flexible.

Dekids

3 Iniia  Mision Dek  Taber de programackén  Dekids Start  Nesotres
Dalilds Cursos de empreniissiento y 1eceslogia pars nifas y nifes

slog

Blog

Editores d
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* v . codig
.. arandes
= -
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>

(Como rompar |a bracha digital entre

Las ventajas y desventajas de TikTok para
padres o hijos? los nidos

ol /

Fiura #2: Comnidades o foros

Fuente: Deusto



Chat

El chat es una plataforma que permite el desarrollo de reuniones en directo de diversas
maneras donde pueden asistir hasta 150 personas aproximadamente, aqui los estudiantes
pueden emitir un criterio acerca del tema sin q el profesor pierda el ritmo de la clase. Estas
opiniones seran analizadas por el docente y cualquier pregunta sera respondida al momento

0 luego cuando se dé el momento conveniente.

Figura #3: Chats

Fuente: NoemFloreslsmael

Mapas Conceptuales

Son representaciones graficas en los cuales se pueden explicar conceptos,
proposiciones y explicaciones de manera sintetizada, clara y concisa. Al aplicar esta
estrategia en el desarrollo de una clase, se promueve a que estudiante comprenda

mejor los contenidos de la clase que se ha de aprender.
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TECPRO - DICITAL

Figura #4: Mapas conceptuales

Fuente: Tecpro.digital

llustraciones

Son representaciones visuales que permiten la interpretacion de conceptos, objetos
0 situaciones de algin tema o contenido en especifico. Al implantar el uso de
ilustraciones para la explicacién de algin tema, permitird la atencion de los

estudiantes y facilitara la codificacion visual de la informacion.
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Figura #5: llustraciones

Fuente: Slideplayer
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Preguntas Intercaladas

Son interrogantes que el docente hace durante la clase sobre el tema que se esta tratando. El utilizar
estas preguntas intercaladas mantendréa la atencién de los estudiantes, favorecen la retencion y la
obtencion de informacion relevante de los contenidos de clase. Al implementar esta estrategia de

ensefianza permitira que los estudiantes puedan reforzar lo aprendido y resolver sus dudas.

Funciones de las Preguntas
intercaladas

UMantener la atencién y nivel de “activacion” a lo
largo del estudio de un material.

UDirigir sus conductas de estudio hacia la
informacion mas relevante.

UFavorecer la practica y reflexion sobre la
informacidn que se ha de aprender.

UEn el caso de preguntas que valoren la
comprension, favorecer el aprendizaje
significativo del contenido.

Figura#6: Preguntas Intercaladas

Fuente: Slideshare
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ACTIVIDAD A PARTIR DE LA UNIDAD N°1y 2

En vista de lo leido anteriormente se realizara con debate respondiendo a las
siguientes preguntas seguin su experiencia en el aula de clase, de esta manera
podra evidenciar lo aprendido hasta esta unidad.

1. ¢Qué son las estrategias educativas?

2. ¢Qué estrategia de ensefianza ha implementado en su salon de clase? ¢Si lo
ha hecho, le funciono o no?

3. ¢Utilizaria usted alguna de las estrategias educativas anteriormente
mencionada?

4. ¢Cual de todas las estrategias educativas anteriormente mencionadas cree
gue beneficiaria mejor a su aula de clase?
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DESARROLLO DE LA UNIDAD 3
¢ QUE ES LA GAMIFICACION?

La gamificacion

La gamificacion es un método de estudio donde los juegos son un recurso importante en
el proceso educativo con la finalidad de alcanzar objetivos deseables: este ayuda a retener
el conocimiento para facilitar el desarrollo de destrezas y despertando en el estudiante las
ganas y el interés por aprender a traves de la motivacion. La gamificacidn es un modelo que
ha adoptado una gran aceptacion en estos Ultimos afios, especialmente en los ambientes

virtuales y contextos educativos.

Este modelo de juego es considerado efectivo, ya que logra motivar a los estudiantes,
alguno de los beneficios de la utilizacion es; un mayor compromiso, la atencion y ganas de
superacion en el alumno. Se utilizan una serie de juegos, los cuales incluyen y una serie de

técnicas y dindmicas que permitiran el desarrollo de una clase ludica.

Dentro de la gamificacion se encuentra el término “técnica mecénica”, este es la forma

de recompensar a los participantes de la actividad, algunas de estas técnicas son:
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Acumulacion de puntos: se asigna un valor cuantitativo a determinadas
accionesy se van acumulando a medida que se realizan.

Escalado de niveles: se definen unaserie de niveles que elusuario debe ir
superando para llegar al siguiente.

Obtencion de premios: a medida que se consiguen diferentes objetivos se
van entregando premios a modo de “coleccion”.

Regalos: bienes que se dan al jugador o jugadores de forma gratuita al
conseguir un objetivo.

Clasificaciones: clasificar a los usuarios en funcion de puntos u objetivos
logrados, destacando los mejores en unallista o ranking.

Desafios: competiciones entre los usuarios, elmejor obtiene los puntos o el
premio.

Misiones o retos: conseguir resolver o superar un reto u objetivo
planteado, yaseasolo o en equipo.

Figura #7: La gamificacion

Fuente: Educativa
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DESARROLLO DE LA UNIDAD 4

LA GRAMIFICACION: PLATAFORMAS VIRTUALES EDUCATIVAS.

Algunas de las plataformas educativas mas utilizadas dentro de la gamificacion son:
Kahoot

Se encarga de realizar juegos y preguntas. Posee una técnica muy sutil, manteniendo el

salon de clases constantemente atento y estimulado con ganas de interactuar.

Genially

Es una herramienta que beneficia al maestro a crear presentaciones, diagramas visuales

complejos de un modo sencillo y veloz.

Plickers

Instrumento que el docente puede aplicar para desarrollar preguntas a sus estudiantes
donde estos responden con el uso de tarjetas codificadas las cuales mantienen la respuesta
oculta y el docente necesitara de un dispositivo mévil especial para leer la informacion o

respuesta

Trivinet
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Es un juego trivial que permite al docente la creacion de preguntas y respuestas acerca
del tema de la clase, el objetivo de este juego es, que el alumno aprenda de una manera
diferente, y servir al docente como una herramienta y evaluacion estadistica individual y

grupal.

Edmodo

Con Edmodo se puede vivir una experiencia similar a la de una red social, todo esto bajo
la supervision del docente, en esta se pueden desarrollar multiples actividades como de las

cuelas se podra premiar.

Socrative

Permite la participacion de los estudiantes en tiempo real, mediante la resolucién de las
preguntas tipo test, con la utilizacion de ilustraciones, anteriormente disefiadas por el

docente.

DESARROLLO DE LA UNIDAD 5

LA GRAMIFICACION: USO PLATAFORMAS VIRTUALES EDUCATIVAS.

iPASO A PASO DE COMO CREAR UN KAHOOT! PARA USARLO EN CLASE

Kahoot! es el nombre que recibe este servicio web de educacién social y gamificadas, es decir, que
se comporta como un juego, recompensando a quienes progresan en las respuestas con una
mayor puntuacidn que les catapulta a lo mas alto del ranking.
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PASO #1

Buscar en el navegador de Google Chrome la palabra Kahoot y seleccionar la primera opcion.

Gmall Imdgenss 3

@ Kahoot
) KAHOOT - Bisqueda de Google x
@ Kehoot!

2 kahaot create

@

2 kahoot winner
& kahoot en espaiiol

2 kahoot espaiiol crear

2 kahoot crear juego # Persanalizar Chrome

S kahaot crear una cuenta

Figura# 8: Buscar en el navegador de Google Chrome Kahoot.
Fuente: Captura de pantalla de la computadora.

Paso#2

Registrarse en Kahoot

Para registrarse en kahoot debe dirigirse a la pagina principal y pulsar en “Sing up”, elige tu perfil

de profesor y sigue los pasos e indicaciones que te proporciona la pagina, confirma tu cuenta a

través del correo electrénico que te enviaran, vy listo.
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i picssiones () deperdiente- man.. @Y Inncvecény tecnol (G Bl Teligrafo-Laed. B0 Mangjerrecursos te.. @) Elveto del docente..  H Dessfiosy perspect.. (@) 5 mil docentes de » | B Latace lecuns

Kahoot!

Elige tu tipo de cuenta

B

Profesor Estudiante Uso personal Profesional

¥ tienes una cusnta? Iniciar se:

Figura# 9: Registrarse en kahoot!
Fuente: Captura de pantalla de la computadora.
Paso #3
iCrear un Kahoot!: el quiz

Quiz es un test de conocimiento usado para el kahoot mas clasico: es un juego de habilidad mental
respondiendo a preguntas, excelente para aplicarlo en clase. Sin embargo, cuenta con otras dos
capacidades mas (discusidn y encuesta) que de igual forma son atrayentes para los alumnos en

clase.

K! Quiz Save

Description

Educacién 3.0 quiz test

£ "
- / Este es un test para probar la creacion de quizs para Educacion 3.0
’ 2 only me

Game Creator

Add question
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Figura# 10: Crear un Kahoot!: el quiz

Fuente: Educacion 3.0

Dando clic en “Quiz” nos enlazara directamente a la pagina para crearlo. En este paso se debe
rellenar los pasos que te va indicado tales como: titulo, descripcidn, idioma, publico, objetivo, etc.
Luego de haber rellenado todo, pulsamos en el botdn verde ubicado en la parte superior derecha

para continuar.

X Close K! Quiz Ok, go
Title (required) Cover image

Add image

AA

Description (required)

Visible to Language Audience (required)

Everyone n English - Please select... n

Credit resources

Intro video

Figura# 10: Rellenar los pasos.

Fuente: Educacion 3.0

iAl haber realizado esto ya tendremos creado nuestro kahoot!, pero sin contenido. La siguiente
imagen nos permitird afadir las preguntas, las cuales se podran responder de una manera muy
intuitiva y manera sencilla. A continuacién, damos clic en la palabra “Add question” y la
plataforma nos indicara que llenemos algunos datos sobre la pregunta, como se muestra en la
siguiente imagen:
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X Close K! Question 1 Next
Question (required) Media

Add image Add Video
Time limit Award points

z0se . | B
Answer 1 (required) Answer 2 (required)

Answer 3 Answer 4

Credit resources

Figura# 10: Afadir las preguntas.

Fuente: Educacion 3.0

Pregunta: la pregunta de tu interés hacia tus estudiantes.
El tiempo limite sera de 20 segundos, este sera el obstaculo.
Respuestas viables, de dos a cuatro. Hacer clic en el tick para seleccionar la opcidn afirmativa.
Técnica que te ayudara cuando sientas necesario implementar mas informacion a una pregunta.

Media: agregar imdagenes o video de acuerdo al contexto de la pregunta, esto hara que
esta sea de mayor interés para el discente, asi mismo se pueden proponer una serie de
preguntas entorno a las imdagenes o videos insertados.

Una vez rellenado estos datos, la pantalla deberia estar similar a la siguiente imagen:
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X Close K! Question 1

Question (required) Media

&Cual es la capital de China?

Time limit Award points

20 sec - m

Replace
Answer 1 (required) Answer 2 (required)
Pekin Q Shanghai
Answer 3 Answer 4
Tokio Berlin
Credit resources
Figura# 11:
Creacion de las
pregu ntas.

Fuente: Educacién 3.0

iPara continuar, dar clic en la opcidn “Next” y la pregunta se guardard en tu Kahoot!

X Exit K! Quiz Save

Description

Educacion 3.0 quiz test

Este es un test para probar la creacién de quizs para Educacion 3.0

t onlyme

Game Creator

Time limit

iCudl es la capital de China? 205w

()
0

Add question

Figura#

11: guardar las preguntas en tu Kahoot!

Fuente: Educacion 3.0
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Requeriras crear mas preguntas repitiendo los Gltimos pasos, de acuerdo al niumero de
preguntas que deseas crear. Una vez las tengas guardadas en la sesion de la pagina principal
llamada “My Kahoot”, las podras utilizar cuando quieras.
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