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RESUMEN

La presente investigacion, esta enfocada en la verificacion del desarrollo cognitivo mediante
las herramientas digitales en los estudiantes de 9no de basica de la Unidad Educativa Replica
“Eugenio Espejo”. Teniendo como punto principal las conceptualizaciones de las variables y
definiéndolas, siendo asi, la parte primordial de técnicas de estimulacion para obtener habilidades
cognitivas por medio del proceso académico, haciendo uso de nuevas estrategias digitales
implementadas por el docente, de tal manera que, pueda fortalecer y desarrollar capacidades de
aprendizaje en la formacion académica de los estudiantes. El tipo de metodologia de la
investigacién que se ha utilizado es explicativo, por ende, la muestra que se obtuvo a través de la
recoleccion de informacion por medio de una encuesta seleccionando diez preguntas para los
estudiantes, asi mismo, poniendo a prueba el conocimiento acerca de la implementacion del
desarrollo de habilidades cognitivas mediante las diferentes instrumentos que poseen actualmente
los alumnos, en donde la gran mayoria no posee conocimientos de las estrategias tecnolégicas, por
otra parte, hay quienes se encuentran informados acerca de la implementacion de los materiales
digitales, en lo cual se llegd a una conclusion afirmando que proporcionan en los estudiantes una

mejora en el aprendizaje con una mayor facilidad por medio de la interaccion digital.

Palabras clave: estudiantes, desarrollo cognitivo, capacidades de aprendizaje, herramientas

digitales, estrategias digitales.
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ABSTRACT

The present investigation is focused on the verification of cognitive development through
digital tools in 9th grade students of the Educational Unit Replica "Eugenio Espejo"”. Having as
main point the conceptualizations of the variables and defining them, thus being the main part of
stimulation techniques to obtain cognitive skills through the academic process, making use of new
digital strategies implemented by the teacher, in such a way that, it can strengthen and develop
learning capacities in the academic training of students. The type of research methodology that has
been used is explanatory, therefore, the sample that was obtained through the collection of
information through a survey selecting ten questions for the students, likewise, testing the
knowledge about of the implementation of the development of cognitive skills through the
different instruments that students currently have, where the vast majority do not have knowledge
of technological strategies, on the other hand, there are those who are informed about the
implementation of digital materials, in which a conclusion was reached stating that they provide

students with an improvement in learning with greater ease through digital interaction.

Keywords: Students, cognitive development, learning abilities, digital tools, digital strategies.
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INTRODUCCION

El actual proyecto contiene los distintos fragmentos referentes al ambiente de aprendizaje
cognitivo, y las herramientas digitales que fue realizada en la Unidad educativa “Replica Eugenio
Espejo”. Es un elemento primordial en la ilustracion y formacion integral de los estudiantes, es
por eso que este mecanismo debe de ser de vital importancia en toda institucion educativa, ya sea
del sector publico o privado, para que se conozcan las estrategias digitales que se presenten al

momento de impartir conocimientos.

Actualmente, a pesar de la pandemia mundial existente, los docentes deben brindar a los
estudiantes educacion de calidad, valiéndose de estrategias y herramientas digitales necesarias que
permitan ensefiar y desarrollar las habilidades cognitivas, manteniendo la atencion en los

estudiantes y lo mas importante motivar al alumnado a investigar lo que el docente le explica.

Asi mismo, las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en la educacion sugieren
a la par versatilidad y adecuacion al cambio. Para lograr conseguir el méximo aprovechamiento de
las TIC en la educacion, estas se deben incorporar como un elemento que moviliza el profesor para
crear un entorno propicio al aprendizaje y favorecer con ello el desarrollo de modalidades
educativas con una mejor adaptacion a las necesidades de los estudiantes que conlleva a generar
un cambio instruido en los modelos pedagdgicos de ensefianza cognitivos. Con el uso de las
estrategias tecnologicas, conlleva a los involucrados en el sistema educativo adopten esta
herramienta como parte complementaria para el desarrollo de las diferentes areas de aprendizaje y

en la formacion completa del estudiante.

El cognitivismo cumple un papel importante dentro de las actividades académicas ya que es
el método por el cual un estudiante interprete, procese y almacene informacion permitiendo
desarrollar una conexién entre la memoria y el razonamiento, siendo asi el mediador de fijacién a
los planes y metas que tienen los diferentes procesos de aprendizaje conjuntamente con las

herramientas digitales que favorecen la interactividad y creatividad educativa.

Las herramientas cognitivas permiten extender y ampliar los procesos mentales superiores

de los alumnos como las computadoras, el software, los medios de comunicacion y las nuevas
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tecnologias que pueden ayudar a resolver problemas complejos y brindarles informacion y
oportunidades de investigar y crear dispositivos. Algunos de los desafios que enfrenta la educacion
en estos escenarios reconocidos por el Sistema Educativo son: la cobertura con equidad la calidad

de los procesos educativos, los niveles de aprendizaje de los alumnos.

El proceso de cambio que vive nuestro pais dentro del ambito educativo lleva a que los
docentes tengan la mision de actualizarse con métodos, técnicas de ensefianza de acuerdo al avance
tecnoldgico. La teoria adecuadamente fundamentada y analizada, resalta los antecedentes de los
ultimos afios que sirve de sustento a esta investigacidn, asi mismo, la teoria sobre las TICy lo que
significa vivir en un mundo tecnoldgico digital, los beneficios que esta ofrece a nivel de ensefianza
(materiales didacticos, internet, blogs, foros, chat, video conferencias, etc.). Las computadoras

permiten a los usuarios acceder a las fuentes mas completas de informacién.
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I. CONTEXTUALIZACION
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la institucion actualmente existe escasa cultura digital e insuficiente uso de las
herramientas digitales como las TIC y esto ha causado un grave retraso en los estudiantes de 9no
de basica de la Unidad Educativa "Replica Eugenio Espejo" en la ciudad de Babahoyo, periodo
2021-2022. En cuanto al desarrollo de las habilidades cognitivas de un estudiante, es inevitable
encontrarse con la utilizacion de tareas en clase que requieren aplicaciones digitales en donde se
relacionan con aquéllas pedagogias, métodos y programas que los profesores utilizan con el fin de
aplicar y hasta crear experiencias de aprendizaje en el alumnado a la hora de interactuar con
preguntas y cuestionarios. Sin embargo, no es suficiente si no se cuentan con los principales

valores que involucran un proceso académico.

Se observo que, en el proceso cognitivo que aplican los docentes hacia a los alumnos no es
la méas dptima, debido a que siempre deben buscar las metodologias adecuadas dependiendo los
tipos de estudiantes que tengan a su disposicion para que asi ellos puedan tener un buen
aprendizaje, es por esta razdén que se requiere que el alumno sea capaz de crear sus propios

conocimientos para obtener buenos resultados.

En cuanto al docente, debe planificar mejor sus clases con estrategias digitales adecuadas
que le permitan un intercambio activo de ideas y conocimientos, asi mismo, fortalecer las
capacidades de aprendizaje. De lo cual, las instituciones también se deben abordan temas para
beneficio de la institucidn y sus estudiantes con la ayuda de los materiales tecnolégicos digitales
que hoy en dia nos ofrece el mercado, estos son un incentivo favorable que nos permite ver aquellos

procesos aprendizaje.
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1.2 JUSTIFICACION

La presente investigacion esta encaminada al desarrollo de nuevas estrategias dentro del aula
de clase con el fin de mejorar e incrementar el proceso de aprendizaje y habilidades cognitivas en
los estudiantes, donde se abarcan unos de los &ambitos importantes como la motivacion, atencion y
creatividad por medio de las herramientas digitales, ya que hoy en dia la educacion va mejorando
debido al sistema tecnoldgico, es asi que conlleva al grado de excelencia e importancia con el

unico objetivo de que el estudiante practique los conocimientos adquiridos.

Asi mismo, es importante capacitar a los docentes e incentivar a utilizar nuevas estrategias
cognitivas que motiven a los estudiantes de tal manera que pueda fortalecer y desarrollar
capacidades de aprendizaje en la formacion académica. Cahuaya (2021) argumenta “las
estrategias cognitivas son una serie de conductas mentales o destrezas que posee un individuo para

desarrollar una actividad determinada con el propdsito de lograr los objetivos previstos” (pag. 21).

Mediante las estrategias cognitivas los maestros y estudiantes van creando un ambiente
interactivo e integradas por medio de los materiales didacticos y digitales, conocimiento previo, lo
cual, son utilizadas para codificar la informacion. A su vez, la tecnologia de informacion y
comunicacion ha desempefiado un papel muy importante en el &mbito cultural, social, deportivo,
conjunto con aquellas herramientas digitales como parte del fortalecimiento ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes permitiendo innovar la investigacion pedagogica. Por ende, el
docente debe ser un agente de cambio educativo a las exigencias tecnoldgicas basadas en las

herramientas digitales en la modalidad presencial y virtual.

El aporte del estudio es comprobar la implementacién de una metodologia de ensefianza
como de la proyeccién al desarrollo de habilidades cognitivas para que alumnado construya las
destrezas mediante las herramientas digitales logrando establecer una dindmica y contexto

diferente, asi mismo, lograr una excelencia académica.
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1.3 OBJETIVOS
Objetivo general

Analizar el desarrollo de las habilidades cognitivas a través de las diferentes herramientas
digitales en los estudiantes de 9no de béasica de la unidad educativa "Replica Eugenio Espejo™ en
la ciudad de Babahoyo, periodo 2021-2022

Objetivos especificos

e Describir los beneficios de las habilidades cognitivas en los estudiantes mediante las
herramientas digitales.

o Identificar los tipos de herramientas digitales educativas implementados en el proceso de
aprendizaje para potenciar el desarrollo cognitivo en los estudiantes.

e Verificar el nivel de conocimiento de los estudiantes en relacion a las herramientas digitales

para mejorar el rendimiento escolar.

1.4 LINEA DE INVESTIGACION

La linea de investigacion es Educacion, epistemologia y pedagogia informatica y la sub-

linea de investigacion es Pedagogia de la informatica.

En el presente estudio de caso trata acerca de como el docente interactda con el estudiante
por medio de herramientas digitales y las TIC, es decir, que el docente imparte sus conocimientos
mediante la pedagogia ayudando a que descubran sus capacidades cognitivas con la ayuda de la

informatica y sus maltiples herramientas digitales que existen hoy en dia que mejoran la educacion.
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Il. DESARROLLO
2.1 MARCO CONCEPTUAL

Actualmente existen técnicas educativas que estdn implementando nuevos sistemas
virtuales, los cuales van orientados para desarrollar aquellas habilidades y destrezas cognitivas en
el &mbito educativo, por ende, esto es considerado como un proceso de revolucion en la educacion,
de esta manera se destaca un conjunto de cambios sociales que es de gran ayuda haciendo uno de

innovaciones tecnologicas para el proceso educativo.

Con el surgimiento de las herramientas digitales, ha sido de mucha utilidad tanto para docentes-
estudiantes, ya que actualmente se ha disefiado para el proceso del aprendizaje, incorporando las
habilidades y destrezas cognitivas, linguisticas, textuales y situacionales necesarias para un buen
manejo e interaccion que requieran los estudiantes, conjuntamente con las actividades interactivas

para lograr su aprendizaje.
Habilidades cognitivas

Las habilidades cognitivas son aquel proceso por el cual se desarrollan y se generan los
comportamientos de los alumnos, a su vez, recepta toda aquella informacion que el docente imparta
dentro de la clase de manera ordenada facilitando una mayor interaccién, descubrimiento y

desenvolvimiento personal y académico logrando un mayor aprendizaje de calidad.

Rodriguez (2021) Considera que la teoria sociocultural del desarrollo cognitivo por parte de
Vygotsky es centrarse en la contribucion de la sociedad individualizada, lo cual, permite la
interaccion entre las personas. Ademas, interfiere en el aprendizaje del estudiante donde crea su
propio conocimiento a partir de la informacion recibida por parte del docente permitiendo generar

habilidades, destrezas y nuevas ideas en la formacion educativa.

Cabe destacar que el desarrollo de estas habilidades es importante hoy en dia para la
educacion ya que ayuda al maestro a proporcionar un mayor conocimiento y al estudiante a ser
innovador, interactivo, creativo, conjuntamente con las herramientas digitales que facilitan la

informacién necesaria, formando asi un aprendizaje tanto colaborativo como auténomo.
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Betancourt (2020) manifiesta que “Una estrategia de aprendizaje es: El camino para desarrollar

destrezas, que desarrollan capacidades por medio de contenidos y métodos” (pag. 31).

Son aquellas capacidades que el estudiante va logrando a desenvolverse, tales como la mente
y la creatividad, de una forma ordenada mediante una estructura cognitiva con bosquejos de
soluciones de la manera mas eficaz, logrando un mayor manejo de las actividades que se forman

en el aula de clase, ayudando al estudiante logrando un mayor desenvolvimiento estudiantil.

Figura 1. Habilidades cognitivas

® THABIEIDADESE - om0
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Planificacion

Nota. Adaptado de “Habilidades cognitivas: qué son, tipos, lista y ejemplos”
(https://www.psicologia online.com/habilidades-cognitivas-que-son-tipos-lista-y-ejemplos-4275.html)
Fuente: (Gallardo, 2020)

De las cuales se puede describir cinco de estas:

Atencidn: Esta habilidad permite conectar nuestros recursos cognitivos de tal manera que

podemos operar y trabajar con ellos.

Memoria: Ser capaz de codificar, amanecer y recuperar la informacion es fundamental de
cara a generar experiencias de aprendizaje que nos permitan adquirir una mayor capacidad o

habilidad hasta operar mentalmente con la informacion.

Razonamiento: Esta habilidad ha sido siempre considerada sumamente importante, hasta el

punto de que antiguamente se consideraba que era lo que nos separaba del resto de animales.

Motivacion: La motivacion permite al ser humano adquirir, sentir la energia y el impulso

necesarios para iniciar, manteniendo un curso de accion determinado.
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Creatividad: Permite crear y formar nuevas ideas adecuadas de calidad.

Destrezas cognitivas

Se sabe que desde la infancia de las personas desarrollan aquellas destrezas mediante la
exploracion, basqueda, transformacion e interpretacion de nuevos pensamientos. Sin embargo,
esto tiene que ver con las nociones de la inteligencia de aprendizaje del ser humano, a su vez las
experiencias adquiridas para poder desempefiar cualquier tarea. Murillo (2018) da a conocer que.
“se deben desarrollar para el desenvolvimiento de la misma, en otras palabras, el pensamiento
critico no se trata de saber que debe ser transmitido, si no que se pongan en practicas las habilidades

y conocimientos” (pag. 31).

Las destrezas y habilidades cognitivas se van desarrollando mediante un pensamiento critico
y significativo por medio de una orientacién educacional en la cual, permita una formacion
participativa del estudiante permitiendo desenvolverse y poniendo en préctica las experiencias y

conocimientos en cualquier &mbito sea en lo educativo o personal.

Desarrollo cognitivo segun Jean Piaget y Lev Vygotsky

Figura 2. Desarrollo cognitivo

Nota. Recolectado de “Desarrollo cognitivo infantil: todo lo que debes saber”
(https://alohacolombia.co/desarrollo-cognitivo-infantil-todo-lo-que-debes-saber/)
Fuente: (Aloha-Colombia, 2021)


https://alohacolombia.co/desarrollo-cognitivo-infantil-todo-lo-que-debes-saber/
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El desarrollo cognitivo, son aquellos procesos mentales que juega un papel importante dentro
del crecimiento de una persona ya que va aprendiendo a través de crear, explorar y construye
activamente las diversas habilidades como parte del aprendizaje, mediante la interaccion activa y
con los recursos necesarios por parte del docente, guiando por medio de: imagenes, juegos
interactivos, herramientas digitales, videos, etc. De manera que los estudiantes se integren a la

sociedad.

Triglia (2020) da a conocer las 4 etapas del desarrollo cognitivo segun Jean Piaget: etapa
Sensorio-Motora, Etapa Pre operacional, Etapa Operaciones concretas y Etapa Operaciones
formales. Por el cual, cada individuo es un proceso distinto a la hora de formar el aprendizaje

mediante el desarrollo de sus habilidades y destrezas formadas en el &ambito educativo.

Cadip (20219) Menciona la Teoria de Lev Vygotsky, para comprender el desarrollo
cognitivo del individuo, primero se conocen las diferentes culturas de crianzas lo cual, ayuda a
estimular la forma de aprender e incorpora el lenguaje, escritura, el arte etc. Considerando 5
conceptos fundamentales: funciones mentales, habilidades psicoldgicas, herramientas de
pensamiento, lenguaje y desarrollo y zona de desarrollo proximal.

Beneficios para el desarrollo cognitivo mediante las herramientas digitales.

Para desarrollar las habilidades cognitivas, es necesario que el estudiante obtenga una mejor
imagen y se genere confianza con ellos mismos para poder desempefiar su actividad escolar, en
donde puedan analizar, definir, evaluar, por medio de las explicaciones del docente para interpretar
los temas y lograr el aprendizaje a su propio ritmo. A su vez, la interaccion se considera
fundamental para que los estudiantes creen espacios colaborativos e interactivos que permitan
desarrollar sus habilidades y destrezas mediante los conocimientos previos impartido por el
docente. Segun Lopez (2018) menciona que los beneficios en el desarrollo de habilidades son las

siguientes:

% El aumento de la motivacién en los estudiantes.
% Aprendizaje en la abstraccion y sistematizacion de los contenidos.

7

% Mayor interaccion.
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% La comprensién en desenvolverse en la vida cotidiana y estudiantil.
% Estimulacion mediante los juegos interactivos mejorando la creatividad mediante las

herramientas digitales.
Herramientas digitales con ayuda de las TIC

La sociedad se encuentra en gran cambio y transformacion en el ambito tecnoldgico y
educativo, con el surgimiento de la modalidad virtual, los docentes se han tenido que capacitar
acerca de las TIC (Tecnologia de la Informacion y Comunicacion), con el uso de esta tecnologia
ayuda a los estudiantes que puedan desarrollar sus habilidades, promoviendo el aprendizaje

cognitivo. Aparicio Gomez & Ostos Ortiz (2018) destacan:

El uso de las TIC como herramienta cognitiva aplicada a la investigacion requiere un estudio
de las mejores alternativas para que los estudiantes puedan disponer de estas amplificadoras de la
mente, que estimulen el pensamiento critico y puedan construir el conocimiento a través del

aprendizaje colaborativo (pag. 81).

Por medio del uso de las TIC en la educacién mejoran los diferentes procesos de ensefianza-
aprendizaje en los alumnos, hoy en dia existen una gama de recursos como medios didacticos
digitales que se utilizan para fomentar la interaccién, descubrimiento y cooperacion entre los
alumnos, promoviendo un nuevo escenario mediante los medios digitales que ayudan a desarrollar

las habilidades cognitivas.
Uso de herramientas digitales en la educacion

El uso de las herramientas digitales implementados en la sociedad y educacion ha
transformado la interaccién de docente-alumnos en todos los campos académico. Es decir,
encontrar una variedad para todo uso, involucrando ideas, actitudes y habilidades que ayuden a
mejorar el conocimiento necesario para el desarrollo del alumno enfocado en la tecnoldgico.

Molinero Barcenas & Chavez Morales (2019) plantean que:

Esto ayuda a que tanto profesores como estudiantes sean capaces de aprender de una manera

mas dindmica, puesto que el profesor también aprende al ensefiar. El nivel de competitividad sera
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maés alto a medida que se utilicen més las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC)

para proyectos, tareas y ejercicios en clase (pag. 5).

Existen variedades de herramientas digitales las cuales se trabaja de manera interactivas por
medio de las dindmicas que los docentes implementen en el aula de clase haciendo uso de las
destrezas, actitudes de manera eficaz mediante los instrumento y recursos ya existentes de la web.
Ademas, permite la visualizacion desde otra perspectiva para la resolucion de un problema con un

enfoque mas amplio.

Importancia de las herramientas digitales en la educacion

Berrocal & Aravena (2021) consideran que las herramientas digitales son muy importantes
hoy en dia en la educacion ya que, permite mejorar los procesos de aprendizaje en los estudiantes,
a su vez, al emplear este tipo de recurso interactivo se va convirtiendo en una herramienta que
facilita y proporciona un mayor desarrollo escolar, conjuntamente con las tics formando un

intercambio de informacidn y experiencias.

Figura 3.Herramientas digitales en la educacion

LrRBEO®MO

9 herramientas TIC para
rear actividades interac

tivas

Kahoot!

Nota. Recabado de “Herramientas digitales al servicio de la educacion”
(https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/cprofeslanzarote/2021/10/27/seminario-
herramientas-digitales-al-servicio-de-la-educacion)

Fuente: (Consejeria de Educacion, Universidades, Culturas y Deportes, 2021)

De las cuales describiré las siguientes:

Canva:
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Esta herramienta digital de disefio, permite interactuar, proyectar informacion, por medio de
las variedades de opciones que contiene, a su vez, ayuda a crear, compartir los propios contenidos

a la eleccion de cada persona.
Genallly:

Es un instrumento facil de utilizar que genera y produce imagenes interactivas por medio de

animaciones, videos, audios, despertando el interés en los alumnos.

Quizizz:

Por medio de esta herramienta basada en realizar cuestionarios donde se la utiliza para
generar examenes 0 actividades interactivas mediante el multijuegos donde interactia docente-

alumnos creando un ambiente flexible para la obtencion de habilidades.
Kahott:

Se basa en la creacion de preguntas de test, juegos, espacios de discusién, por medio del
contenido hace que los alumnos puedan obtener un mayor puntaje y llevandose el premio por parte

del docente.
Google forms:

Es la parte fundamental de google basado en la web, ofreciendo una variedad de opciones y
creacion de contenido, publicacién formularios tales como: encuesta, asistencias de clases o

eventos.
Implementacion de las herramientas digitales en el siglo XXI

La implementacion de las herramientas digitales al entorno educativo, han sido el factor
importante dentro del proceso de aprendizaje en el siglo XXI ya que, ha sido un gran desafio tanto
a docentes como estudiante el cambio educativo virtual, formando una parte esencial para la

interaccion con las diferentes herramientas digitalizada facilitando un mejor desenvolvimiento en
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las diversas areas de conocimiento, permitiendo al alumno a desarrollar su proceso cognitivo
logrando un mayor logro educativo. Hernandez (2021) menciona que “las herramientas digitales
como es la era de la informacion, resulta crucial detectar y potenciar los beneficios del internet,
que deja acceder a fuentes de informacion digital variadas y ricas en todas las areas del

conocimiento” (pag. 4).

Mediante la incorporacidon de las herramientas digitales permite un cambio educativo, ya que
el docente solo se convierte en una guia para el estudiante donde se pueda desarrollar y obtener
nuevos conocimiento y habilidades cognitivo, produciendo un nuevo reto de forma productiva,
innovadora, facilitando las interacciones mediante la tecnologia y recursos digitales, permitiendo
satisfacer necesidades o alcanzar objetivos con los que se vale la tecnologia para cumplir su

proposito.
2.2 MARCO METODOLOGICO
Disefio de la investigacion

A continuacion, se describe el disefio metodoldgico de la investigacion, lo cual, serd el
enfoque cuantitativo basada en el paradigma positivismo permitiendo la recoleccién y analisis de
los datos reales proporcionado por los estudiantes, a su vez, estableciendo criterios numéricos-
estadisticos, permitiendo llegar a obtener un resultado seguro. Hernandez-Sampieri & Mendoza
Torres (2018) consideran que. “se analizan y vinculan las mediciones obtenidas (utilizando
métodos estadisticos), y se extrae una serie de conclusiones respecto de la o las hipotesis™ (pag.
45).

Segun lo expuesto por los autores se da a entender que, el tipo de investigacion pretende
obtener resultados seguros por medio de los datos e informacion recolectados probando hipotesis
del proceso de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de las habilidades cognitivas de cada alumno
mediante las herramientas digitales, obteniendo las mediciones estadisticas, lo cual, se prueben

teorias a partir de la poblacion elegida.

En cuanto su eficacia investigativa se utiliz6 el método descriptivo, deductivo, donde se

llevara a cabo el propdsito de analizar el uso de las herramientas digitales educativas para mejorar
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el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes de 9no de basica de la unidad educativa

"replica Eugenio Espejo™ en la ciudad de Babahoyo, periodo 2021-2022.

EL instrumento utilizado fue un cuestionario de preguntas de opciones maltiples, por medio
de la técnica encuesta, mediante google formulario. Permitiendo analizar si los estudiantes utilizan
y se relacionan con las estrategias digitales que los docentes aplican en las clases, para desarrollar
las habilidades cognitivas a través de las herramientas digitalizadas, por el cual se envié a 30
alumnos matriculados en 9no de béasica que responderan de acuerdo a sus clases, sirviendo de gran

utilidad en este estudio de caso.

2.3 RESULTADOS OBTENIDOS

A lo largo del proyecto investigativo, se desarrolld6 una encuesta virtual que consiste en
responder las preguntas acerca del tema desarrollo de habilidades cognitivas a través de las
diferentes herramientas digitales en los estudiantes de 9no de bésica de la unidad educativa "replica

Eugenio espejo” en la ciudad de Babahoyo, periodo 2021-2022.

La poblacion de estudio, cumplird un papel importante ya que es donde se efectuara el
proceso investigativo obteniendo asi los datos y resultados necesarios por medio de las encuestas
de 10 preguntas a los 30 estudiantes de la unidas educativa replica Eugenio espejo, asi mismo,
eligiendo las 5 preguntas méas importante que ayudaron en el proceso investigativo, parte
fundamental para llegar a verificar la implementacion de estrategias por parte del docente a través

de las herramientas digitales dentro de la clase.
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Pregunta 1: ;Conoce usted acerca de las habilidades cognitivas?

GraficoN° 1

@ sl
@ NO
Talvez

66,7%

Autor: Jessica Espinoza
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de 9no de bésica de la unidad educativa "replica Eugenio
espejo".

Analisis e interpretacion

El grafico muestra que el 60,7% de los estudiantes consideran que tienen el conocimiento de
que son las habilidades, lo cual ayuda en gran parte, influyendo a gran medida en el proceso
educativo el desarrollarse como persona y cumplir con un aprendizaje activo, mientras que el

33,3% de los encuestados dicen no conocer sobre este tema de habilidades cognitivas.

Los estudiantes desarrollan habilidades cognitivas mediante su crecimiento y con la
interaccion de maestro-alumno y a su vez, ayuda en obtener informacién mediante los procesos de
ensefianza-aprendizaje permitiendo al alumnado tener un desenvolvimiento méas activo en las

interacciones y comprensiones del entorno académico.

Pregunta 2: De las siguientes habilidades ¢Cuales usted posee?
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Grafico N° 2

Afencion 11 (36,7 %)

Buena memoria 14 (46,7 %)

Razonamiento 19 (63,3 %)

Creatividad 22 (73,3 %)

0 5 10 15 20 25

Autor: Jessica Espinoza
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de 9no de bésica de la unidad educativa "replica Eugenio
espejo".

Analisis e interpretacion

El 73,3% de los estudiantes encuestados mencionan que, unas de las habilidades mas factible
en su proceso de aprendizaje es la creatividad ya que almacena todo tipo de informacién, mientras
que el 63,3% describe que el razonamiento es la poseen para su desarrollo personal, asi mismo, un

46,7 % tiene una buena memoria y el otro 36,7% atencion favoreciendo en su proceso educativo.

las habilidades cognitivas es aquel conjunto de aptitudes del individuo logrando identificar
que los estudiantes mencionan que los tipos de habilidades existentes cumplen un papel importante
dentro del desarrollo y proceso mental, lo cual, favorece a la implementacion de destrezas en las

actividades educativas.
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Pregunta 3: ;Considera usted importante la implementacion de espacios colaborativos y

cooperativo para el desarrollo de habilidades y destreza en el aula de clase?

H o
Grafico N° 3
@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces
@ Nunca

Autor: Jessica Espinoza
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de 9no de bésica de la unidad educativa "replica Eugenio
espejo".

Anélisis e interpretacion

El grafico muestra que el 56,7% de los estudiantes consideran que es importante crear
espacios donde puedan desarrollar las habilidades y destrezas, lo cual ayuda en gran parte,
influyendo a gran medida en el proceso educativo, el 36,7% expreso que son beneficiosas para

desarrollarse como persona y cumplir con un aprendizaje activo en todas las areas estudiantil.

En base al grafico se puede analizar que es importante que los docentes implementen
aquellos espacios colaborativos y cooperativos en el aula de clase generando un mejor ambiente
escolar lo cual, pueden desarrollarse en las tareas educativas. Tanto asi que los estudiantes han
demostrado que ayuda al ser participe de actividades grupales o individuales.

Pregunta 4: ;Cudl de los siguientes beneficios cree usted que brinden las herramientas digitales

dentro de la clase?
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Grafico N°4

Facilidad de obtener informacion 24 (80 %)

Mayor interaccion 15 (50 %)

22 (73,3 %)

Autor: Jessica Espinoza
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de 9no de bésica de la unidad educativa "replica Eugenio
espejo”.

Anélisis e interpretacion

Mediante la modalidad de estudio actual se implementaron las herramientas digitales en las
clases. Por ello, los datos obtenidos en el grafico 6 muestra que el 80% de los encuestados
mencionan que es beneficioso para la facilidad de obtener informacién, el 73,3% mencionan que

mejora la creatividad y finalizando con un 50% mayor interaccion.

Es factible, que los alumnos se relacionen con las herramientas digitales, logrando un gran
beneficio dentro de su desarrollo educativo ya que tienen un papel activo y a la facil obtencion de
conocimiento mediante las herramientas digitales; en el cual pueden almacenar y gestionar la

informacion como apoyo a la modalidad virtual, para el desarrollo de su proceso de aprendizaje.

Pregunta 5: De las siguientes herramientas digitales ¢ Cuales usted conoce?

Grafico N° 5

Canva 8 (26,7 %)

Genially 6(20 %)
Quizizz 22(73,3%)
Kahoit 22 (73,3 %)

Google Forms 19 (63,3 %)

0 5 10 15 20 25

Autor: Jessica Espinoza
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de 9no de bésica de la unidad educativa "replica Eugenio
espejo".
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Anélisis e interpretacion

Se obtuvo un 73,3% de los estudiantes que los recursos utilizado por los docentes es las
presentaciones mediante Quizizz y Kahott, asi mismo, un 63,3% interactia con la herramienta

Google forms, mientras el 26,7% por Canva y finalmente Geniallly con un 20%.

Es importante que los alumnos tengan el mayor conocimiento y utilizacion de las
herramientas digitales, por ende, el docente se convierte en la guia para facilitar un mejor
desenvolvimiento, de habilidades, creatividad, logrando un mayor aprendizaje educativo, asi

mismo, fomentar una innovacion por medio de los recursos digitales.

2.4 DISCUSION DE RESULTADOS

Mediante el analisis de resultado de las encuestas que se realizaron en los estudiantes de 9no
de bésica de la unidad educativa "replica Eugenio Espejo™ tenemos que la aplicacién del desarrollo
de habilidades cognitivas mediante las herramientas digitales en la modalidad virtual no sé6lo
influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje sino también contribuye en su totalidad a la
comunidad educativa a mantener una comunicacion, unién, obtenido la calidad entre todos los
entes de esta comunidad. Adicional, mediante la aplicacion de estrategias digitales en el proceso
de ensefianza, el alumnado es capaz de razonar y desarrollar habilidades-destrezas, mostrando un

interés activo en diferentes actividades pedagdgicas.

Por ende, mediante los resultados obtenido en los estudiantes, muestran un desenvolvimiento
en las herramientas digitales, por el cual, desean que los docentes sigan implementando este tipo
de metodologia ya que favorece en el desarrollo de habilidades y a la participacion activa
mejorando el estilo de aprendizaje de cada individuo.

Por lo tanto, el docente es guiador en el transcurso de ciclo educativo y puede obtenerlo

mediante la participacion del alumno. Asi mismo, con el uso de las TIC y los recursos didacticos
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digitales genera ideas para construir conocimientos mediante el aprendizaje auténomo vy
cooperativo. Dando como resultado una educacion auténoma, flexible, como parte del desarrollo
y desenvolvimiento en las obligaciones y actividades educativas, esta metodologia es muy
utilizada por los docentes en los actuales momentos haciendo una clase mas interactiva entre los

estudiantes, facilitando un mayor logro académico de calidad.
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111.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
3.1 CONCLUSIONES

En conclusion, actualmente las herramientas digitales y las (TIC) las Tecnologias han sido
de mucha ayuda para la sociedad porqué permite el desarrollo de estrategias cognitivas y
habilidades intelectuales que promueven la capacidad creativa, adquiriendo conocimientos de
diferentes formas, con el uso de los recursos digitales se pretende un desenvolvimiento en el

aprendizaje mediante las destrezas cognitivas.

La comunidad enfrenta cambios y transformaciones en todo el campo, utilizando estrategias
digitales y metodologias pedagogicas que permiten potenciar los procesos creativos que facilitan
la solucion de problemas mediante el acceso de informacién, analizando, investigando, creando y
explorando. Asi como la Tecnologia ha avanzado mucho, ya que, las habilidades cognitivas tienen
mucho que ver con las nociones de inteligencia, de aprendizaje y de experiencia, gracias a las
cuales un individuo puede crecer cognitivamente y aprender a desempefiar tareas complejas o a

prever situaciones futuras en relacién con lo vivido.

Se destaca la importancia que poseen los entornos digitales, permitiendo que las
generaciones de hoy en dia crezcan en un ambito tecnoldgico de manera avanzada, fortaleciendo
sus conocimientos y habilidades, enfocados especialmente en el ambito educativo, ya que, las
herramientas digitales forman un ambiente interactivo en el aula de clase, ayudando al alumno a

obtener un mejor manejo de las mismas.

3.2 RECOMENDACIONES

X Es necesario que los docentes implementen un mayor conocimiento dentro de los temas de
habilidades cognitivos para lograr un mayor desenvolvimiento educativos y en la resolucion de

problemas en los estudiantes.
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< Los estudiantes deberian aprovechar al maximo las intenciones de las herramientas
digitales, ya que, obtendran grandes beneficios que les contribuird en su formacion académica,
como parte del desarrollo educativa.

X Se recomienda a la asociacion desarrollar un plan estratégico relacionado a las
herramientas digitales, ya que hay alumnos que desconocen sobre las estrategias didacticas que se
imparten los docentes y los diferentes métodos digitalizados. Donde se refuerce el area de

aprendizaje que se estan viendo afectadas y asi obtener un mejor desenvolvimiento de las mismas.
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4.2 ANEXOS

Anexo 1: Socializacion con el docente tutor

’ _”?lr!kw

Anexo 2: Revision de estudio de caso con el docente tutor via meet

M O Escribe aqui para buscar o " @€ me S wCUns AOOEE a2 o, O
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Anexo 3: Solicitud de realizacion de encuestas a los estudiantes en la unidad educativa replica

“Eugenio Espejo”.

Babahoyo, 16 de marzo del 2022

MSC. JOSEFINA COELLO SILVA
RECTOR(A) DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“REPLICA EUGENIO ESPEJO”

De mis consideraciones:

Yo, Jessica Solange Espinoza Pibaque, con cedula #1206700484, estudiante del 8vo semestre
de la Universidad Técnica de Babahoyo, Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la
Educacién, Escuela de Educacion, de la carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales -
Informatica. Solicito a usted de la manera mas acomedida, me permita realizar el Proceso de
tesina (estudio de caso) previo a la obtencion del titulo de Licenciado/a en Pedagogia de la
Informatica, con el tema: DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS A TRAVES DE
LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS DIGITALES EN LOS ESTUDIANTES DE 9NO DE
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA "REPLICA EUGENIO ESPEJO" EN LA CIUDAD DE
BABAHOYO, PERIODO 2021-2022, tema que sera desarrollado en su Institucion Educativa

de manera responsable y con ética profesional

Sin otro particular, reciba un cordial saludo y agradecimiento desde ya a la atencion prestada

Atentamente,

- < ¢ ~c O "

SeSSTIA CNEpNOTA
Srta. Espinoza Pibaque Jessica Solange l ..j
C.1. 1206700484

Estudiante Universitario de la UTB

Anexo 4: Preguntas utilizadas en el estudio de caso

NO

Preguntas
¢Conoce usted acerca de las habilidades cognitivas?

De las siguientes habilidades ¢ Cuales usted
posee?

¢Considera usted importante la implementacion
de espacios colaborativos y cooperativo para el
desarrollo de habilidades y destreza en el aula de
clase?

¢Cudl de los siguientes beneficios cree usted que brinden
las herramientas digitales dentro de la clase?

De las siguientes herramientas digitales ¢Cuales
usted conoce?

Tipo de variable
Escala

Categoria

Escala

Categoria

Categoria
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6 ¢Cbémo usted considera su habilidad para el Escala
manejo de las herramientas digitales?

7 ¢Los docentes utilizan estrategias didacticas Escala
con el uso de herramientas digitales?

8 ¢Cree usted que las herramientas digitales son beneficiosas Escala
para mejorar el rendimiento escolar?

9 ¢ Cuéles son los recursos digitales utiliza el Categoria

docente para el desarrollo de la clase?

10 ¢Cree usted qué al incorporar el uso de las Escala
herramientas digitales y las TIC dentro de los
contenidos pedagdgicos de alguna manera
facilitaria en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

Anexo 4: Encuesta virtual

ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DE
9NO DE BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
"REPLICA EUGENIO ESPEJO" EN LA CIUDAD DE
BABAHOYO. PERIODO 2021-2022

mMEgDF®we

NFORAAT

Elaborado por autor: Jessica Espinoza  Fuente: https://forms.gle/G5yi5zysD2sXVasF8

Anexo 5: Graficos de encuestas

Grafico N°6
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6. (Como usted considera su habilidad para el manejo de las herramientas digitales?
30 respuestas

@ Muy atto

® Ao
Medio

® Bajo

@ Ninguna

Andlisis: Los estudiantes consideran un 43,3% alto en el manejo de las herramientas

Elaborado por autor

digitales, un 30% de ellos dijeron que un alto manejo y el 26, 7% medio.

Grafico N°7

. ¢ Los docentes utilizan estrategias didacticas con el uso de herramientas digitales?

30 respuestas
@ Siempre
@ Casi siempre
Aveces
@ Nunca

Elaborado por autor

Andlisis: En el siguiente grafico hay un 63,3% de los estudiantes mencionan que los

docentes utilizan las estrategias digitales, el 26,7% casi siempre y el 10% a veces.

Grafico N°8

8. ;Cree usted que las herra

mientas digitales son beneficiosas para mejorar el rendimiento
escolar?

® Siempre
® Casisiempre
Aveces
@ Nunca

30 respuestas

Elaborado por autor

Analisis: Por medio de las encuestas a los estudiantes consideraron un 83,3% siempre
son beneficiosas un 13,3% casi siempre y un 3,3% a veces.

Grafico N°9
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9. (Cudles son los recursos digitales utiliza el docente para el desarrollo de la clase?

30 respuestas

Software de aprendizaje 24 (80 %)

Libros de texto digitales
Presentaciones (Power Point)

26 (86,7 %)

s de Peliculas,
vidaos, imégenes

Proye

18 (60 %)

0 10 20 30

Elaborado por autor

Analisis: Los recursos digitales que han manejado los docentes y por ende los estudiantes
es por eso que mencionaron un 86,7% por medio de presentaciones Power Point, el 80%
por medio de software de aprendizaje, un 60% en proyecciones, en libros digitales un
20%.

Grafico N°10

10. ;Cree usted que al incorporar el uso de las herramientas digitales y las TIC dentro de los
contenidos pedagdgicos de alguna manera facilitaria en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

30 respuestas

Elaborado por autor

Anélisis: El 70% de estudiantes encuestados expresaron que es importante que el
docente implemente e incorpore las herramientas digitales en dentro de los contenidos

pedagdgicos, un 26,7% casi siempre y el 3,3% a veces.
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