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RESUMEN
De acuerdo al Art. 87 de la Ley Organica de Educacion Superior LOES, realizar
el proceso de préacticas 0 pasantias preprofesionales es un requisito para la obtencion del
titulo de grado superior, por lo cual la facultad de administracion finanza e informatica

cuenta con un departamento el cual maneja estos procesos.

El departamento de practicas preprofesionales de la Facultad de Administracion
Finanza e Informética no cuenta con un sistema el cual le ayude a automatizar estos
procesos de forma Optima, actualmente la manera en la que se maneja estos procesos es
de manera manual y por medio de aplicaciones de terceros el cual puede causar una fuga
de datos internos de los estudiantes y traer como consecuencias la perdida de informacién

y el mal entendimiento de la informacion requerida.

Debido a esto se propuso una aplicacién web que automatice de manera optima
el proceso de matriculacién y asignacion de pasantes dentro de la Facultad de
Administracion Finanza e Informatica teniendo en cuenta los requerimientos para el
proceso que se lleva a cabo dentro del departamento. La aplicacion web fue desarrollada
por medio del uso de herramientas Open Source o de cddigo abierto como lo son Visual

Studio Code, WampServer, MySQL.

Como resultado final se obtuvo una aplicacion web amigable con el usuario y de
facil administracion el cual abarca los procesos que se realiza durante la matriculacion y
asignacién de los estudiantes de la Facultad de Administracion Finanza e Informaética,
permitiendo que el proceso se vuelva mas eficaz dentro del departamento de practicas

preprofesionales.
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Palabras claves: WampServer, Open Source, Aplicacion Web, Matriculacion.

ABSTRACT

According to Art. 87 of the Organic Law of Higher Education LOES, carrying
out the process of pre-professional internships or internships is a requirement to obtain a
higher degree, for which the Faculty of Finance and Information Technology has a

department which handles these processes.

The department of pre-professional practices of the Faculty of Finance and
Informatics Administration does not have a system that helps automate these processes
optimally. Currently the way in which these processes are handled is manually and
through third-party applications which can cause a leak of internal student data and result

in the loss of information and misunderstanding of the required information.

Due to this, a web application was proposed that optimally automates the process
of enrollment and assignment of interns within the Faculty of Finance and Informatics
Administration, taking into account the requirements for the process that is carried out
within the department. The web application was developed through the use of Open

Source or open source tools such as Visual Studio Code, WampServer, MySQL.

As a final result, a user-friendly and easy-to-manage web application was
obtained, which covers the processes that are carried out during the enrollment and
assignment of the students of the Faculty of Finance and Informatics Administration,
allowing the process to become more effective within of the department of pre-

professional practices.

Keywords: WampServer, Open Source, Web Application, Enrollment.
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Introduccion
El presente proyecto tiene como finalidad la elaboracion y el desarrollo de un
aplicativo web, para AUTOMATIZAR EL PROCESO DE MATRICULA Y
ASIGNACION DE ESTUDIANTES EN EL DEPARTAMENTO DE PRACTICAS
PRE-PROFESIONALES DE LA FACULTAD DE ADMINISTRACION FINANZAS E
INFORMATICAS, el sistema web procesara la informacion desde la matriculacién del

proceso hasta la asignacién de los estudiantes a su respectiva empresa.

Actualmente dentro de diferentes entidades educativas los procesos son llevados a
través de aplicaciones informaticas, teniendo en cuenta las necesidades planteadas dentro
del DEPARTAMENTO DE PRACTICAS PREPROFESIONALES, se propuso a
elaborar un APLICATIVO WEB PARA AUTOMATIZAR EL PROCESO DE
MATRICULA Y ASIGNACION DE ESTUDIANTES EN EL DEPARTAMENTO
DE PRACTICAS PRE-PROFESIONALES DE LA FACULTAD DE
ADMINISTRACION FINANZAS E INFORMATICAS, este permite tener el control
de informacion importante para el departamento de practicas preprofesionales ya que de

este modo se podra realizar el proceso respectivo de una manera mas rapida.

El APLICATIVO WEB PARA EL REGISTRO Y ASIGNACION DE
PASANTES, es un software liviano que se puede adaptar a las necesidades del usuario,
brindando seguridad y facilidad a la administracion de la informacion, caracteristicas

importantes para cualquier aplicacion web en la actualidad.

Del mismo modo, y teniendo en cuenta los rapidos avances en los sistemas de
informacidén actuales, la caracteristica principal del sistema es que es accesible desde

Internet, el cual lo hace ser accesible desde cualquier lugar.
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Capitulo 1
1. Diagnostico de necesidades y requerimientos

El departamento de practicas preprofesionales de la facultad de administracion,
finanzas e informatica es el encargado de asignar a los estudiantes de las diferentes
carreras a distintas empresas en donde el cual puedan desarrollar sus habilidades y
destrezas dentro de un entorno laboral.

Para la matriculacion y asignacion de los estudiantes de la facultad de administracion
finanzas e informatica a las diferentes empresas, el departamento de practicas
preprofesionales no cuenta con un aplicativo web el cual les permita gestionar estos
procesos de manera Optima para la respectiva matriculacion y asignacion de los
estudiantes. EIl actual manejo para la matriculacion y asignacion para el proceso de
pasantias se lo realiza mediante aplicaciones web de terceros en donde el cual toda la
informacién de los estudiantes puede llegar a ser confusa debido a la gran cantidad de
alumnos que hay dentro de la facultad de administracion finanzas e informatica y que
necesitan matricularse para el proceso de practicas preprofesionales, de esta manera al
momento de la matriculacion y posterior asignacion este proceso se vuelve tardio
mientras se filtra a los estudiantes de las diferentes carreras, dado esto se propuso una
aplicacion web el cual permita gestionar de manera éptima la matriculacién y asignacion
de los estudiantes para el proceso de pasantias.

La aplicacion web sera desarrollada a través del uso de herramientas de cddigo
abierto u Open Source las cuales son: Visual Studio Code, WampServer, MySQL, como
resultado final del prototipo se espera obtener una aplicacién web el cual su uso sea de
manera sencilla y que facilite todo el proceso de matriculacion y asignacion de los
estudiantes dentro de la facultad de administracion finanza e informatica, para que asi

permita tener un manejo de manera 6ptima y eficaz durante el proceso de asignacion.

péag. 6



1.1 Ambito de Aplicacion: Descripcion de contexto y hechos de interés.

En la actualidad la mayor parte de los procesos dentro de entidades educativas son
Ilevadas a cabo por medio de aplicaciones web o aplicaciones de escritorio, esto se debe
a que el manejo de la informacidn es en grandes cantidades y por cual es necesario ser
procesada de una manera eficaz y rapida para poder culminar un proceso y

posteriormente empezar otro.

Para realizar el proceso de practicas preprofesionales el primer requisito para que el
estudiante sea aceptado dentro del proceso es llevar los respectivos documentos
necesarios para que se validen si es apto 0 no para realizar sus pasantias, posteriormente

se le asignara un tutor y se recolectara las firmas necesarias en los oficios de designacion.

Al tener en cuenta que una aplicacion web puede acortar, optimizar y asi mismo
mantener el correcto orden de la informacion registrada, el tiempo de actividades
planeadas para estos procesos se acortan por el cual permiten ejecutar otras etapas,

posteriores.

1.2 Establecimientos de requerimientos.

Para realizar el sistema se necesitan los siguientes requerimientos tecnoldgicos:
Hardware:

Microprocesador Intel Core i5 de Cuarta generacion en adelante.
Memoria Ram de 4GB minimo.

Disco duro mecéanico de 250GB

vV VvV VY V¥V

Monitor.

Software:

» Hosting.
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Servidor para base de datos MariaDB.
Servidor de Web Apache.

PHP.

HTML.

CSS.

JAVASCRIPT.

vV Vv YV ¥V VYV V V¥V

Sistema operativo Windows 10.

Conectividad:

» Conexion a internet minima 30mbps.

1.3 Justificacion de requerimientos a satisfacer.

El presente trabajo esté dirigido para mejorar el proceso de matriculacion para las
practicas preprofesionales en donde es necesario un aplicativo para que automatice
dichos procesos, ya que actualmente la manera en la que se lo realiza son desactualizados
teniendo en cuenta que en la actualidad la mayor parte de estas actividades se las puede

realizar mediante aplicaciones o programas dirigidas para estas actividades.

Para el desarrollo de la aplicacion web para la matriculacion de los estudiantes, se
definié distintos puntos para el cual se cubra las necesidades que requieren para el

desarrollo de la aplicacion web.

1.3.1 Definicién de actores.
Los actores son aquellos usuarios que haran uso del aplicativo web tales como
interactuar con el sistema, esto de acuerdo a los permisos dados por el administrador

dentro de la aplicacion web.

En la presente aplicacion web se reconoce los siguientes actores:
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1.3.2 Administrador
El administrador es aquel que va tener control total de la aplicacion, el
administrador tiene las siguientes potestades dentro de la aplicacion web:
v" Ingreso, consulta y edicion de usuarios.
v Consulta de usuarios asignados a las empresas.
v Reporte de usuarios matriculados para el proceso de pasantias
1.3.3 Coordinador
En el rol de coordinador se podréa asignar a cada estudiante el lugar donde va a
realizar sus practicas preprofesionales, y ver que alumno se ha matriculado dentro
de la aplicacion.
1.3.4 Estudiante
En este rol de estudiante, es en donde el alumno procedera a matricularse para el

proceso de pasantias.

péag. 9



Capitulo 2

2. Desarrollo del prototipo.
2.1. Definicion del prototipo tecnolégico.

La aplicacion esta destinada para ser un aplicativo web debido a la portabilidad
ya que este podré ser alojada en un hosting y para el acceso a la aplicacion no se es
necesario hacer un paquete de instalacion en el equipo a usar. Para el desarrollo del
prototipo se va a usar el lenguaje de marcado de hipertexto o “HyperText Markup
Lenguage” junto con CSS “Cascading Style Sheets” y JavaScript del lado del front-
end. Para el lado del back-end se usara el lenguaje PHP el cual sera ejecutado del
lado del servidor y servird para enviar la informacién registrada dentro de la

aplicacion web.

Se usara el modelo Cliente/Servidor, en donde el cliente realizara peticiones a
la aplicacion web y el servidor serda aquel que dard la respuesta a las peticiones

hechas por el cliente.

La aplicacion web para la automatizacion del registro de matriculas de los
estudiantes de la facultad de administracién, finanza e informaética para el proceso
de préacticas pre profesionales tendra un disefio amigable con el usuario el cual
permitira que su uso sea de manera sencilla, esta de la misma manera tendré su
respectiva base de datos como MySQL en donde se almacenara toda la informacion

correspondiente a los usuarios.

2.1.1. Herramientas a usar para el desarrollo de la aplicacion web.
e HTML5 o HypertText Markup Language
e (CSS o Cascading Style Sheets

e JavaScript
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e Bootstrap

e PHP

e Servidor Web Apache
e SQL

e WampServer

Las herramientas antes mencionadas serviran para el desarrollo de la

aplicacion del presente trabajo.

HTMLS5 o HypertText Markup Language es un lenguaje interpretado por
el navegador web el cual sirve para mostrar sitios o aplicaciones web tal como

se acostumbra a ver.

CSS o Cascading Style Sheets denominado un lenguaje de hojas de estilo
en cascada el cual es utilizado para estilizar los diferentes elementos escritos en

un lenguaje de marcado como lo es HTML.

JavaScript es un lenguaje de programacion ligero, interpretado o

compilado este sirve para realizar secuencias de comando para paginas web.

Bootstrap es un framework de codigo abierto el cual esta basado en

disefios de CSSy HTML.
PHP es un lenguaje de programacion que trabajo del lado del servidor.

SQL es un lenguaje de consulta estructurado el cual permite manipular y

descargar datos de una base de datos.
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2.2. Fundamentacion teorica del prototipo.
Para el desarrollo de la aplicacion web se hizo uso de varias herramientas
tecnoldgicas las cuales permitieron desarrollar de mejor manera la aplicacién para
la matriculacion y asignacion de pasantes en la facultad de administracion finanzas

e informatica.

2.2.1. Aplicaciones web.
Las aplicaciones web son programas informaticos los cuales son
ejecutados dentro de un servidor web, por el cual los usuarios acceden por
medio del internet utilizando navegadores web. Estas son basadas por
medio de la arquitectura cliente-servidor, las cuales combinan scripts por
el lado del servidor como PHP para la gestiobn o recuperaciéon de
informacion, para el lado del cliente se usa HTML y JavaScript el cual
ofrece la informacion necesaria para que el usuario interactie por medio
de formularios, sistemas de gestion de contenido y demas. (Vega, 2020)
2.2.1.1. Caracteristicas de una aplicacion web.
Las aplicaciones web tienes distintas caracteristicas en las que se
pueden mencionar las siguientes:
v" Las aplicaciones web no necesitan ser descargadas e instaladas en
los dispositivos a usar.
v Las aplicaciones web son compatibles con todos los sistemas
operativos y accesibles a estos.
v El mantenimiento y la actualizacion de las aplicaciones web son
sencillas ya que todos los usuarios utilizan la misma version.

(Vega, 2020)
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2.2.2.

MySQL.

Es un sistema gestor de base de datos relaciones de codigo abierto el cual
tiene el respaldo de Oracle, MySQL puede ser ejecutado en los diferentes
sistemas operativos como Linux, UNIX y Windows. (TechTarget, 2021)
Trabajar con MySQL trae consigo algunas ventajas una de ellas es el
trabajar con base de datos relacionales, es decir el utilizar maltiples tablas
estas pueden ser conectadas entre si para almacenar la informacién y luego

organizarla correctamente. (Robledano, 2019)

2.2.2.1. Caracteristicas de MySQL.

v’ Utiliza la arquitectura cliente-servidor.

v' MySQL tiene la caracteristica de usar procedimientos almacenados
el cual lo hace mas eficaz al momento de procesar tablas.

v Permite automatizar distintas tareas dentro de la base de datos el cual

sirve para optimizar su funcionamiento. (Robledano, 2019)

2.2.3. PHP.

Es un lenguaje de programacion el cual trabaja del lado del servidor, esta
destinado para el desarrollo de aplicaciones web facilitando la conexion
entre los servidores y la interfaz de usuario. PHP se volvi6 popular por ser
de codigo abierto lo que esto significa que cualquier desarrollador pudiera
realizar cambios dentro de su estructura, al ser un lenguaje de codigo
abierto este no genera costos para los desarrolladores al momento de
trabajar con el lo cual es una gran ventaja para las personas que trabajan
de manera auténoma y no conlleva a un problema legal con los autores

del lenguaje. (Souza, 2020)
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2.2.3.1. Caracteristicas de PHP.

v’ Existe una gran cantidad de documentacion de este lenguaje de
programacion ya sea oficialmente o creada por los propios
usuarios.

v" Admite la programacion orientada a objetos lo que es muy Util para
la division de los distintos scripts en los diferentes métodos, clases,
etc.

v' Su estructura puede ser separada independientemente lo que
significa que el codigo puede ser movido a otro lugar.

v PHP es de acceso gratuito y multiplataforma. (Formacion, 2016)

2.2.4. JavaScript
JavaScript es un lenguaje de programacion el cual permite dar
interactividad a las paginas web, hay que mencionar que JavaScript no es
lo mismo que Java el cual es un lenguaje de programacion distinto.
JavaScript funciona del lado del cliente el cual permite crear eventos que
son provocados por el usuario al momento de usar una aplicacion web, asi
como presionar botones y realizar modificaciones del DOM, el cédigo de
JavaScript se ejecuta dentro de los navegadores ya sea de cualquier
dispositivo movil o de escritorio. (Ramos, 2016)
2.2.4.1. Caracteristicas de JavaScript
v Es un lenguaje que trabaja del lado del cliente.
v" Puede usar clases y objetos como su estructura lo que le permite

ser un lenguaje orientado a objetos.
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v" Es un lenguaje de alto nivel lo que significa que su sintaxis es

distinta al del nivel de maquina, y esto permite que su curva de

aprendizaje no sea tan inclinada. (Miteris, s.f.)

2.2.5. Modelo Cliente/Servidor.

El modelo cliente/servidor es uno de los modelos més populares de

arquitectura distribuida y consta de dos componentes, el proveedor y el

consumidor. Un proveedor es un servidor que proporciona una serie de

servicios o recursos que son utilizados por el cliente. (Blancarte, s.f.)

2.2.5.1.

2.2.5.2.

Ventajas del modelo Cliente/Servidor.

v" Los servidores suelen estar protegidos por cortafuegos o subredes

que evitan que los atacantes accedan a bases de datos o recursos
sin pasar por el servidor.

El cliente suele ser una aplicacion sencilla que no tiene
dependencias, lo que hace que su instalacion sea muy sencilla.
Una de las ventajas de tener dos aplicaciones es que podemos
desarrollar cada pieza para que se ejecute en diferentes
plataformas, por ejemplo, el servidor se ejecuta solo en Linux,
mientras que el cliente puede trabajar en multiples plataformas.
(Blancarte, s.f.)

Desventajas del modelo Cliente/Servidor.

v" Si el servidor se cae, todos los clientes se caeran por completo.

v' Es muy dificil analizar el error, ya que los clientes estan

distribuidos en diferentes maquinas, incluida aquella a la que no
tenemos acceso, lo que dificulta compilar la traza del error.

(Blancarte, s.f.)
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2.2.6. Bootstrap.

2.2.7.

Bootstrap es un framework el cual fue creado por Twitter, este nos permite
elaborar distintas interfaces web con CSS y JavaScript, siendo estas
adaptables a las distintas resoluciones de pantalla que existen actualmente
en otras palabras usa disefio responsivo o design responsive, Bootstrap es
compatible con la mayor parte de navegadores web que existen
actualmente lo que lo hace una herramienta muy atil al momento del

desarrollo web. (Solis, 2014)

Visual Studio Code.

Es un editor de codigo de libre acceso y multiplataforma desarrollado por
Microsoft, esta disponible para todos los sistemas operativos de escritorio
como Windows, Linux y macOS. Visual Studio Code es uno de los
editores de codigo mas populares y aceptados dentro de los
desarrolladores segun una encuesta realizada en Stack Overflow. (Flores,

2022)

2.2.7.1. Caracteristicas de Visual Studio Code

v' Una de las principales caracteristicas es que es un software
multiplataforma.

v Posee IntelliSense el cual permite la edicion de cddigo,
autocompletado de la sintaxis del cddigo.

v Es compatible con el controlador de versiones de Git. (Flores,

2022)
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2.3. Objetivos
2.3.1. Objetivo General.

Desarrollar un aplicativo web que permita mejorar el proceso de matriculacion

y asignacion de pasantes en la Facultad de Administraciéon, Finanzas e

Informatica.
2.3.2. Objetivos Especificos.

v Analizar los procesos de registro de matricula para las pasantias de b
estudiantes de la Facultad de Administracion Finanza e Informatica.

v Optimizar el tiempo de ejecucion de las actividades planteadas para d

proceso de pasantias.

v Mejorar los procesos de asignacion de los pasantes a las distintas

empresas.
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2.4. Disefio de la aplicacion.

2.4.1. Diagrama entidad relacion.

~ Ingresar Usuario

Ingresar Contrasena

Iniciar Sesion

No —O—Si Ingreso Exitoso

Mensaje de error

Pagina de Inicio

Figura 1
Diagrama entidad relacion Inicio de sesion.
Nota: Diagrama entidad relacion para iniciar sesion en el sistema DEPRAP.
Fuente: Autoria Propia.
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Ingresar Usuario

Ingresar Contrasena

Iniciar Sesion

Mensaje de error i Ingreso Exitoso

Pagina de Inicio

Seleccionar Rol
Coordinador

Guardar

Figura 2
Diagrama entidad relacion Asignacion de rol.
Nota: Diagrama entidad relacion asignacion de rol de coordinador en el
sistema DEPRAP.
Fuente: Autoria Propia.
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Ingresar Usuario

Ingresar Contrasena

Iniciar Sesion

Mensaje de error i Ingreso Exitoso

Pagina de Inicio

Seleccionar Rol
Estudiante

Guardar

Figura 3
Diagrama entidad relacion Asignacién de rol.
Nota: Diagrama entidad relacién asignacion de rol de estudiante en el sistema
DEPRAP.
Fuente: Autoria Propia.
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2.4.2. MER Modelo entidad relacion.

h

—

Usuarios

f Datos_Estudiante

id: int
Usuario: varchar
Contrasena: varchar

id_Cargo: int

Cargo

id: int

Descripcion: varchar

id: int

nombres: varchar
apellidos: varchar
cedula: int
telefono: int
correo: varchar

direccion: varchar

Datos_Institucion

id: int

nombre_ins: varchar
telefono_ins: int
representate_ins: varchar

ciudad_ins: varchar

direccion_ins: varchar

] Carrera

id: int
‘ carrera: varchar
semestre: varchar

‘ seccion: varchar

—

Datos_TutorEmp

id: int

nombre_tutEm: varchar
apellido_tutEm: varchar
telefono_tutEm: int
cargo_tutEm: varchar

institucion_tutEm: varchar

Datos_TutorAc

id: int
nombre_tut: varchar
apellido_tut: varchar

telefono_tut: int

Figura 4
Modelo entidad relacion MER

Nota: Modelo entidad relacion del sistema DEPRAP.

Fuente: Autoria Propia.
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2.5. Ejecucion y/o ensamble del aplicacion.

2.5.1. Instalacién de recursos.

Para el desarrollo del presente aplicacion fue necesario instalar de manera
local un entorno de desarrollo, para este caso se escogio Wampserver. Para
la instalacion de Wampserver se es necesario descargar la aplicacion desde

su pagina oficial en https://www.wampserver.com/en/.

)] Setup - Wampserver64 3.2.6 = =

License Agreement ’ ‘
Please read the following important information before continuing. ‘ w '

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this agreement before
continuing with the installation.

I A
== WampServer

Creator : Romain Bourdon
Maintainer Upgrade to 2.5 : Herve Leclerc

Upgrade 2.5 to 3.0.0 : Otomatic (wampserver @otomatic.net)
http://forum . wampserver.com findex. php

GMU LESSER GENERAL PUBLIC LICEMSE
Version 3, 29 June 2007

Caopyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Thiie warsinm af Hhe (2L sccar Camarsl Doblie Licanes imcnrmsrstas =
()1 accept the agreement

(@)1 do not accept the agreement

Mext Cancel

Figura 5
Instalacion de Wampserver

Nota: Aceptacion de términos para la instalacion de wampserver.

Fuente: Autoria Propia.
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https://www.wampserver.com/en/

Information ’ \
Please read the following important information before continuing. ‘w'

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

>

|-- Installation of Wampserver ---

BEFORE proceeding with the installation of Wampserver, you must ensure that certain
elements are installed on your system, otherwise Wampserver will absclutely not run, and
in additicn, the installation will be faulty and you need to remove Wampserver BEFORE
installing the elements that were missing.

Make sure you are "up to date” in the redistributable packages VC9, VC10, VC11,
VC13, VC15 and VS16.

See - - - Visual C++ Packages below.

--- Do not install Wampserver OVER an existing version, follow the advice:

- Install a new version of Wampserver: httpy/fforumwampserver.com/read.php?2,123606

If you install Wampserver over an existing version, not only it will not werk, but you risk
losing your existing databases.

--- Install Wampserver in a folder at the root of a disk, for example C#wamp or O«
wwamp. Take an installation path that does not include spaces or diacritics; Therefore,
no installation in ¢ W Program FilesW or C: % Program Files (x864

We must BEFORE installing, disable or close some applications:

- Close Skype or force not to use port 80

Item No. 04 of the Wampserver TROUBLESHOOTING ¥

warmpserver 3.2.6 Install by Inno Setup

| Back || MNext | | Cancel

Figura 6

Nota: Leemos la informacion de instalacion de wampserver.

Fuente: Autoria Propia.

Select Components

Which components should be installed? ‘U'

Select the components you want to install; clear the components you do not want to install, Click MNext
when you are ready to continue,

Mote that you have the possibility, after this installation, to add "addons™, i.e. other versions of Apache,
PHR, My5QL and MariaDB.

| Default installation v
\Wampmanager A
Apache 2.4.51
[+ PHP 5.5.40 56,1 ME
[lPHP 7.0.33 59,3 MB
[lpHe 7.1.33 53,7 MB
[1PHP 7.2.34 65,1 MB
CIPHP 7.3.33 66,0 ME
[#]PHP 7.4.26 67,5 ME
[+ PHP 8.0.13 70,3 MB
[+ PHP 8.1.0 78,1 MB
MariaDB 225,0 MB

... (@) MariaNR 10 & & 275 nme ¥

Current selection requires at least 2,39 GB of disk space.
Wampseryer 3,2.6 Install by Inno Setup

|| Cancel

Figura 7

Nota: Seleccionamos los componentes necesarios para la instalacion.

Fuente: Autoria Propia.
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Select Destination Location
Where should Wampserverc4 be installed?

"w |' Setup will install Wampservera4 into the following folder.

To continue, didk Next. If you would like to select a different folder, dick Browse,

- wamps4]

| | Browse...

At least 393,9 MB of free disk space is required.

Wampserver 3,26 Install by Inno Setup

Mext

Figura 8

Nota: Seleccionamos la ruta en donde se va a instalar wampserver.
Fuente: Autoria Propia.

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling Wampservere4 on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or change any settings.

Destination location:

c:\wampt4

Setup type:
Default installation

Selected components:
Wampmanager
Apache 2.4.51
PHP 5.6.40
PHP 7.4.26
PHP 8.0.13
PHP 8.1.0
MariaDB

MariaDB 10.6.5
MySQL

MySQL 5.7.36
Applications

PhpMyadmin 5.1.1

<

Wampserver 3,2.6 Install by Inno Setup

Figura 9

Nota: Revision de ruta y de los componentes de instalacion.

Fuente: Autoria Propia.
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Installing
Please wait while Setup installs Wampserver64 on your computer,

Extracting files. ..
cwampa4ibinymysglimysgl5. 7. 38 bin\mysgld. pdb

Wampsetver 3.2.6 Install by Inno Setup

Figura 10

Nota: Momento de la instalacién de wampserver.

Fuente: Autoria Propia.

@ v 1 | « Google » Chrome » Application v & Buscar en Application o
Organizar = Mueva carpeta = - m (7]
j Descargas " Nembre ‘ Fecha de modifica... Tipo
ﬁ Sitios recientes i
! 103.0.5060.134 20/07/2022 19:57 Carpeta de archivos
|| Dictionaries 16/01/2019 21:31 Carpeta de archivos
*d Grupo en el hogar . .
| SetupMetrics 21/07/2022 6:46 Carpeta de archivos
€ chrome 18/07/2022 15:00 Aplicacion
1% Este equipo | e
chrome_pro; ] icacion
=7 ch proxy 18/07/2022 15:00 Apl
j Descargas
._E Documentos
,_E Escritorio
,_El Imagenes
W Mdsica
j Videos
i, Disco local (C)
v £ >
Mombre: | chrome v| |a(e files (*.exe) V|
| Abrir | | Cancelar |
Figura 11

Nota: Seleccion de navegador de preferencia.
Fuente: Autoria Propia.

pag. 25



Setup - Wampservert4 3.2.6 = =

®

Completing the Wampserver64 Setup
Wizard
u Setup has finished installing Wampserveré4 on your computer, The
\ ’ application may be launched by selecting the installed shortouts,
WampServer Click Finish to exit Setup.
Version 3.0.0 by
Otomatic
Wampserver
3 . 2 . 6
Figura 12

Nota: Finalizacion de la instalacion.
Fuente: Autoria Propia.

2.5.2. Script Base De Datos
-- phpMyAdmin SQL Dump

-- version 5.1.1

-- https://www.phpmyadmin.net/

-- Servidor: 127.0.0.1:3306

-- Tiempo de generacién: 12-08-2022 a las 16:25:47

-- Version del servidor: 5.7.36

-- Version de PHP: 7.4.26

SET SQL_MODE ="NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO";
START TRANSACTION;

SET time_zone = "+00:00";

/*140101 SET
@OLD_CHARACTER_SET_CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIE
NT */;
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[*140101 SET
@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS=@@CHARACTER_SET_RE
SULTS */;

[*140101 SET
@OLD_COLLATION_CONNECTION=@@COLLATION_CONNEC
TION */,

/*140101 SET NAMES utf8mb4 */,

-- Base de datos: “titulacion

-- Estructura de tabla para la tabla "cargo’

DROP TABLE IF EXISTS “cargo;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “cargo” (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“descripcion” varchar(500) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=3 DEFAULT
CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 spanish2_ci;

-- Volcado de datos para la tabla “cargo’

INSERT INTO “cargo” ('id", "descripcion’) VALUES
(1, 'Administrador"),

(2, 'Estudiante";

-- Estructura de tabla para la tabla "datosest

DROP TABLE IF EXISTS "datosest;
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "datosest” (
“idEst” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
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‘nombreEst” varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
“apellidoEst™ varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
“cedulaEst” int(100) NOT NULL,

“telefonoEst” int(100) NOT NULL,

“correoEst” varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
“direccionEst” varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT NULL,
“codmatriEst” varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
“carrerakEst” varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
“semestreEst” varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
“seccionEst’ varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idEst’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8 spanish2_ci;

-- Estructura de tabla para la tabla "datosinst’

DROP TABLE IF EXISTS “datosinst’;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “datosinst” (
“idInst” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“nombrelnst” varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT NULL,
“telefonolnst™ varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,

“representantelnst” varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT
NULL,

“ciudadlInst” varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT NULL,
“direccionlnst” varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (idInst’)

) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8_spanish2_ci;

-- Estructura de tabla para la tabla "datostutac
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DROP TABLE IF EXISTS “datostutac;
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “datostutac” (
“idTutAc” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘nombreTutAc" varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT
NULL,

“apellidoTutAc™ varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT
NULL,

“telefonoTutAc” int(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('idTutAc")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8 spanish2_ci;

-- Estructura de tabla para la tabla “datostutemp’

DROP TABLE IF EXISTS “datostutemp’;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “datostutemp” (
“iIdTutEm® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘nombreTutEm’ varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT
NULL,

“apellidoTutEm" varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT
NULL,

“telefonoTutEm® varchar(100) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT
NULL,

“instTutEm' varchar(100) COLLATE utf8_spanish2_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (idTutEm")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8
COLLATE=utf8 spanish2_ci;

-- Estructura de tabla para la tabla "usuarios

DROP TABLE IF EXISTS “usuarios’;
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "usuarios” (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
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“usuario” varchar(50) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT NULL,
“password” varchar(50) COLLATE utf8 spanish2_ci NOT NULL,
“id_cargo” int(11) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id"),

KEY "id_cargo™ ("id_cargo’)

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=3 DEFAULT
CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_spanish2_ci;

-- Volcado de datos para la tabla “usuarios’

INSERT INTO “usuarios™ ('id", "usuario’, "password’, "id_cargo’)
VALUES

(1, 'admin’, "admin’, 1),

(2, 'estudiante’, 'estudiante’, 2);

-- Restricciones para tablas volcadas
-- Filtros para la tabla "usuarios’
ALTER TABLE "usuarios’

ADD CONSTRAINT "usuarios_ibfk_1" FOREIGN KEY (id_cargo’)
REFERENCES “cargo” ("id") ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE;

COMMIT;

/*140101 SET
CHARACTER_SET_CLIENT=@OLD_CHARACTER_SET CLIENT
*/:

/*140101 SET
CHARACTER_SET_RESULTS=@OLD_CHARACTER_SET_RESUL
TS */;

/*140101 SET
COLLATION_CONNECTION=@OLD_COLLATION_CONNECTIO
N */:
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2.5.3. Pantalla principal.

DREPAP - Pagina principal

FICHA DE INSCRIPCION REGISTRO DE DATOS ARCHIVOS ESTADOC DEL PROCESO

A (B 0O d

Figura 13
Nota: Pantalla principal.
Fuente: Autoria Propia.

i Datos del pasante

Figura 14
Nota: Pantalla Registro De Datos.
Fuente: Autoria Propia.
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Figura 14
Nota: Pantalla De Inicio De Sesion.
Fuente: Autoria Propia.
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Capitulo 3
3. Evaluacion del aplicacion.

3.1.Plan de evaluacién.

Cronograma De Actividades Del Desarrollo Del Aplicacion

Fecha Actividades

01/07/2022 Instalacion de programas necesarios: Visual Studio Code,
WampServer.

01/07/2022 Creacion de la base de datos

01/07/2022 Elaboracion de la tabla cargo

01/07/2022 Elaboracion de la tabla datosest

02/07/2022 Elaboracion de la tabla datosinst

02/07/2022 Elaboracion de la tabla datostutac

04/07/2022 Elaboracion de la tabla datostutemp

04/07/2022 Elaboracion de la tabla usuarios

04/07/2022 Comprobacidn del correcto funcionamiento de la base de datos a
través de Insert, Select, Update

05/07/2022 Solicitud al coordinador general de practicas preprofesionales para
saber los procesos que se lleva a cabo dentro del departamento.

08/07/2022 Analisis de diagrama de flujo de las actividades que se llevan a
cabo para el registro de estudiantes para el proceso de practicas
preprofesionales.

08/07/2022 Elaboracion del login para la vista del usuario.

pag. 33




09/07/2022

Elaboracion del backend para el incio de sesion respectivo

10/07/2022 Elaboracion de roles de administrador, coordinador y estudiante.

10/07/2022 Elaboracion de menu lateral de navegacion para los usuarios.

12/07/2022 Elaboracion del modulo del rol de estudiante.

12/07/2022 Elaboracion del modulo registro de datos en el rol de estudiante.

15/07/2022 Elaboracion del madulo del rol de coordinador.

16/07/2022 Elaboracion del médulo de reportes para el rol de coordinador.

18/07/2022 Correccion de errores en los modulos de estudiante y coordinador.

19/07/2022 Correccion de errores en los modulos de estudiante y coordinador.

23/07/2022 Correccion de errores en los modulos de estudiante y coordinador.

24/07/2022 Elaboracion del modulo del rol de administrador.

25/07/2022 Asignacion de todos los privilegios de administrador al rol de
administracion.

29/07/2022 Correccion de errores en el modulo administrador.

30/07/2022 Elaboracion del médulo de subir archivos para el rol de
estudiantes.

31/07/2022 Revision y correccion de errores dentro del aplicacion.

02/08/2022 Revision y correccion de errores dentro del aplicacion.

Tabla 1
Tabla de resultados de evaluacion.

Nota: La tabla muestra el resultado de aceptacion y rechazo de la aplicacion.

Fuente: Autoria Propia.
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3.2. Resultados de evaluacion.

Plan de evaluacion Aceptacion Rechazo
Facilidad de uso 99% 1%
Estabilidad 94% 6%
Compatibilidad 90% 10%
Resultado de la evaluacion 94% 6%
Tabla 2

Tabla de resultados de evaluacion.
Nota: La tabla muestra el resultado de aceptacion y rechazo de la aplicacion.
Fuente: Autoria Propia.

3.2.1. Analisis de resultados del plan de evaluacion.

Una vez obtenidos los resultados respectivos de la aplicacion web para la
automatizacion del proceso de pasantias en la facultad de administracion
finanza e informatica se obtuvo informacion relevante acerca de la
aplicacion. Con respecto a la facilidad de uso se obtuvo un resultado de
99% de aceptacion lo cual nos permite saber que la aplicacion es amigable
con el usuario.

En la estabilidad de la aplicacion web se obtuvo como resultado un 94%
de aceptacion el cual este es muy bueno ya que los errores estan por encima
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del umbral de estabilidad que requiere la aplicacion y un 6% de rechazo,

debido a que hubo errores los cuales deberan ser corregidos.

Con respecto a la compatibilidad la aplicacion web tuvo un
comportamiento adecuado dentro de los diferentes dispositivos tales como
celulares inteligentes, debido a las distintas resoluciones de pantalla que
existen en la actualidad, como resultado se obtuvo un 90% de aceptacion

y un porcentaje de rechazo del 10%.

Como resultado final de todos los aspectos ya antes mencionados se

obtuvo como resultado general un 94% de aceptacion de la aplicacion web,

mientras que se obtuvo un porcentaje de rechazo bajo.
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Conclusiones.
Luego de desarrollar la aplicacién para la automatizacion del proceso de
matricula y asignacion de estudiantes en el departamento de practicas de la FAFI

se concluye que la aplicacion cumple con los requerimientos antes planteados.

El uso de las herramientas que se escogio para desarrollar la aplicacion web fue
de vital importancia para el correcto desarrollo de la aplicacién se hizo uso de
Visual Studio Code para la elaboracion del codigo fuente, y crear todo el sistema

desde cero, para que cumpla con todas las funciones establecidas.

Al crear la aplicacion web se pretende que la matriculacion y asignacion sea mas

agil y eficaz al momento de efectuarla.

Los estudiantes de la facultad de administracion finanza e informatica tendran la

posibilidad de matricularse por medio de un sistema disefiado para tal propdsito.
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Recomendaciones
Teniendo en cuenta las conclusiones y resultados que se obtuvieron con el
desarrollo de la presente aplicacion se es necesario plantear recomendaciones las

cuales ayudaran a optimizar la aplicacion web para futuros trabajos.

Se recomienda realizar mantenimiento de prevencion en caso de existir alguna

futura actualizacion dentro de la aplicacion ya que esto optimizaria el

funcionamiento de la aplicacion y que no exista algun inconveniente.

Antes del uso de la aplicacion se recomienda que a los usuarios se los capacite

correctamente para el uso del aplicativo web.
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