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RESUMEN
En el desarrollo del presente trabajo investigativo cuyo tema metodologias educativas

para la ensefianza de herramientas tecnoldgicas en la unidad educativa Leon De Febres
Cordero Provincia Los Rios, Canton Puebloviejo, Parroquia San Juan 2020-2021, la cual
tuvo como objetivo Establecer una guia de metodologias educativas para la aplicacion de
herramientas tecnoldgicas en la institucién antes mencionada, para lo cual se aplico un tipo
de investigacion el tipo de investigacion es de campo, con una metodologia documental con
base en la revisién de la bibliografia, en un trabajo descriptivo donde se emple6 el método
deductivo para una poblacion de 20 docentes, empleando como técnica para la recopilacion
de datos la encuesta e instrumento el cuestionario. Obteniendo como resultado que un 85%
no ha fomentado ningun tipo de actividad audiovisual, por otra parte el 65% no emplea las
TIC’s como parte de un modelo de aprendizaje y el 55% no conoce de la diversidad de
herramientas tecnoldgicas para mejorar las necesidades estudiantiles en el campo de
ensefianza. Concluyendo asi que es necesario el disefio de una metodologia en base a
estrategias didacticas que empleen los recursos tecnoldgicos para el proceso de ensefianza
aprendizaje basado en la construccién de los conocimientos y el autoaprendizaje. Razén por
lo cual se recomienda la inclusidn de técnicas y estrategias metodoldgicas activas y dindmicas
para la generacion de un aprendizaje constructivista con la finalidad de emplear los recursos
tecnoldgicos como herramientas para el trabajo en clase y fuera de esta como parte de

vinculos para el refuerzo pedagogico.

Palabras clase: Ensefianza aprendizaje, estrategias tecnoldgicas, herramientas
tecnoldgicas, aprendizaje constructivista, metodologia educativa.
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ABSTRACT
In the development of this research work whose theme educational methodologies for

the teaching of technological tools in the educational unit Leon De Febres Cordero Province
Los Rios, Canton Puebloviejo, Parish San Juan 2020-2021, which aimed to establish a guide
of educational methodologies for the application of technological tools in the aforementioned
institution, For which a field research was applied, with a documentary methodology based
on the review of the bibliography, in a descriptive work where the deductive method was
used for a population of 20 teachers, using the survey as a technique for data collection and
the questionnaire as an instrument. As a result, 85% have not promoted any type of
audiovisual activity, 65% do not use ICTs as part of a learning model and 55% do not know
about the diversity of technological tools to improve student needs in the field of teaching.
Thus concluding that it is necessary to design a methodology based on didactic strategies that
use technological resources for the teaching-learning process based on the construction of
knowledge and self-learning. For this reason, it is recommended the inclusion of active and
dynamic methodological techniques and strategies for the generation of constructivist
learning with the purpose of using technological resources as tools for in-class and out-of-

class work as part of links for pedagogical reinforcement.

Class words: Teaching and learning, technological strategies, technological tools,

constructivist learning, educational methodology.
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CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1. Introduccion

Desde hace muchos afios, se ha hecho énfasis en la importancia de la utilizacion de
la tecnologia como un método eficaz para ayudar en la educacién, pero no ha recibido un
uso adecuado. A pesar de estar en los primeros diez afios del siglo XXI, pocas personas se
han planteado las posibilidades reales de su aplicacién y aprovechamiento para mejorar la
experiencia de ensefianza-aprendizaje. Esto se debe a que, si bien es cierto que los
estudiantes y docentes emplean la tecnologia tanto dentro como fuera del aula, ésta no ha
sido utilizada en todo su potencial (Emeterio & Cruz, 2021).

En consecuencia, cabe sefialar que se vive en un periodo de importantes cambios
sociales producto del fenémeno de la globalizacién, que ha traido consigo un nuevo
paradigma centrado en las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) que ha
permeado todos los aspectos de la vida social, incluida, por supuesto, la educacion. Este
ultimo ha tomado un papel importante en el vocabulario cotidiano porque es considerado
como un factor determinante en el desarrollo humano, elemento que se requiere para
reducir el estrés. Sin embargo, cuando se habla de tecnologia en el aula, se ha enfatizado
demasiado, con la suposicién de que solo el uso de herramientas tecnoldgicas resultara en
un cambio.

Durante el periodo lectivo 2020-2021, es decir en la pandemia del COVID-19, las
autoridades educativas optaron por la educacion de modalidad virtual, con el uso de las
herramientas tecnologicas disponibles para el efecto, con el proposito de precautelar la

salud de la poblacion, para cumplir con las disposiciones emitidas por el gobierno
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relacionadas con las medidas de bioseguridad, que incluian el confinamiento, por tanto la

no presencialidad en los salones de clase de ninguna institucion educativa de los tres
niveles.

Esta situacion generd una serie de inconvenientes en el ambito educativo porque
muchas de las instituciones educativas no contaban con los conocimientos para utilizar
dichas herramientas tecnoldgicas; la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero de la
provincia de Los Rios, canton Puebloviejo de la parroquia San Juan, no fue la excepcion y
durante este lapso fue un verdadero desafio tanto para los maestros como para los alumnos
y padres de familia, acogerse a esta nueva modalidad por la falta de preparacion y otros
problemas que se sumaban a ellos como la falta de dispositivos y la poca o nula
conectividad.

Para los alumnos que no poseen los conocimientos necesarios del manejo de las
herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la ensefianza como las plataformas educativas
y demas TIC que existen para el efecto, les representa una desventaja; ademas, existe un
desconocimiento en parte del personal docente respecto a su uso y mejor aprovechamiento;
es decir, que se evidencia el problema en el periodo lectivo analizado; por lo que es
necesario disponer de una guia metodoldgica educativa para la ensefianza de dichas
herramientas tecnoldgicas, para lograr los objetivos académicos de la institucion.

Los capitulos que conforman la presente investigacion estan desarrollados de la
siguiente manera:

El Capitulo 1 denominado Del Problema, muestra informacion relacionada con los

diferentes aspectos generales de la investigacion como los antecedentes, un resumen de los
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capitulos, el marco contextual, la situacion problemaética con las causas y efectos del tema

investigado, su justificacion y objetivos a alcanzar.

Capitulo 1. Marco teorico o referencial, describe los conceptos y teoria asociados
con el tema investigado desde un punto de vista cientifico; dichos aportes han sido
consultados de diversas fuentes y autores, de preferencia se tomara en cuenta las posturas
tedricas de los ultimos cinco afios. También se establecen las variables a considerar y sus
respectivas categorias de analisis.

Capitulo 111. Metodologia de la Investigacion, como su nombre lo indica se refiere a
los diferentes métodos, técnicas e instrumentos empleados en la recoleccion de datos para
su posterior analisis.

Capitulo 1V. Resultados de la investigacion, es decir la informacion que se obtuvo
luego de la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos; ademas, incluye las
conclusiones a las que se llegaron y las recomendaciones sugeridas.

Por ultimo y no menos importante se establece en el Capitulo V. Conclusiones y
Recomendaciones, que ademas contiene la propuesta tedrica de aplicacion, es decir, la
alternativa que se sugiere aplicar como respuesta a la necesidad encontrada.

1.1. Idea o tema de Investigacion

Metodologias educativas para la ensefianza de herramientas tecnoldgicas en la

Unidad Educativa Leon De Febres Cordero provincia Los Rios, canton Puebloviejo,

parroquia San Juan 2020-2021.
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1.2. Marco Contextual

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) dentro del
contexto educativo, segiin Chancusig, et al, (2017)se puede clasificar en dos grandes
enfoques: tecnicista y educativo. En la actualidad, los docentes, en su mayoria, incorporan
las TIC a su préctica docente bajo un enfoque tecnicista. Es decir, utilizan estas
herramientas para fomentar la pasividad del alumno, la recuperacion y la memorizacion de
informacion. Por tanto, estos recursos no cumplen con un objetivo especifico dentro del
proceso de Ensefianza-Aprendizaje (E/A). Con esto se puede decir que el uso que le estan
dando los docentes a las TIC (tecnicista) no esta provocando cambios significativos dentro
de la educacion.

La irrupcién de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
en la sociedad provoco cambios significativos en nuestra forma de vivir, aprender,
comunicarnos y relacionarnos, alterando nuestra percepcion del tiempo, la distancia y el
espacio. El Internet de las cosas puede ser una herramienta Util para el disefio, la
planificacion y el seguimiento de diversas actividades en una variedad de contextos, como
la industria, la investigacion y la educacion. Por ultimo, pero no menos importante, como
herramienta didactica de apoyo al proceso de Ensefianza-Aprendizaje (Melo, 2018).

Es claro que la educacion no puede permanecer aislada y ajena a la revolucion
tecnoldgica que se ha producido en los Gltimos afios, por lo que debe integrarse al entorno
educativo como una necesidad mas que como un lujo. En el contexto actual, esta

incorporacion es fundamental para que los estudiantes puedan afrontar los nuevos
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requerimientos que impone la sociedad de la informacion y el conocimiento (Camargo, y

otros, 2018)

La propuesta metodoldgica del modelo se basa principalmente en la elaboracion de
estrategias de aprendizaje, como via para orientar y definir las actividades a realizar en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Definidas de una manera amplia, las estrategias de
aprendizaje son conductas o pensamientos que facilitan el aprendizaje. Estas estrategias van
desde las simples habilidades de estudio, como el subrayado de la idea principal, hasta los
procesos de pensamiento complejo como el usar las analogias para relacionar el
conocimiento previo con la nueva informacion.

Las estrategias constituyen formas con las que el docente cuenta para controlar los
procesos de aprendizaje. Segun la Taxonomia de Bloom de la técnica empleada depende el
tipo de aprendizaje que se produzca: memoristico o significativo. La memorizacion o
repeticion se incorpora en las primeras fases del aprendizaje significativo. Cualquiera que
sea el tipo de aprendizaje que finalmente se produzca, las estrategias ayudan al estudiante a
adquirir el conocimiento con mayor facilidad, a retenerlo y recuperarlo en el momento
necesario, lo cual ayuda a mejorar el rendimiento escolar.

Este entorno de aprendizaje debe presentar caracteristicas y condiciones diferentes a
otros ambientes educativos, ya que debe ser posible construir un entorno mas amplio en el
que ademas del aula y la escuela, se incluya el contexto social, logrando que sea
significativo para el estudiante. Por otro lado, se afiaden elementos motivadores cuando el
estudiante puede aprender lidicamente, salvando retos y solucionando problemas que lo

conducen a una meta deseada.
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La caracteristica principal de un ambiente de esta naturaleza es la variedad de

mediadores de aprendizaje que se adaptan a las diversas necesidades de estudiantes y
docentes, con una orientacion verdaderamente educativa que promueve el aprendizaje y el
desarrollo del conocimiento en el aula.

Para lograrlo, se pone énfasis en la implementacion de estrategias metodoldgicas
dinamicas y participativas que vinculen el conocimiento a aplicaciones concretas (saber y
saber hacer): La incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el aula permite innovar los
procesos educativos porque los docentes tienen la capacidad de redefinir sus situaciones
pedagdgicas creando nuevas experiencias de aprendizaje e involucrando a los estudiantes
en tareas que requieren habilidades de pensamiento que van desde niveles basicos de
memoria hasta la construccion.

1.2.1. Contexto Internacional

En Latinoamérica, se han producido cambios significativos en el &mbito educativo
de la educaciodn basica, un planteamiento de reformas pedagdgicas que van en pro del nifio,
nifia y adolescentes, con tendencias de innovacion para acelerar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, que conlleve a influir positivamente al contexto escolar, donde el mejor
garante es el docente y el alumno con la transformacion de actividades que produzcan
experiencias en el aula, con planes que mejoren y cambien la ensefianza tradicional por una
mas eficaz, dindmica e innovadora, con apoyo a la invencion de estos tiempos.

Por consiguiente, para implementar una ensefianza con ptimos resultados, se
requiere de métodos que ayuden a la construccion de los mismos, y estos deben ir a favor

de la formacion del alumno, y la aceptacion dentro del salon de clases de los recursos que
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se presenten, pues es bien claro que la situacion de algunos estudiantes pueden ocasionar

alguna limitacion para lo que el docente de aula quiera utilizar y la realidad que éste
encuentre, en el caso de la iniciacion de aprendizaje del nifio en la escuela, especificamente
en la educacion basica, muestra un patron de actitud de formas para ensefiar, lo que trae
muchas veces como consecuencias que en los grados siguientes se encuentren nifios que
aun no saben realizar actividades cotidianas debido a diversos factores, uno de ellos la
mondtona forma de ensefiar.

En ese orden de ideas Pamplona et al., (2019) de Colombia, sefiala que para motivar
el aprendizaje, es necesario que el docente analice previamente si las actividades que ha
seleccionado tendrian la aceptacion de los nifios y que incluyan nuevas tendencias
tecnoldgicas. Lo argumentado por la autora, refleja que es necesario nuevas tendencias que
ayuden al docente en el proceso de la ensefianza, y a su vez sugiere ir mas alla de una
determinada técnica, a trascender a los limites de lo que hasta ahora es utilizado y
encasillado por los docentes de aula.

Por lo tanto, es relevante sefialar que el uso exclusivo de herramientas como los
libros no es la Gnica técnica viable para que el nifio aprenda acciones, puesto que cuando se
desea un aprendizaje significativo debe captar la atencién del estudiante y de su interés ya
que es garantia de la identificacion y relacion para que el nifio aprenda lo que desea, es
importante sefialar que el uso adecuado de la instruccion de destrezas de alfabetizacion ha
sido un esfuerzo critico y un obstaculo para que el 100% de los nifios de educacion

aprendan en su totalidad los procesos de aprendizaje, donde el docente en su empefio de




UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
PEDAGOGIA EN LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA
ensefar lo ha llevado a invertir tiempo que prosigue en grados posteriores sin que el

estudiante logre de forma legible y fluida.

Lo antes expuesto, sefiala que existe una diferencia entre memorizar, mediante las
actividades rutinarias repetitivas aplicadas por el docente y aprender, y esta ultima es la que
en adelante se convertira en acciones con comprension. De tal forma que, el docente ha
invertido mucho tiempo para que su ensefianza conduzca a la identificacion de la actividad,
entonces resultaria necesario que reorganice el proceso de ensefianza y las actividades que
estan a su alcance, que permitan la anticipacién e imaginacién, de manera que los
materiales y actividades a utilizar para dicho aprendizaje produzcan el interés del
estudiante, lo que permitiré el éxito de su captacion y su futura comprension lectora.

La anteriormente reflejada, ha generado una gran poblacion de docentes empleando las
mismas actividades de aprendizaje sin obtener éxito, de modo que es necesario promover
técnicas y avances que ayuden al proceso de formacion que le ayuden al docente a generar

nuevas tendencias aplicables.

1.2.2. Contexto Nacional

En este sentido, el Ministerio de Educacién de Ecuador desde los ultimos afios se ha
interesado en que el docente incluya la tecnologia en el aula, para que el estudiante con
mayor facilidad y entusiasmo aprenda acciones y destrezas, lo que convierte al educador en
un facilitador imprescindible para el logro de conocimientos de los estudiantes, con el

apoyo de nuevas tendencias como la tecnologia y el uso del computador, bajo la direccion




UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
PEDAGOGIA EN LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA
de los proyectos tecnoldgicos, lo que le facilita al docente la instruccion de actividades de

herramientas tecnoldgicas que logren un aprendizaje efectivo en el estudiante.

Sin embargo, en el Ecuador aln existen porcentajes poco favorables respecto a
disponer de estas competencias digitales en la poblacion, que se sitta en el orden del
10,19% a nivel nacional para el 2020 considerado analfabetismo digital (Ecuador en cifras,
2020); razén por la cual, es importante destacar que el docente debe girar en torno a las
nuevas tendencias y utilizar el computador y demas componentes de las TIC por las
ventajas que representan en la construccion, interiorizacion y refuerzo del conocimiento,
con un contenido novedoso adaptado a la edad de los nifios, a la disponibilidad de los
materiales y de los recursos.

Cabe mencionar que el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos enmarca a las
personas como analfabetas digitales con base en 3 condiciones: no haber utilizado internet
en los ultimos doce meses, ni haber utilizado un computador o no tener un teléfono celular

activo durante ese lapso. Entre las causas se menciona el que no dispongan de
recursos econdmicos, infraestructura, por su ubicacion geogréfica, edad; se hace notar que
no es lo mismo manejar que saber utilizar la tecnologia, de alli la necesidad de que los
maestros estén capacitados para utilizar la tecnologia en favor de los estudiantes, en el
proceso de ensefianza/aprendizaje

De este modo, para fomentar el uso de la tecnologia dentro del aula es
imprescindible tomar en cuenta, que las herramientas o recursos digitales por si solos no

pueden lograr una ensefianza/aprendizaje, sino que requerira de la direccidn del maestro
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para lograr los objetivos propuestos y el mejor aprovechamiento de las tecnologias digitales

disponibles.
1.2.3. Contexto Local
De acuerdo con un estudio realizado se puede observar en la tesis de (Acosta Morales,
2018) en la Unidad Educativa Clemente Baquerizo del canton Babahoyo, la necesidad de
fomentar el buen uso de las tecnologias tanto en el aula como fuera de ella, como una
herramienta para fortalecer la educacion, debido a las dificultades que les representaba a los
estudiantes al carecer de una educacién que incluya a las herramientas tecnolégicas que
favorezca su aprendizaje. Su analisis concluyé en que el uso de las TIC, representaban
varias ventajas, entre ellas la comunicacion entre alumnos y profesores; ademas, de un
proceso personalizado y secuenciado de aprendizaje individual.
1.2.4. Contexto Institucional

En un andlisis realizado por (Moran, 2020) a la Unidad Educativa Le6n de Febres
Cordero del canton Puebloviejo de la parroquia San Juan, observd y constatd que existian
muchos alumnos con problemas en la materia de Matematicas, lo que tornaba el ambiente
educativo dificil y complicado con un bajo rendimiento académico; encontro dificultades
en el calculo (discalculia), ubicacion espacial, lateralidad, trastornos de estructuras
operacionales, entre otros; ademas, menciona que las dificultades de aprendizaje
influenciaron en su desarrollo psicologico, en consecuencia, con una afectacion en todo su
proceso de aprendizaje y el fracaso escolar.

Sin embargo, no es posible trasladar todo el problema a los estudiantes porque los

docentes no siempre tienen una base pedagdgica solida, y la mayoria simplemente
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reproducen los modelos de instruccion con los que fueron educados, con algunas

modificaciones para tratar de mejorarlos y ofrecer nuevas opciones de aprendizaje.
Derivado de estas preocupaciones, surge este trabajo, el cual estd encaminado a ofrecer una
estrategia didactica basada en tecnologias de informacion y comunicacion, para promover
el aprendizaje significativo de los estudiantes y una herramienta de apoyo a los docentes en
cuanto al desarrollo de materiales y métodos educativos innovadores, y para ambos, de
aprendizaje continuo.

1.3. Situacién problematica

Al observar lo que actualmente sucede en la Unidad Educativa Ledn de Febres
Cordero de la provincia de Los Rios de la parrogquia San Juan, es necesario mencionar que
existe un desconocimiento sobre la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso
de ensefianza y aprendizaje; este problema se presenta como la imposibilidad de utilizar las
plataformas educativas disponibles para el desarrollo de destrezas, adquirir conocimientos o
reforzar lo aprendido.

El problema que genera esta situacion es un alto indice de analfabetismo digital y
como consecuencia de ello, el no tener acceso al bagaje de informacion disponible en el
internet que puede ser aprovechado para una construccion e interiorizacion del
conocimiento. Ademas de limitar el acceso a una educacion de calidad como lo propone el
Obijetivo de Desarrollo Sostenible 4 vigente hasta el 2030.

Cabe recalcar también que se pierde la oportunidad de generar interés tanto en los

maestros como en los alumnos por profundizar en las ensefianzas y aprendizajes de una
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manera interactiva, dindmica e interesante donde el maestro se convierte en un facilitador

del conocimiento, acorde con las expectativas actuales de la ensefianza y aprendizaje.
1.4, Planteamiento del problema
1.4.1. Problema general
¢Coémo incide la metodologia educativa en la ensefianza del uso de herramientas
tecnoldgicas en la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero de la provincia de Los Rios,
parroquia San Juan 2020-2021?
1.4.2. Subproblemas o derivados
¢ Cudl es la afectacion de las herramientas tecnoldgicas empleadas por los docentes en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes?
¢En qué condiciones se evaltan las metodologias educativas aplicadas por los docentes en
el proceso de ensefianza aprendizaje?
¢ Qué efecto tiene disefiar una guia metodoldgica para el empleo de herramientas

tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje?
1.5.  Delimitacion de la investigacion

. Lineas de la investigacion UTB: Pedagogia en la Informatica.

. Lineas de investigacion de la FCJSE: Pedagogia en las Ciencias Experimentales

Informatica
. Lineas de investigacion de la carrera: motivacion y autorregulacion en contextos
educativos
. Sub linea de investigacion: Procesos y autocontrol del aprendizaje

. Delimitacion temporal: Primera semana junio 2022 — Tercera semana junio 2022.
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. Delimitacion Espacial: Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero de la

provincia de Los Rios, parroquia San Juan 2020-2021
. Delimitacion demografica: Afio educacion basica en que se realiza la

investigacion

1.6. Justificacion
En la presente investigacion se analiza el impacto del desconocimiento de la forma

cémo se utilizan las herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo y su afectacion en la
Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero de la provincia de Los Rios, cantén Puebloviejo
de la parroquia San Juan. Por su parte, la (CEPAL, 2020), expresa la utilizacion de las
herramientas tecnolégicas en la educacion, que son necesarias para garantizar una
educacion equitativa, inclusiva y de calidad, debido a que promueve oportunidades de
aprendizaje que de otra forma estarian condicionadas por los estratos socioecondémicos
existentes y la brecha se tornaria ain mayor. Ademas, enfatiza que los profesores deben
aumentar sus habilidades digitales e incluir contenido digital educativo creado para
contextos donde la conectividad sea baja y los alumnos sélo cuenten con dispositivos
moviles basicos.

Para lograr este prop6sito se utilizardn metodologias educativas que constituyan
una guia para su aplicacion, se hara uso de la gamificacion, es decir “una técnica de
aprendizaje que traslada todo el potencial de los juegos al &mbito educativo para mejorar
los resultados de los alumnos en clase” (UNIR Universidad en Internet, 2020).

La importancia de la investigacion radica en mejorar la preparacion que tienen tanto

los profesores como los alumnos respecto a la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas
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como un mecanismo de ensefianza y aprendizaje para lograr una educacién de calidad

debido a las facilidades que estos recursos ofrecen para la interiorizacion y refuerzo del
conocimiento; ademas, de superar uno de los problemas que a nivel de la region de
América Latina y el Caribe se ha detectado, es decir la poca formacion y limitada
incorporacion de estas tecnologias en la educacion junto con un bajo nivel de inversién en
ellos (CEPAL, 2020).

El estudio es factible porque al haber regresado a las clases presenciales y mantener
una parte de la educacion de forma virtual, se puede evidenciar la problemética a analizar y
comparar el impacto que genera el contar con una metodologia educativa que muestre la
forma 6ptima de aprovechar el potencial que las herramientas tecnoldgicas brindan en la
ensefianza y aprendizaje, contrastado con los resultados que se tuvieron sin su aplicacion.

La finalidad es establecer el impacto que ha tenido el uso de las herramientas
tecnoldgicas durante la pandemia COVID-19 y el desarrollo tecnoldgico global empleando
mejores metodologias para el aprendizaje, promoviendo un ambiente educativo de calidad,
a la vanguardia de la incorporacion de técnicas constructivistas que fomenten un mejor
aprendizaje en los nifios y jovenes de la comunidad educativa a estudiar.

Las personas que serian beneficiadas de este estudio serian los profesores de los
aproximadamente doscientos alumnos que pertenecen a los grados incluidos en el estudio,
es decir los docentes de los grados comprendidos entre 1° y 4° grado de EGB de la jornada

matutina.
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Objetivos de la Investigacion

1.7.1. Objetivo General
Elaborar una guia de metodologias educativas para la aplicacion de herramientas
tecnoldgicas en la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero provincia los Rios, canton

Puebloviejo, parroquia San Juan 2020-2021.

1.7.2. Objetivos Especificos
e Analizar las herramientas tecnolégicas empleadas por los docentes en el proceso de

ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

e Evaluar las metodologias educativas aplicadas por los docentes en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

e Disefiar una guia metodoldgica para el empleo de herramientas tecnoldgicas en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Marco Tedrico
2.1.1. Marco conceptual
Metodologia educativa

Se entiende por metodologia educativa a las acciones, procedimientos o estrategias
que los maestros planifican de manera organizada, reflexiva y consciente con la finalidad
de lograr el aprendizaje de los alumnos, enmarcados en los objetivos que se desean
alcanzar, plasmados en el curriculo educativo (Llanga & Lépez, 2019)

Su aplicacion obedece a la necesidad de propender a una educacion de calidad
acorde a las exigencias del momento para alcanzar el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4
del 2030, a los avances tecnoldgicos y al aprendizaje significativo, lo que supone un
compromiso por parte de los profesores a la adaptacion y al cambio de los antiguos
paradigmas de ensefianza.

Su importancia radica en que a través de estos métodos de ensefianza se pueda
estimular a los alumnos a alcanzar sus potencialidades y develar sus capacidades, y motivar
un aprendizaje interactivo e innovador y su funcion es lograr que los alumnos sean los
protagonistas de los conocimientos y el profesor se convierta en un facilitador y ya no en el
centro de este (Londofio, 2017)

Actualmente existen seis clases de metodologias educativas innovadoras: (a)
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP); (b) Flipped Classroom (Aula Invertida); (c)
Aprendizaje Cooperativo; (d) Gamificacion; (e) Design Thinking (Pensamiento de Disefio);

(f) Aprendizaje Basado en el Pensamiento (Thinking Based Learning) (Londofio, 2017).
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Sus caracteristicas principales, de acuerdo con Londofio (2017) son las que se detallan a

continuacion:

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Se emplean proyectos con base en
problemas reales para que a traves de ellos los alumnos planteen posibles soluciones
de manera conjunta, adquieran competencias, desarrollen un pensamiento critico y
su aprendizaje sea practico, eficaz y didactico.

e Flipped Classroom (Aula Invertida): En esta modalidad los alumnos revisan y
estudian el material previamente en sus hogares y luego expresan sus inquietudes en
clases, donde lo trabajan con la guia del maestro, de alli su nombre: aula inversa.
Esto permite que se aproveche mejor el tiempo en clases y se coordinen otras
actividades.

e Aprendizaje Cooperativo: Como su nombre mismo lo dice, consiste en trabajar en
forma cooperativa mediante la creacion de grupos, cuyos miembros se apoyan unos
a otros durante el proceso de aprendizaje, lo que permite mejorar la atencion.

e Gamificacion: Es la metodologia que emplea el juego y videojuegos para motivar
la concentracion, dinamismo, esfuerzo y propiciar la adquisicién de conocimientos
y el aprendizaje de valores derivados de los juegos, sus reglas y aplicaciones. Su
utilizacion no es nueva en el &mbito educativo, pero si en los videojuegos, por la
atencion que generan en los alumnos.

La gamificacion es un instrumento mediante el cual se puede reforzar la ensefianza
a través de juego (Ortiz, Jordan, & Agredal, 2018). Los juegos y videojuegos se han

convertido en un mecanismo a través del cual es posible captar el interes de los
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alumnos, tanto para transmitir el conocimiento como para interiorizar y reforzarlo,

juntamente con los valores que puedan formar parte de la actividad interactiva;
ademas, el contenido de los juegos posee reglas que deben seguirse, lo que crea una
actitud de disciplina y orientacion a los procesos.

Debido a sus caracteristicas puede ser aplicado y combinado con las otras
metodologias, recursos e infraestructura, y los distintos entornos donde se dé el
proceso de aprendizaje, tomando como referencia las nuevas tendencias en la
educacién y los avances en la tecnologia, es necesario que los maestros estén
capacitados para responder a las inquietudes y expectativas que conllevan, y es su
responsabilidad hacer frente a los nuevos desafios que el aplicar las metodologias
innovadoras demanda.

e Design Thinking (Pensamiento de Disefio): Tiene su origen en los disefiadores y
los métodos que empleaban para la solucién de problemas y poder satisfacer a sus
clientes. Este método ayuda a identificar en detalle los problemas de los alumnos de
forma individual y tener un abanico de posibles soluciones creativas.

e Aprendiendo Basado en el Pensamiento (Thinking Based Learning): Su
objetivo consiste en ensefiarles a hacer analisis de diversas situaciones, revisar su
contexto, establecer relaciones existentes, crear argumentos, transformar la
informacidn en conocimiento, hacer relaciones y el desarrollo de destrezas del

pensamiento.
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De las metodologias educativas mencionadas, el presente estudio se enfocara en la

gamificacion, los ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) que implican y el uso

de las TIC que se pueden aplicar en las otras
Ambientes virtuales de aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje o mas conocidos como Ambientes Virtuales
de Aprendizaje (AVA) son los espacios que se han creado en el internet para que, a través
de plataformas, se realice el intercambio de conocimiento entre instituciones educativas y
los estudiantes, cuyas interacciones promuevan el proceso de aprendizaje. También se
puede mencionar que son software o sistema para el desarrollo y distribucion online de
cursos y demas materiales educativos para clases virtuales o semipresenciales (Cedefio &
Murillo, 2019).

En si es un ambiente virtual donde profesores, tutores y alumnos puedan gestionar
materiales complementarios o exclusivos de uso en internet; su objetivo es la creacion de
una verdadera aula donde sea posible el intercambio de ideas, realizacion de actividades
programadas, acompafiamiento en el progreso académico. Entre las caracteristicas se
pueden anotar la flexibilidad tanto de los horarios como la ubicacion fisica, al no requerir

trasladarse para participar del aprendizaje, la comunicacién y la interaccion (Quelal, 2020).

llustracién 1:

Cuadro comparativo de Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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DEFINICION DEFINICION
Educacion en ambientes virtuales o a Educacion presencial, los procesos de
distancia, el proceso de ensefianza-aprendizaje que ocurren dentro
ensefianza-aprendizaje se lleva a cabo vy del aula (salén de clases), bajo condiciones de
depende del ritmo de los alumnos, la tiempo sincronico y las actividades se
comunicacion se da de manera asincrénica y establecen previamente.
sincrénica.
DIFEREMCIAS DIFERENCIAS
® Centrada en el alumno e Centrada en el educador
@ La toma de decisiones sobre el proceso de ® El educador es quien toma la decision hacia
ensefianza-aprendizaje recae en el alumno. ddnde va dirigido el proceso de
# Se puede accesar a ¢l en cualguier momento ensefianza-aprendizaje.
v desde cualguier lugar ® Se limita mayormente a la sala de clases.
» Flexibilidad del horario o Se deben cumplir las tareas y actividades
® Permite el autocaprendizaje dentro de un horario establecido y
# Herramienta principal la tecnologia. restringido.

o Herramienta principal libros, material
distribuido, experiencias y conocimientos
del educadoer

SIMILITUDES

# Permite la interaccion y el trabajo con otros de manera cooperativa y colaborativa

» Su enfoque principal es la transmision y adquisicidon del conocimiento y experiencias.

® Para que el proceso de ensefianza- aprendizaje se lleve a cabo en necesaria |la presencia de un
guia (maestro o facilitador).

#» El alumno es el mas beneficiado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Elaboracién: Allyson E. Thompson y Dra. Digna Rodriguez. Universidad del Turabo en Isabela.
Fuente: Tomado de https://docs.google.com/document/preview?hgd=1&id=1120E-yZXzgFUN9h7nfL8R-
MgRkKPN6htWadzksd4rkM

Existen entornos virtuales abiertos como y entornos restringidos: intranet, extranet o
plataforma de e-learning (disefios cerrados). Las aulas virtuales utilizan plataformas o de
LMS “Learning Management System” o Sistema de Gestion del Aprendizaje comerciales y
de pago como: Moodle, AVA, Sakai, AVI, Blackboard, etc.

Usode TIC

Los ambientes virtuales de aprendizaje requieren del uso las TIC o tecnologias de
informacion y comunicacion para interactuar de forma sincronica o asincronica y establecer
relaciones entre maestros y alumnos, entre alumnos, alumno sitios de internet, museos,
bibliotecas.

Cabe sefialar que en un entorno de aprendizaje virtual encontramos, contenidos,
instrucciones, herramientas, actores (docentes y estudiantes) y servicios. Sin embargo, las

nuevas tecnologias deben ser miradas solo como instrumentos o medios para mejorar los
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procesos de ensefianza aprendizaje y respecto a su utilizacién para tener una educacion de

calidad y alcanzar el objetivo de desarrollo ODS4, la UNESCO ha promovido una serie de
eventos como la conferencia internacional de inteligencia artificial en la educacién que se
llevo a cabo en 2019 y manifiesta que se debe sacar partico del potencial que las TIC
representan (UNESCO, 2021)

También refiere el apoyo por cuatro afios a los Estados miembros de la UNESCO
para el proyecto que auspicia de manera conjunta el Fondo Fiduciario UNESCO-Grupo
Weidong, que entre otros objetivos incluye:

e Fortalecer el aumento de capacidad de los docentes para el uso de las TIC en la
educacién y empoderar a nifias y mujeres mediante actividades conjuntas con otros
proyectos de fideicomiso de la UNESCO;

e Documentar y difundir las précticas idoneas para utilizar las TIC en la educacion,
con especial atencion a las innovaciones en el &mbito digital (UNESCO, 2021)

e Razon por la que adquiere relevancia la presente investigacion.

Herramientas Tecnoldgicas

Las herramientas tecnoldgicas o también Materiales Educativos Computarizados
(MEC) son recursos educativos en formato digital que manejan conceptos al revés, claros y
precisos de lo que se quiere ensefiar a través del computador. Existen diversas formas de
elaborarlas y muchos programas que sirven para la produccion de estas, para lo cual se
deben considerar aspectos en su elaboracion como lo son el color, el texto y los elementos

interactivos.
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Otros coinciden en sefialar que las herramientas tecnoldgicas se las conoce también

como herramientas TIC Tecnologias de Informacién y Comunicacion, su inclusion en la
ensefianza puede ser a través de plataformas interactivas o aulas virtuales, recursos
didacticos, software, hardware, libros online, foro de discusion, actividades interactivas y
los software educativos o plataformas educativas que pueden ser programas de simulacion,
programas de juegos, programas de resolucion de problemas, programas tutoriales,
programas practicos y de ejercicios; software académico para el manejo integral de la
institucion educativa (notas, asistencia, conducta, reportes); aula virtual (Sampaolessi,
2021).

Dependiendo de lo que se quiere ensefiar y a quién va dirigido, una de ellas son las
Actividades de Aprendizaje tecnoldgico puede ser disefiada por docentes de aula con poco
conocimiento en las herramientas de ofimética, que le permitiran desarrollar contenidos
curriculares, constituyen un apoyo a las clases tradicionales.

Tener los objetivos claros es el factor mas importante para decidir cudndo acceder a
las herramientas tecnoldgicas, ya que es necesario tener definido qué se persigue y cual sera
la funcion principal de la actividad. En las herramientas tecnoldgicas se debe manejar un
solo contenido y no varios al mismo tiempo, por ejemplo: Suma, Resta, Multiplicacion y
Division. Lo recomendable es hacerlas lo mas precisas posible y relacionarlas con el
quehacer diario, contextualizadas a la localidad y a las necesidades de la comunidad

educativa., en tal sentido especifica el contenido a realizar, en el caso de la investigacion.
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La creatividad, constituye otro factor importante en la produccion de herramientas

tecnoldgicas, se debe pensar que es un recurso que serd utilizado por nifios, por lo tanto, su
elaboracion debe ser fundamentada segun la edad de estos.
Caracteristicas de Herramientas Tecnologicas

Para reconocer las caracteristicas de las herramientas tecnolégicas, es importante
sefialar a Andrade , Tapia, & Tituana (2020), quien se expresa de la siguiente manera:
Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandose y evaluando lo aprendido,
facilita las representaciones animadas, incide en el desarrollo de las habilidades a través de
la ejercitacion, permite simular procesos complejos, reduce el tiempo de que se dispone
para impartir gran cantidad de conocimientos y facilita un trabajo diferenciado, introduce al
estudiante en el trabajo con los medios computarizados, facilita el trabajo independiente del
docente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias, esto permite desarrollar un
aprendizaje més sistematizado, es por esto, que es necesario nombrar como las
herramientas tecnolgicas se sistematizan mediante una comunicacion directa. Por lo tanto,
el método que se utiliza para transmitir informacion de un tema nuevo o para motivar, pero
nunca para adquirir aprendizajes significativos sin la participacion directa del profesor.

Asimismo se utiliza en la clase expositiva, entrevista y la demostracion; se
recomienda su uso para grupos grandes, para Andrade , Tapia, & Tituana (2020), una de las
caracteristicas de las herramientas tecnologicas es la comunicacion grupal, como método
que permite activar la participacion debido a que enriquece la experiencia, facilita la
comprension de conocimientos, contribuye al desarrollo del pensamiento creado, facilita la

interaccion alumno — alumno, grupo, docente y ayuda a vencer las inhibiciones para
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expresarse oralmente, por consiguiente se asumen como actividades interactivas, donde la

informacion fluye en el intercambio a través del computador o dispositivo mévil y se puede
adaptar de acuerdo con la necesidad individual del estudiante.

Otra de las caracteristicas de las herramientas tecnoldgicas es que se pueden
categorizar los procesos didacticos tomando en consideracion la naturaleza informatica de
ellos, de alli que se pueden agrupar en: tutoriales, donde el estudiante aprende a su propio
ritmo y puede ser repetitivo; otra categoria seria de consulta, en lo que a atlas geograficos y
bioldgicos se refiere; por Gltimo y no menos importante se encuentran las simulaciones y
los refuerzos de conocimientos a través de ejercicios.

Las Herramientas tecnoldgicas como estrategias de aprendizaje

Las estrategias encierran dentro de ellas un plan de accion o una secuencia de
actividades perfectamente organizadas, esto favorece el aprendizaje significativo, motivado
e independiente. Para su seleccidn se deben tomar en cuenta ciertos criterios que permitan
seleccionar la mas adecuada. En consideracion a lo planteado por Andrade , Tapia, &
Tituana (2020), plantea que, existen diversos criterios que permiten seleccionar la estrategia
adecuada a determinada situacion de aprendizaje. Entre los mas importantes se pueden
mencionar: “(a) Las caracteristicas biopsicosociales de los alumnos; (b) Los objetivos que
se desean lograr, los distintos momentos del proceso de ensefianza — aprendizaje; (c) El
tiempo, el ambiente natural y social; (d) El tamafio del grupo”. (p. 80).

En atencion a lo expuesto, es importante sefialar que la utilizacion de una estrategia
para aprender, depende de la adecuada seleccion y aplicacion por parte del docente, asi

como la herramienta tecnologica mas asertiva, en correspondencia directa con las
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caracteristicas e interés de los estudiantes, en la planificacion para garantizar el logro de

aprendizajes significativos y una motivacion constante, generando la necesaria adecuacion
de métodos, técnicas y recursos acordes a los fines del proceso educativo en cuanto a la
metodologia.

Es por ello que, estos métodos facilitan de manera directa el aprendizaje
significativo, ya que estos permiten la participacion e integracion efectiva entre el docente y
el estudiante, donde pueden resolver situaciones, utilizando las herramientas tecnoldgicas,
que le permitiran desarrollar nuevos conocimientos, que estén relacionados con el proceso
de aprender a leer y a escribir en el nifio, para que posteriormente desarrolle
comprensivamente lo que lee, de manera espontanea, por ende, se deduce que las
herramientas tecnolégicas como estrategias de aprendizaje aplicado en los estudiantes
genera desarrollar actividades libres, tomando en cuenta el interés de la realizacion de
acciones espontaneas de una forma mas dinamica.

En el mismo orden de ideas, Andrade , Tapia, & Tituana (2020), plantea que
estrategia de aprendizaje significa como hacer algo, que permita a quien la utilice como un
centro de aceptacion para definir los criterios, relacionados con la necesidad de obtener un
conocimiento. En lo referente al proceso educativo, es el procedimiento que se adopta para
orientar las actividades del docente y del alumno para alcanzar el aprendizaje que se
persigue, donde el alumno logra desarrollar competencias cognitivas que deben seguirse
como un enfoque dindmico representativo.

Del mismo modo, Andrade , Tapia, & Tituana (2020) establece que las herramientas

tecnoldgicas se pueden entender por la funcion que realizan:

25




UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION
PEDAGOGIA EN LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES INFORMATICA
Funciones de las Herramientas Tecnologicas

Funcion Informativa

Segun la mayoria de las herramientas tecnoldgicas a través de sus contenidos
proporcionan una informacion estructuradora de la realidad a los estudiantes. Los
programas tutoriales y, especialmente las bases de datos son los programas que realizan
mas marcadamente una funcién informativa.

La innovacion ha crecido, los textos escritos han sido vistos en otros escenarios de
facil acceso y utilizacion, para el docente el contar con el Internet es de gran ayuda para su
rol investigador, aparte de despejar las dudas; asi como encontrarse con un sin nimero de
referencias bibliogréficas, temas, imagenes, estrategias educativas hasta cursos que le
puedan ayudar a su desarrollo pedagdgico dentro del aula que puede llegarse la oportunidad
de poder comunicarse con sus estudiantes de forma interactiva. Por otro lado, la
transmision del conocimiento es importante para un aprendizaje significativo en el nifio,
cuando en su etapa de iniciacion de aprender pueden llegar a convertirse en algo
memoristico y poco atractivo.

Es aqui donde el Internet puede proporcionar paginas en la Web gratuitas que le
permita al docente a establecer estrategias mas viables para esta ensefianza, mediante el
internet que traspasa las fronteras de la luz y el sonido, lo descrito incide en la importancia
de tomar en consideracion cada uno de los aspectos relacionados con el mundo de la
tecnologia, donde los docentes deben utilizar los diferentes medios que van a responder
ante las necesidades de promover en si mismos cambios que son favorecedores al contexto

educativo.
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Funcidn instructiva

Para Andrade , Tapia, & Tituana (2020), todas las herramientas tecnol6gicas
orientan y regulan el aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente,
promueven determinadas actuaciones de ellas encaminadas a facilitar al docente el logro de
unos objetivos educativos especificos. Con todo, si bien el computador actda en general
como mediador en la construccion del conocimiento y el metaconocimiento de los
estudiantes, son las actividades de aprendizaje que se realizan de manera mas explicita esta
funcion instructiva, ya que dirigen las actividades de los estudiantes en funcién de sus
respuestas y progresos.

Dentro de la funcidn instructiva se debe considerar la evaluacion o funcion
evaluadora que consiste en la interactividad propia de estas actividades permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace especialmente
adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos.

Esto hace evidente, a la funcion de los profesionales de la docencia de educacion,
los cuales son promotores de la ensefianza, a través de ellos se busca lograr de forma
comprensiva los modelos que son pertinentes para ensefiar, asimismo se debe relacionar de
manera especifica para el logro de objetivos segun el conocimiento base que poseen. Esto
va a permitir, considerarse una funcion integral coadyuvante a los cambios de este milenio,
permitiendo ir a la par de las innovaciones educativas.

Por otro lado, las estrategias en un sentido estricto, es un procedimiento organizado,
formalizado y orientado a la obtencion de una meta claramente establecida. Su aplicacion

en la practica diaria requiere del perfeccionamiento de procedimientos y de técnicas cuya
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eleccion detallada y disefio son responsabilidad del docente. Las estrategias son procesos

encaminados a facilitar la accion formativa, la capacitacion y la mejora sociocognitiva,
tales como la reflexion critica, la interrogacion didactica, el debate o discusion dirigida, el
aprendizaje compartido, la metacognicion, la utilizacion didactica del error, entre otros.

Asimismo, se los define como los medios o recursos para prestar ayuda pedagogica
a los alumnos, las estrategias son el conjunto de acciones que realiza el docente con clara 'y
explicita intencionalidad pedagdgica, este modelo didactico al cual haciamos referencia se
pone en juego en la multidimensionalidad de la practica cotidiana.

Cualquier estrategia empleada por los docentes conducen a un resultado, sélo que
las actividades son las fuentes productoras del mismo, porque se eligen con el propoésito de
brindar conocimiento, facilitar la adquisicion, y utilizacion de la informacién, bajo esta
perspectiva se reconoce que estas representan el eje fundamental para el logro de las metas
propuestas.

En el caso de las herramientas tecnoldgicas como estrategias de aprendizaje, se
vuelve un desafio para el docente alinearse a esta modalidad, debido que aun en muchas
instituciones educativas publicas que a pesar de tener una variedad de herramientas
tecnoldgicas, no son utilizadas como una estrategia, esto porque los factores en que se han
venido generado los cambios han sido de gran resistencia, sin embargo, estas herramientas
se han convertido en una necesidad tecnoldgica para muchos sectores de educacion.

Funcion Motivacional
Generalmente los docentes se sienten atraidos e interesados por todos los programas

del computador, puesto que se les hace més facil su planificacion, lo que suelen incluir
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elementos para captar la atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea

necesario, focalizarse hacia los aspectos més importantes de las actividades; y, una de las
caracteristicas que atrae la atencion de los nifios es que son innovadoras.

Se debe considerar que, en los ultimos dos afios, se ha hecho énfasis en convocar,
motivar, demostrar, y persistir tercamente ante personas e instituciones con la idea
fundamental relativa a que el Internet como herramientas tecnolégicas ofrecen un potencial
multidimensional tanto para la formacion y el aprendizaje en los estudiantes de educacion,
ademas para la utilizacién de medios, contenidos programaticos educativos que hoy se
encuentran al alcance de la mano.

En ocasiones, se utilizan conocimientos que se han convertido en monotonia y
tradicionalista en la forma como se ensefia al alumno, convirtiéndose en estereotipos y
patrones. Es por ello, que una de las tareas mas importantes en la etapa actual del
perfeccionamiento continuo del aprendizaje es a través de estrategias, proporcionado por el
docente, para lo estudiantes que van a representar el producto de las diferentes
manifestaciones de lo que aprende y quiere aprender, a fin de que desarrollen habilidades
generalizadoras y capacidades intelectuales que le permitan orientarse correctamente,
buscar los datos necesarios de forma rapida e independiente, y aplicar los conocimientos
adquiridos activa y creadoramente.

De la misma manera, en estos cambios, la capacidad creativa del docente es
fundamental, por lo que debe asumirse el programa oficial, no como una imposicion, sino

como un recurso a partir del cual se pueden disefiar estrategias que hagan de la labor en el
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aula un medio para facilitar el proceso de aprendizaje del nifio, tanto dentro como fuera del

ambito escolar.
2.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion
2.2.1. Antecedentes investigativos

La incorporacion de las nuevas tendencias de herramientas tecnoldgicas en el
ambito educativo ha tenido una gran influencia en el proceso de la ensefianza- aprendizaje,
transformando los modelos pedagdgicos tradicionales y repetitivos para sustituirlos por
nuevas herramientas que sin duda representan para el docente un recurso de trascendental
importancia. Al respecto, en esta época de cambio frente a un mundo que exige que el
docente posea una herramienta eficaz para la ensefianza. Por lo que se considera, la
necesidad del conocimiento de las actividades de aprendizaje computarizadas por parte del
docente para optimizar el proceso de aprendizaje Andrade , Tapia, & Tituana (2020).
Partiendo de este contexto, a continuacién, se presentan las siguientes investigaciones
relacionadas con el tema planteado.

El estudio antes mencionado guarda relacion con la presente investigacion, dado
que contextualiza la importancia de utilizar las herramientas tecnoldgicas como estrategias
de aprendizaje, lo que va a promocionar la funcién del uso de las tecnologias de
informacion y comunicacién, como base que concretan las directrices en el aprendizaje.

De igual manera Vargas-Murillo (2020), plantea en su investigacion, el uso de la
computadora como una herramienta de aprendizaje, donde concluye que la creacion de la
planificacion de estrategias de aprendizaje utilizando las herramientas tecnologicas,

contribuye a ampliar los recursos para la ensefianza para los estudiantes; ademas,
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contribuye a solucionar problemas de aprendizaje que pueden promover con su utilizacion

una notable mejoria en todas las areas del aprendizaje.

En tal sentido, la investigacion se relaciona con el estudio debido a que, para
ensefiar a través de las herramientas tecnoldgicas, se debe tomar en cuenta las
planificaciones que se deben emplear para la utilizacion de estas, al mismo tiempo
determina la factibilidad, asi como el uso de él contribuya al proceso de ensefianza, sino
que también es necesario que el docente actualice en la utilizacion de estas nuevas
herramientas como apoyo a su labor educativa.

Considerando el trabajo citado, este guarda relacion con la investigacion, por cuanto
resalta la necesidad que existe de la incorporacion de actividades con la tecnologia de la
Informacion y Comunicacion (herramientas tecnolégicas) para el proceso de ensefianza y,
por ende, la participacion de los docentes que afiancen sus conocimientos sobre la
utilizacion de estas, incluyéndose dentro de los recursos a utilizar, que para el caso del
investigador para ensefiar.

Por otra parte, Camargo Romero (2018), desarrollaron una investigacion acerca del
componente de la préctica profesional dirigido a los estudiantes de Educacion Integral, el
cual tuvo como objetivo la utilizacion de actividades de aprendizaje computarizadas para la
Educacion Primaria; entre sus conclusiones se tiene que los estudiantes no cuentan con las
competencias pedagogicas, técnicas y minimas requeridas para el uso y manejo de las
herramientas tecnologicas, 1o que es necesario fomentar su uso en los estudiantes, tanto en
su proceso de formacion como docentes, como su aplicacion en el entorno educativo donde

cumplen la labor formadora.
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Este estudio antes mencionado presenta una relacion con la presente investigacion

puesto que evidencia la necesidad de que dentro de la educacion los estudiantes sean
formados en las nuevas herramientas, asi como también el docente ejecute su labor
educativa mediante su aplicacion, es decir, que la investigacion propicie un ambiente de
aprendizaje innovador.

Por su parte, Ballén y Rojas (2021) en su investigacion de la Universidad
Cooperativa de Colombia, tuvo como objetivo analizar la implicacion de las herramientas
tecnoldgica en la praxis pedagdgica del docente, como conclusion determind que las
herramientas tecnoldgicas determinan en cuanto al aprendizaje de la lectura y escritura una
ventaja ante el aprendizaje tradicional que tienen los estudiantes de educacién mediante la
aplicacion de las mismas, obteniendo de ello mejor posibilidades de comprension.

En consecuencia, es importante destacar que los autores antes mencionados
coinciden con la presente investigacion, por cuanto sus objetivos fundamentales es lograr
que las herramientas tecnoldgicas sirvan de estrategia de aprendizaje para la Educacion,
mejorando notablemente las capacidades educativas de los estudiantes, lo cual sirve para
ensefiar, asi como también sustentan que las mismas orientan un proceso de aprendizaje con
alternativas novedosas.

Segun (Llanga & Lépez, 2019), explica la importancia de la metodologia que utiliza
el profesor y los resultados en el aprendizaje que genera; aclaran que los métodos que elija
el profesor ayudan a que los alumnos puedan construir conocimientos significativos y el
desarrollo de habilidades cognitivas. Dicho estudio se relaciona con el tema investigado y

corrobora la importancia del tema (pp.2).
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2.3. Postura teodrica

Para (Hernandez, 2020), el modelo constructivista que manifiesta que los alumnos
se convierten en los protagonistas o constructores del conocimiento, y el aprendizaje se
sostiene en un ambiente de multiples perspectivas o interpretaciones de la realidad, tiene
vigencia y se relaciona con los cambios en las metodologias que se utilizan en la ensefianza,
que van de la mano con los avances en nuevas tecnologias.

Se debe recordar que uno de los postulados de Vigostky (1978) se refiere a que el
aprendizaje tiene su ocurrencia en situaciones sociales significativas y que obedecen
también a la forma como se desarrolla en su entorno cultural el nifio, mas adn si tiene un
acompafiamiento de un adulto. Se refiere también a la mediacion y las herramientas que la
cultura le facilita, cuya repercusion se manifestara en su forma de actuar en el mundo y los
procesos del pensamiento como son los dispositivos moviles, ordenadores, etc. (Educacion,
Innovacidn, Desarrollo y Lengua Escrita EIDLE, 2018).

Esta postura tedrica guarda relacion con el tema investigado, puesto que adquiere
cada vez mayor relevancia la utilizacion de las nuevas tecnologias disponibles para
propender a una educacion de calidad, con un mayor acceso a la informacion disponible en
los ambientes virtuales de aprendizaje.

Segun (Espinoza, 2022), evidencia que el aprendizaje es un proceso continuo y
diverso que requiere conocimientos y competencias para afrontar la vida y hacerles frente a
los retos del siglo XXI, los cuales se agudizaron debido a la emergencia sanitaria derivada

por el covid-19. En ese sentido, la implementacion de metodologias educativas en entornos
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virtuales de aprendizaje, las metodologias suponen transformar la practica educativa desde

el cambio de roles (docente y estudiantes).

Como se menciona, los roles de los profesores se han modificado, han pasado de ser
el proveedor del conocimiento y se han convertido en facilitadores de €l; més ain con la
inclusion de innovadoras metodologias de ensefianza y nuevas herramientas tecnoldgicas.
2.4. Hipotesis
2.4.1. Hipotesis general

Estableciendo de una guia de metodologias educativas se optimizaré el uso de las
herramientas tecnolégicas para la ensefianza y aprendizaje en la Unidad Educativa Leon de
Febres Cordero, provincia de Los Rios, cantén Puebloviejo, parroquia San Juan, 2022.
2.4.2. Subhipdtesis o derivadas

Hay una afectacion de las herramientas tecnoldgicas empleadas por los docentes en
el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Existen condiciones para la evaluacion de las metodologias educativas aplicadas por
los docentes en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El disefio de una guia metodoldgica para el empleo de herramientas tecnoldgicas,

mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.4.3. Variables
Variable Independiente: Metodologia educativa
La metodologia o estrategias educativas de acuerdo con International School Logos

(2021) es el modo que tienen los profesores dia a dia para motivar a los estudiantes a través
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de técnicas, métodos, estrategias y demas herramientas para darle un sentido al

conocimiento, afianzar los contenidos, diagnosticar, analizar y evaluar las capacidades de
los alumnos en su comprension de los conceptos que se imparten en el aula.
Variable Dependiente: Herramientas tecnoldgicas

Segun Medina (2021), las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje se estan adaptando a los alumnos y profesores, para facilitar la labor docente,
en el rendimiento académico, en la transmision de informacion basica o respondiendo a

preguntas frecuentes.

Uso de TICs Funcion

Motivacional
Ambientes Funcién
virtuales de Instructiva
nnnnn Aizaia
Gamificacion Funcion
Informativa
V.1
Metodologia V.D.
educativa Herramientas

tecnoldaicas
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CAPITULO IIl. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de Investigacion

La presente investigacion aplico un enfoque cuantitativo destinado a comprobar la
hipotesis acerca del efecto que tiene la variable estrategias metodologicas y la ensefianza de
herramientas tecnologicas. Por la profundidad tendra un alcance explicativo —descriptivo.
Del mismo modo en lo referente al tiempo es de tipo proyectivo, en el mismo tiempo para
lograr obtener oportunamente los resultados. Al ser una exploracion en el area de las
ciencias sociales y de acuerdo con el lugar, el tipo de investigacion es de campo; ademas de
acuerdo con los medios es documental con base en la revisién de la bibliografia destinada a
la estructuracion del marco tedrico.

La investigacion aplicada busca la generacion de conocimiento con aplicacion directa
a los problemas de la sociedad o el sector productivo. Esta se basa fundamentalmente en los
hallazgos tecnolégicos de la investigacion basica, ocupandose del proceso de enlace entre
la teoria y el producto (Lozada, 2017).
3.2. Metodologia

La presente investigacion esta inserta en un trabajo descriptivo apoyado en una
Investigacion de Campo y en una revision bibliogréfica y documental. Este estudio se ubicd
en un nivel de investigacion descriptiva, por cuanto se sintetizaron los hechos con el
propdsito de analizar el problema para entender su naturaleza y los factores que lo
constituyen a fin de inferir y proponer la propuesta que sea factible de aplicar.
Con respecto a la revision bibliografica y documental, se puede decir que es una

técnica mediante la cual el investigador recopila toda la informacion relevante y necesaria
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inherente al problema de investigacion planteado. Dicha informacidn se encuentra

disponible en distintos tipos de documentos y textos, los cuales han sido seleccionados por
el investigador, preferiblemente tomando en consideracion los mas relevantes y de data mas
reciente.

El enfoque seré cualitativo porque se va a analizar el fendmeno relacionado con los
escenarios del contexto de la pandemia y las repercusiones que se manifiestan en el
presente por el uso de herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje
por el impacto que pudieren tener por su uso 6ptimo o por el desconocimiento en ellas, es
decir la realidad social relacionado con la disponibilidad o no de los conocimientos y los
equipos que faciliten su uso; ademas, las personas involucradas en el estudio no conforman
un numero representativo (Escudero & Cortez, 2018).

3.3. Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es no experimental, descriptiva y explicativa.

3.4. Meétodos, técnicas e instrumentos

Se utilizara el método deductivo; la técnica de la encuesta es la que mas favorece a la
presente investigacion. El instrumento que se emplea es el cuestionario.

3.5. Poblacion y muestra

3.5.1. Poblacién

La definicion de la poblacion es el punto de partida de la investigacion, de ella
dependera la muestra de participantes que se tomara, de acuerdo con los objetivos que se

hayan planteado
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La poblacién o universo por estudiar, esta conformada por veinte (20) docentes de

Educacion de la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero provincia los Rios, cantdn

Puebloviejo, parroquia San Juan 2020-2021.

Tabla 1:

Poblacion docente de la Unidad Educativa Ledn de Febres Cordero

Docentes Cantidad de Docentes
7mo Grado 6
8vo Curso 6
9no Curso 4
10mo Curso 4
Total 20

Nota: Esta tabla muestra la cantidad de docentes que seran parte la muestra en este estudio.

3.5.2. Muestra

Una vez que se ha establecido la poblacion, se obtiene la muestra con base en
criterios bien definidos, que pueden ser geogréaficos, temporales u otros de acuerdo con los
objetivos, categorias y subcategorias preliminares del estudio. En algunas ocasiones, la
muestra puede ser equivalente a la poblacion (Tafur, 2020).

En vista de que la poblacion es pequefia se tomara toda para el estudio y esta se
denomina muestreo censal, conformandose por veinte (20) docentes de educacién de la
Unidad Educativa Leon de Febres Cordero provincia los Rios, parroquia San Juan 2020-
2021.

3.6. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Las técnicas para Mata, L. (2020), se refiere a la utilizacion o ejecucion de los
instrumentos con los que van a obtener los datos y sus criterios deben ser coherentes con el
método empleado. En la presente investigacion, se abordd significativamente el problema,
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debido a que el investigador buscara la recoleccion de los datos a travées de la encuesta

desde las fuentes, como lo son los docentes de la educacion. Al respecto, (Escudero &
Cortez, 2018), expresan que los datos que se obtienen describen aspectos intangibles del
comportamiento humano en el contexto de la problematica social.

En este sentido, es importante resaltar que la técnica va a permitir recopilar la
informacion de manera directa por los sujetos encuestados. Por otro lado, el instrumento a
utilizar es un cuestionario.

3.6.1. Instrumentos de Recoleccion de Datos

“Los investigadores que implementan el enfoque cualitativo realizan registros
narrativos de hechos o fendmenos estudiados, aplicando para ello las técnicas de la
observacion participante y las entrevistas no estructuradas” (Escudero & Cortez, 2018). Por
tanto, se genera una influencia mutua entre el investigador y el problema de estudio

El instrumento para utilizar es un cuestionario que estara compuesto por preguntas
cerradas de tipo policotomicas, compuesto por 20 items, Las alternativas en este caso son
tres: (a) siempre, (b) casi siempre, (¢) nunca; en donde los sujetos respondieron a una sola
alternativa Constituido por una escala de Likert.

3.6.2. Técnicas de interpretacion de la informacion

La interpretacion de los datos obtenidos se circunscribe a detallar de manera
especifica las perspectivas, interacciones y comportamientos de las personas y hechos, para
conocer su forma de pensar, actitudes, creencias que manifiestan o experimentan las
personas sujetas al estudio; es decir, que se hace referencia a la interpretacion o analisis de

cualidades (Escudero & Cortez, 2018).
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En este proceso investigativo, se pretende hacer la interpretacion cualitativa

considerando un enfoque descriptivo, el cual se procedio a contextualizar y escoger
iferentes categorias atendiendo los temas principales de la investigacién: desarrollo de la
expresion oral en la cual se plantean subcategoria, los cuales son considerados para la

obtencidn y transcripcion de resultados obtenidos con los docentes.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

Los datos que se recolectaron mediante la aplicacion del instrumento fueron
organizados de manera tabular y procesal aplicando la estadistica descriptiva de frecuencia
porcentual, la cuantificacion de los datos se realizé en forma manual para cada uno de los
items del instrumento y se analizaron en funcién de las respuestas dadas, los resultados que
se obtuvieron se representaran en forma de gréficas permitiendo visualizar claramente los
mismos.

Por lo tanto, el instrumento es de tipo de alternativas multiples con una sola
respuesta para cada item y siendo asi construido se hace necesario disefiar un cuadro de
doble entrada en donde por una de ellas se sitlan las alternativas y por el otro las llamadas
frecuencias tanto absolutas como relativas, llamado base de datos, contadas las frecuencias
absolutas se convierten a porcentaje y para la explicacion del cuadro se parte de la
frecuencia relativa. Las alternativas en este caso son: (a) SIEMPRE, (b) 2 CASI SIEMPRE,

(c) NUNCA, en donde los sujetos respondieron a una sola alternativa.
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Tabla 2:
Actividades Audiovisuales
SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
N© ITEMS SIEMP
RE
F % F % F % %
Desarrolla a través de los 2 10 5 25 13 65 100

1 componentes del curriculo
actividades audiovisuales
con el computador en el
aula de clases
2 Ha fomentado actividades 0 0 3 15 17 85 100
audiovisuales para ensefiar

Nota: Esta tabla muestra la frecuencia de uso de actividades audiovisuales en el ambito

pedagdgico

Anélisis e interpretacion

Segun las frecuencias y porcentajes obtenidos mediante la aplicacion del
instrumento de recoleccidn de datos, se evidencia lo siguiente: en el item N° 1 el 65 %,
indica que desarrolla a través de los componentes del curriculo actividades audiovisuales
con el computador y solo el 25 % afirma una postura intermedia y el 10 % manifiesta que
siempre. El porcentaje del item N° 2; el 85 % respondié que nunca ha fomentado
actividades donde se utilicen las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion,

mientras que un 15 % manifiesta que casi siempre.

A partir de los resultados presentados posteriormente se pudo deducir, a través de
las preguntas 1y 2, que en la planificacién académica de los docentes no usan estos
instrumentos tecnoldgicos como ayuda para la ensefianza, denotando el poco uso de
actividades que promuevan la interaccion educativa representadas en clases mas

participativas que le permitan al alumno, adquirir el conocimiento y la escritura, donde se
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pueda aprovechar al maximo las herramientas con la que cuenta el docente de educacion de

la Unidad Educativa Ledén de Febres Cordero.

Tabla 3:

Tecnologia Pedagdgica

i SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
N° ITEMS SIEMPRE
F % F % F % %
3 Utiliza la tecnologia de 2 10 7 35 11 65 100

informacion 'y comunicacién
como herramientas y apoyo
de aprendizaje
4 Conoce lo que es wuna 7 35 2 10 11 55 100
herramienta  tecnoldgica vy
define que tipo debe ser
empleado para las necesidades
de los estudiantes

Nota: Esta tabla indica el uso de la tecnologia como herramienta de apoyo en el
establecimiento de estudio.

Analisis e interpretacion

Segun los resultados porcentuales obtenidos, se puede observar lo siguiente: el
porcentaje del item N° 3, de 65 %, indica que nunca utiliza la tecnologia de informacion y
comunicacion como herramientas y apoyo de aprendizaje, un 35 % dice que casi siempre,
un 10 % siempre las utiliza. En el item N° 4, con un 55 % conoce lo que es una herramienta
tecnoldgica y define que tipo debe ser empleado para las necesidades de los estudiantes, un
35 por ciento afirma que siempre, mientras que el 10 % casi siempre. A partir de los
resultados presentados, se puede deducir, a traves de la pregunta 3 y 4, indica que no hay
una claridad respecto al uso de las herramientas tecnologicas y no saben a cierto tiempo su
utilidad para el apoyo del aprendizaje, demostrando que a pesar que los docentes

encuestados, reconocen que la tecnologia beneficia el aprendizaje de los estudiantes, aparte
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de conocer cuéles son las méas indicadas para el proceso educativo para los mismos, no las

aplican dentro de sus actividades académicas.

Tabla 4:

Virtual instrumentacion en la enseflanza

SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
Ne° ITEMS SIEMPRE
F % F % F % %
5 Las clases virtuales 13 65 7 35 0 0 100

representan de atractivo
pedagdgico para el nifio
6 Usted implementa clases 0 0 2 10 18 90 100
virtuales para dar un
contenido pedagdgico dentro
del aula

Nota: Esta tabla demuestra si las clases virtuales se implementan para ensefiar a los
estudiantes y si son atractivas para los mismos.

Analisis e interpretacion

Segun los porcentajes obtenidos en esa parte del cuestionario, se refleja lo siguiente:
en el item N° 5; con 65 % indica que parte de los encuestados opinan que las clases
virtuales representan de atractivo pedagogico para el nifio, el 35 % casi siempre. En el item
N° 6; el 90 % manifiesta que nunca implementa clases virtuales para dar un contenido
pedagogico dentro del aula, y solo el 10 % casi siempre. De acuerdo con estos resultados,
demuestran que este tipo de clases estan ausentes dentro del aula de los docentes de
educacion de la institucién motivo de estudio, evidenciandose la necesidad de tener una
estrategia innovadora que les ayude a fortalecer un instrumento tecnoldgico apropiado para
la educacion de hoy dia, en el cual el estudiante debe contar con escenario innovador que
vaya a la par de los avances de la sociedad.
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Tabla 5:
Instrumento tecnologico
SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
Ne ITEMS SIEMPRE
F % F % F % %
7 Utiliza  los  instrumentos 0 0 3 15 17 85 100

tecnoldgicos como el internet
para ser empleado como via de
ensefianza entre
el docente y estudiante
8 Las principales acciones para el 0 0 4 20 16 80 100
empleo de la tecnologia en la
clase, selecciona, usay evalta el
proceso de aprendizaje del
estudiante

Nota: Esta tabla muestra la utilizacion de tecnologia como fuente de ensefianza entre docentes
y alumnos.
Anélisis e interpretacion

Con respecto al indicador uso de la tecnologia se puede reflejar que: en el item N° 7;
el 85 % de los docentes encuestados expresan que nunca utiliza los instrumentos
tecnoldgicos como el internet para ser empleado como via de ensefianza entre el docente y
estudiante, mientras que el 15 % casi siempre lo hace.

En el item N° 9; un 80 % manifiesta que nunca utiliza las principales acciones para
el empleo de la tecnologia en la clase, selecciona, usa y evalla el proceso de aprendizaje
del nifio, y solo un 20 % las toma en cuenta. A partir de estos resultados, se puede
evidenciar que el avance tecnoldgico no ha sido el mas efectivo en las clases impartidas por
parte de los docentes de educacion, denotando con esto que es importante que cada
instrumento tecnoldgico como una alternativa innovadora que ayude al desarrollo

cognitivo. Por otro lado, se deben afianzar en estas tematicas que los estudiantes de estos
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tiempos hacen uso del internet con mayor frecuencia en diferentes lugares cibernéticos que

existe, siendo importante sacar provecho educativo del atractivo que se tiene ante este

instrumento.

Tabla 6:

El uso del internet y herramientas

SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
SIEMPRE
ITEMS
NO
F % F % F % %
9 Usted cree que las 14 70 6 30 0 0 100
herramientas tecnoldgicas
se pueden aplicar para
aprender actividades 'y
destrezas
10 Considera que la tecnologia 7 35 8 40 5 25 100

intenta ver la manera de
coémo poder aprovechar la
méaxima asimilacion de los
estudiantes que con la
ensefianza tradicional

Nota: Esta tabla demuestra si se considera las herramientas tecnolégicas como una estrategia
de ensefianza.

Analisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos en esta parte del instrumento, se observa lo
siguiente: en el item N° 9; con 70 % indica que la mayoria cree que las herramientas
tecnoldgicas pueden aplicarse, mientras que un 30 % afirma que casi siempre.

En el item N° 10; con 40 % expresa que casi siempre considera que la tecnologia
intenta ver la manera de cémo poder aprovechar la maxima asimilacion de los estudiantes
que, con la ensefianza tradicional, por otro lado, el 35 % dice que siempre y un 25 % nunca.

La variedad de interpretacion porcentual demuestra que los docentes se contradicen en la
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manifestacion y aceptacion por la tecnologia para un aprendizaje, sin embargo, aln se

determinan un gran porcentaje en seguir con la ensefianza tradicional, indicando la
necesidad de hacer ver herramientas tecnologicas como una estrategia util para la

ensefianza y escritura.

Tabla 7:
Asimilacion del conocimiento y Redes Tecnoldgicas
SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
SIEMPRE
ITEMS
NO
F % F % F % %
11 Las Herramientas tecnolégicas 17 85 3 15 0 0 100

puede ser utilizado como apoyo
a la Educacion
12 Participa activamente en el uso 3 15 4 20 13 65 100
de las redes tecnoldgicas que le
permitan innovaciéon en su
quehacer educativo

Anélisis e interpretacion

Segun los porcentajes obtenidos, se deja ver lo siguiente: en el item N° 11. Un 85 %
evidencia que siempre las herramientas tecnoldgicas pueden ser utilizadas como apoyo a la
educacion, y el otro 15 % dijo que casi siempre, quiza por el poco uso que tienen los
docentes en cuanto a estas herramientas. En el item N° 12, el 65 %, manifesté que nunca
participa activamente en el uso de las redes tecnoldgicas que le permitan innovacion en su
guehacer educativo, en el otro 20 % dice que casi siempre y un 15 % asegura que siempre.

De lo anteriormente expuesto se deduce que en las actividades pedagogicas que
realiza los docentes en su gran mayoria no toman en cuenta las herramientas tecnolégicas, a

pesar de manifestar en un alto porcentaje que reconocen su importancia y su utilidad, ain
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existen ambigiiedades para su implementacion dentro del proceso educativo, por lo tanto, es

necesario hacer ver el facil acceso y de su utilizacion, y como representan una ventaja para

los estudiantes en el aprendizaje.

Tabla 8:

Aprendizaje

SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
ITEMS
SIEMPRE
No° F % F % F % %
13 Cuenta con un computador que 14 70 3 15 3 15 100

lo ayude a planificar las
actividades de aprendizaje
computarizadas para ensefiar a

14 Cree que las herramientas 12 60 4 20 4 20 100
tecnoldgicas proporcionan un

aprendizaje significativo

Fuente: Instrumento de Recoleccion de Datos. Elaborado por Vera (2022)
Anélisis e interpretacion

Segun los resultados en esta parte del instrumento, el item N° 13 refleja que el 70 %
de los encuestados, manifiesta que siempre cuenta con un computador que lo ayude a
planificar las actividades de aprendizaje computarizadas para ensefiar, no obstante, solo un
15 % casi siempre y el mismo 15 % nunca. De acuerdo con este resultado se evidencia que
la mayoria de los docentes tienen una herramienta tecnoldgica en sus manos, como lo es el
computador, sin embargo, no le dan el uso necesario, ni es impulsado de la forma que se

requiere para esta ensefianza. En el item N° 14, el 60 % manifiesta que cree que las
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herramientas tecnoldgicas proporcionan un aprendizaje significativo, mientras que un 20 %

afirma que casi siempre y el mismo 20 % que nunca.

De acuerdo con los resultados, se puede decir que lo expuesto por los docentes
encuestados es de beneficio para la investigacion, debido a que demuestra que las
herramientas tecnoldgicas sirven para la ensefianza de cualquier contenido, lo que ayudaria

si se desarrolla de manera efectiva en este ambito.

Tabla 9:

Uso de recursos digitales, Innovacion

SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
ITEMS
SIEMPRE
N©° F % F % F % %
15 Ha utilizado los recursos 2 10 5 25 13 65 100
digitales
como recurso tecnolégico.
16 La innovacion ha traido 6 30 8 40 6 30 100

beneficios educativos en los
estudiantes en cuanto a su
aprendizaje

Fuente: Instrumento de Recoleccion de Datos. Elaborado por Vera (2022)
Anélisis e interpretacion

Segun los porcentajes obtenidos, se refleja lo siguiente: en el item N° 15, con un 65
% de los encuestados respondieron que nunca ha utilizado los camainas como recurso
tecnoldgico, mientras que el 25 % dice que casi siempre y solo un 10 % siempre las utiliza.
En el item N° 16, el 40 % afirma que casi siempre la innovacion ha traido beneficios
educativos en los nifios en cuanto a su aprendizaje, y un 30 % asegura que nunca y el
mismo porcentaje del 30 % refleja que siempre.

De acuerdo con estos resultados, se puede evidenciar que la tecnologia para los

docentes encuestados no ha sido de importancia como se quisiera, debido a que
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efectivamente la innovacion tecnoldgica pudiera traer beneficios en la ensefianza de los

jévenes y nifios sobre todo por medio de la investigacion.

Tabla 10:
Métodos de ensefianza, Aprendizaje Significativo
SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
SIEMPRE
ITEMS
NO
F % F % F % %
17 Aplica métodos basado en 2 10 3 15 15 75 100
las tecnologias educativas en
la ensefianza del aprendizaje
18 Proporcionan la tecnologia un 16 80 3 15 1 5 100
aprendizaje significativo en el
estudiante

Fuente: Instrumento de Recoleccion de Datos. Elaborado por Vera (2022)

Analisis e interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se evidencia lo siguiente: en el item N° 17, con un
75 % refleja que nunca aplica métodos basado en las tecnologias educativas en la
ensefianza del aprendizaje, el 15 %, manifestd que casi siempre, y un 10 % siempre. De
acuerdo con los resultados del item N° 18, el 80 % dice que siempre proporcionan la
tecnologia un aprendizaje significativo en el nifio, un 15 % dice que casi siempre y un 5 %
asegura que nunca. A partir de los resultados obtenidos por los items antes mencionados,
hace relevante a la investigacion porque busca aportar en cuanto al uso de las herramientas

tecnologicas.
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Tabla 11:
Desarrollos
SIEMPRE CASI NUNCA TOTAL
ITEMS SIEMPRE
N©° F % F % F % %
19 Proporciona a los estudiantes 0 0 4 20 16 80 100
elementos tecnoldgicos parala
ensefianza
20 Relaciona las tecnologias de 20 100 0 0 0 0 100

informacion y comunicacion
para el desarrollo de un
docente.

Fuente: Instrumento de Recoleccion de Datos. Elaborado por Vera (2022)

Anélisis e interpretacion

La distribucion porcentual del item N° 19 indica que el 80 % de los datos
suministrados por los docentes reflejan que nunca proporciona a los estudiantes elementos
tecnoldgicos para la ensefianza, y un 20 % dice que casi siempre lo hace, esto demuestra
que la ensefianza es tradicional, y poco participativa. En el item N° 20, un 100 % de los
encuestados afirman que siempre relaciona las tecnologias de informacion y comunicacion
para el desarrollo de un docente. Estos resultados son de gran importancia para la

investigacion en cuanto a su propuesta, permitiéndole relevancia y aporte para la misma.
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4.2. Discusion

Ante los resultados obtenidos en la investigacion se procedi6 al analisis de los
objetivos con ello se busco determinar la relacion y coherencia de los resultados es asi
como para el primer objetivo especifico el mismo que busco analizar las herramientas
tecnoldgicas empleadas por los docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes, dentro de la variable dependiente de herramientas tecnoldgicas, se conocio que
para sus dimensiones de funcién informativa e instructiva existe un 65% de los encuestados
que manifestaron que no se desarrolla los componentes del curriculo mediante actividades
audiovisuales con el computador en el aula clase, ademas que un 85% no ha fomentado
ningun tipo de actividad audiovisual, por otra parte el 65% no emplea las TIC’s como parte
de un modelo de aprendizaje y el 55% no conoce de la diversidad de herramientas
tecnoldgicas para mejorar las necesidades estudiantiles en el campo de ensefianza, a pesar
que el 65% coincide que las clases virtuales han sido un generador de motivacion
estudiantil y este proceso deberia continuar, pero al regresar a la presencialidad de la
educacién esta perspectiva cambi6 y el 90% prefiere evitar la implementacién de las clases
virtuales y brindar mejor un contenido pedagdgico presencial sin la gestion de mineria de
datos que promuevan el caracter investigativo y de reflexion para la generacion de
autoaprendizaje y la construccion de los mismos, lo que es visible en la tabla 5, donde el
85% no utiliza los instrumentos tecnologicos como el internet para ser empleado como via
de ensefianza entre docentes y estudiantes.

Estos resultados contrastan con las investigaciones presentadas por (Llanga &

Lopez, 2019), donde concluyen es su investigacion que en la actualidad para el
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fortalecimiento de la nueva generacion de estudiantes es necesario que se desarrollen

actividades con la inclusion de herramientas tecnoldgicas que permitan la generacion de
aprendizajes especificos, estos agentes criticos ayudan a los estudiantes a la generacion de
criterios propios y un conocimiento previo, construyendo una premisa antes del analisis de
clase, razon por lo cual la metodologia de ensefianza se debe enfocar en estrategias y
técnicas de aplicaicon y obtencion de resultados con el desarrollo de destrezas especificas
de razonamiento, el 95% de los docentes encuestados supieron manifestar que la influencia
de las TIC"s en el proceso de ensefianza aprendizaje desempefia un rol muy importante y
actualmente estas herramientas se han convertido en una guia para el alumno con tendencia
a la innovacién educativa y la recepcion de los conocimientos de una manera mas facil y
préctica.

A su vez en la investigacion realizada por Ballén y Rojas (2021), exponen que a
pesar de que el 100% de los docentes conocer la importancia de las TIC’s en la educacion,
todos poseen dificultad para el disefio de practicas pedagdgicas para el disefio de una
educacién inclusiva, principalmente por desconocimiento y la falta de una capacitacion
sobre el tema de disefio educativa para el establecimiento de estrategias, metodologia y
didacticas pedagogicas en discapacidad a un nivel digital.

Si se menciona que este estudio se enfatiza con la postura de Vigostky (1978),
donde se menciona que el aprendizaje tiene su ocurrencia en situaciones sociales
significativas y que obedecen también a la forma como se desarrolla en su entorno cultural
el nifio, esto quiere decir que al no ejecutarse una aplicaicén curricular basada en las TICs

y la injerencia de actividades para el aprendizaje empleando herramientas tecnologicas
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como lo representan los recursos audiovisuales, es importante una restructuracion de las

planificacion curriculares de los docentes para beneficio de los estudiantes en un campo de
accion educativo mas amplio y a consecuencia que permitan la obtencion de los logros de
aprendizaje adecuados al entorno actual y a la estandarizacion de la educacion con la
ejecucion de un modelo constructivista tecnoldgico.

Por otra parte para el objetivo especifico 2 donde se planted la necesidad de Evaluar
las metodologias educativas aplicadas por los docentes en el proceso de ensefianza
aprendizaje, dentro del campo de accion de la variable dependiente sobre herramientas
tecnoldgicas y la dimensién de funcion motivacional cuando se cuestiona sobre la opinidn
sobre si consideran que las herramientas tecnoldgicas se pueden aplicar para aprender
actividades y destrezas el 70% estuvo de acuerdo con esta idea, siempre que la educacion
tradicional con poca participacion se elimine y se emplee nuevas tecnologias para la gestion
del proceso de ensefianza aprendizaje, ademas que el 85% expone que las TIC"s son parte
de la una educacion actual, que busca la construccion de los aprendizajes mediante la
participacion activa de los estudiantes, pero lamentablemente en el contexto actual esta
metodologia no se esta aplicando segun 65% de los encuestados, esta Ultima respuesta se
contradice con los resultados obtenidos en la tabla 8 donde el 70% menciona que si cuenta
con un computador que lo ayude a planificar las actividades de aprendizaje computarizadas
para ensefiar y ademas de creer en un 60% que las herramientas tecnologicas proporcionan
un aprendizaje significativo, pero que ocurre con la aplicaicon de las herramientas que no
se estan empleando como un recursos tecnologico para la gestion de los aprendizajes,

donde se generan diversas interrogantes que se juntan en la necesidad del disefio de una
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propuesta metodoldgica para la planificacion educativa en pro de emplear estrategias para

la inclusion de las TIC s dentro del proceso de ensefianza aprendizaje con la finalidad de
gestar un proceso constructivista que permita la interaccion de los estudiantes en el
aprendizaje de una forma activa y dindmica.

Este objetivo tiene relacion con la investigacion presentada por Camargo, M., et.al
(2018), donde se manifestd que en la actualidad el 60% de los estudiantes tiene como
herramienta de trabajo investigativo dentro del aula de clase el teléfono celular el mismo
que le ayuda en las consultas diarias y prioriza el trabajo en las diversas plataformas
educativas, ademas de ser una herramienta para la comunicacion interna y el intercambio de
informacion, por otra parte el 96% de los encuestados manifestaron que desde la utilizacion
del dispositivo en el aula los estudiantes participan mas activamente en la construccion de
sus aprendizajes, lo que les permite una interaccion con el tema que se esta ensefiando y
Unicamente un 4% tiene dificultades tecnoldgicas para la interaccién esto sea por la
carencia de un dispositivo compatible o la falta de los recursos tecnol6gico adecuado, a su
vez el estudio demostr6 que un 70% estaria de acuerdo en la formacion de un blog de
comunicacion interna que fomente el intercambio de informacion, desarrollo de temas
investigativos, la formacion de grupo colaborativos para el aprendizaje y como un canal de
comunicacion que ayude a la relacién interpersonal de los estudiantes, padres de familia 'y
docentes.

Este ideal constructivista del aprendizaje y el empleo de las TIC"s como recurso
didactico para el aprendizaje es lo que Hernandez (2020), manifiesta como el protagonismo

que los estudiantes deben tener al momento de trabajar en el aula, con la finalidad de ser
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ellos los actores de la formacion de los conocimientos y los docentes una gruia para que

adecue las herramientas y recursos necesarios para la interaccion, donde el avance
tecnoldgico debe ser una gestora para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte en el objetivo especifico 3 donde se planteo disefiar una metodologia
para el empleo de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, como
parte de la variable independiente metodologia educativa en sus dimensiones Gamificacion,
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) y Uso de TIC, se conocid que existe una duda
sobre su la innovacion educativa ha traido consigo un mejor proceso de aprendizaje es asi
que en la pregunta 16 de la tabla 9 existe un 30% que manifiesta que no, un 40% que a
veces y un 30% que si lo ha hecho, pero el principal problema es la no aplicaicon de
métodos basados en las tecnologia educativas para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje como lo manifesto el 75% de los encuestados, a pesar de conocer que las
nuevas tecnologias permiten un mejor aprendizaje significativo en los estudiantes, no
proporcionando las herramientas investigativas como puede ser una mineria de datos,
estrategias de visualizacion, investigacion, analisis y desarrollo de criterios evaluativos que
permitan potencializar el trabajo en el aula clase. Lo que se afirma en el trabajo presentado
por Vargas, G (2020), donde se menciona que las estrategias educativas y el empleo de la
tecnologia digital deben ir de forma conjunta siendo los encuestados en un 65% que
aseveran que los resultados obtenidos a corto plazo son estudiantes mas dindmicos,
participativos, que contribuyen a la construccion de los conocimientos a través de
experiencias y contenido previo que es investigado mediante la mineria informativa

compartida por el docente. Ademas Espinoza (2022), expone que el aprendizaje es un
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proceso continuo el cual debe mejorar de acuerdo con las necesidades del entorno donde se

ejecuta el proceso de ensefianza, facilitando el trabajo docente con la inclusion de recursos

sistematicos y estratégicos que permitan la transformacién de la préctica educativa.
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CAPITULO V. CONCLUSION

Por medio de los resultados de la tabulacion de los analisis de resultado del
cuestionario aplicado en la investigacion, se pudo evidenciar que las herramientas
tecnoldgicas como estrategia de aprendizaje para la ensefianza y escritura de los alumnos de
educacion Unidad Educativa Leon de Febres Cordero provincia los Rios, existe disposicion
de parte de los docentes de por incorporarlas especificamente en materiales apoyados en el
uso del computador, como herramientas instruccionales al aula de clase, para hacer méas
atractiva al estudiante y asi lograr un aprendizaje significativo.

Analizando las actuales herramientas didacticas empleadas por los docentes, se pudo
conocer que los docentes estan empleando metodologias tradicionales en la educacion, sin
potencializar las herramientas TIC’s para la educacion, sea esta de forma presencial o virtual,
ademas de no incluir estrategias que promuevan el autoaprendizaje y asi fortalecer el actual
sistema de ensefianza-aprendizaje de la institucion educativa con la finalidad de generar una
transformacion en el proceso educativo.

Al evaluar las metodologias aplicadas por los docentes en el proceso de ensefianza
aprendizaje se pudo determinar que a pesar de los docentes sentirse identificados con una
metodologia significativa para el aprendizaje no emplean recursos tecnoldgicos para la
construccion de los conocimientos, utilizando herramientas digitales como celulares, tablets,
computadoras que promuevan un aprendizaje activo y dinamico, siendo el caso que el 80%
de los docente no utilizan dispositivos digitales dentro del aula clase para el trabajo
colaborativo o investigativo en el aula, ademas que en sus planificaciones curriculares no
estan establecidas estrategias donde se puedan aplicar estos recursos como fuente de
investigacion internos.
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La propuesta se concibio bajo los aspectos basicos para ensefiar, donde se diagnosticd
el conocimiento que tiene los docentes de educacion sobre herramientas tecnologicas como
estrategia de aprendizaje, lo que pretende que el docente incorpore e impulse el uso de estas
herramientas, reorientando y transformando una ensefianza tradicional en algo atractivo e
innovador para el alumno, de forma que se cumplan los objetivos indicados en la pedagogia
que hasta ahora utiliza.

La modernizacion del modelo educativo ha obligado a que los docentes modifiquen
sus métodos de ensefianza, implementado en las aulas de clases, un aprendizaje bidireccional,
interactivo, colaborativo y experimental; donde los estudiantes no solo sepan usar
correctamente la tecnologia, sino que aprendan a analizar la informacion encontrada e
interpretarla; seleccionando la que realmente necesitan, discerniendo su contenido, para
luego aprender la manera correcta de difundirlo.

En la actualidad, las exigencias de la sociedad han provocado que las instituciones y
los docentes se vean obligados a invertir en actualizar sus conocimientos, desarrollando
habilidades y nuevas competencias, al estar expuestos a un alto nivel de competencia

profesional.
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CAPITULO VI. RECOMENDACIONES

Para el desarrollo de la propuesta de las herramientas tecnoldgicas como estrategia
para la ensefianza de los alumnos de educacion dirigidos a los docentes deben planificar
clases virtuales que especifiquen contenidos con imagenes Ilamativas y de facil acceso para
el estudiante, de esta forma poder ser utilizado como material de apoyo por docentes. Siendo
esto una posible solucion a los obstaculos que presenta el estudiante a lo largo de su
educacién que da soporte a la simulacion de ambientes, actividades, a las habilidades y
destrezas, a la construccion y apropiacion del conocimiento, para lo cual se hacen las
siguientes recomendaciones:

e Juegos y programas de entretenimiento: cuyo principal objetivo en este caso es
divertir con actividades que potencian habilidades y estrategias e incluso, aprendizaje
de contenidos.

e Las herramientas tecnoldgicas, tal como las clases virtuales pueden estar creados
desde distintos puntos de vista como por ejemplo elaborados por los profesores o por
alumnos, de materiales multimedia de una forma sencilla.

e Debe ser un material audiovisual (centrado en un nivel y materia especifica)

e Esnecesario que la herramienta de autor permita adaptar las actividades a la materia
y nivel.

e Todos los textos deben tener una indicacion visual sincronizada con la voz que los
relata, de esta forma los nifios pueden seguir facilmente la lectura.

e Todas las actividades deben estar acompafiadas de narrativas novedosas Yy

entretenidas para dar un mayor sentido a las tareas
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e Sedebe incorporar un material con uso sugerido para los docentes en sus clases.
e -Las tematicas de las distintas aventuras son interesantes y estan alineadas con los

aprendizajes esperados del Curriculum educativo.

Elegir las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de facil acceso, y que cumpla con los
requerimientos de la planificacion académica; es decir, entender la I6gica de la tecnologia,
para poder superar sus dificultades y la carencia de habilidades en torno al manejo de las
misma. De esta manera, podra integrar diversas disciplinas, fortaleciendo sus conocimientos
y ajustandolos a la realidad; siendo un guia para sus estudiantes, en el dominio de las

herramientas y métodos de ensefianza.

Promover la participacion de los padres de familia, en los planes y proyectos educativos, con
el fin de hacerles participes de los nuevos cambios en el modelo de ensefianza-aprendizaje a
través de las herramientas tecnolégicas; asi como involucrarlos en el control de los medios

electrénicos.
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Este cuestionario tiene como finalidad analizar el uso de herramientas tecnoldgicos y

detectando areas de especial dificultad y necesidades formativas para aplicar estas
herramientas en los procesos de ensefianza-aprendizaje de los Docentes y estudiantes.

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION

. INFORMACION PERSONAL
EDAD: SEXO: HOMBRE [ | MUJER [ ]

Il. CUESTIONARIO

1. Desarrolla a través de los componentes del curriculo actividades audiovisuales con el
computador en el aula de clases.

SIEMPRE 1
CASI SIEMPRE
NUNCA

2. Hafomentado actividades audiovisuales para ensefiar
SIEMPRE 1
CASI SIEMPRE
NUNCA

3. Utiliza la tecnologia de informacion y comunicacion como herramientas y apoyo
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de aprendizaje

SIEMPRE
CASI SIEMPRE
NUNCA

4. Conoce lo gue es una herramienta tecnoldgica y define que tipo debe ser empleado para las

necesidades de los estudiantes
SIEMPRE
CASI SIEMPRE
NUNCA

5. Las clases virtuales representan de atractivo pedagogico para el nifio
SIEMPRE
CASI SIEMPRE
NUNCA

6. Usted implementa clases virtuales para dar un contenido pedagogico dentro del aula
SIEMPRE
CASI SIEMPRE
NUNCA

7. Utiliza los instrumentos tecnoldgicos como el internet para ser empleado como via
de ensefianza entre el docente y estudiante
SIEMPRE
CASI SIEMPRE
NUNCA

8. Las principales acciones para el empleo de la tecnologia en la clase, selecciona, usa

y evalua el proceso de aprendizaje del estudiante
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

9. Usted cree que las herramientas tecnologicas se pueden aplicar para aprender

actividades y destrezas

SIEMPRE _I

CASI SIEMPRE
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

NUNCA
Considera que la tecnologia intenta ver la manera de como poder aprovechar la
maxima asimilacion de los estudiantes que con la ensefianza tradicional

SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

Las Herramientas tecnolégicas puede ser utilizado como apoyo a la Educacion
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

Participa activamente en el uso de las redes tecnoldgicas que le permitan innovacion
en su quehacer educativo
SIEMPRE

CASI SIEMPRE

NUNCA

Cuenta con un computador que lo ayude a planificar las actividades de aprendizaje

computarizadas para ensefiar
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

Cree que las herramientas tecnoldgicas proporcionan un aprendizaje significativo
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

Ha utilizado los recursos digitales como recurso tecnoldgico.
SIEMPRE _I

CASI SIEMPRE
NUNCA

La innovacién ha traido beneficios educativos en los estudiantes en cuanto a su

aprendizaje.
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17.

18.

19.

20.

SIEMPRE —|
CASI SIEMPRE
NUNCA

Aplica métodos basado en las tecnologia educativas en la ensefianza del aprendizaje.
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA
Proporcionan la tecnologia un aprendizaje significativo en el estudiante
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

Proporciona a los estudiantes elementos tecnologicos para la ensefianza
SIEMPRE

CASI SIEMPRE
NUNCA

Relaciona las tecnologias de informacién y comunicacién para el desarrollo de un

docente.
SIEMPRE [ —
CASI SIEMPRE
NUNCA
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ANExXos

Tabla 12:

Operacionalizacion de variable

Objetivo General: Establecer una guia de metodologias educativas gara la aplicacion de herramientas tecnologicas en la Unidad Educativa Leon de Febres Cordero
provincia los Rios, cantén Puebloviejo, parroquia San Juan 2020-2021.
Objetivo Especificos Variable Variable Conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores Item
-Analizar las herramientas
tecnoldgicas empleadas por Fortalecer el aumento de -Actividades
los docentes en el proceso capacidad de los docentes Funcion audiovisuales | 1,2
de ensefianza aprendizaje Seglin (Medina M., 2021) para el uso de las TIC en Informativa | -Tecnologia 34
de los estudiantes. las herramientas la educacion y empoderar -Pedagogia
tecnoldgicas en el proceso aninasy mujeres virtual 5,6
de ensefianza y aprendizaje | Mediante actividades Funcién -Instrumento
Herramientas | se estan adaptando a los conjuntas con otros Instructiva tecnolégico 7,8
alumnos y profesores, para | Proyectos de fideicomiso
Tecnolégicas | facilitar la labor docente, en | de la UNESCO;
Evaluar las metodologias el rendimiento académico, . .
educativas aplicadas por | V.D. en la transmision de chu_menta( y,dlfundlr las -Internet 8
los docentes en el proceso informacién basica o pr_au_:tlcas idoneas  para -Herramientas 9
de ensefianza aprendizaje. respondiendo a preguntas utilizar las TIC en la -Asimilacion 10
frecuente. educa}glon, con especllal Funcion -Redes
?rger}mg(\:/la?:iones er?el émbi?g Motivacional | Tecnoldgicas 11
digital. (UNESCO, 2021) iggﬁgfigfg ”
14,15
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Disefiar una metodologia Es el modo que tienen los B
para el empleo de profesores dia a dfa para Fomentar una educacion ... .| -Innovacion 16
herramientas tecnoldgicas motivar a los estudiantes a dE_C@“dad dy aldcanzarliel Gamificacion | -Métodos 17
en el proceso de ensefianza | Metodologia | través de técnicas, métodos, | OPJ€tivo de desarrollo : -Aprendizaje
aprendizaje Educativa estrategias y demas sostenible_ ODS4 _ del Ambientes Significativos 18
' ) 2030 (UNESCO, 2021). Virtuales de
herramientas para darle un o -Elementos
V.1 . S Aprendizaje -
sentido al conocimiento, (AVA) tecnolégicos 19
afianzar los contenidos, -Desarrollo 20
diagnosticar, analizar y Uso de TIC
evaluar las capacidades de
los alumnos en su
comprension de los
conceptos que se imparten
en el aula (International
School Logos, 2021).
Tabla 13:
Cronograma
Senalar el mes MAYO JUNIO JULIO AGOSTO FIRMA
ESTUDIANTE
Marcar semana 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
Indicaciones y revision general del tema, cronograma. X X
cti
vid . e, P
ad  Obietivos, Justificacion, Hipotesis X X
Planteamiento del Problema, Metodologia X X
Revisidn de la literatura o fundamentos tedricos X X
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Resultados (obtenidos de los datos primarios sujeto de
analisis)

Implementacién de actividades para el diagnostico X X
Andlisis de Resultados obtenidos X X

Conclusiones
Recomendaciones

Revisidn general para la aprobacion del borrador final. X
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EXPLICACION SOBRE E USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

EXPLICACION SOBRE COMO UTILIZAR EL INTERNET EN LA EDUCACION
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