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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion, tiene el propdsito de determinar de qué manera el
aplicativo multimedia incide en la comprension oral y escrita en nifios de segundo afio de
bésica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas. El estudio
comprende un documento que se ha desarrollado siguiendo una estructura secuencial
empezando por la busqueda de informacion y la identificacion de las debilidades y
fortalezas existentes en el nivel de estudio mencionado; para luego, con los aportes
tedricos ampliar conocimientos y plantear asi una propuesta como alternativa de solucion.
Se identifica en el estudio la importancia de incluir un aplicativo multimedia que ayude a
la compresion oral y escrita, esto como referencia de la importancia que la poblacién da
a este tipo de recursos. El proyecto hace uso de tipos de investigacion como lo son:
descriptivos, bibliograficos y de campo; la técnica de recoleccién de datos aplicada es
una encuesta a padres de familia del segundo grado, en donde se obtuvieron resultados
claros y precisos que llevaron al desarrollo del aplicativo multimedia “Letritas
Divertidas”, cuya finalidad sera fortalecer la comprension oral y escrita. Se finaliza el

documento con el desarrollo de la propuesta y el disefio del programa planteado.

Palabras clave: Aplicativo multimedia, expresion oral, expresion escrita.
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ABSTRACT

The purpose of this research project is to determine how the multimedia application
affects oral and written comprehension in second-year elementary school children of the
Don Bosco Fiscomisional Educational Unit, Macas. The study comprises a document that
has been developed following a sequential structure starting with the search for
information and the identification of existing weaknesses and strengths at the level of
study mentioned; then, with the theoretical contributions, expand knowledge and thus
propose a proposal as an alternative solution. The importance of including a multimedia
application that helps oral and written comprehension is identified in the study, as a
reference to the importance that the population gives to this type of resource. The project
makes use of types of research such as: descriptive, bibliographic and field; The data
collection technique applied is a survey of second grade parents, where clear and precise
results were obtained that led to the development of the multimedia application "Funny
Letters”, whose purpose will be to strengthen oral and written comprehension. The
document is finalized with the development of the proposal and the design of the proposed

program.

Keywords: Multimedia application, oral expression, written expression.
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INTRODUCCION

Aplicativo Multimedia comprende un conjunto de archivos que, al ejecutarse, de
manera automatica, ofrece una informacion en multimedia. Es cualquier combinacion de
texto, arte gréafico, sonido, animacion y video que llega por computadora u otros medios
electrénicos. Se utilizan para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza maltiples
medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar informaciéon. (Ecured,

2020)

En el campo educativo las ventajas de la aplicacion de multimedios radican en lo
que estos materiales generan en los alumnos, como son: interés, motivacion, desarrollo
de la iniciativa, mayor comunicacion y aprendizaje cooperativo. Los materiales
multimedia interactivos, permiten pasar de lo informativo a lo significativo, ya que la
informacion, el andlisis, la practica y la retroalimentacion instantanea permiten que el
alumno se informe, analice y aplique sus conocimientos en ejercicios que le ayudaran a
fijar los contenidos y corregir en el momento los errores que puedan tener al aplicar algin

contenido. (Gonzéalez Castellan, 2007)

La comprension oral y escrita atiende a las cuatro destrezas basicas en el Area de
Lengua y Literatura (hablar, escuchar, leer y escribir) y los cuatro planos o aspectos del
lenguaje (fonético, semantico, sintactico y pragmatico), habilidades importantes para
fortalecer el aprendizaje de Lengua y Literatura de los alumnos y desarrollar con ello sus

capacidades analiticas, reflexivas y de escritura.

Comprendiendo la importancia que tiene las aplicaciones multimedia en el campo
educativo y el aprendizaje se desarrolla la presente propuesta de investigacion la finalidad
de mejorar la comprension oral y escrita en el segundo grado de duracion basica de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco.
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La investigacion se desarrolla en cinco capitulos que se detalla a continuacion:

El capitulo I, Contextualizacion del problema, en este capitulo se incluye la

problematica, los subproblemas, objetivos y la justificacion de la investigacion.

El capitulo Il. Marco Teorico, Contempla, los antecedentes de estudio, el soporte

teorico y la definicion conceptual de las variables de la investigacion.

El capitulo 1l1l. Metodologia, en el capitulo se incluye el disefio de la
investigacion, tipo de investigacion, poblacion y muestra, técnicas y los instrumentos

de recoleccién de la informacién utilizados.

El capitulo IV. Andlisis e Interpretacion de Resultados, esta compuesta por los
resultados obtenidos de la investigacion, el analisis descriptivo de las encuestas realizadas

y pruebas estadisticas.

El capitulo V. Conclusiones y recomendaciones: en este punto se presenta los
hallazgos del estudio explicando la incidencia que tienen las estrategias Iudicas en el

aprendizaje de las matematicas.

Finalmente, el capitulo VI. Bibliografia, donde se incluye las fuentes

bibliogréaficas utilizada, que es a su vez el soporte tedrico de la investigacion.



I. CAPITULO I. CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA

1.1. Formulacion del Problema

El presente tema se desarrolla en base a la emergencia que atraviesan diversos
sectores del pais y la propuesta investigativa se centra en el quehacer educativo y que
pretende mejorar con el uso del aplicativo multimedia, ya que en estos momentos estan
utilizando los medios tecnologicos vy a través de ellos la educacion virtual el mismo que

demanda de muchos métodos activos para desempefiar la actividad docente.

Ademas, de debe tomar en cuenta que el aplicativo multimedia mejorara la
comprension oral y escrita, seré accesible para los nifios de la institucion educativa ya que
la podran utilizar aun cuando no tengan conexion a internet. Conjuntamente con este
aplicativo ayudara a mejorar la comunicacién misma que influye positivamente en el
proceso de la comprension oral y escrita de los estudiantes educacion bésica, de hecho,
los nifios alcanzaran un nivel de madurez de las capacidades linguisticas y comunicativas
primordiales para desarrollar el conocimiento oral y escrito. (Tamayo Rodriguez & Ruiz

Mulet, 2016)

En este sentido se comprende que es necesario desarrollar desde la mas tierna
infancia la capacidad de expresion oral y la facilidad para verbalizar frases para
comunicarse con eficacia y direccionalidad de las ideas que se desea trasmitir. Resulta
claro que la utilizacion de herramientas tecnologicas es muy Util porque despierta el
interés de aprender de forma maés practica ya sea con: videos, audios, imagenes, juegos
ludicos, sopa de letras, cuentos, fabulas etc. Resulta muy necesario la inclusion de un
aplicativo multimedia para facilitar el accionar pedagogico docente-estudiante y sin duda
alguna contribuyen hacer mas vivo el ambiente de estudio de hoy en dia. (Dolores &

Francisco, 2016)



Las actividades que se desarrollaran dentro de la propuesta investigativa van
enfocadas a la ensefianza de una forma ludica y ademas en la mayoria de actividades se
trabaja ritmo, discriminacion auditiva, vocabulario, lenguaje comprensivo y expresivo,
por lo mismo nos ayudan a potencializar el desarrollo del lenguaje oral, dando al cuento
como una parte muy necesaria en la educacion inicial elemental de nifias y nifios. (Paredes

Parada & Arteaga Arteaga, 2019).

Cabe mencionar que la comprension oral y escrita es la base primordial dentro del
proceso de aprendizaje ya que este da origen a la situacién comunicativa y expresiva de
los seres humanos, seguidamente los nifios podran avanzar con su desarrollo educativo
en los niveles superiores de estudio, también influye muchisimo la actualizacion de
conocimientos de los maestros para que lo planteado sea un éxito y asi funciona la trilogia
docente-estudiante-curriculo actualizado, satisfaciendo las necesidades educativas

actuales orientados por el Ministerio de Educacion del Ecuador.

De hecho, los métodos de conocimiento, internamente en el enfoque del
aprendizaje, disponen lo que tantas veces se ha designado aprendizaje significativo. Esta
intima relacién entre la comprension y el aprendizaje muestra el problema de como los
nifios, puede identificar nuevos procesos de aprendizaje en base al uso de medios
modernos para la adquisicion de nuevas sapiencias en el crecimiento formativo. La
motivacion también juega su rol en el &mbito de la comprension oral y escrita. El nifio
cuando se enfrenta a un texto debe sentirse atraido o bien por la imagen o tipos de letras

que llamen su atencion. (Hernandez Orellana & Lizama Lefno, 2015, pags. 30, 31)

Los aplicativos multimedia, como recursos educativos, propician el acercamiento
y la interaccion de las personas involucradas en el proceso de interés de aprendizajes. Una

de las tendencias crecientes y fuertemente manifestadas en el campo de la educacion a



nivel mundial es el desarrollo y aplicacion de plataformas y sistemas de programas
informaticos, que se utilizan como procedimiento de aprendizaje. En este caso, el
aplicativo multimedia contribuye y aporta con ideas que sirven al docente, al padre de
familia y sobre todo a los nifios de educacion basica. Una de las caracteristicas de los
aplicativos multimedia es que en él se encuentran una variedad de actividades como
juegos, consejos y material de apoyo que nos ayudara a mejorar la comprension oral y

escrita de los nifios (Paredes Parada & Arteaga Arteaga, 2019)

Puesto que con la informacion recolectada de algunos pensadores comparan esta
situacion y determinan que la multimedia no solo comprenden equipos tecnoldgicos de
alta gama sino mas bien en el uso apropiado que le demos para desarrollar nuestro trajinar
docente diario en las aulas donde se ejecutan las actividades predestinadas a cada
asignatura que tienen que ser atendidas, acogidas, capacitadas y ajustadas para luego
aplicar de manera préactica en el conocimiento individual de cada estudiante. (Paredes
Parada & Arteaga Arteaga, 2019).

En resumidas cuentas, el docente es quien también lleva gran parte de
responsabilidad de actualizarse y estar al corriente con las tecnologias innovadoras para
el progreso de las practicas pedagdgicas y llevarlas a otro nivel enmarcadas en el proceso

de aprendizaje y lograr un conocimiento maravilloso y entretenido.

Descripcion breve del hecho problematico

Dentro de este marco se puede destacar que la Unidad Educativa Fiscomisional
Don Bosco desde sus inicios, febrero de 1889 los misioneros comenzaron su trabajo
evangelizador y social en un ambiente particularmente dificil: selvas impenetrables, rios
caudalosos y traicioneros, falta absoluta de vias de comunicacion y una poblacion mixta,
de colonos y Shuar, escasa y sumamente dispersa.
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Desde el principio los Salesianos tomaron dos lineas de accion bien definidas: la
educacion de nifios y jovenes shuar en 12 internados mixtos gratuitos, y la atencién
pastoral en los poblados que se iban multiplicando, especialmente en el valle del Upano,
donde el flujo de colonos serranos seguia un ritmo ascendente constante. Mientras unos
misioneros y misioneras permanecian habitualmente en la misién, entregados a su tarea
educativa, otros se dedicaban a misionar a colonos y shuar en sus propios poblados o
lugares de residencia. (Bosco, 2018)

En otras palabras, en la actualidad es una institucion educativa evangelizadora y
formadora en valores como: alegria, corresponsabilidad, familiaridad, honestidad,

innovacion, respeto, solidaridad y con vision cristiana del mundo.

Sin duda alguna los problemas de comunicacion afectan a la sociedad en general
ya que la comunicacién ha servido para el progreso socio cultural, educativo y cientifico
de la humanidad, sabiendo también que sirve como habilidad metodolégica dando paso a
distintos objetivos o fines especificos con los estudiantes en su etapa infantil que es la
base primordial para continuar con los procesos educativos en los siguientes niveles de

estudio. (Maldonado Zufiiga, Vera Velazquez, Ponce Delgado, & Toala Arias, 2020)

Sin desconocer que también la educacion en nuestro pais no es lo que todos
esperamos porque no se cuenta con un modelo pedagdgico activo y variable que permita
formar a los nifios de forma integral centrados en mejorar los problemas lingtisticos y de
redaccion que se dan desde muy tempranas edades siendo este tema el eje central para

transformar la formacion de los sistemas actuales.

Asimismo, en la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco de Macas en estos
tiempos de pandemia existen estos factores que inciden en el proceso de la comprensién

oral y escrita de los nifios/as a través de la educacion virtual ya que el tiempo y las



circunstancias dispuesto por el mismo Ministerio de Educacion del Ecuador en sus
Reglamentos no cumple con las expectativas para completar la planificacion didactica

que tiene sus respectivos objetivos de cada actividad docente diaria.

Mejor dicho, debe haber el comprometimiento de los actores educativos para buscar
vias de solucion a los factores negativos que afectan el aprendizaje de los nifios en pro de
mejorar la comprension oral y escrita y por ende la calidad de la comunicacion con
facilidad de trasmitir ideas y pensamientos positivos para mejorar la calidad humana hacia

nuestros semej antes.

Ante lo expuesto, se formula el siguiente problema de investigacion:

¢De qué manera el aplicativo multimedia incide en la comprension oral y escrita
en nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don

Bosco, Macas?

Derivandose los siguientes subproblemas:

e ;Cual es el estado actual de la comprension oral y escrita en los nifios de segundo
afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco,
Macas?

e (Cudles son las caracteristicas que debe tener un aplicativo multimedia para
mejorar la comprensién oral y escrita en los nifios de segundo afio de basica
elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas?

e ;COmo mejoraria con la implementacién de una aplicativo multimedia, la
comprension oral y escrita en los nifios de segundo afio de basica elemental de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas?



1.2 Justificacién.

El presente proyecto investigativo tiene como objetivo ampliar el conocimiento
de un aplicativo multimedia que es adaptable a las actividades docentes para coadyuvar
en la mejora de la comprension oral y escrita enmarcado dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios de educacion elemental. Ahora bien, con todo lo investigado para
mejorar la comprension oral y escrita utilizando un aplicativo multimedia (iméagenes,
videos, juegos, textos, etc.) de tal modo que para los nifios resulte gratificante aprender a
leer y escribir correctamente y para que el objetivo de aprendizaje sea perdurable y
significativo de tal modo que pueda aportar positivamente en el entorno que se encuentre.
(Gonzalez, 2016)

También los docentes debemos contribuir significativamente capacitandose
constantemente para estar al corriente con las exigencias de la tecnologia para luego
trasmitir estos conocimientos innovadores a los nifios y motivarlos para utilicen los
aplicativos multimedia en el fortalecimiento de aprendizaje de la lectura y escritura para
una buena comunicacion. De hecho, es el docente el protagonista principal de la
formacion y de la actitud de los individuos que habitan en la sociedad.(Mauricio & Nelba,
2017)

Esta propuesta se considera relevante y aportard a los educativos las herramientas
y conocimientos en el area de Lengua y Literatura como material de apoyo, el cual estara
disefiado para interactuar directamente con los estudiantes de segundo afio de educacion
basica Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco. Se utilizara de forma practica,
motivando las clases en base a los contenidos que nos brinda los aplicativos multimedia
como videos, animaciones, fotografias de una manera ludica, mediante el desarrollo
audiovisual, para llamar la atencion, ejercitar y sistematizar el proceso de ensefianza

aprendizaje para los estudiantes. (Macias Lazo & Fernandez Escobar, 2019).



1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general.

Determinar de qué manera el aplicativo multimedia incide en la comprensién oral
y escrita en nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa

Fiscomisional Don Bosco, Macas.

1.3.2. Objetivos especificos.

1.- Diagnosticar el estado actual de la comprensién oral y escrita en los nifios de segundo

afno de béasica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

2.- Identificar las caracteristicas que debe tener un aplicativo multimedia para mejorar la
comprension oral y escrita en los nifios de segundo afio de béasica elemental de la Unidad

Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

3.- Proponer el disefio un aplicativo multimedia para mejorar la comprension oral y escrita
en los nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional

Don Bosco, Macas.

4.-Estimar los resultados que generara la implementacion de un aplicativo multimedia en
la comprensién oral y escrita en los nifios de segundo afio de basica elemental de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

1.4. Formulacion de Hipdtesis.

Con la implementacion de un aplicativo multimedia se lograra mejorar la comprension
oral y escrita en nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa

Fiscomisional Don Bosco, Macas



CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

La presente investigacion procede a partir de la observacion de problemas
existentes en un determinado lugar, por esta razon se deja constancia de que la
informacion ha sido tomada de documentos tales como: tesis, documentos pdf, articulos
de revista, repositorios y sitios web ya que luego de un anélisis profundo cada uno tiene
sus aportes significativos con informacion relevante sobre el tema de investigacién como
es aplicativos multimedia para mejorar la comprension oral y escrita. Cabe destacar que
el docente es quien debe enunciar su juicio de valor ante qué tipo de recursos pueden
incorporar al proceso educativo con base en los modelos pedagdgicos sobre los cuales

basan su quehacer docente. (Salazar Mera & Pico Pillajo, 2020)

Sin duda alguna que el uso de la tecnologia y los aplicativos multimedia han
coadyuvado con los procesos educativos de la sociedad frente a la actual situacion que
vive el mundo entero como es la pandemia del Covid-19 convirtiéndose en una parte
necesaria en nuestras vidas para evitar salir de los hogares y evitar mas contagios y

muertes de miles de seres humanos.

De hecho en tiempos pasados los docentes y los libros eran apreciados como
fuente principal de intercambio de informacion, El objetivo de la investigacion es
proponer una alternativa que facilite el proceso de aprendizaje de la comprension oral y
escrita a través de la aplicacion de herramientas tecnoldgicas, de tal modo que se motive
el desarrollo del pensamiento critico, estribado en la teoria del Conectivismo, que
mediante su uso permita al estudiante ser sujeto primordial del aprendizaje, y el docente

un mediador y guia del educando.
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La teoria del Conectivismo menciona que el aprendizaje no estd solo en las
personas, sino también puede alojarse en las diferentes fuentes de informacion, en
especial en las tecnologicas, por lo que el estudiante debe actuar de forma cooperativa y
colaborativa mas no individualista. (Ulco Simbafia, Egas Baldedn, & Francisco Paul,

2020)

Evidentemente el internet ha cambiado este patron ya que nos permite conseguir
la informacidén en un instante. Efectivamente los aplicativos multimedia se lo hace con
la expectativa que los nifios obtengan conocimientos préacticos con los multiples
beneficios del mismo; entre los cuales logramos indicar la potencializacion de la
comunicacion oral, la estimulacion por la escritura también se destaca en este estudio que
la participacién primordial de la familia ya que al trabajar conjuntamente familia —
escuela se obtendra resultados significativos y se logrard un mejor desarrollo del lenguaje
oral y la escrito de tal modo que logre interpretar el mensaje que se desea trasmitir,
obteniendo también una visidn mas amplia de las conjeturas sobre la adquisicion del
mismo ya que permitira valorar la importancia de este material tecnoldgico , al igual que

el papel transcendental que desempefia en el perfeccionamiento intelectual de nifios.

En la actualidad se ha logrado rescatar qué la tecnologia ha cambiado y sigue
cambiando la realidad en la que vivimos, convirtiendo nuestro entorno social en la
sociedad del aprendizaje, la comunicacién y la informacion. Por otra parte, cabe destacar
la utilizacion del aplicativo multimedia como un portal para mejorar el desarrollo de las
destrezas mediante una serie de actividades ligadas directamente a la comprension oral,
como son las narraciones, dramatizaciones o juegos sencillos de rol de palabras,

adivinanzas, canciones, poesias sencillas. (Macias Lazo & Fernandez Escobar, 2019)
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Ademas, es fundamental trabajar la motivacion, ya que si el nifio o nifias no estan
motivados es muy dificil que progrese, ya que no manifestara ningdn interés o no prestara

atencion alguna por aprender.

Por consiguiente, ensefiar es desarrollar en los seres humanos la preocupacion por
promover su propio crecimiento y sobre todo la conciencia de asumir el reto de su propia
vida. El auténtico proceso educativo no es una exigencia porque resultaria improductivo
e irrelevante; lo que ciertamente transciende es desarrollar en nifios alternativas practicas
para su autoeducacion, es decir compromiso para asumir por si mismo el deseo de

convertirse en personas de bien en favor propio y para los demas. (Sordo, 2019).

2.2. Variable independiente. Aplicativo Multimedia.

Los sistemas o Aplicativos Multimedia, en el sentido que hoy se da al término,
son basicamente sistemas interactivos con multiples codigos. La multimedia de hoy suele
significar la integracion de dos o méas medios de comunicacidon que pueden ser
controlados o manipulados por el usuario via ordenador en concreto, ademas es la
combinacion de hardware, software y tecnologias de almacenamiento incorporadas para
proporcionar un entorno multisensorial de informacion en la que se puede combinar:
texto, graficos, audio y video con enlaces que permitan al usuario navegar, interactuar,
crear y comunicarse.

En el &mbito educativo, el uso del aplicativo multimedia va aportar una mayor
innovacion y beneficio para el aprendizaje practico de los nifios. La generalizacion de
este modelo puede suponer una modificacion radical del proceso educativo a todos los
niveles, desde los primarios a los superiores. Es posible que en futuro no muy lejano los

profesores adopten un papel de control y orientacion, asi como de desarrollo del material
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que los alumnos manejaran de forma mas independiente que en el modelo tradicional. En
este caso, las presentaciones interactivas tienen I6gicamente el mayor protagonismo,
aunque también son Utiles pequefias aplicaciones y simulaciones mas 0 menos cercanas a
la realidad virtual que permitan al alumno manejar elementos y escenarios interesantes.
La enorme cantidad de posibilidades formativas es dificil de sintetizar, aunque
algunos ejemplos son: aprendizaje del lenguaje y de la pronunciacion, tanto en la lengua
materna como en lenguas extranjeras; en materias como las matematicas, fisica, quimica,
etc. posibilidad de seguir desarrollos, comprobar resultados, ejercicios interactivos,
representacion grafica animada de estructuras y modelos, imagenes, etc.; en educacion
superior, en medicina, ingenierias, informatica, etc. las simulaciones tienen un papel
fundamental.
En los procesos de intervencidén como las aplicaciones mas utilizadas estan siendo

las aplicaciones multimedia interactivas que aportan las siguientes ventajas:

e Disminucidn de costes

e Flexibilidad local y temporal

e Efectividad y mejoras en el rendimiento del aprendizaje

e Registro de datos automatizado

e Versatilidad del material o flexibilidad de utilizacion

e Aprendizaje activo o autoaprendizaje

e Consistencia pedagdgica: concrecidn, secuenciacion y ramificacion programada

e Accesibilidad: ensefianza modular

e Evaluacion continuada

e Efectividad de las presentaciones, personalizacion.
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2.2.1. Usos de los aplicativos multimedia

Especificamente permiten utilizar diferentes medios (texto, voz, iméagenes,
videos, audios, etc.), admiten la intrusion concreta, facilitan el trabajo independiente,
mayor estimulacion para el usuario, mayor retroalimentacion al ejecutar las actividades,
facilitan el seguimiento de un determinado proceso de aprendizaje.

Igualmente se observan algunas desventajas que es necesario tener presente y
graduar en cada caso determinado: Sistema artificial, lejano al contexto natural, pueden
producir sensacion de aislamiento, precisan un conocimiento del uso basico de los
ordenadores, equipos costosos. (Galban Lozano & Ortega Barba, 2018, pag. 31)

Reciprocamente el concepto de aplicativo multimedia se establece asi; la
multimedia se concibe como referencia al uso variado de diferentes medios: texto,
imagen, sonido, animacién y video. Los programas informaticos que utilizan de forma
combinada y coherente, permiten la interaccion con el usuario y las aplicaciones
multimedia interactivas. El progreso originado en los procedimientos de comunicacion
ha dado lugar a este tipo mdltiple de aplicaciones o programas que tienen dos
peculiaridades elementales; multimedia hace uso de mdultiples tipos de informacion
(textos, gréaficos, sonidos, animaciones, videos, etc.) integrados coherentemente.
(Belloch, 2012)

Por ejemplo, el hipertexto ocurre de la interactividad apoyada en los sistemas de
hipertexto, que admiten disipar y elegir la tarea que queremos realizar, fraccionando la
estructura lineal de la informacion de la misma forma el uso de los diferentes codigos o
medios en la que se presenta la informacion debe realizarse integrandolos de forma
coherente, teniendo en cuenta la utilidad y funcionalidad de los mismos dentro del
programa. Y la insercion de otros medios de comunicacion auditivo, visual facilita el

aprendizaje, adaptdndose en mayor medida a los sujetos, a sus caracteristicas y
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capacidades (pueden potenciar: memoria visual, comprension visual, memoria auditiva,
comprension oral y escrita, etc.).

A continuacién, se muestra brevemente la funcion que pueden realizar cada uno
de estos codigos de informacidn, el texto fortifica el contenido de la informacion y se usa
basicamente para afianzar la recepcion del mensaje iconico, para asegurar una mejor
comprension aportando mas datos y para inducir a la reflexion. La introduccion del texto
en las aplicaciones multimedia permite desarrollar la comprension lectora, discriminacién
visual, fluidez verbal, vocabulario, etc. El texto tiene como funcién primordial favorecer
la reflexién y profundizacion en los temas, ampliando el pensamiento de mas alto nivel.
Resulta claro que las aplicaciones multimedia, igualmente permite descifrar la
informacién grafica o iconica.

Atendiendo al objetivo y usuarios a los que va destinada la aplicacién multimedia
podemos reforzar el componente visual del texto mediante modificaciones en su formato,
resaltando la informacion mas relevante y afiadiendo claridad al mensaje escrito. Ademas,
los sonidos se incorporan en las aplicaciones multimedia principalmente para facilitar la
comprension de la informacion clarificandola. (Belloch, 2012)

Asi mismo los sonidos que se agregan pueden ser locuciones encaminadas a
perfeccionar el significado de las iméagenes, musica y efectos sonoros para obtener un
resultado motivador seduciendo la atencion del usuario. Son esencialmente relevantes
para algunas tematicas y sin lugar a duda, para las aplicaciones multimedia cuya finalidad
es la intervencion en problemas de comunicacion y lenguaje; oral y escrito. Igualmente,
la inclusion de locuciones y sonidos favorece el refuerzo de la discriminacion y memoria
auditiva. Existen multiples programas que nos permiten grabar, modificar e incorporar
efectos a los archivos de sonido. Entre ellos se encuentra Audacity, programa libre que

nos permite realizar facilmente archivos de sonido, asi como efectos sobre los mismos.
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También, tenemos la iconografia que es un dispositivo frecuente en las
aplicaciones multimedia, son los elementos iconograficos que permiten la representacion
de palabras, conceptos, ideas mediante dibujos o imagenes, tendiendo a la representacion
de lo esencial del concepto o idea a transmitir. Pues, el lenguaje visual grafico o
iconografico implica habitualmente abstraccion aun cuando se plantee en términos de
hiperrealismo. Siempre un lenguaje iconico tiende a la abstraccion por ser un modo de
expresion que busca la realidad en los cddigos universales, la abstraccion supone el arribo
de una imagen visual a la condicion de cddigo, el caracter visual adecuado para la
comunicacion de ideas o pensamientos (Belloch, 2012).

Por afiadidura las imagenes estaticas tienen gran importancia en las aplicaciones
multimedia, su finalidad es ilustrar y facilitar la comprension de la informacion que se
desea transmitir, también se indica que la imagen puede realizar seis funciones distintas:
representacion, alusién, enunciativa, atribucion, catalizacion de experiencias y operacion.
Podemos distinguir diferentes tipos de imagenes: fotografias, representaciones graficas,
fotogramas, ilustraciones, etc.

Ahora bien, las imagenes dindmicas o imagenes en movimiento son un recurso de
gran importancia, puesto que transmiten de forma visual secuencias completas de
contenido, ilustrando un apartado de contenido con sentido propio. Mediante ellas, en
ocasiones pueden simularse eventos dificiles de conocer u observar de forma real. Pueden
ser videos o animaciones. La animacion permite a menudo un control mayor de las
situaciones mediante esquemas y figuraciones que la imagen real reflejada en los videos
no posibilita. (Alvarado, 2022)

Asi mismo, para crear y modificar imagenes se dispone de diferentes programas
informaticos, tales como Gimp (GNU Image Manipulation Program), por ser un fornido

programa de edicion de imagenes digitales en forma de mapa de bits, tanto dibujos como
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fotografias. Es un programa libre y gratuito. Esta englobado en el proyecto GNU y
disponible bajo la Licencia publica general de GNU.

Dentro del mismo contexto la interactividad basada en los sistemas de hipertexto,
que permiten decidir y seleccionar la tarea que deseamos realizar, rompiendo la estructura
lineal de la informacion. El término hipertexto hace referencia su organizacion interactiva
que permite la lectura no secuencial atendiendo a las disposiciones del usuario. El
hipertexto es una red de informacién formada a partir de un conjunto de unidades de texto
que se conectan por multiples enlaces.

Sucede pues que las aplicaciones multimedia interactivas se pueden establecer
diferentes tipos de interrelacion entre el usuario y el programa, dando mayor o menor
libertad al usuario para poder establecer su propio recorrido dentro de la aplicacion. El
sistema de navegacion que utiliza el usuario por el programa viene determinado por la
estructura de la aplicacion, que debe atender a la finalidad y caracteristicas de la
aplicacion multimedia interactiva (Belloch, 2012)

Al utilizar un material interactivo se establece una comunicacion entre el usuario
y el ordenador, esta comunicacion es el resultado de la presentacion en el ordenador de
unos estimulos a los que el usuario responde con una determinada accion, la cual genera
la presentacion de nuevos estimulos en la pantalla del ordenador. El grado de
interactividad del material o programa vendra determinado principalmente por la mayor
o menor libertad que tenga el sujeto para seguir su propio itinerario en la utilizacién del
software, esto es, el nivel de decision o intervencion del sujeto en el desarrollo del
proceso.

Para que un programa interactivo sea de calidad y pueda ser utilizado facilmente
por el usuario, es necesario que: Los cdodigos y simbolos utilizados por el programa, en

este caso los codigos presentados en la pantalla del ordenador, sean comprensibles para
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el usuario. El programa responda con rapidez a las acciones del usuario. El sistema
utilizado para mostrar las diferentes opciones que puede seleccionar el usuario (sistema

de navegacion) sea sencillo y comprensible para él.

2.2.2. Portabilidad.

La distribucion de aplicativos multimedia interactivos busca atender
fundamentalmente las necesidades del usuario con apego a los desarrollos tecnologicos
actuales. En este sentido, los diversos medios de distribucion proponen formas de
penetracion en distintos ambitos por las ventajas que ofrece cada uno en virtud de sus
especificaciones de portabilidad y almacenamiento, disefiados para cubrir distintas
necesidades, formas de conexidén y comunicacion, y optimizar de esa manera su
distribucion. (UNAM, 2022)

Los medios de distribucion de aplicaciones multimedia tienen como finalidad
hacer llegar o transmitir sus contenidos de manera efectiva a la poblacién destino para la
cual se crearon. EIl disco éptico (CD o DVD), World Wide Web, quioscos, moviles y
sistemas portables son ejemplos de dichos medios; cada uno ofrece distintas
especificaciones en temas de portabilidad y almacenamiento. Los avances tecnoldgicos
también han beneficiado a dichos medios para permitir ofrecer cada vez mayores ventajas
que se reflejan en ahorros de tiempo, esfuerzo y costos. Basta con recordar el momento
en que surgio la multimedia como tal; antes del uso masificado del CD, el medio méas
comun de publicacion de aplicaciones multimedia eran los quioscos, los cuales montaban
por dentro un CPU junto con un disco duro interno donde se almacenaba dicha aplicacion.
Actualmente, y con el desarrollo del ancho de banda en los servicios de Internet, es
posible transmitir a traves de la World Wide Web contenidos ricos en color, imagen,

movimiento y sonido de alta calidad en tiempo real. (UNAM, 2022, parr 2).
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Como se menciona en los textos anteriores las aplicaciones multimedia tienen esta
caraceristica debido a que ellas son faciles de acceder y tranportarlas por ello el termino
portable, pueden ser llevadas en Cds, memorias flash, siendo utilizadas y estando al
alcanzanse de los usuarios desde computadoras, tablets e incluso telefonos inteligencia;

y, asi brindar la autilidad para la cual fue creada.

2.2.3. Flexibilidad

Todo el material es almacenado en forma digital, por lo que una vez creado es
muy facil utilizarlo en diferentes situaciones e inclusive en distintos productos
multimedia a la vez. Esencialmente, el mismo material digital puede ser utilizado como
Material en Punto de Venta (POP), como Curso de Capacitacion (CBT), como
Presentacion Corporativa, como Modulo Touchscreen en un Evento, como Presentacion
persona a persona con una Laptop y como Presentacién Masiva con un cafion. todo a la

vez. (Hernandez Mora, 2020)

2.2.4. Clasificacion de aplicaciones multimedia

A proposito de la clasificacion de los multimedia, existen multitud de aplicaciones
multimedia para ser utilizadas a través del ordenador, pero las caracteristicas de las
mismas pueden ser muy diversas. Para conocer algo mas los diferentes tipos de
aplicaciones multimedia vamos a revisar algunas de las clasificaciones que de las mismas
se pueden realizar atendiendo a diferentes criterios.

e Segun el sistema de navegacion que es la estructura seguida en una aplicacion
multimedia es de gran relevancia pues determina el grado y modo de
interactividad de la aplicacién, por tanto, la seleccion de un determinado tipo de
estructura para la aplicacién condicionara el sistema de navegacion seguido por

el usuario y la posibilidad de una mayor o menor interaccion con la aplicacion.
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No existe una estructura mejor que otra, sino que esta estara subordinada a la
finalidad de la aplicacion multimedia.

Por otra parte, los sistemas de navegacion mas usuales en relacion a la estructura
de las aplicaciones son el lineal donde el usuario sigue un sistema de navegacion
lineal o secuencial para acceder a los diferentes modulos de la aplicacion, de tal
modo que unicamente puede seguir un determinado camino o recorrido. Esta
estructura es utilizada en gran parte de las aplicaciones multimedia de ejercitacion
y practica o en libros multimedia (Molina Montero, Vite Cevallos, & Davila
Cuesta, 2018)

También esta el sistema reticular que utiliza el hipertexto para permitir que el
usuario tenga total libertad para seguir diferentes caminos cuando navega por el
programa, atendiendo a sus necesidades, deseos, conocimientos, etc. Seria la mas
adecuada para las aplicaciones orientadas a la consulta de informacion, por
ejemplo, para la realizacién de una enciclopedia electrénica.

Dentro del mismo esté el sistema jerarquizado que combina las dos modalidades
anteriores. Este sistema es muy utilizado pues combina las ventajas de los dos
sistemas anteriores (libertad de seleccion por parte del usuario y organizacion de
la informacién atendiendo a su contenido, dificultad, etc. Ademas, estan los
sistemas Paralela, Ramificada, Concéntrica y Mixta.

En efecto también el nivel de control del profesional una de las caracteristicas mas
deseables en una aplicacion multimedia es su capacidad para poder ser
configurado y/o adaptado por el profesional para poder atender las necesidades
concretas de los usuarios.

De ahi que los tipos de software segun el menor o mayor nivel de control por parte

del profesional son; programas cerrados lo componen los programas informaticos,
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que trabajan sobre un determinado contenido y el profesional, no tiene posibilidad
de modificarlo y/o adaptarlo a las caracteristicas de las personas con las que
trabaja. Tienen una estructura secuencial que no puede ser modificada por el
usuario.

Programas semiabiertos. Estas aplicaciones permiten que el profesional
modifique algunos de las caracteristicas del programa o tome decisiones sobre el

itinerario a seqguir.

Evidentemente algunos programas semiabiertos permiten seleccionar diferentes

niveles de dificultad en las actividades a realizar, asi como adaptar la interface del usuario

a las caracteristicas del mismo (tamafio de las letras, tipografia, etc.) y la gran mayoria

de los mismos que son aplicaciones hipermedia que permiten al usuario o profesional

seleccionar el itinerario.

El programa Exler de la Escuela de Patologia del Lenguaje, es un ejemplo de este
tipo de programa, puesto que permite: seleccionar el tipo de actividades que
deseamos realizar, el nivel de dificultad de las actividades y también ajustar la

tipografia a las caracteristicas de los usuarios(P. G. Alexander, 2020).

No obstante, los programas abiertos son programas informaticos que, partiendo de un

conjunto de posibilidades de realizacion, consienten que el experto determine el

contenido preciso a desarrollar, pudiendo adaptarlo a las necesidades de las personas

concretas que lo van a utilizar.

Microsoft Power Point es un componente estandar del software de la suite
Microsoft Office de la empresa y se incluye junto con Word, Excel y otras

herramientas de productividad de Office, lo que ha ayudado a su popularidad.
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En Microsoft Power Point se presentan diapositivas para transmitir informacion
con elementos en multimedia. Este programa se utiliza para crear presentaciones
comerciales complejas, esquemas educativos simples y mucho mas.

e Neobook, permite crear aplicaciones multimedia interactivas ejecutables en
cualquier ordenador independientemente de que este programa esté instalado en
el mismo. Es un programa que sirve para realizar publicaciones electrdnicas, es
decir, sirve para crear y distribuir materiales para su lectura y utilizacion posterior
en un ordenador.

e Programa JClic que puede ser utilizado por los logopedas para crear ejercicios y
actividades orientadas a la intervencién de un caso o problema concreto. JClic
permite realizar diferentes tipos de actividades, tales como: actividades de texto,
sopas, de letras, asociaciones, actividades de identificacion, puzles, etc. Pudiendo
incorporar en ellas los recursos multimedia que deseemos, otro recurso que
podemos utilizar es el entorno Lim con el que podemos crear libros interactivos.

e Booktype, aplicaciéon con la que se puede crear libros. Vistosos libros de papel
real que puedes llevar en tus manos. También puedes usar Booktype para producir
libros en formato epub (libros electronicos), PDF, archivos de OpenOffice,
paginas web y méas. Booktype es un software en linea; no necesitas instalarlo en
tu computadora, sino que ingresas a él a través de tu buscador de Internet. Tu
organizacion puede instalar su propia copia de Booktype en un servidor. Luego,
puedes accesar al programa por medio de un url privado.

e Entre otros.

Asimismo, se han desarrollado multitud de aplicaciones multimedia, con diferentes

objetivos y funciones pedagogicas (informativas, formativas). En estas lineas vamos a
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centrarnos en los multimedia cuya funcidn principal es presentar informacién y/o
actividades dirigidas al aprendizaje. Por otra parte, estan las llamadas hipermedias
informativos tales como documentos web, revistas electronicas, etc. que nos aportan
informacién vy, al igual que las enciclopedias y diccionarios en papel, son recursos de
consulta de informacion, por lo que su estructura es principalmente reticular para
favorecer el expedito acceso a la informacion.

e Las enciclopedias y diccionarios multimedia utilizan bases de datos para
almacenar la informacion de consulta de forma estructurada, de modo que el
acceso a la misma sea lo mas répido y sencillo. Por otra parte, se emplea
hipermedias para la evaluacion o diagnostico como; test informatizados,
instrumentos de evaluacion que se basan en la teoria clésica de los test (TCT) que
sirven para conocer las propiedades métricas, obtenidas por un modelo

matematico y se administran y corrigen mediante el ordenador.

Respecto de los hipermedias para el aprendizaje y la intervencion se mencionan los
talleres creativos que promueven la construccion y/o realizacion de nuevos entornos
creativos a través del uso de elementos simples. Por ejemplo, juegos de construccion,
taller de dibujo, programas de adiestramiento y habilidad presentan un conjunto de
gjercicios que deben efectuarse continuando la secuencia establecida del programa. Se
basan en la teoria conductista y utilizan un feedback externo para el refuerzo de las
actividades.

e Tutoriales que son semejantes a los programas de ejercitacion, pero muestran

informacidn que debe conocerse o asimilarse previamente a la realizacion de los

ejercicios. En muchos tutoriales se presenta la figura del tutor (imagen animada o
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video) que va guiando el proceso de aprendizaje. Siguen los postulados del
aprendizaje programado.

Aplicaciones Simuladores, Estos programas plantean situaciones (previamente
modelizadas a partir de una realidad) en las que el alumno deba tomar decisiones
y a continuacion, puedan verse las consecuencias de las decisiones tomadas.
(Garcia Montoya 2017, pag. 414).

Este tipo de aplicaciones tienen por objetivo la experimentacién del usuario con
gran variedad de situaciones reales. Basicamente el programa muestra un
escenario 0 modelo sobre el que el estudiante puede experimentar, bien indicando
determinados valores para las variables del modelo, o bien realizando
determinadas acciones sobre el mismo, comprobando a continuacion los efectos
que sus decisiones han tenido sobre el modelo propuesto. De este modo, el usuario
toma un papel activo en su proceso de aprendizaje, decidiendo que hacer y
analizando las consecuencias de sus decisiones. Se basan en el aprendizaje por
descubrimiento.(D. A. Martinez & Ostua, 2019).

Programas de ejercitacion y practica. Presentan un conjunto de ejercicios que
deben realizarse siguiente la secuencia predeterminada del programa. Se basan en
la teoria conductista y utilizan un feedback externo para el refuerzo de las
actividades. Han sido muy cuestionados desde la perspectiva pedagogica, aunque
tienen un importante desarrollo y uso en actividades que exigen el desarrollo y
gjercitacion de destrezas concretas.

Talleres creativos. Promueven la construccidn y/o realizacion de nuevos entornos
creativos a través del uso de elementos simples. Por ejemplo, juegos de

construccion, taller de dibujo.
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e Resolucion de problemas. Estas aplicaciones multimedia tienen por objeto
desarrollar habilidades y destrezas de nivel superior, basandose en la teoria
constructivista. Para ello, se plantean problemas contextualizados en situaciones
reales, que requieren el desarrollo de destrezas tales como comprension, analisis,
sintesis, etc. Para ello se proporcionan materiales y recursos para su solucion,

junto a materiales adicionales para profundizar en el tema planteado.

En relacion a comprension oral, tenemos a los visualizadores del habla con programas
que aprovechan al maximo las potencialidades del ordenador. Se caracterizan
principalmente por ser capaces de visualizar imagenes en movimiento a partir de las
caracteristicas de los sonidos emitidos por el sujeto. Estos programas suelen incorporar
sistemas de reconocimiento de voz, con los que se puede pasar el sonido emitido por el
sujeto a texto.

e Dentro de este marco tenemos los comunicadores se conocen también con el
nombre de tableros de comunicacién que son aplicaciones multimedia cuyo
objetivo es permitir la comunicacion de sujetos con graves trastornos motores y
dificultades importantes en la emision de sonidos. Generalmente utilizan voz
sintetizada para la reproduccion del sonido y sistemas de barrido para el acceso al

ordenador. (L6pez, Francisco Gilmartin, & Hervéas Ballesteros, 2019)

Cabe resaltar que es importante tener en cuenta los criterios de calidad que deben ser
tomados en cuenta antes de integrar una aplicacion multimedia en la intervencién
logopédica, deberemos valorar la eficacia y acomodamiento del mismo al proceso de
intervencion. Para esto hemos de examinar algunos aspectos del programa como la

informacién del programa sobre los usuarios a los que se destina, asi como su finalidad,
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objetivos, la tipologia de programa y modo de implementacion. Ambos aspectos estan
relacionados y permiten deducir las posibilidades que tiene el logopeda para realizar un
uso personalizado del programa adaptandolo al estudiante en concreto, el sistema de
navegacion el tipo de sistema que utiliza y si este es adecuado, sencillo y practicamente
intuitivo.

e Continuamente esta el analisis de los ejercicios o actividades que integran;
requisitos técnicos los requerimientos minimos que necesitamos tener en nuestro
ordenador para que el programa funcione correctamente, la calidad técnica de los
recursos multimedia las imé&genes son nitidas, se cargan rdpidamente y disponen
de un tamafio adecuado para su vision. Por otra parte, es los sonidos se deben
escuchar claramente, no estan distorsionados.

Del mismo modo, hay que tener en cuenta la conciliacion de los recursos multimedia

y hasta qué punto los recursos multimedia que utiliza la aplicacion son convenientes para
conseguir los objetivos que se plantea el programa y se adaptan a los usuarios a los que
va destinado (Belloch, 2012).

Necesariamente, se tendré en cuenta la adecuacion del feedback a los usuarios, de
manera que resulte motivador e incite a resolver correctamente los ejercicios, el
tratamiento de los errores, observando si ofrece las ayudas acertadas y el feedback
adecuado. (Gomez Martinez & Ceballos Dominguez, 2021)

Igualmente se considera el material complementario que pueda ser utilizado en el
proceso de intervencidn para que nos oriente sobre el uso apropiado del programa.
También es importante disponer de estudios que nos informen sobre los resultados
obtenidos con este programa.

Concretamente un sistema operativo es dificil definir qué es un sistema operativo

aparte de decir que es el software que se ejecuta en modo kernel (ademas de que esto no
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siempre es cierto). Parte del problema es que los sistemas operativos realizan dos
funciones basicas que no estan relacionadas: proporcionar a los programadores de
aplicaciones (y a los programas de aplicaciones, naturalmente) un conjunto abstracto de
recursos simples, en vez de los complejos conjuntos de hardware; y administrar estos
recursos de hardware. Dependiendo de quién se esté hablando, el lector podria escuchar

mas acerca de una funcion o de la otra. (Chavez Bautista , 2019)

2.2.5. Recursos educativos necesarios para las aplicaciones multimedia

Resulta claro que los recursos educativos para el aprendizaje activo por parte del
nifio, a través de la interaccion del mismo con los objetos de aprendizaje.

(Garcia Montoya, 2017) expresa: Con estas tecnologias interactivas situariamos
los programas de ensefianza asistida por ordenador, medios de transporte de las
aplicaciones multimedia, el audio y el video, descritas a continuacion.

e EIl ordenador, actia como un sistema que aporta la informacion (contenidos
formativos, ejercicios, actividades, simulaciones, etc.) y, en funcion de la
interaccion del usuario, le plantea actividades, lleva un seguimiento de sus
acciones y realiza una realimentacion hacia el usuario-estudiante en funcion de
sus labores. Con estas tecnologias, especialmente conductista, se consiguen
abordar objetivos formativos afines con el entrenamiento para ciertas acciones, la
simulacion de procesos o la adquisicion de habilidades mediante la interaccion
con la propia herramienta. También nos permiten diversificar intereses, lineas de
trabajo, adaptar ritmos de aprendizaje, etc.

e Medios de transporte de las aplicaciones multimedia. Ya se nombro el ordenador,

pero también podemos incluir hoy en dia a: tablets, notebook y los teléfonos
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smartphone o inteligentes. En este grupo se incluye también los medios para el
transporte como Cd, DVD, flash memory.

El Audio, integrado por sonidos, musicas, palabras, ruidos u otro tipo de efectos
sonoros. Se pueden definir 3 facetas del mensaje audio: la palabra: maximo de
inteligibilidad: da fuerza, claridad conceptual, rigor formal, concrecién; la masica:
da ritmo y movimiento; los efectos sonoros y los silencios: dan matices expresivos
que refuerzan los mensajes. En el caso de las aplicaciones multimedia, el mensaje
se hace mas complejo en su disefio y realizacion, para que pueda ser mejor
entendido, con la aportacion sonora.

El Video, integrado a su vez por el grupo de gréficos (texto, ilustraciones,
animaciones, diaramas o virtual 3D) o por el grupo de peliculas. La imagen
provoca emocion, da ambientacion y representacion creativa. (pag. 408 — 409).
Gréficos e iconos. Un elemento habitual en las aplicaciones multimedia son los
elementos iconograficos que permiten la representacion de palabras, conceptos,
ideas mediante dibujos o imagenes, tendiendo a la representacion de lo esencial
del concepto o idea a transmitir. Como indica Martinez Rodrigo “El lenguaje
visual gréafico o iconogréafico implica habitualmente abstraccion aun cuando se
plantee en términos de hiperrealismo. Siempre un lenguaje iconico tiende a la
abstraccion por ser un modo de expresion que busca la realidad en los cédigos
universales. ... La abstraccion supone el arribo de una imagen visual a la condicién
de coédigo” (1997). Su caréacter visual le da un caracter universal, no sélo
particular, son por ello adecuadas para la comunicacion de ideas o conceptos en
aplicaciones que pueden ser utilizadas por personas que hablan diferentes idiomas

o con distintos niveles en el desarrollo del lenguaje.
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e Iméagenes estaticas. Las imagenes estaticas tienen gran importancia en las
aplicaciones multimedia, su finalidad es ilustrar y facilitar la comprension de la
informacion que se desea transmitir. Rodriguez Diéguez (1996) indica que la
imagen puede realizar seis funciones distintas: representacion, alusion,
enunciativa, atribucion, catalizacion de experiencias y operacion. Podemos
distinguir diferentes tipos de imégenes: fotografias, representaciones gréficas,
fotogramas, ilustraciones, etc.

e Imagenes dindmicas. Las imagenes en movimiento son un recurso de gran
importancia, puesto que transmiten de forma visual secuencias completas de
contenido, ilustrando un apartado de contenido con sentido propio. Mediante
ellas, en ocasiones pueden simularse eventos dificiles de conocer u observar de
forma real. Pueden ser videos o animaciones. La animacion permite a menudo un
control mayor de las situaciones mediante esquemas y figuraciones que la imagen

real reflejada en los videos no posibilita.

2.2.6. Funciones de las aplicaciones multimedia

Entre las funciones, ni que decir tiene que el principal destino de las aplicaciones
multimedia no es, ni mucho menos, la formacién, sino que cumplen también funciones
de comunicacion (presentaciones, etc.), de entretenimiento (aventuras graficas,
simulaciones, peliculas interactivas, juegos de estrategia, puzzles, etc.), de informacién
(puntos de informacion comercial, turistica, periddicos, vademécumes, etc.) o incluso
publicitarias (catalogos, folletos, puntos de venta, etc.). El objetivo de las aplicaciones
multimedia es responder a las exigencias de los usuarios y preparar Servicios
especialmente pensados para cada categoria de usuario, garantizando el acceso mas

sencillo posible.
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2.3. Variable Dependiente. La comprension oral y escrita

2.3.1. Compresion

La comprensiébn es una actividad compleja que involucra mas que
un simple traspaso de un mensaje: en ella el significado, la intencidn, el contexto y la
presencia o no de las vias de codificacion linguistica juegan un rol fundamental. Al
respecto, desarrolla de manera muy especifica las distintas competencias del habla a
saber: ideativa, pragmatica, sintactica y textual, semantica y técnica, las cuales se
presentan con las capacidades especificas por desarrollar, las que permiten al sujeto
interactuar en situaciones comunicativas especificas y a la vez adaptar su discurso al

contexto comunicativo. (Ramirez, 2012).

2.3.2. Lenguaje.

Considerando en primer lugar que la lengua es el ordenamiento mental de los
planteamientos verbales convencionales que permite la interaccion con otros, por medio
de los mensajes. Es la forma de expresion de cada individuo, y de ella entonces se
desprende el lenguaje. (Rios Hernandez, 2020, pag. 1)

Son varias las definiciones que existen desde tiempos remotos para describir el
término lenguaje. Definiciones que proyectan las visiones y creencias individuales de sus
proponentes. Debemos inferir que las interpretaciones que se hacen del término lenguaje
estdn atadas —en su mayoria— a los intereses particulares de cada proponente de la
definicion. Watson (1924) define el lenguaje como un habito manipulatorio, brinda la
oportunidad al emisor o receptor de otorgar los significados de un texto de acuerdo a sus
propias experiencias y caracteristicas linguisticas. Este aspecto deja a un lado el elemento

manipulador otorgado por Watson. (Rios Hernandez, 2020, pag. 1)
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2.3.3. Escritura

La escritura hoy es entendida como un proceso comunicativo regido por variables
cognitivas y sociales determinadas y constituye un instrumento 6ptimo para el desarrollo
de la funcion representativa del lenguaje donde el escritor construye una representacion
mental de la tarea; asi entonces los escritores expertos pueden operar con representaciones
mentales de diferentes niveles, por ejemplo, las estructuras textuales y la intencion
pragmatica del texto.

Concebir la escritura como una actividad eminentemente social significa que lo
que escribimos, como y para quién, son variables que estan modeladas por convenciones
e interacciones sociales. La escritura como una accion intencional, enmarcada dentro de
un proceso y vinculada a los referentes historicos, culturales, filosoficos, estéticos,
econdmicos, tecnoldgicos e institucionales de cada grupo humano. La escritura, entonces,
se centra en el proceso de construccion del conocimiento por parte de los estudiantes, en
cuyo contexto se desarrolla la reflexion y sistematizacion sobre la lengua (Diaz Oyarce,

2012, pag. 217)

2.3.4. Finalidades de la comprension lectora

En esta perspectiva los nifios desde muy pequefias edades se introducen en el
“mundo letrado”, es decir, el acceso a los elementos fisicos, indispensables y
representativos, de la cultura escrita, asi como las oportunidades para ser participes de
ella (situaciones que requieran de la lectura y escritura, contacto con espacios donde se
lee y escribe, contacto con usuarios de la lectura y escritura, etc.) (Marder, 2018) (Marder

& De Mier, 2018, pag. 55)
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La familiaridad con los textos orales y escritos ayudara a los estudiantes para
descubrir las caracteristicas de un texto y los elementos que lo componen. Esto favorecera
el establecimiento de diferencias entre oralidad y escritura y las variantes que tengan en
distintos contextos y segun los propositos comunicativos.

En lo que se refiere a las variedades linguisticas, los estudiantes reconoceran que
el castellano tiene diversas formas de habla, segun las diferentes regiones, en cuanto a la
entonacion y pronunciacién, que son los elementos mas facilmente reconocibles. Este
reconocimiento de las variaciones linguisticas del Ecuador es importante para construir
el concepto de que la lengua tiene muchos usos y formas. Es significativo proponer
proyectos en los cuales los estudiantes puedan interactuar con personas que provienen de
otros lugares del que viven, y que, por tanto, tienen distintas formas de habla y diferentes
expresiones coloquiales. (Toro Henao & Monroy Fonseca, 2017).

Esto, para que reconozcan la caracteristica plural del uso de la lengua y valoren la
rigueza del habla castellana del pais y aprendan a respetar esas variantes como
expresiones culturales, igualmente validas.

Segun el enfoque comunicativo y funcional, aprender una lengua consiste en
aprender a comunicarse con ella; por lo tanto, el objetivo de este subnivel es contribuir a
que los estudiantes lleguen a dominar paulatinamente, las destrezas de “escuchar” y
“hablar” y las hagan instrumentales, practicas y funcionales a sus propdsitos
comunicacionales. De esta forma, se estima que los estudiantes, mediante el incremento
de manera significativa de su vocabulario, del uso de convenciones de la comunicacion
oral, entre otros elementos, amplien sus capacidades expresivas y comunicacionales
(Cedefio Viteri, 2012).

Es indispensable que los estudiantes tengan acceso, disponibilidad, participacion

y apropiacion de textos orales (conversacion, narracion, recitacion), juegos verbales y
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obras completas de la tradicion oral que favorezcan la interaccion, el conocimiento social
y la asociacion de los significados con su contexto situacional. También, se debe facilitar
la posibilidad de desarrollar el gusto y placer de escuchar, de hablar, de aprovechar la
riqueza léxica de cada texto, de disfrutar la lectura en voz alta, con el fin de adentrarse en
el maravilloso mundo de la lengua y la literatura desde lo oral.

La lengua tiene una dimension afectiva que motiva a que las personas se interesen
por conocerla mas. Cuando las experiencias iniciales son negativas, con respecto al uso
de la lengua, es decir, cuando los nifios se relacionan con la lengua solo para recibir
ordenes, regafios, ofensas y nunca como herramienta de expresion positiva de
sentimientos o para la construccion de ideas, los nifios no desarrollan una actitud
indagatoria ni de interés por descubrirla. Consecuentemente, los estudiantes deben estar
inmersos en un ambiente positivo y rico de comunicacion oral, ya que este constituye la
punta del ovillo para generar aprendizajes, investigacion y disfrute del conocimiento.
(Morita Alexander, Escudero Nahon, & Garcia Ramirez, , 2020)

Por otro lado, en la interaccion oral, sea a nivel de la expresién, conversacion,
recitacion o de la cancidn, entre otros discursos orales, el estudiante, mediado por su
docente, deberda iniciar el desarrollo de las conciencias semantica, léxica, sintactica y
fonoldgica, que favorecen el desarrollo de una serie de habilidades cognitivas, linglisticas

y socioculturales.

2.3.5 Desarrollo evolutivo de la compresion oral y escrita en los nifios

Los nifios, en sus primeras edades, deben participar en practicas de lectura para
Ilegar a ser buenos lectores, el contacto temprano con los textos dara a los estudiantes el
tiempo suficiente para que se apropien poco a poco de los distintos aspectos del lenguaje

escrito, a lo largo de un proceso prolongado y fascinante.
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La lectura “con los nifios” y “para los niflos” no solo tiene el objetivo de
entretenerlos o hacerles conocer historias interesantes; cuando los nifios leen con el
docente, o el docente les lee, los estudiantes entran en un contacto privilegiado con la
lengua escrita, navegan por la riqueza de ideas fantasticas, reflexiones y problemas que
tienen otras personas y, también, se acercan a la superestructura correspondiente al
género, apropiandose del Iéxico particular. (Ulco Simbafia, Egas Baldeon, & Francisco
Paul, 2020).

Asi, los nifios entran en contacto con diversidad de textos: periodisticos, de
instruccion, publicitarios, epistolares, cientificos, entre otros apropiandose de los
diferentes géneros textuales desde muy temprano, lo que redundara en sus habilidades
para escribir y en su eficacia para leer en el futuro.

En este contexto, el ambiente letrado del aula es estimulante y desarrolla el gusto
por la lectura al ofrecer a los estudiantes la oportunidad de zambullirse en un amplio mend
de experiencias gozosas alrededor de las obras de literatura infantil, asi como, al manejo
de la biblioteca de aula y la incorporacién de las TIC (aplicativo multimedia). Este
encuentro con los libros, revistas y otros objetos de la cultura escrita y sus experiencias
con ellos, son mediados por los docentes, con quienes los estudiantes van construyendo
el sentido de la lectura y la busqueda activa de significados que deben ser decodificados,
reconociendo las estructuras cognitivas que ya poseen en esa edad (Paredes Parada &
Arteaga Arteaga, 2019).

De ahi que los nifios se sumergen en la multiplicidad de usos, que las personas de
su entorno hacen con las palabras y descubren por qué y para qué se escribe. Este
encuentro con la escritura les ayudara a concebirla, no como una actividad motora, sino
una destreza con sentido y significado, que va mas alla de las letras, para favorecer la

entrada en la cultura escrita.
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Por tanto, los estudiantes ya saben que la escritura es una manera de registrar las
ideas, ellos pueden escribir, sin “saber escribir”, al utilizar sus propios codigos. Es decir,
pueden escribir utilizando el codigo alfabético, pero pueden hacerlo de diferentes maneras
(utilizando sus propias maneras de graficar las palabras), hasta hacerlo de manera
convencional. En la escuela los estudiantes tienen la posibilidad de participar en distintos
espacios de escritura que les permitan reconocerse como sujetos con ideas, pues registran
y socializan los conocimientos y vivencias que tienen dentro de sus familias. Estas
experiencias escritoras construyen un puente entre la escuela y el hogar, fundamental para
que ellos doten de sentido a la escritura, separandola de la concepcion mecanica que la
define como destreza caligrafica. (Tamayo Rodriguez & Ruiz Mulet, 2016).

Una consideracién conveniente es que la escritura debe estar intimamente
relacionada con la expresion oral y con la lectura. Por lo tanto, los estudiantes
experimentan las cuatro macrodestrezas de manera simultanea: se lee para escribir, se
escribe para leer, se lee para hablar, se habla para escribir, etc., aunque no conozcan
completamente todavia el cddigo alfabético, ellos juegan con el lenguaje, mediante
diversas actividades y ejercicios que les invitan, primero, a descubrir el ritmo, la rima, la
sonoridad de las palabras y a construir imagenes mentales que le produzcan sensaciones
y emociones; segundo, a interesarse por la lengua. (Ministerio de Ecuador, 2016).

Es decir, se apela a la capacidad de disfrute y gozo que proporcionan los juegos
verbales y se media para que los nifios se interesen por la lengua. No se pretende que
establezcan la relacion fonema-grafema, pero inician este proceso, de una manera ladica
solamente en el nivel oral.

Los docentes guian una reflexion sobre los sonidos o fonemas que forman las
palabras (orales) (conciencia fonolégica); sobre sus diferentes significados (conciencia

semantica); sobre las diferentes maneras en que se puede expresar una idea (conciencia
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sintactica), y sobre las distintas palabras que forman la cadena hablada (conciencia
Iéxica). La alfabetizacion inicial no puede quedarse reducida a la ensefianza de la
decodificacion, es un proceso de desarrollo cognitivo mucho mas complejo que se inicia
practicamente con el nacimiento y no culmina, sino cuando las personas pueden hacer
uso autonomo de la lectura y la escritura.

La familiarizacion de los nifios con diversos textos literarios durante este afio
basico escolar permite que en lo posterior puedan disfrutar de escucharlos, relacionarlos
con su entorno personal, expresarse con sus propios cédigos, interactuar ludicamente con
ellos, y aprender a valorar su identidad cultural. (Ecuador, 2019)

Por consiguiente, la no aplicacion de factores muy importantes como los antes
mencionados causaran gue los alumnos tengan déficit de atencidn y concentracion he ahi
el papel fundamental que cumple el docente como guia de aquellos conocimientos para
encaminarlos a que los nifios se sienten motivados hacia el texto y han iniciado la
decodificacion lectora, construyen estrategias metacognitivas de comprension lectora
adecuadas.

Dichos estudios se basan en una metodologia participativa y motivadora, en lecturas
cercanas Yy sugerentes al alumno, asi como en una atractiva fuente icénica y en el soporte
tecnoldgico, todo ello para que el alumno con dificultades en el aprendizaje lector se
motive y realice la tarea (textos divertidos, pulsar hipervinculos, ilustraciones con
movimiento, sonido ) (Marder & De Mier, 2018).

En el caso de los nifios con dificultades para llevar a cabo el proceso lector, este
enfoque es aun mas interesante, ya que el estudio de la metacognicion se hace
indispensable para el desarrollo de esta tarea. En este caso, se trata de aumentar las
estrategias metacognitivas a través de la motivacion y de captar la atencion del sujeto, lo

cual constituye un verdadero reto para maestros y pedagogos.
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CAPITULO I1l. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de la investigacion

Aplicativa: La investigacion aplicada busca la generacion de conocimiento con
aplicacion directa a los problemas de la sociedad o el sector productivo. Esta se basa
fundamentalmente en los hallazgos tecnoldgicos de la investigacion basica, ocupandose

del proceso de enlace entre la teoria y el producto (Lozada, 2014).

Mixta: Es aquella que asocia los métodos cuantitativos y cualitativos, con el fin de

disponer de las ventajas de ambos y minimizar sus inconvenientes.

La investigacion mixta, por tanto, lo que hace es utilizar los dos métodos,
pudiendo asi conseguir un estudio mas completo y detallado sobre un fenémeno

determinado.

Esta forma de investigar es muy habitual en las ciencias sociales. De la misma
forma, es un método muy utilizado en otros campos como la psicologia, sociologia o
economia. EI motivo es que el ser humano es una entidad compleja y, por tanto, se debe

utilizar, preferentemente, este tipo de investigacion (Rus Arias, 2020)

Descriptiva: Se encarga de puntualizar las caracteristicas de la poblacion que esta
estudiando, define la investigacion cientifica como “registro, analisis e interpretacion de
la naturaleza actual y la composicion u objetivo describir algunas caracteristicas
fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos, utiliza criterios sisteméaticos que
permiten establecer la estructura o el comportamiento de los fendmenos en estudio,
proporcionando informacién sistematica y comparable con la de otras fuente (Guevara

Alban, Verdesoto Arguello, & Castro Molina, 2020)
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3.2. Disefio de Investigacion

El disefio aplicado es no experimental pues se evalta el impacto que puede causar
el uso del aplicativo multimedia en el fortalecimiento de la comprension lectora de los

estudiantes del segundo grado.

No Experimental: La investigacion no experimental es investigacion sistematica y
empirica en la que las variables independientes no se manipulan porque ya han sucedido.
Las inferencias sobre las relaciones entre variables se realizan sin intervencion o
influencia directa y dichas relaciones se observan tal y como se han dado en su contexto

natural. (Agudelo, Aigneren, & Ruiz, 2008, pags. 39,40).

3.3. Poblacién muestra y unidad de analisis

Poblacion. Es el conjunto de individuos quienes participaran en esta propuesta
investigativa y que son objeto de estudio y que se pretende concluir con esta
investigacion(Narcisa, 2012). En este caso estd constituida por 50 nifios de 2do afio de
béasica elemental.

Muestra. La muestra es un subconjunto representativo, adecuado y valido de la poblacion
en este caso debido a que la investigadora conocia de antemano el problema tomo para la
muestra solo un grupo constituido por 50 involucrados que comprende a los padres de
familia representantes de los estudiantes del segundo grado de educacion basica de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco.

Durante todo el proceso investigativo se usaron las técnicas empiricas: entrevista,
encuesta. Estos métodos posibilitaron la sistematizacion de la informacion tedrica, asi
como el procesamiento e interpretacion de los datos empiricos obtenidos, la concepcion
y disefio del programa, la evaluacién de los resultados y la elaboracidn de las conclusiones

y recomendaciones del estudio realizado.
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3.4. Variables y Operacionalizacion

Tabla. 1.

Operacionalizacion de las variables

Variables Definicion Conceptual Definicion Operacional Dimensiones | Indicadores item / Instrumento
(Encuesta a padres de
familia)

APLICATIVO MULTIMEDIA La educacion actual propone | Usabilidad Desarrollo  de | 1.Utilizan los estudiantes

V. Independiente o _ o _ o el trabajo docente con el uso tareas. aplicativos ~ multimedia  para

Mulymedla descrl_b'e a c'u_alqmer o_bj_eto o0 sistema que utiliza multlples de aplicativos multimedia para ayudarse en la realizacion de
APLICATIVO irp‘?grlrc:]sacdigne%xpreyon (fisicos o digitales) para presentar o comunicar elzl d_esarroII(_) dg las actividades tareas. o ,
MULTIMEDIA Pueden presentarse de diversas maneras como texto, imagenes, a_ullcas diarias en estos Entor_no 2.I;n Su-opinion las Cla_s.es serian
animaciones, sonidos y videos. También se determina como multimedia tlem,pos _de emergt_enma dentro atractivo mas atract!vas_ para sus _hljos_con el
contenidos. Existe el multimedia interactivo que se enfoca directamente | N0s conlleva a investigar Aprendizaje 3.Considera que el wuso de
al usuario el mismo que tiene libre control sobre la presentacion de los | métodos  de  aprendizaje adquirido aplicativos multimedia es esencial
contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y cuando. Los diferentes | innovadores, utilizando la para el aprendizaje adquirido de
formatos Qe _multimedia anglégicao digital tienen la intencion de mejorar | tecnologia como medio activo sus hijos.
el aprendizaje de los estudiantes (Quevedo, 2013) para motivar a los nifios a | Portabilidad | involucramiento | 4. Creen que su nifio disfruta mas
El aplicativo multimedia es un producto tecnolégico disefiado para | oontinyar en el proceso de las clases cuando involucramos la
apoyar procesos educgt_lvos, dgntro de los cuales se concibe como uno aprendizaie t loaf
de los medios que utilizan quienes ensefian y quienes aprenden, para P J€. L echologia .
alcanzar determinados propésitos. El software es un medio de Motivacion 5. El docente motiva a los
presentacion y desarrollo de contenidos educativos, como lo puede ser estudiantes para el uso de
un libro o un video, con su propio sistema de cédigos, formato expresivo aplicativos multimedia.
y secuencia narrativa. (Reyes-Caballero, 2015). 6. Planifica el docente actividades
El software o aplicativo multimedia es una categoria amplia que incluye Planificacion académicas en donde necesite del
gran variedad de productos 'informéticos,, desde sistemas operativos uso de herramientas tecnolégicas y
hasta_ la parte |n_tang|b'le de juegos glgctronlcos 0 !os programas que aplicativos multimedia.
permiten el funcionamiento de un avion. Se denomina libre al tipo de
software que permite acceso a su codigo, es decir, a su matriz de —— -
funcionan?ientg y que por lo tanto cualq%ier usuario puede instalarlo, Flexibilidad Uso 7:_En el pla_n_tel donde eSt_Ud"? su
utilizarlo e incluso modificarlo. (Uriarte, 2019) hijo utilizan aplicativos
multimedia.
8. Considera que su nifio aprende
Facilidad mejor si utiliza un instrumento

tecnoldgico.
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Interés

9. Es positivo que su nifio utilice la
computadora para realizar sus
tareas.

V. Dependiente

COMPRENSION
ORALY
ESCRITA

La comprension es una actividad compleja que involucra
mas que un simple traspaso de un mensaje: en ella el significado, la
intencién, el contexto y la presencia o no de las vias de codificacion
linguistica juegan un rol fundamental. Al respecto, desarrolla de
manera muy especifica las distintas competencias del habla a saber:
ideativa, pragmatica, sintactica y textual, semantica y técnica, las
cuales se presentan con las capacidades especificas por desarrollar, las
que permiten al sujeto interactuar en situaciones comunicativas
especificas y a la vez adaptar su discurso al contexto comunicativo.
(Ramirez, 2012).

La escritura hoy es entendida como un proceso comunicativo regido por
variables cognitivas y sociales determinadas y constituye un instrumento
Optimo para el desarrollo de la funcion representativa del lenguaje donde
el escritor construye una representacion mental de la tarea; asi entonces
los escritores expertos pueden operar con representaciones mentales de
diferentes niveles, por ejemplo, las estructuras textuales y la intencion
pragmética del texto.

Concebir la escritura como una actividad eminentemente social significa
que lo que escribimos, como y para quién, son variables que estan
modeladas por convenciones e interacciones sociales. A su vez, se
enfoca la conceptualizacion de la escritura como una accién intencional,
enmarcada dentro de un proceso y vinculada a los referentes historicos,
culturales, filosoficos, estéticos, econémicos, tecnoldgicos e
institucionales de cada grupo humano. La escritura, entonces, se centra
en el proceso de construccion del conocimiento por parte de los nifios
como una practica social, en cuyo contexto se desarrolla la reflexion y
sistematizacion sobre la lengua (Oyarce, 2012)

En el &mbito educativo el
docente es el encargado de ir
moldeando al sujeto mientras
crece y se desarrolla dentro del
entorno escolar, va
enriqueciendo su volumen de
conocimiento en  distintas

areas competentes a la
comunicacion. También se
incluyen factores muy

importantes en su diario vivir:
familia, comunidad, escuela
confirman el conocimiento,
internamente en un grupo
sociolinglistico determinado.
Ademéds, la lengua es el
ordenamiento mental de los
planteamientos verbales
convencionales que permite la
interaccion con otros, por
medio de los mensajes. Es la
forma de expresion de cada
individuo.

Comprension

Motivacion

Contenido

Mejora de
aprendizajes

10.Si el docente incluye en las
actividades de expresion oral y escrita
aplicativos multimedia el nifio se
motivaria por las clases virtuales.

11. El material enviado por medios
tecnolégicos para la realizacion de
tareas en casa, ha contribuido para
aumentar el interés de su nifio en la
comprension lectora.

12. Mejoraria el aprendizaje de su nifio
con actividades multimedia en
comparacion con actividades
tradicionalistas enviadas.

Lenguaje

Habitos lectores
Tiempo

Recursos

13. Le dedican tiempo en casa para
fomentar hébitos de lectura.

14. Sabe usted que tiempo le dedica su
hijo a la lectura.

15. ¢Usted conoce que tipos de
recursos educativos relacionados con
las tecnologias utilizan en la
institucion educativa para fortalecer el
lenguaje?

Escritura

Comprension

Uso de tecnologia

Desarrollo de
habilidades

16. Cree usted que la escritura ayuda a
mejorar la comprension oral

17. Cree usted /Qué es necesario la
creacion de un aplicativo multimedia
para mejorar la escritura?

18. Cree usted que con el uso de
programas multimedia disefiados, su
hijo mejorard la comprension oral y
escrita?

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
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3.5. Técnicas de recoleccion de datos e instrumentos

Se aplica en el estudio una encuesta dirigida a los representantes y padres de
segundo grado.
Encuesta.

La encuesta es una de las técnicas de investigacion social de mas extendido uso en
el campo de la Sociologia que ha trascendido el ambito estricto de la investigacion
cientifica, para convertirse en una actividad cotidiana de la que todos participamos tarde
o temprano. Se ha creado el estereotipo de que la encuesta es lo que hacen los socidlogos
y que éstos son especialistas en todo, En muchos sentidos se ha popularizado con los
efectos positivos que ello puede conllevar: para generar informacion y debate social en
los més diversos &mbitos, para desarrollar un &mbito profesional y todo un sector de la
investigacion aplicada, para conocer mejor los fundamentos y aplicacion de este
instrumento, etc.; y también con los negativos derivados del mal uso de las encuestas
desde el punto de vista cientifico y de su instrumentalizacion interesada a la hora de
presentar los resultados obtenidos, por ejemplo, en el &mbito politico y periodistico

(Lépez & Fachelli, 2015).

La encuesta se aplicara a 50 padres de familia, pues son ellos quienes en tiempo de
pandemia han sido el soporte y apoyo primordial para el desarrollo de los procesos de

aprendizaje e sus hijos.

La encuesta hace uso de un cuestionario de 18 preguntas, mismo que receptara la

informacion necesaria que permitira la comprension de la problematica existente.

3.6.Procedimiento y analisis
El desarrollo de la investigacion, su comprensién y conocimiento se basa en

fundamentos tedricos y practicos para el efecto se ha recurrido a varias fuentes de
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sugerencia como documentos reflejados en la bibliografia. Con respecto a los datos que
permitiran valorar la factibilidad y la validacion de hipdtesis estos son obtenidos a los
involucrados directos que los padres de familia, quienes de forma voluntaria han dado sus
respuestas y con ellas el avance de la investigacion. El analisis muestra un ordenamiento
de datos figurados en cuadros y graficos estadisticos, que ayudaran a descifrar y
comprender la informacion.
3.7.Aspectos Eticos

La ética como ciencia norma el orden y la fiabilidad de los datos permitiendo asi
avance del conocimiento, la comprension y mejora de la condicion humana y el progreso
de la sociedad, focalizdndose en fines de respeto a la dignidad del ser humano, a la
autonomia de su voluntad, veracidad de sus datos. Basandose principalmente en tres
aspectos fundamentales:

e Respeto por las personas: Considerando a las personas como seres autbnomos y
en base al consentimiento voluntario, el consentimiento informado, la proteccién
de la privacidad y la confidencialidad, de la propia participacion en una
investigacion sin sufrir represalias.

e Principio de beneficencia: Realizar el proyecto sin el proposito de generar u
ocasionar dafio a segundas y terceras personas; por ello, segin se realizan
evaluaciones previas de riesgos y beneficios.

e Principio de justicia: consiste en la distribucién igualitaria de potenciales riesgos
y beneficios de la investigacion, evitando que el estudio cause algun tipo de
prejuicio a los involucrados en el problema y la institucion en general.

En cuanto al documento, se ha realizado de acuerdo a las normas Apa Séptima
edicion, respetando sus directrices y sobre todo sin incurrir en el plagio de autores sino

mas; su informacion utilizada como soporte teorico del proyecto que se realiza.
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CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados obtenidos en la Investigacion
Tabla 2

Pregunta 1. ¢Utilizan los estudiantes aplicativos multimedia para ayudarse en la

realizacién de tareas?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 2 4
D 2 4
NO 6 12
A 25 50
TA 15 30
TOTAL 50 100%

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
Gréfico 1
Pregunta 1. ¢Utilizan los estudiantes aplicativos multimedia para ayudarse en la
realizacion de tareas?
4% 4%
12%
mD
mNO
50% A

HTA

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.
Interpretacion.
En la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica elemental de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 1. ;Utilizan los estudiantes
aplicaciones multimedia para ayudarse en la realizacion de tareas?, los involucrados
indican estar Totalmente en Desacuerdo el 4%, en Desacuerdo el 4%, Ni de acuerdo Ni
en desacuerdo el 12%. Mientras que De acuerdo responde el 30% y Totalmente de

acuerdo el 50%.
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Tabla 3

Pregunta 2. ¢En su opinion las clases serian mas atractivas para sus hijos con el uso del

aplicativo multimedia?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%
TD 1 2
D 2 4
NO 10 20
A 26 52
TA 11 22
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 2

Pregunta 2. ;En su opinidn las clases serian mas atractivas para sus hijos con el uso del

aplicativo multimedia?

2%

ETD

mD

ENO

HTA

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

Con respecto a las encuestas aplicadas a los padres de familia del segundo afio de basica
elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 2. ;En su
opinion las clases serian mas atractivas para sus hijos con el uso de aplicaciones
multimedia?, ellos manifiestan: estar Totalmente en Desacuerdo el 2%, en Desacuerdo el
47%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 20%. Mientras que De acuerdo responde el 52%

y Totalmente de acuerdo el 22%.
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Tabla 4

Pregunta 3. ¢(Considera que el uso del aplicativo multimedia es esencial para el

aprendizaje adquirido de sus hijos?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 0 0
D 5 10
NO 7 14
A 27 54
TA 11 22
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 3
Pregunta 3. ¢Considera que el uso del aplicativo multimedia es esencial para el

aprendizaje adquirido de sus hijos?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

Los resultados de la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de béasica
elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 3 ;Considera
que el uso de aplicaciones multimedia es esencial para el aprendizaje adquirido de sus
hijos?, los involucrados indican estar Totalmente en Desacuerdo el 0%, en Desacuerdo el
107%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 14%. Mientras que De acuerdo responde el

54% y Totalmente de acuerdo el 22%.
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Tabla 5

Pregunta 4. ;Creen que su nifio disfruta mas las clases cuando involucramos la

tecnologia?
Descripcion Frecuencia Porcentaje%

TD 2 4

D 6 12
NO 8 16

A 23 46
TA 11 22

TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 4

Pregunta 4. ;Creen que su nifio disfruta mas las clases cuando involucramos la

tecnologia?
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Elaboracioén: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.
Los resultados de la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica

elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 4. ;Creen
que su nifio disfruta mas las clases cuando involucramos la tecnologia?, ellos indican estar
Totalmente en Desacuerdo el 4%, en Desacuerdo el 12%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo

el 16%. Mientras que De acuerdo responde el 46% y Totalmente de acuerdo el 22%.
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Tabla 6

Pregunta 5. ¢ El docente motiva a los estudiantes para el uso del aplicativo multimedia?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 1 2
D 3 6
NO 15 30
A 21 42
TA 10 20
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 5

Pregunta 5. ¢ El docente motiva a los estudiantes para el uso del aplicativo multimedia?
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Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.
En tanto a la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica elemental

de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 5. ¢ El docente motiva
a los estudiantes para el uso de las aplicaciones multimedia?, los encuestados expresan
estar Totalmente en Desacuerdo el 2%, en Desacuerdo el 6%, Ni de acuerdo Ni en
desacuerdo el 30%. Mientras que De acuerdo responde el 42% y Totalmente de acuerdo

el 20%.
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Tabla 7

Pregunta 6. ¢Planifica el docente actividades académicas en donde necesite del uso de

herramientas tecnolégicas y del aplicativo multimedia?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 3 6
D 2 4
NO 10 20
A 25 50
TA 10 20
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Gréficos 6
Pregunta 6. ¢Planifica el docente actividades académicas en donde necesite del uso de

herramientas tecnolégicas y aplicativos multimedia?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.
Con respecto a la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica

elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 6. ¢Planifica
el docente actividades académicas en donde necesite del uso de herramientas tecnoldgicas
y aplicativos multimedia?, los involucrados indican estar Totalmente en Desacuerdo el
6%, en Desacuerdo 4%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 20%. Mientras que De acuerdo

responde el 50% y Totalmente de acuerdo el 20%.
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Tabla 8

Pregunta 7. ¢ En el plantel donde estudia su hijo utilizan aplicativos multimedia?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 3 6
D 4 8
NO 12 24
A 26 52
TA 5 10
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 7

Pregunta 7. ¢ En el plantel donde estudia su hijo utilizan aplicativos multimedia?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

En la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica elemental de la
Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 7 ¢ En el plantel donde estudia
su hijo utilizan aplicativos multimedia?, los padres responden: estar Totalmente en
Desacuerdo el 6%, en Desacuerdo el 8%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 24%.

Mientras que De acuerdo responde el 52% y Totalmente de acuerdo el 10%.
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Tabla 9

Pregunta 8. ¢ Considera que su nifio aprende mejor si utiliza un instrumento tecnolégico?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 2 4
D 2 4
NO 12 24
A 23 46
TA 11 22
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 8

Pregunta 8. ;Considera que su nifio aprende mejor si utiliza un instrumento tecnoldgico?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.
Los resultados de las encuestas aplicadas a los padres de familia del segundo afio de béasica

elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 8. ; Considera
que su nifio aprende mejor si utiliza un instrumento tecnoldgico?, los involucrados
responden: Totalmente en Desacuerdo el 4%, en Desacuerdo el 4%, Ni de acuerdo Ni en
desacuerdo el 24%. Mientras que De acuerdo responde el 46% y Totalmente de acuerdo

el 22%.
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Tabla 10

Pregunta 9. ¢ Es positivo que su nifio utilice la computadora para realizar sus tareas?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%
TD 0 0
D 7 14
NO 10 20
A 19 38
TA 14 28
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 9

Pregunta 9. ¢ Es positivo que su nifio utilice la computadora para realizar sus tareas?

0%

EmTD
mD

mNO

HTA

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.
Con respecto a la encuesta aplicada a los a los padres de familia del segundo afio de basica

elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 9. ¢(Es
positivo que su nifio utilice la computadora para realizar sus tareas?, responden:
Totalmente en Desacuerdo el 0%, en Desacuerdo el 14%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo

el 20%. Mientras que De acuerdo responde el 38% y Totalmente de acuerdo el 28%.
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Tabla 11

Pregunta 10. ;Si el docente incluye en las actividades de expresion oral y escrita

aplicativos multimedia el nifio se motivaria por las clases virtuales?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%
TD 1 2
D 7 14
NO 10 20
A 24 48
TA 8 16
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Gréficos 10
Pregunta 10. ;Si el docente incluye en las actividades de expresion oral y escrita

aplicativos multimedia el nifio se motivaria por las clases virtuales?
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Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.
Los resultados de las encuestas aplicadas a los padres de familia del segundo afio de basica

elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 10. ;Si el
docente incluye en las actividades de expresion oral y escrita aplicativos multimedia el
nifio se motivaria por las clases virtuales?, ellos responden: Totalmente en Desacuerdo el
2%, en Desacuerdo el 14%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 20%. Mientras que De

acuerdo responde el 48% y Totalmente de acuerdo el 16%.
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Tabla 12

Pregunta 11. ¢ El material enviado por medios tecnoldgicos para la realizacion de tareas

en casa, ha contribuido para aumentar el interés de su nifio en la comprension lectora?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 2 4
D 5 10
NO 10 20
A 23 46
TA 10 20
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 11
Pregunta 11. ¢EI material enviado por medios tecnoldgicos para la realizacion de tareas

en casa, ha contribuido para aumentar el interés de su nifio en la comprension lectora?

ETD
D
ENO

HTA

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

En tanto a las encuestas aplicadas a los padres de familia del segundo afio de bésica
elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 11. ¢El
material enviado por medios tecnoldgicos para la realizacion de tareas en casa, ha
contribuido para aumentar el interés de su nifio en la comprension lectora?, los
involucrados expresan en sus respuestas estar Totalmente en Desacuerdo el 4%, en
Desacuerdo el 10%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 20%. Mientras que De acuerdo

responde el 46% y Totalmente de acuerdo el 20%.
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Tabla 13

Pregunta 12. ;Mejoraria el aprendizaje de su nifio con actividades multimedia en

comparacion con actividades tradicionalistas enviadas?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%
TD 1 2
D 6 12
NO 10 20
A 22 44
TA 11 22
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Gréficos 12
Pregunta 12. ;Mejoraria el aprendizaje de su nifio con actividades multimedia en

comparacion con actividades tradicionalistas enviadas?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.
En tanto a las encuestas aplicadas a los padres de familia del segundo afio de béasica

elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 12.
¢Mejoraria el aprendizaje de su nifio con actividades multimedia en comparacion con
actividades tradicionalistas enviadas?, ellos indican estar Totalmente en Desacuerdo el
2%, en Desacuerdo el 12%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 20%. Mientras que De

acuerdo responde el 44% y Totalmente de acuerdo el 22%.
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Tabla 14

Pregunta 13. ¢ Le dedican tiempo en casa para fomentar habitos de lectura?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 1 2
D 0 0
NO 6 12
A 27 54
TA 16 32
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 13

Pregunta 13. ¢ Le dedican tiempo en casa para fomentar habitos de lectura?
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Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.
En la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica elemental de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 13. ¢Le dedican tiempo en
casa para fomentar habitos de lectura?, los involucrados responden estar Totalmente en
Desacuerdo el 2%, en Desacuerdo el 0%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 12%.

Mientras que De acuerdo responde el 54% y Totalmente de acuerdo el 32%.
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Tabla 15

Pregunta 14. ;Considera Ud. importante que su hijo le dedique tiempo a la lectura?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 1 2
D 3 6
NO 7 14
A 26 52
TA 13 26
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Graficos 14

Pregunta 14. ;Considera usted importante que su hijo le dedique tiempo a la lectura?
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Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.
En la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo afio de basica elemental de la

Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta 14. ¢Considera usted
importante que su hijo le dedique tiempo a la lectura?, los padres manifiestan estar
Totalmente en Desacuerdo el 2%, en Desacuerdo el 6%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo

el 14%. Mientras que De acuerdo responde el 52% y Totalmente de acuerdo el 26%.



Tabla 16

Pregunta 15. ¢Usted conoce que tipos de recursos educativos relacionados con las

tecnologias utilizan en la institucion educativa para fortalecer el lenguaje?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 3 6
D 4 8
NO 19 38
A 20 40
TA 4 8
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Gréficos 15
Pregunta 15. ¢ Usted conoce que tipos de recursos educativos relacionados con las

tecnologias utilizan en la institucion educativa para fortalecer el lenguaje?

mD
B NO

HTA

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

En los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo
afio de bésica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta
15. ¢Usted conoce que tipos de recursos educativos relacionados con las tecnologias
utilizan en la institucion educativa para fortalecer el lenguaje?, los involucrados
responden estar Totalmente en Desacuerdo el 6%, en Desacuerdo el 8%, Ni de acuerdo
Ni en desacuerdo el 38%. Mientras que De acuerdo responde el 40% y Totalmente de

acuerdo el 8%.
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Tabla 17

Pregunta 16. ¢ Cree usted que la escritura ayuda a mejorar la comprension oral?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%
TD 2 4
D 1 2
NO 0 0
A 25 50
TA 22 44
TOTAL 50 100%

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.
Gréficos 16

Pregunta 16. ¢Cree usted que la escritura ayuda a mejorar la comprension oral?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

En los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los padres de familia del segundo
afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco; en la pregunta
16. ; Cree usted que la escritura ayuda a mejorar la comprension oral?, los padres expresan
estar Totalmente en Desacuerdo el 4%, en Desacuerdo el 2%, Ni de acuerdo Ni en
desacuerdo el 0%. Mientras que De acuerdo responde el 50% y Totalmente de acuerdo el

44%.
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Tabla 18

Pregunta 17. ¢Cree usted que es necesario la creacion de un aplicativo multimedia para

mejorar la escritura?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%
TD 3 6
D 6 12
NO 9 18
A 20 40
TA 12 24
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Gréaficos 17

Pregunta 17. ¢ Cree usted que es necesario la creacion de un aplicativo multimedia para

mejorar la escritura?

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

Con respecto a los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los padres de familia
del segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco;
en la pregunta 17. ;Cree usted que es necesario la creacion de un aplicativo multimedia
para mejorar la escritura?, los encuestados responden: Totalmente en Desacuerdo el 6%,

en Desacuerdo el 12%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 18%. Mientras que De acuerdo

responde el 40% y Totalmente de acuerdo el 24%.
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Tabla 19

Pregunta 18. ;Cree usted que, con el uso del aplicativo multimedia disefiado, su hijo

mejorara la comprension oral y escrita?

Descripcion Frecuencia Porcentaje%o
TD 1 2
D 5 10
NO 7 14
A 23 46
TA 14 28
TOTAL 50 100%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
Gréficos 18
Pregunta 18. ;Cree usted que, con el uso del aplicativo multimedia disefiado, su hijo

mejorara la comprension oral y escrita?
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Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

Con respecto a los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a a los padres de familia
del segundo afio de bésica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco;
en la pregunta 18. ;Cree usted que, con el uso de aplicativos multimedia disefiados, su
hijo mejorara la comprension oral y escrita?, los involucrados indican estar Totalmente
en Desacuerdo el 2%, en Desacuerdo el 10%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 14%.

Mientras que De acuerdo responde el 46% y Totalmente de acuerdo el 28%.
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4.2 Pruebas estadisticas aplicadas.

Prueba de Hipotesis General — Variable Dependiente Vs Variable Independiente

Ho: Los aplicativos multimedia son independientes de la comprension oral y escrita en

nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don

Bosco, Macas.

H1: Los aplicativos multimedia no son independientes de la comprension oral y escrita

en nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don

Bosco, Macas.

Tabla 20.

Prueba de hipo6tesis general las VI aplicativo multimedia vs VD comprension oral y escrita

VD_COMPRENSION Total
ORAL Y ESCRITA
BAJO MEDIO ALTO
VI _ BAJO Recuento 0 1 0 1
APLICATIVO Esperado 0 5 5 1,0
MULTIMEDIA % del total 0,0% 2,0% 0,0% 2,0%
MEDIO Recuento 2 16 5 23
Esperado 9 11,0 11,0 23,0
% del total ~ 4,0% 32,0% 10,0%  46,0%
ALTO  Recuento 0 7 19 26
Esperado 1,0 12,5 12,5 26,0
% del total ~ 0,0% 14,0% 38,0%  52,0%
Total Recuento 2 24 24 50
Esperado 2,0 24,0 24,0 50,0
% del total ~ 4,0% 48,0% 48,0%  100,0

%
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Pruebas de chi-cuadrado Valor Df Significacion asintdtica

(bilateral
Chi-cuadrado de Pearson 14,7372 4 ,005
Razon de verosimilitud 16,404 4 ,003
Asociacion lineal por lineal 13,252 1 ,000

N de casos validos 50

Nota. a. 5 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El
recuento minimo esperado es ,04.

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

Como el valor de significancia (valor critico observado) es p =0.005 y a su vez es < 0.05
se procede a rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa, con lo cual
afirmamos que la variable independiente aplicativo multimedia se relaciona
significativamente con la variable dependiente comprension oral y escrita; por lo cual se
considera que estos aplicativos ilustran y facilitan la comprensién de la informacién que
se desea transmitir y mas adn en los, nifios de segundo afio de béasica elemental de la
Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

Prueba de Hipotesis Especifica VI DIM 01 Usabilidad — comprensién oral y

escrita.

Ho: La usabilidad de los aplicativos multimedia son independientes de la comprensién
oral y escrita en nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa

Fiscomisional Don Bosco, Macas.

H1: La usabilidad de los aplicativos multimedia no son independientes de la comprension
oral y escrita en nifios de segundo afio de bésica elemental de la Unidad Educativa

Fiscomisional Don Bosco, Macas.
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Tabla 21

Prueba de hipotesis general las VI DIM 01 Usabilidad vs VD Comprension oral y escrita

VD_COMPRENSION ORAL  Total

Y ESCRITA
BAJO MEDIO ALTO
VI_D1 BAJO Recuento 0 2 1 3
USABILIDAD Esperado 1 1,4 1,4 3,0
% del total 0,0% 4,0% 2,0% 6,0%
MEDIO Recuento 0 10 4 14
Esperado ,6 6,7 6,7 14,0
% del total ~ 0,0% 20,0% 8,0% 28,0%
ALTO  Recuento 2 12 19 33
Esperado 1,3 15,8 15,8 33,0
% del total ~ 4,0% 24,0% 38,0%  66,0%
Total Recuento 2 24 24 50
Esperado 2,0 24,0 24,0 50,0
% del total ~ 4,0% 48,0% 48,0%  100,0
%
Pruebas de chi-cuadrado Valor Df Significacion asintotica
(bilateral
Chi-cuadrado de Pearson 5,646a 4 ,007
Razon de verosimilitud 6,295 4 ,008
Asociacion lineal por lineal 1,308 1 ,000
N de casos validos 50

Nota. a. 5 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El

recuento minimo esperado es ,04.

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
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Interpretacion

Como el valor de significancia (valor critico observado) es p = 0.007 y a su vez es < 0.05
se procede a rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa, con lo cual
afirmamos que la dimension usabilidad se relaciona significativamente con la variable
dependiente comprension oral y escrita; por lo tanto, es importante la usabilidad que se
le da a los aplicativos multimedia dado que estas mejoran y potencian la memoria y

comprension visual, memoria auditiva, comprension oral en los nifios.

Prueba de Hipotesis Especifica VI DIM 02 portabilidad — VD comprension oral y
escrita.

Ho: La portabilidad de los aplicativos multimedia son independientes de la comprensién
oral y escrita en nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa
Fiscomisional Don Bosco, Macas.

H1: La portabilidad de los aplicativos multimedia no son independientes de la
comprension oral y escrita en nifios de segundo afio de bésica elemental de la Unidad
Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

Tabla 22

Prueba de hipétesis general las VI DIM 02 portabilidad vs VD comprension oral y escrita

VD_COMPRENSION ORAL  Total
Y ESCRITA
BAJO MEDIO ALTO

VI_D2 BAJO Recuento 0 2 0 2
PORTABILIDAD Esperado 1 1,0 1,0 2,0
% del total 0,0% 4,0% 0,0% 4,0%
MEDIO Recuento 2 16 8 26
Esperado 1,0 12,5 12,5 26,0
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% del total 4,0% 32,0% 16,0%  52,0%
ALTO  Recuento 0 6 16 22
Esperado 9 10,6 10,6 22,0
% del total 0,0% 12,0% 32,0%  44,0%
Total Recuento 2 24 24 50
Esperado 2,0 24,0 24,0 50,0
% del total 100,0
4,0% 48,0% 48,0%
%
Pruebas de chi-cuadrado Valor Df Significacion asintotica
(bilateral
Chi-cuadrado de Pearson 11,305a ,023
Razon de verosimilitud 12,900 ,012
Asociacion lineal por lineal 9,728 ,002
N de casos validos 50

Nota. a. 5 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El

recuento minimo esperado es ,04.

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion

Como el valor de significancia (valor critico observado) es p = 0.0023 y a su vez es <

0.05 se procede a rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa, con lo cual

afirmamos que la dimensién portabilidad se relaciona significativamente con la variable

dependiente comprension oral y escrita; en base a este resultado podemos indicar que la

portabilidad y el almacenamiento que ofrecen los aplicativos multimedia es gracias a los

avances tecnoldgicos los cuales brindan cada vez una mayor ventaja en el area de

aprendizaje y comprension de los nifios.
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Prueba de Hipotesis Especifica VI DIMS flexibilidad vs VD comprension oral y
escrita

Ho: La flexibilidad de los aplicativos multimedia son independientes de la comprension
oral y escrita en nifios de segundo afio de béasica elemental de la Unidad Educativa
Fiscomisional Don Bosco, Macas.

H1: La flexibilidad de los aplicativos multimedia no son independientes de la
comprension oral y escrita en nifios de segundo afio de bésica elemental de la Unidad
Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

Tabla 23

Prueba de hipdtesis general las V1d2 flexibilidad vs VD comprension oral y escrita.

VD_COMPRENSION Total
ORAL Y ESCRITA
BAJO MEDIO ALTO

BAJO Recuento 1 1 0 2
Esperado 1 1,0 1,0 2,0
VI _D3 % del total 2,0% 2,0% 0,0% 4,0%
FLEXIBILIDAD MEDIO Recuento 1 17 7 25
Esperado 1,0 12,0 12,0 25,0

% del total 2,0% 34,0% 14,0%  50,0%
ALTO  Recuento 0 6 17 23
Esperado 9 11,0 11,0 23,0
% del total 0,0% 12,0% 34,0%  46,0%
Total Recuento 2 24 24 50
Esperado 2,0 24,0 24,0 50,0

% del total 4,0% 48,0% 48,0%  100,0%

Pruebas de chi-cuadrado Valor Df Significacién asintética
(bilateral
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Chi-cuadrado de Pearson 22,147a 4 ,000

Razon de verosimilitud 16,790 4 ,002
Asociacion lineal por lineal 14,240 1 ,000
N de casos validos 50

Nota. a. 5 casillas (55,6%) han esperado un recuento menor que 5. El
recuento minimo esperado es ,04.

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

Como el valor de significancia (valor critico observado) es p =0.000 y a su vez es < 0.05
se procede a rechazar la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, con lo cual
afirmamos que la dimension flexibilidad se relaciona significativamente con la variable
dependiente comprension oral y escrita; por lo tanto, los aplicativos multimedia es facil
utilizarlo en diferentes situaciones con el propdsito de incorporar estrategias novedosas
en el proceso de compresidn oral y escrita en los nifios de segundo afio de basica elemental

de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

Prueba de Normalidad.

Ho: Las variables de investigacion tienen distribucion Normal
H1: Las variables de investigacion No tienen distribucion Normal
Tabla 24.

Pruebas de Normalidad

Shapiro-Wilk Estadistico gl Sig.

Aplicativo Multimedia

970 50 221
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Comprension Oral Y

Escrita 977 50 210

Nota. *. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

La variable dependiente tiene un valor de significancia obtenido (P= 0.221 y 0.210 >
0.05), concluyendo que las variables en estudio exhiben un comportamiento normalmente
distribuido, por lo tanto, no existe evidencia suficiente para rechazar la hipotesis nula y
aceptar la hipoétesis alternativa, se recomienda usar una prueba paramétrica como el

analisis Rho Pearson.

Andlisis de Correlacion General

Se realiza un andlisis de correlacion entre la variable independiente aplicativo multimedia
y la variable dependiente comprension oral y escrita.

Tabla 25

Prueba paramétrica de Rho de Pearson

V. V. Coeficiente ,
Independiente Dependiente 98 . 0.830™
correlacion
Aplicativo Multimedia Comprension  Sig. 000

oral y escrita  (bilateral)

N 50

Nota. **. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
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Interpretacion.

Dado que el coeficiente de correlacion r de Pearson es de 0.830 el cual hace referencia a
la relacion entre las variables de estudio, el nivel de significancia es 0.000 menor a 0.05
esto indica que existe una correlacion positiva alta entre las variables, por lo tanto, los
aplicativos multimedia se relacionan significativamente con la compresion oral y escrita
por lo tanto se rechaza la hipotesis nula la cual postula una independencia de la relacion

entre las variables.

Nivel de Relacion VI vs VD
Nivel de relacion entre la variable independiente aplicativo multimedia y la variable

dependiente Comprension oral y escrita.

Tabla 26.

Nivel de relacion positiva V1. Aplicativo multimedia VD comprension oral y escrita

VD: Comprension Oral y Escrita

Bajo Medio Alto Total

Dimension  Bajo 0,0% 2,0% 0,0% 2,0%
Aplicativo )

Multimedia Medio 4,0% 32,0% 10,0% 46,0%

Alto 0,0% 14,0% 38,0% 52,0%

Total 4,00% 48,00% 48,00% 100,00%

General

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Interpretacion.

En la tabla 26, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la variable
aplicativo multimedia frente a la variable la comprension oral y escrita, en la que se puede
evidenciar el nivel alto-alto de (38%) como el que predomina en esa relacion. Dado a los
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niveles de relacion, se considera que los aplicativos multimedia proporcionan
informacidn que avivan el interés en los alumnos, promueven el aprendizaje a través de
los errores y ademas de posibilitar el trabajo individual y grupal, todo esto conlleva a una

comprension oral y escrita mas efectiva.

Correlacion entrelaVI DIM 1y VD

Anélisis de correlacion la entre la dimensién usabilidad (V1) y la variable dependiente

comprension oral y escrita.

Tabla 27
Correlacion entre VI- DIM 01 usabilidad y la variable dependiente comprension oral y

escrita.

Correlacién de Rho de Pearson

V. V. Coeficiente ,
Independiente Dependiente  de 0.610**
correlacion
Usabilidad Comprension  Sig. ,000

oral y escrita  (bilateral)

N 50

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.

Dado que el coeficiente de correlacion r de Pearson es de 0.610 el cual hace referencia a
la relacion entre las variables de estudio, el nivel de significancia es 0.000 menor a 0.05
esto indica que existe una correlacion positiva moderada entre las variables, por lo tanto,
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la usabilidad de los aplicativos multimedia se relacionan significativamente con la

compresion oral y escrita por lo tanto se rechaza la hipotesis nula.

Nivel de Relacion

Nivel de relacion entre la dimension usabilidad (V1) y la variable dependiente
Comprension oral y escrita.

Tabla 28.

Nivel de relacion positiva VI DIM 01 Usabilidad — VD comprension oral y escrita.

VD: Comprension Oral y Escrita

Bajo Medio Alto Total
Dimension  Bajo 0,0% 4,0% 2,0% 6,0%
Usabilidad Medio 0,0% 20,0% 8,0% 28,0%
Alto 4,0% 24,0% 38,0% 66,0%
Total 100,00%
General 4,00% 48,00% 48,00%

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.

En la tabla 28, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension
usabilidad frente a la variable la comprension oral y escrita, en la que se puede evidenciar
el nivel alto-alto de (38%) como el que predomina en esa relacion, por lo que un correcto
uso de las aplicaciones multimedia logra en los estudiantes mejor la captacion de la idea
que se desea transmitir, haciendo el proceso de comprension mas sencillo, dinamico y

menos aburrido.
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Correlacion entre la VI DIM 02 y VD

Anadlisis de correlacion la entre la dimensién Portabilidad (V1) y la variable dependiente

comprension oral y escrita.

Tabla 29

Correlacion entre VI- DIM 02 portabilidad y VD comprension oral y escrita.

Correlacién de Rho de Pearson

V. V. Coeficiente :
Independiente Dependiente  de 0.732**
correlacion
Portabilidad Comprension  Sig. ,000

oral y escrita  (bilateral)

N 50

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Elaboracién: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Interpretacion.

Dado que el coeficiente de correlacion r de Pearson es de 0.732 el cual hace referencia a
la relacion entre las variables de estudio, el nivel de significancia es 0.000 menor a 0.05
esto indica que existe una correlacion positiva alta entre las variables, por lo tanto, la
portabilidad de los aplicativos multimedia se relacionan significativamente con la

compresion oral y escrita por lo tanto se rechaza la hip6tesis nula.

Nivel de Relacion
Nivel de relacion entre la dimension portabilidad (V1) y la variable dependiente

Comprension oral y escrita.
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Tabla 30.

Nivel de relacion positiva VI DIM 02 Portabilidad — VD comprension oral y escrita.

VD: Comprension Oral y Escrita

Bajo Medio Alto Total
Dimension  Bajo 0,0% 4,0% 0,0% 4,0%
Portabilidad Medio 4,0% 32,0% 16,0% 52,0%
Alto 0,0% 12,0% 32,0% 44,0%
Total 100,00%
General 4,00% 48,00% 48,00%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

En la tabla 30, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension
portabilidad frente a la variable la comprension oral y escrita, en la que se puede
evidenciar el nivel alto-alto de (32%) como el que predomina en esa relacion, por lo que
es necesario indicar que hoy en dia gracias a la tecnologia y el internet; la portabilidad
brinda almacenamiento de informacién que se encontrara en cualquier parte del mundo

de tal forma que se mejore el aprendizaje de los estudiantes.

Correlacion entre la VI DIM 03y VD

Anadlisis de correlacion la entre la dimension Flexibilidad (V1) y la variable dependiente

comprension oral y escrita.
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Tabla 31.

Correlacion entre VI- DIM 03 flexibilidad y VD comprension oral y escrita

Correlacion de Rho de Pearson

V. V. Coeficiente :
Independiente Dependiente  de 0.675**
correlacion
Flexibilidad Comprension  Sig. ,000

oral y escrita  (bilateral)

N 50

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

Dado que el coeficiente de correlacion r de Pearson es de 0.675 el cual hace referencia a
la relacién entre las variables de estudio, el nivel de significancia es 0.000 menor a 0.05
esto indica que existe una correlacion positiva moderada entre las variables, por lo tanto,
la flexibilidad de los aplicativos multimedia se relacionan significativamente con la

compresion oral y escrita por lo tanto se rechaza la hipétesis nula.

Nivel de Relacién

Nivel de relacion entre la dimension flexibilidad (V1) y la variable dependiente
Comprension oral y escrita.

Tabla 32.

Nivel de relacion positiva VI DIM 03 flexibilidad — VD comprension oral y escrita.

VD: Comprension Oral y Escrita
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Bajo Medio Alto Total

Dimensién  Bajo 2,0% 2,0% 0,0% 4,0%
Flexibilidad Medio 2,0% 34,0% 14,0% 50,0%
Alto 0,0% 12,0% 34,0% 46,0%
Total 100,00%

General 4,00% 48,00% 48,00%

Elaboracion: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Interpretacion.

En la tabla 32, se observa la distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension
flexibilidad frente a la variable la comprension oral y escrita, en la que se puede evidenciar
el nivel alto-alto de (34%) como el que predomina en esa relacion, por lo que podemos
considerar que la flexibilidad se involucra dentro de su utilizacion ya que se puede

acceder a cualquier horario del dia y por ende mejora la productividad educativa.

4.3.Analisis e Interpretacion de datos.

Una vez contrastados los resultados obtenidos de las encuestas y su valoracion

estadistica a cada pregunta se determinan los siguientes resultados.

Como primer aspecto se analiza la factibilidad del proyecto en donde se identifica
que existe un alto nivel de aceptacion por parte de los padres de familia de que el uso de
un aplicativo multimedia mejoraria la comprension oral y escrita en los nifios del segundo
afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, lo cual se

evidencia en la Tabla 4 - la pregunta 3 ; Considera que el uso de aplicaciones multimedia
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es esencial para el aprendizaje adquirido de sus hijos?, los involucrados indican estar De
acuerdo el 54% y Totalmente de acuerdo el 22%..y en la Tabla 12 - pregunta 11. ;El
material enviado por medios tecnoldgicos para la realizacion de tareas en casa, ha
contribuido para aumentar el interés de su nifio en la comprension lectora?, los
involucrados expresan en sus respuestas estar de acuerdo el 46% y totalmente de acuerdo
el 20%. Al ser sus respuestas de mayor porcentaje de aceptacion se demuestra. la
aceptacion de los padres de familia en que el uso de la tecnologia y precisamente de
aplicativos multimedia ayudarian al aprendizaje de sus hijos y en el mejoramiento de su
comprension oral y escrita; confirmandose la viabilidad del desarrollo del presente

proyecto de investigacion.

Seguidamente se analiza la problematica existente en donde a través de la tabla 15,
en la pregunta 14. ;Considera usted importante que su hijo le dedique tiempo a la
lectura?, los padres manifiestan estar Totalmente en Desacuerdo el 2%, en Desacuerdo el
6%, Ni de acuerdo Ni en desacuerdo el 14%. Mientras que De acuerdo responde el 52%
y Totalmente de acuerdo el 26%. Y, con la Tabla 11, pregunta 12. ;Mejoraria el
aprendizaje de su nifio con actividades multimedia en comparacién con actividades
tradicionalistas enviadas?, los encuestados manifestaron estar de acuerdo el 44% vy
totalmente de acuerdo el 22%. Lo cual evidencia la importancia que le dan a lectura, pero
a su vez los padres quieren cambios en las formas de aprendizaje entregadas a sus hijos
con respecto a sus problemas de expresion oral y escrita y para ello estan de acuerdo con
la inclusion de medios tecnologicos como parte de los recursos de aprendizajes utilizados

por el docente.
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Ante la problematica del presente estudio se planted el uso de un aplicativo
multimedia para mejorar la comprension oral y escrita de los estudiantes de segundo
grado; vy, a través de la Tabla 18 - pregunta 17. ;Cree usted que es necesario la creacion
de un aplicativo multimedia para mejorar la escritura?, los encuestados responden: de
acuerdo responde el 40% y totalmente de acuerdo el 24%.asi también, en la Tabla 19 -
Pregunta 18. ;/Cree usted que, con el uso de programas multimedia disefiados, su hijo
mejorara la comprension oral y escrita?, De acuerdo responde el 46% y Totalmente de

acuerdo el 28%., demostrandose la aceptacion de la propuesta que se plantea.

4.4. Discusion de Resultados

Aplicadas las pruebas estadisticas de chi cuadrado, analisis de normalidad y
correlaciones de sus variables, contrastado con el analisis de los resultados se determina

las siguientes respuestas.

En lo referente a la factibilidad del proyecto, se identifica que existe un alto nivel
de aceptacion por parte de los padres de familia de que el uso de un aplicativo multimedia
mejoraria la comprension oral y escrita en los nifios del segundo afio de béasica elemental
de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, lo cual se evidencia en la Tabla 4 - la
pregunta 3 ¢Considera que el uso de aplicaciones multimedia es esencial para el
aprendizaje adquirido de sus hijos?, los involucrados indican estar De acuerdo el 54% y
Totalmente de acuerdo el 22%..y en la Tabla 12 - pregunta 11. ; El material enviado por
medios tecnoldgicos para la realizacion de tareas en casa, ha contribuido para aumentar
el interés de su nifio en la comprension lectora?, los involucrados expresan en sus
respuestas estar de acuerdo el 46% vy totalmente de acuerdo el 20%, respuestas que

afirman lo expuesto por (Lazo & Juan, 2019) la utilizacion de los aplicativos multimedia
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son un portal para mejorar el desarrollo de las destrezas mediante una serie de actividades
ligadas directamente a la comprension oral, como son las narraciones, dramatizaciones 0
juegos sencillos de rol de palabras, adivinanzas, canciones, poesias sencillas.
Destacandose de esta forma la utilidad de incluir este tipo de recursos para mejorar la
comprension oral y escrita de los estudiantes de una manera mas divertida, interactiva y

que motivadora.

La inclusion de los aplicativos multimedia en el fortalecimiento de la comprension
lectora surge de la necesidad encontrada en la tabla 12, pregunta 13. ¢ Le dedican tiempo
en casa para fomentar habitos de lectura?, los involucrados responden de acuerdo el 10%
y totalmente de acuerdo el 20%. En la tabla 15, en la pregunta 14. ;Considera usted que
su hijo le dedica tiempo a la lectura?, los padres manifiestan estar de acuerdo el 14% y
totalmente de acuerdo el 26%. Demostrandose que los estudiantes del segundo grado de
la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco de la ciudad Macas al no dedican tiempo

y no estan motivado por la lectura.

Al correlacionar la variable independiente aplicativo multimedia y la variable
dependiente comprension oral y escrita de, al relacionarlas a través de las pruebas de chi
cuadrado cuyos resultados demuestran que es viable el desarrollo de la investigacion, tal
como lo afirma. (D. A. Martinez & Ostua, 2019). Las aplicaciones tienen por objetivo la
experimentacion del usuario con gran variedad de situaciones reales. Basicamente el
programa muestra un escenario 0 modelo sobre el que el estudiante puede experimentar,
bien indicando determinados valores para las variables del modelo, o bien realizando

determinadas acciones sobre el mismo, comprobando a continuacion los efectos que sus
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decisiones han tenido sobre el modelo propuesto. De este modo, el usuario toma un papel

activo en su proceso de aprendizaje.

Considerandose, que ante los problemas de comprension oral y escrita la solucion
es disefiar un aplicativo multimedia, que incluye actividades interactivas y dindAmicas que
despierten el interés de los estudiantes. Y es entonces, que al valorar la hipotesis en la en
la Tabla 19 - Pregunta 18. ¢ Cree usted que con el uso de programas multimedia disefiados,
su hijo mejorard la comprension oral y escrita?, existe un 74% de aceptacion de la

propuesta de la propuesta planteada; apoyandose en lo planteado por (Marder, 2018).

La metodologia aplicada para el mejoramiento de la comprension oral y escrita debe
ser participativa y motivadora, en lecturas cercanas y sugerentes al alumno, asi como en
una atractiva fuente iconica y en el soporte tecnolégico, todo ello para que el alumno con
dificultades en el aprendizaje lector se motive y realice la tarea (textos divertidos, pulsar

hipervinculos, ilustraciones con movimiento, sonido)

4.5. Propuesta.

4.5.1. Titulo.
Disefio de un aplicativo multimedia para mejorar la comprension oral y escrita en
los nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don

Bosco, Macas.
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4.5.2. Justificacion.

Los aplicativos multimedia al ser programas que integran informacion acompafada
de iméagenes, sonidos, video y mucho color, llaman la atencién del estudiante lo cual capta
el interés de mismo; de ahi su ventaja al ser incluidas como parte de los recursos de

ensefianza.

La propuesta Disefio de un aplicativo multimedia para mejorar la comprension oral
y escrita en los nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa
Fiscomisional Don Bosco, Macas, se desarrolla por la necesidad de innovar los recursos

pedagdgicos utilizados por el docente en su proceso de ensefianza aprendizaje.

La aplicacion multimedia se disefia atendiendo los contenidos del segundo grado,
el aplicativo lleva como nombre “Letritas divertidas” y su propoésito es motivar al
estudiante a mejorar su comprension oral y escrita a través de un entono llamativo con

colores, imagenes y sonidos que entretienen y motivan el aprendizaje.

“Letritas divertidas”, servira entonces, como apoyo al docente en su catedra, en su
proceso aulico; siendo esta una herramienta pedagodgica y didactica que le ayudara a

fortalecer los aprendizajes que el segundo grado necesita.

4.5.3. Objetivos.

4.5.3.1. Objetivo General

Disefar un aplicativo multimedia para mejorar la comprension oral y escrita en
los nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don

Bosco, Macas.
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4.5.3.2. Objetivos Especificos.

Conceptualizar fundamentos tedricos sobre el aplicativo multimedia y su aporte
en el desarrollo de la comprension oral y escrita

e Definir la metodologia de ensefianza utilizada en el aplicativo multimedia

e Estimar los resultados de la implementacién del aplicativo multimedia en la

comprension oral y escrita de los nifios de segundo grado de educacion basica.

4.5.4. Fundamentacion.

4.5.4.1. Fundamentacion Tedrica.

Aplicativos Multimedia

(Enriquez Silva, pag. 2020) define al aplicativo multimedia como el uso de
programas informaticos que presentan y combinan gréficos, texto, audio y video con
enlacen que permitan al usuario navegar, crear, interactuar y comunicarse. Muy
importantes para el apoyo a la ensefianza y aprendizaje tanto en el aula como fuera de
ella, permitiendo al alumno interactuar y fortalecer la informacion actualizada, oportuna

y veraz.

Caracteristicas fundamentales
e Contiene un archivo principal ejecutable con extension .exe.
e Paralapresentacion de la informacion se utilizan los recursos de multimedia como
ilustraciones, animaciones o videos, textos, sonido, enlaces o hipervinculos que
concatena los elementos y permiten navegar o recorrer la informacion de manera

interactiva.
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Por ser una aplicacion, precisa de una programacion, debe tener como soporte un
lenguaje de programacion que permita al autor de la publicacién programar la
toma de decisiones y cada una de las tareas a realizar por la computadora durante
la ejecucion.

El alumno debe transformar y asimilar personalmente parte de la informacion
presentada en el multimedia, utilizando para ello imagenes, videos, sonidos e
hipertexto, y la interaccion entre ellos, respetando sus ritmos y estilos propios de

aprendizaje,

Tipos de aplicativos multimedia

Los diferentes tipos de multimedia se pueden clasificar de acuerdo a la finalidad de la

informacién, o también, al medio en el cual seran publicadas:

Multimedia educativa: Propio para el uso educativo, es un proceso no lineal esto
hace que el estudiante lleve su propio orden en su modelo educativo (a distancia,
presencial etc.). Se fundamenta en un desarrollo navegable que permite cierta
libertad de moverse sobre la aplicacion.

Multimedia publicitaria: Es el uso de diferentes medios enfocado a una campafia
publicitaria, esto ha generado nuevos espacios en este sector, se viene presentando
un cambio de los medios tradicionales a los digitales con un abanico enorme de
nuevas posibilidades, tablets, moviles, desarrollo web, television digital entre
otras.

Multimedia comercial: En este tipo de multimedia encontramos una gran variedad
de productos, tales como: Bases de datos, promociones, catalogos, simuladores,

paginas web, publicidad entre otros, todo este material se presenta en forma
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digital, interactivo y su funcionalidad principal es la de convencer a un posible
comprador o cliente de adquirir un servicio o producto.

Multimedia informativa: Esta relacionada con los elementos multimediales que
brindan informacién, tales como: noticias, prensa, revistas, television y diarios,
esta informacidn se presenta en la mayoria de los casos en forma masiva (entorno
mundial) y se mantiene actualizada al momento de los hechos, su valor
informativo es primordial para conocer hechos antes que los medios de

comunicacion tradicionales.

En la presente propuesta se disefia un aplicativo de tipo educativo, el cual se desarrolla

con el propdsito de ayudar a mejorar la comprension oral y escrita de los estudiantes del

segundo grado de educacion basica. El aplicativo multimedia se ha denominado “Letritas

divertidas.

Informacion utilizada en un aplicativo multimedia “Letritas divertidas”

Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto. El texto refuerza el
contenido de la informacion permitiendo una mejor recepcion y comprension del
mensaje y con ello la reflexion del estudiante.

Gréficos: Utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales, etc.
Imagenes: Su finalidad es ilustrar y facilitar la comprension de la informacion que
se desea transmitir. Pueden ser estas: fotografias, representaciones graficas,
fotogramas, ilustraciones, etc.

Animacién: Son un conjunto de graficos que presentados por segundo genera en

el observador la sensacién de movimiento.
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e Video: Presentacion de un numero de imagenes por segundo, que crean en el
estudiante la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.
e Sonido: Usadas para lograr en el estudiante la comprension de lo que se presenta.

Comprende masica y efectos sonoros para conseguir un efecto motivador.

El desarrollo del aplicativo multimedia “Letritas divertidas”, se ha desarrollado
utilizando el programa Neobook, a continuacion, se describen algunas caracteristicas del

mismo.

Neobook
NeoBook es una herramienta que te permite crear aplicaciones para Windows con
gran facilidad, combinando texto, graficos, sonidos y animacion, sin necesidad de tener

extensos conocimientos de programacion. (Sofsonic, 2022)

Con NeoBook podras crear presentaciones multimedia, interfaces de CD,
catalogos, herramientas educativas, folletos, libros electrénicos y muchos otros tipos de

aplicaciones. (Sofsonic, 2022).

El programa incorpora un interfaz muy sencillo de usar, con barras de
herramientas flotantes que te dan acceso a todos los comandos. Se puede afiadir nuevos
elementos mediante un simple drag-and-drop, crear campos de texto, generar formularios,
mostrar mensajes en ventanas pop-up, ejecutar archivos multimedia, mostrar paginas
web, etc. Una vez terminado tu proyecto, puedes probarlo y corregir los posibles bugs
desde la propia aplicacion de NeoBook. Y cuando funcione a la perfeccion, compilarlo

en una aplicacion Windows totalmente independiente. (Sofsonic, 2022).
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4.5.4.2. Fundamentacion Practica.

Para los estudiantes del segundo grado de la Unidad Educativa Fiscomisional Don
Bosco, Macas, la aplicacion de la propuesta, sera de gran trascendencia y utilidad practica,
promueve el uso de metodologias activas como son las Tics dando paso a la
diversificacion del modelo comunicacional, notdndose sus beneficios practicos el logro

de una comunicacién multisensorial en el proceso didactico, y de la reflexion.

Por otra parte, el aplicativo multimedia se centran mas en el aprendizaje activo
por parte del alumno (a), a través de la interaccion del mismo con los objetos de
aprendizaje. Gracias a los recursos novedosos y llamativos que incluye el aplicativo
multimedia “Letritas Divertidas”, este permite despertar en los estudiantes su interés por
cada actividad que interactie y con ello la comprension oral y escrita serd mas facil y

divertida.

4.5.4.3. Fundamentacion Social.

Los aplicativos multimedia desde una concepcién global, ha facilitado ver el
mundo a un ritmo mas rapido y mas amplio. Por lo tanto, no es sorprendente que el uso y
presencia de la multimedia esté en todo el planeta a través de la television, la radio y el
internet, solo por nombrar algunos. De ahi la importancia del desarrollo de la presente
propuesta; en donde, al estudiante no solo se lo estd motivando al aprendizaje y al logro
de su habilidad de expresion oral y escrito sino también su aporte hacia la sociedad pues
se lo incursiona hacia lo moderno y utilizando los medios multimedia que globalmente se

usan como lo son las TICS.
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Al ser una propuesta educativa, innovadora esta permite el desarrollo social de
toda la comunidad del plantel en donde se motivaréa las habilidades reflexivas y ya desde
sus inicios de la etapa escolar el manejo de las nuevas tecnologias que son parte de una

globalizacion siendo entontes el aporte del proyecto total para el desarrollo de la sociedad.

4.5.5. Factibilidad de la propuesta.
La propuesta que se desarrolla es factible por los siguientes aspectos: el primer lugar
porque surge de la necesidad de fortalecer la expresion oral y escrita de los estudiantes de

segundo grado, permitiendo el desarrollo de nuevas e innovadoras habilidades.

También se considera factible porque se cuenta con el apoyo de directivos, docentes
y padres de familia. Finalmente se tiene los recursos econémicos necesarios para la
realizacion del aplicativo y los recursos tecnoldgicos para implementarlo en la Unidad

Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas

4.5.5. Desarrollo de la propuesta.

El proyecto de investigacion desarrolla como propuesta el Disefio de un aplicativo
multimedia para mejorar la comprension oral y escrita en los nifios de segundo afio de
béasica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas. Para el efecto

se ha creado un aplicativo multimedia denominado “Letritas Divertidas”.

“Letritas divertidas™”, ha sido creado bajo la plataforma Neobook, que es un

software muy usado en el &mbito educativo ya que goza de mucha popularidad debido a

su facilidad de uso, facil creacion de objetos y bajo costo, como asi también por lo
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pequefio de los archivos que puede generar. El aplicativo es ejecutado Unicamente para

computadoras bajo el sistema operativo Windows.

La propuesta es una herramienta de ayuda didactica para el docente en su tarea
educativa y en sus clases de Lengua y Literatura principalmente; pretende, captar la
atencion del estudiante y con él fortalecer la expresion oral y escrita como también sus

habilidades reflexivas y cognitivas.

El aplicativo “Letritas divertidas”, contiene elementos multimedia como: imagenes,
texto, video y sonidos, enlazados en forma secuencial a través de un menu de opciones y
de botones de acciones que lo conducen a cada actividad. Su manejo es facil, las 6rdenes
son claras y precisas; se ha desarrollado usados colores y formas llamativas que capten la

atencion del estudiante.

Aspectos funcionales y técnicas.
o Facilidad de uso e instalacion sencilla y rapida.
o Uso de tecnologia avanzada para generar entornos creativos, llamativos y
originales, con multiples opciones y acciones interactivas.
o Facilmente integrables con otros medios didacticos y estrategias didacticas
como presentacion de videos, lectura comprensiva, escritura de oraciones,

juegos etc.
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4.5.5.1. Descripcion del aplicativo multimedia “Letritas divertidas”
El aplicativo multimedia “Letritas divertidas”, ha sido disefiado para estudiantes
del segundo grado, en este se incluye una serie de actividades didacticas que ayudaran al

estudiante a fortalecer sus habilidades linguisticas y con ello la expresion oral y escrita.

Figura 1.

Icono de archivo ejecutable

¥ Letritas.exe

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez

Acceda a través del icono ejecutable que estara en el escritorio de trabajo de su
computador. Recuerde debe tener instalado el Sistema Operativo Windows.

La aplicacion consta de botones que le permiten avanzar al estudiante de forma
facil, también existen paginas en donde el alumno (a) podra imprimir la actividad en
forma de hoja de trabajo. Consta de un mend con las siguientes opciones.

Figura 2.

Pantalla principal del aplicativo

l;a Unidad Educativa i
> 5 Fiscomisional
o DON BOSCO
—£ )
B LETRITAS PIVERTIPAS
=D
B2 = e o
e e S - Y
=S -
>
— APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
L’ COMPRENSION ORAL Y ESCRITA
l[zo SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA
L.O
LO MACAS - ECUADOR
— anussr
o | c |
— e 3

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
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. El Abecedario

J Silabas Simples.
. Silabas Inversas.
. Silabas trabadas
. Juegos
o Cuentos
o Ejercicios de
caligrafia.

. Salir

Figura 3.

Menu principal

MENU PRINCIPAL

% SILABAS
SIMPLES

Aplicacién desarrollada solo para uso didactico
en 1a Unidad Educativa "Don Bosco" de la ciudad de
Macas. como propuesta del proyecto de tesis de Maestria
titulada "Aplicativo multimedia para mejorar la comprensién
oral y escrita en los nifios de 2do afio de Educacién Basica
El tal de la UE Fiscomisional Don Bosco. Macas"

Zaa? CUENTOS

CREDITOS

Autora: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez

). EJERCICIOS DE B

CALIGRAFIA SALIR

Aplicativo Desarrollado por TechSoft (c) bajo plataforma NeoBook v5.0
for Windows 2022

@3 NeoBook

PROFESSIONAL MULTIMEDIA

< >

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
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En esta pantalla se incluye también los créditos del autor y las especificaciones
técnica del aplicativo multimedia.
Autora: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.
Plataforma: Neobook Vs 8.0 2022, para Windows.
A continuacion, se describen las actividades de cada opcion del menu

Opcidn el Abecedario

Figura 4.

Icono el abecedario

o di
& Abecedario

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Es este espacio encontrard el abecedario en donde a manera de botones el
estudiante presionara y escuchara el sonido de la letra y una palabra de ejemplo. Asi
mismo incluye un video que le ayudara aun mas a afianzar la vocalizacion de cada letra.

Figura 5.

El abecedario

APECEDARIO - -
—d— —

Presionscode ot pars s asiches o sid
conozcas cada letra del abecedari E = == ax —
LETRITAS PIVERTIPAS
v c" . APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
U #®. v@ % COMPRENSION ORAL Y ESCRITA
) Elef

Dado \ Qate == @ ! " SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA
|

h l l Observay Aprende con este divertido

Holado Igles J ughties | Kiosc:

Lmo M iy N «%’ N $ Si cantamos bien
P vas a ver,
Papi oum R t6n listos estaremos

&s [&\U Vi .- para leer.

Sol V‘/"' Tortuga™ | Uyas Vaca%'& |

Walkman __ Xiléfono | Yo O\C Zor$ ‘ﬁf’ e

N+
IFJ

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
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Silabas Simples.

Figura 6.

Icono silabas simples

£ SILABAS
“MC sIMPLES

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

La seccion silabas simples comprende el inicio de la formacion de palabras, en
donde existen videos y actividades para el alumno observe como se forman las silabas y
las palabras y luego desarrolle y ejercite el mismo la escritura y vocalizacion.

Figura 7.

Silabas simples

SILABAS SIMPLES g = .
Luego de cbserver ¢ video, nepite tu solo o serido de > = 4

los silcbas con ceda letra del abecedanio de la tabla .o
AT R IS o0 (Ul | _ P, == gy _—
Bewe| BA | BE | Bl | BO | BU g
CR[CA[CE[CI[CO|CU . LETRITAS PIVERTIDAS
D& | DA|DE | DI | DO | DU > APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
[ FAIFE| FI| FO | FU . COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

=
G« | GA|GE|GI|GO|GU
H¥ | HA | HE | HI | HO | HU
J [ JA | JE Ji JO | JU Observar ol video y replte las silabas de la tabla
L® [LA[LE|L [LO|LY s =

M &% | MA | ME | MI | MO | MU ;

NZ | NA | NE | NI | NO | NU | fatn

‘B % | PA | PE | Pi | PO | PU | Silabas
3 |QUA|QUE|QUI|QUO| - | ar=g

RA | RE | Rl | RO | RU pakﬁ?l"as

Q vy

R %

S | SA | SE | SI | SO | SU | @eeg Eﬁ
"i"* con

Ve

X

SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

TA | TE | T1 | TO | TU |
VA | VE | VI | VO | W | are
XA | XE | X1 | XO | XU D6
% | 2A | ZE | 21 | 20 | 2U ,

<

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Puede detener o avanzar el video con los botones. W (5 [
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Haga clic en el botdn actividades para acceder al desarrollo de ejercicios con silabas

inversas. =E '

Actividades a desarrollarse

Figura 8.

Actividades con silabas simples

SILABAS SIMPLES = SILABAS SIMPLES

ACTIVIDAD #1 . ACTIVIDAD #2
,;_?) A VO — Observa el dibujo, ordena las silabas y en tu

cuaderno escribe la palabra correcta
@
\ m
\\\:

‘%

HEEEEREEEE

@

<

|
|
|
|

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

. S - Imprimir
Haga clic en el boton imprimir para descargar las actividades.

Ir al Menu

Si desea volver al mend de opciones haga clic en el boton Ir mend.
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Silabas Inversas.

Figura 9.

Icono silabas inversas

#tw SILABAS
“ME WVERSAS

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas
Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

Espacio en donde el estudiante conocerd la formacion escrita y sonora que tienen
las silabas inversas, se incluyen videos didacticos y ejercicios de escritura.

Figura 10.

Silabas Inversas

SILABAS INVERSAS cee

Miray escucha a Miss Mayra y repite las silabas inversas.. o o

Silabas 0 LETRITAS DIVERTIDAS
Palabras | 650 memommm

j E O —)
con ﬂ SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

YR
S’M‘j; Actividades
%Acmmwm
%ACTMDAD#Z

SE

< >

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
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Haga clic en el botdn actividades para acceder al desarrollo de ejercicios con silabas

inversas.

<av ] ACTVDAD #1

Si desea volver al menu de opciones haga clic en el boton Ir menu. AT

Actividades a desarrollarse

Figura 11.

Actividad 1. Con silabas inversas.

SILABAS INVERSAS

ACTIVIDAD #1

Imprima y Complete con la silaba inversa que le corresponda a
la grafica.

LETRITAS PIVERTIDAS

APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

94



Figura 12.

Actividad 2. Con silabas inversas

SILABAS INVERSAS

ACTIVIDAD #2

Escribe en tu cuaderno las oraciones que escucharas en el audio,
comprueba luego si lo hiciste bien leyéndolas de la pantalla.

Lectura de oraciones LETRITAS PIVERTIPAS

. . APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
Francisco toca el arpa muy bonito. COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

La puerta del colegio estd abierta. SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA
Mi deporte favorito es el fdtbol.

A Pancho le gusta ser arquero.

Cecilia abre la puerta de la clase.

Rita ordena sus juguetes en el armario.
Brenda es una gran artista.

A mi prima Juana le qusta tocar el drgano.

—
Click para reproducir lectura — 5. ‘3) (O] f‘ m

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Imprimir
Haga clic en el botdn imprimir para descargar las actividades.

Puede detener o avanzar el video con los botones. ¥ i

Ir al Menu

Si desea volver al menu de opciones haga clic en el boton Ir mend.
Silabas trabadas.

Figura 13.

Icono silabas trabadas

I SILABAS
M TRABADAS

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.
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En esta opcion ya lo estudiante aprenderan a formar palabras mas complejas,
incluyen videos y ejercicios que le permitiran mejorar la vocalizacion y escritura de
palabras.

Figura 14.

Silabas trabadas

SILABAS TRABADAS oo

Observa el video para que conozcas las silabas trabadas S

VIO

Silabas 0 LETRITAS PIVEKTIDAS
Palabras g APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA

COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

j E O s
con l] SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

§ oF
S;*M‘ U\ Actividades

00—

VER VIDEO

‘ «e%) ACTIVIDAD #1
! “&, ACTIVIDAD #2

Ir al Ment |

»

— =
Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
Puede detener o avanzar el video con los botones. 2w

Ir al Menu

Si desea volver al menu de opciones haga clic en el bot6n Ir mend.

Haga clic en el boton actividades para acceder al desarrollo de

gjercicios con silabas inversas.
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Actividades a desarrollarse.

Figura 15.

Actividad 1. Con silabas trabadas

SILABAS TRABADAS

ACTIVIDAD #1

), Lee TU soLITO (A). LAS SILABAS TRABADAS

o | clo |cla| clo | clu| cla
e plo | pli pla | ple | plo

fie | fla | fla | fla | i LETRITAS PIVERTIDAS

APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Ir al Mend

Si desea volver al menu de opciones haga clic en el botdn Ir mena.

Figura 16

Actividad 2. Con silabas trabadas

SILABAS TRABADAS

ACTIVIDAD #2
Escribe en tu cuaderno las oraciones que escucharas en el audio,
comprueba luego si lo hiciste bien leyéndolas de la pantalla.

Lectura de oraciones

LETRITAS PIVERTIPAS
La blusa de Clarita es de color blanco. AP TG S eI AR
Pablo compré globos en Globilandia. COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

A Cristina le gusta la carapulcra. SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA
Claudia foma refresco de fresa.

Carla come croquetas de atiin.

Cristina toca las teclas del piano.

El pintor pinta con la brocha grande.
Blanca celebra su cumpleanos en octubre.
9. Clemente y Cristbal estén muy tristes.

10. La profesora frabaja mucho en la clase.

@en At

N oy oy B0 O =

Click para reproducir lectura

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.
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Puede detener o avanzar el video con los botones. = (i i

Ir al Menu
Si desea volver al menu de opciones haga clic en el boton Ir mend.

Juegos

Figura 17

Icono juegos
f&:" JUEGOS

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bésquez.

En esta seccion y de forma divertida el alumno (a) aplicara sus conocimientos

fonoldgicos e ird descubriendo las palabras a través del conocido juego del ahorcado.

98



Figura 18.

Juego del ahorcado

ri—0 — = — — —
& Ia’/
le-=)) MENU PRINCIPAL
l [otta A . % SILABAS
¢co “MEE Abecedario AL sivpLes
Aplicacién desarvollada solo para uso didéctico w
en la Unidsd Educativa “Doe Bosco™ de la cindad de l £y SILABAS
Macas, como propuesta del proyecto de tesis de Maestria M nwvirsas
tndada "ApScatvo sndmedia para mejocar b comprension m
oraly escrita en los sifios de 2do o de Educackén Bisica | .
Elemental de la UE Fiscomisional Doa Bosco, Macas™ M e
! ".’Z JUEGOS R
- ¥ s
CREDITOS 1 a1
Autora Lcda Segunda Glona Bamagdn Bosquez - WU
i Q,/\‘,-" EJERCICIOS DE Y
\7 caLGRAsiA -8 A/
¢=9 x x
ok Desarroledo por TechSokt (<) 2, Neob 5.0 '
for Wedows 20 L Y
(o) .
& NeoBook

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Haga en la X para salir del juego o a través del mend Quit

Cuentos

Figura 19.

Icono cuentos

T‘? CUENTOS

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Se ha incluido algunos mini cuentos o cuentos pequefios para que los estudiantes
practiquen lectura y con la ayuda del docente o padre de familia fortalezca la comprension

lectora ya que cada historia tiene la finalidad de fortalecer un valor de buena convivencia.
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Figura 20.

Mini cuentos

| S ]

LETRITAS PIVERTIPAS

APLICATIVO MULTIMEDIA PARA LA
COMPRENSION ORAL Y ESCRITA

SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA
By

Ingrese 2 este ° . yi
espacio y diviértete & %
con les historiss,
ademss cads cuento
te motive 2
fortalecer un valor
par2 l2 buens

13*& 3

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Figura 21.

Lecturas

LETRITAS DIVERTIDAS

g
las abgjas-<

erto dla de verana, un 050 a6 en
busca de miel puesto que tenia
mucha hambee. Se encontrd con
un enjambre y dijoc
- Hola! (Me dan un poco de esa rica miel)
~iNooolLes nuestra, que la llevamos
trabsjando todo el afo.

B 0s0,enfadado, tomd un paloy empez0 3
darle golpes hasta que el enjambre cayd.

Las sbejas, rablosas,salieron y empezaron 3
picotearte.

8030 3¢ puso a cormer en busca de unrioy
alllegar s 5alv6 sumergiéndose en el agua.

rey lgdn-

abia un ledn que no era enojoso, ni

cruel,ni violento, sino tratable y justo

como una buena creatura, que llegd
aserelrey.

Bajo su reinado se celebrd una reunion
general de los animales para disculparse y
recibir mutua satisfaccion:el lobo dio la paz
al cordero,la pantera af camelio, el tigre al
ciervo,la zorra a la liebre, etc.

La timida liebre dijo entonces:

- He anhelado ardorosamente ver llegar
esce dia,a fin de que los débiles seamos
respetados con justicia por los mas fuertes.
E inmediatamente corrié lo mejor que
pudo.

Justicia - cuando en un Estado-
‘humildes pueden vivir tranquilos.., pero

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Para regresar 0 avanzar en este espacio haga clic en las flechas. ‘

Si desea volver al menu de opciones haga clic en el bot6n Ir mend.

Ir al Menu
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Ejercicios de caligrafia.

Figura 22.

Icono ejercicios de caligrafia

a8y
dj"@ EIERCICIOS DE

W

CALIGRAFIA
s,

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas
Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

Es este espacio se han incluido hojas de caligrafia para que el nifio practique
escritura y mejora la legibilidad de la escritura.

En la parte baja de la pantalla de la aplicacion se incluye el boton imprimir para
que el padre de familia o docente descargue e imprima la hoja y el estudiante pueda

realizar la caligrafia.
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Figura 23.

Caligrafia

EJERCICIOS DE
CALIGRAFIA

CALIGRAFIA T LETRITAS PIVERTIPAS
DIVERTIDA Lo " COMPRENSIONORALY ESCRITA

SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA

Y

\qﬂﬂu&d 1’ @

enconliands ,~-’,‘. g 0 = ) 4
Jvfunlnmu que ,/ i/ @ ( j_ % "'
]waui-‘- lmj\umnﬂm e 4": - ‘ i -
4 af excubic 4 y / :’ : |

myjo lu escailura

»

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bdsquez.

Haga clic en el boton actividades para acceder al desarrollo de ejercicios con silabas

inversas. Wﬁ;’

Si desea volver al menu de opciones haga clic en el boton Ir menu Ir al Mend
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Salir

Figura 24.

Icono salir

i

SALIR

Nota: Obtenido del aplicativo Letritas divertidas

Elaborado por: Lcda. Segunda Gloria Barragan Bosquez.

A través de esta opcion usted podra salir del aplicativo.

4.5.5.2 Propésitos del aplicativo.

El aplicativo multimedia “Letritas divertidas”, es un software didactico creado para
ayudar a fortalecer la expresion oral y escrita; ha sido disefiado su entorno y actividades
para el segundo grado de educacion basica, nivel en donde lo primordial es ensefiar la
formacion de palabras y la lectura correcta. Por ello se trabaja haciendo uso del método
silabico donde se ensefia con cada letra del alfabeto la formacion de silabas siendo esta:
simples, inversas y trabadas o compuestas. Asi también se usa el método global en donde
a partir de imagenes, palabras y canciones el estudiante aprende a pronunciar y

comprende su significado.

Los docentes a través de “Letritas divertidas™, estan haciendo uso de metodologias
activas en donde el participante principal serd el estudiante, motivandolo hacia el
aprendizaje y a su vez el desarrollo de habilidades tecnoldgicas mientras realiza sus

actividades curriculares.
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Con estos ejercicios se pretende que los alumnos de segundo grado aprendan las
habilidades de comprensién lectora y escritura, las cuales son basicas en este nivel de
estudio para la expresion oral y escrita y con ello y formando a la vez una cultura mas

participativa y de comunicacion.

4.5.5.3. Recomendaciones con respecto al uso del aplicativo “Letritas divertidas”

e Capacitar a docentes y padres sobre el uso del aplicativo pues ellos seran luego
quienes guien a los estudiantes.

e Se recomienda que el docente disponga de la ayuda que necesite el estudiante al
momento de realizar las actividades, principalmente en la manipulacion del
software y al momento de imprimir las hojas.

e Tener los dispositivos necesarios como: computador, mouse para la ejecucion del
programa.

e Crear un ambiente en donde el alumno no se distraiga; en especial, cuando el
trabajo sea desde casa, el papa debera ubicar su computador en un sitio donde no
existan distractores, con la finalidad de lograr la mayor atencién de alumnos por

lo que esta haciendo.

4.5.6. Impacto de la propuesta.

El aplicativo multimedia “Letritas divertidas”, ha sido creado a partir de la
necesidad de mejorar la comprension oral y escrita de los estudiantes y este al ser una
propuesta innovadora su impacto esta orientada a mejorar de la calidad de aprendizaje de

los estudiantes de segundo grado; quienes fortaleceran sus habilidades de forma divertida,
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haciendo uso de metodologias activas como las Tics y creando en él una cultura méas

participativa.

4.5.7. Resultados esperados de la propuesta.

La propuesta aplicativa “Letritas divertidas”, ayudara a fortalecer la expresion oral
y escrita de los estudiantes del segundo grado de educacidon bésica; mejorando su
vocalizacidn, expresion de frases y fortalecimiento de valores; asi también ayuda a que el

alumno tenga una escritura mas legible y entendible.

Por otra parte, el aplicativo es una herramienta pedagdgica y didactica que le servira

al docente como apoyo en sus clases de Lengua y Literatura; con ello, fortalecera el

aprendizaje de sus estudiantes.

105



CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones.

Una vez culminado el proyecto se concluyen lo siguiente:

1. Luego de la investigacion se determina que la expresion oral y escrita es muy
importante para el desenvolvimiento comunicativo de las personas, en el segundo
grado de la Unidad Educativa Fiscomisional “Don Bosco” de la ciudad de Macas,
los padres de familia de este nivel desean que estas habilidades sean fortalecidas
de forma innovadora, creativa, motivadora, interactiva y por ende consideran
importante la inclusion de medios tecnoldgicos como apoyo didactico.

2. Con la investigacion se establece que entre las caracteristicas que debe tener un
aplicativo multimedia para mejorar la comprension oral y escrita es ser dinamico,
debe tener un entorno gréfico llamativo y las actividades interactivas de tal manera
que despierte el interés y motive al estudiante a usarlo

3. Se propone el disefio un aplicativo multimedia para mejorar la comprension oral
y escrita en los nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad Educativa
Fiscomisional Don Bosco, este le servird de apoyo al docente en su trabajo
pedagdgico y le ayudaré a fortalecer las habilidades de lectura y escritura de los
estudiantes.

4. Luego del andlisis de datos obtenidos de las respuestas a las encuestas aplicadas
a los estudiantes y la valoracion de la hipdtesis se determina que el aplicativo
multimedia incide significativamente en la expresién oral y escrita fortaleciendo
asi las habilidades linguisticas de los estudiantes; y por ende, el desarrollo de la
propuesta es viable y su implementacion beneficiaria para el logro de aprendizajes

en los estudiantes del segundo grado.
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5.2. Recomendaciones

Se recomienda.

1. Fortalecer la expresion oral y escrita de los estudiantes el segundo grado de la
Unidad Educativa Fiscomisional “Don Bosco” de la ciudad de Macas, con
estrategias y recursos innovadores tecnologicos creativos, motivadores e
interactivos.

2. Para el desarrollo de la comprension oral y escrita se debe utilizar como recurso
didactico aplicativos multimedia con caracteristicas llamativas, dinamicas, con un
entorno grafico que capte la atencion del alumno (a) y cuyas actividades
interactivas despierten el interés y motive al estudiante a usarlo.

3. Se propone el uso del aplicativo multimedia “Letritas divertidas™, para mejorar la
comprension oral y escrita en los nifios de segundo afio de basica y serd un apoyo
para el docente en su trabajo pedagogico y en el fortalecimiento de las habilidades
de lectura y escritura de los estudiantes.

5. Incluir dentro del plan de clase de Lengua y Literatura el uso del aplicativo
multimedia “Letritas divertidas” como parte de los recursos didacticos para
desarrollar procesos de ensefianza interactivos que despierten el interés de los
estudiantes y el logro de habilidades linglisticas de los estudiantes del segundo

grado.
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ANEXO 1.1.
FOTOGRAFIAS DE APLICACION DE LA PROPUESTA
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Manipulacion del aplicativo por estudiantes de Segundo Afio U.E. Don Bosco

115



Manipulacién del aplicativo por estudiantes de Segundo Grado U.E. Don Bosco
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Socializacion del aplicativo a padres de familia del Segundo Afio U.E. Don Bosco
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Socializacion del aplicativo a padres de familia del Segundo Afio U.E. Don Bosco
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Anexo 1.2 MATRIZ DE CONSISTENCIA

| AUTOR(A) | SEGUNDA GLORIA BARRAGAN BOSQUEZ
TITULO APLICATIVO MULTIMEDIA PARA MEJORAR LA COMPRENSION ORAL Y ESCRITA EN NINOS DE 2° ANO DE EDUCACION
BASICA ELEMENTAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL DON BOSCO, MACAS 2022.
TIPO Y DISENO
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES DE ) Eﬂ%l?zl‘sﬁ‘_CRIAON Y
INVESTIGACION

GENERAL: Determinar de qué manera el aplicativo

multimedia incide en la comprension oral y escrita en nifios Independiente: Usabilidad

de segundo afio de béasica elemental de la Unidad Educativa Tipo de y

Fiscomisional Don Bosco, Macas. APLICATIVO investigacion. Poblacién: 2do de

MULTIMEDIA Educacion Bésica
¢De ué FESPECIFICOS: Aplicativa, Elemental.
manera el | 1 Diagnosticar el estado actual de la comprensién oral y | L2 y bilidad
aplicativo escrita en 10s nifios de segundo afio de bésica elemental de la | IMPlementacion Portabilida mixta,
multimedia Unidad Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas. de un aplicativo
incide en la - _ o multimedia  se descripti Muestra: 50 padres
comprension 2.- ldentificar las caracteristicas que debe tener un aplicativo | lograra mejorar la scriptiva. de familié P
oral yescritaen | multimedia para mejorar la comprension oral y escrita en los | comprension oral Flexibilidad
nifios de | nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad | y escrita en nifios
segundo afio de | Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas. de segundo afo
gfesrlr?:ntal de la I3 Proponer el disefio un aplicativo multimedia para mejorar Sleemental z:s'clz . Disefio de
Unidad a comprension oraly escr_lta en los nifios d_e segqn_do afio de Unidad Educativa Dependiente: . investigacion.
- bésica elemental de la Unidad Educativa Fiscomisional Don - - Comprension
Efjucatl_vz_i Bosco. Macas Elscomlsmréal LA No E el
' ) 0 Experimenta

Elgﬁomlslgoonsﬂo . . . M(;rt]:as. *%% | coMPRENSION P . .
Macas? " | 4.-Estimar los resultados que generara la implementacion de ORAL Y ESCRITA Unidad de Estudio:

un aplicativo multimedia en la comprensidn oral y escrita en
los nifios de segundo afio de basica elemental de la Unidad
Educativa Fiscomisional Don Bosco, Macas.

Lenguaje

Escritura

Unidad Educativa
Fiscomisional Don
Bosco, Macas

Elaborado por: Lic. Segunda Gloria Barragan Bosquez
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Anexo 1.2. Aplicacion de encuesta.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA

Objetivo: Determinar la incidencia que tiene el aplicativo multimedia en el desarrollo de

la comprension oral y escrita.

Consigna: Su respuesta sincera frente a cada pregunta contribuira a disefiar una estrategia

pedagdgica para fortalecer aprendizajes en los estudiantes3

Lea atentamente cada pregunta. Indique en qué medida considera que se cumple en usted
cada enunciado. Totalmente en Desacuerdo (TD), Desacuerdo (D), Ni de acuerdo, ni en

desacuerdo (NO), De acuerdo (A) y Totalmente de acuerdo (TA)

Escala de valoracion

N.° Preguntas DI D INOT A

TA

1 | Utilizan los estudiantes aplicativos multimedia para
ayudarse en la realizacion de tareas.

2 | ¢Ensuopinidn las clases serian mas atractivas para sus
hijos con el uso de aplicaciones multimedia?

3 | ¢Considera que el uso de aplicaciones multimedia es
esencial para el aprendizaje adquirido de sus hijos?

4 | ;Creen que su nifio disfruta mas las clases cuando
involucramos la tecnologia?

5 | ¢El docente motiva a los estudiantes para el uso de las
aplicaciones multimedia?

6 | ¢Planifica el docente actividades académicas en donde
necesite del uso de herramientas tecnolégicas y aplicativos
multimedia?

7 | ¢En el plantel donde estudia su hijo utilizan aplicativos
multimedia?

8 | ¢Considera que su nifio aprende mejor si utiliza un
instrumento tecnoldgico?

9 | ¢Es positivo que su nifio utilice la computadora para
realizar sus tareas?

120




10

¢Si el docente incluye en las actividades de expresion oral
y escrita aplicativos multimedia el nifio se motivaria por
las clases virtuales?

11

¢El material enviado por medios tecnologicos para la
realizacion de tareas en casa, ha contribuido para
aumentar el interés de su nifio en la comprension lectora?

12

¢Mejoraria el aprendizaje de su nifio con actividades
multimedia en comparacion con actividades
tradicionalistas enviadas?

13

¢Le dedican tiempo en casa para fomentar habitos de
lectura?

14

¢ Considera usted importante que su hijo le dedique tiempo
a la lectura?

15

¢Usted conoce que tipos de recursos educativos
relacionados con las tecnologias utilizan en la institucion
educativa para fortalecer el lenguaje?

16

¢Cree usted que la escritura ayuda a mejorar la
comprension oral?

17

¢Cree usted que es necesario la creacion de un aplicativo
multimedia para mejorar la escritura?

18

¢Cree usted que con el uso de programas multimedia
disefiados, su hijo mejorara la comprension oral y escrita?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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