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RESUMEN

Esta investigacion es una forma de organizacion del aprendizaje en la que maestros,
maestras, estudiantes y familia puedan hallar, en conjunto, solucién al problema que se detecto,

preferiblemente con relevancia social, mediante un proceso activo y participativo.

Este proyecto se enfoco en un grupo de estudiantes de la escuela de educacion bésica
Inti Raymi Baba 2022, cuyo objetivo principal es el de caracterizar todo el proceso en lo
referente a los materiales lidicos otorgada por el docente ademas de conocer las complicaciones
que puede ocasionar el desarrollo fonoldgico, para realizar la técnica de manipulacién de los

materiales didacticos, y asi los estudiantes obtengan resultados 6ptimos.

La informacidn se recolect6 por medio de una encuesta. El resultado primario obtenido
en las encuestas como mayor problema es el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes: de esta forma se aprovechan los conocimientos previos para lograr resultados

positivos en todo el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.

Una de las recomendaciones para un buen resultado es que los docentes deben
apropiarse y aprovechar la presente propuesta: los recursos y materiales ludicos y su incidencia
en todas las areas en la institucion, para elevar la calidad de educacién de los estudiantes para

la universalizacion de sus conocimientos.

Esta propuesta tiene un alcance que se proyecta a beneficiar a 14 estudiantes de la
escuela de educacion bésica del Recinto Versalles del canton Baba, pero se espera a futuro

presente mejoras en su estructura y tenga un mayor alcance de cobertura.

Palabras claves: Ludico, fonologia, desarrollo, ensefianza, aprendizaje.

Vil



ABSTRACT

This research is a way of organizing learning in which teachers, students and families can find,
together, a solution to the problem that was detected, preferably with social relevance, through

an active and participatory process.

This project focused on a group of students from the Inti Raymi Baba 2022 basic education
school, whose main objective is to characterize the entire process in relation to the play materials
provided by the teacher, in addition to knowing the complications that the phonological
development, to carry out the technique of manipulation of the didactic materials, and thus the

students obtain optimal results.

The information was collected through a survey. The primary result obtained in the surveys as
the biggest problem is the teaching and learning process of the students: in this way, previous
knowledge is used to achieve positive results in the entire teaching and learning process in the

students.

One of the recommendations for a good result is that teachers should appropriate and take
advantage of this proposal: the recreational resources and materials and their incidence in all
areas in the institution, to raise the quality of education of students for the universalization of
their knowledge.

This proposal has a scope that is projected to benefit 14 students of the basic education school
of the Versalles Campus of the Baba canton, but it is expected to present improvements in its
structure and have a greater scope of coverage in the future.

Keywords: Playful, phonology, development, teaching, learning.



INTRODUCCION

Los juegos fonoldgicos combinan diversion con conciencia fonoldgica y, a través
de ellos, los menores aprenden a reconocer y a usar los sonidos en el lenguaje hablado. Ademas,
dominar esta destreza es una pieza clave para aprender a leer. Para trabajar al maximo esta area
de la lingistica, se proponen algunos juegos fonoldgicos que pueden practicarse en el aula o

desde casa.

El Ministerio de Educacion tiene como objetivo, en el curriculum de Educacién Inicial,
propiciar ambientes, experiencias de aprendizaje e interacciones humanas positivas que
fortalezcan el proceso educativo en los nifios de 0 a 5; por ello uno de los aspectos importantes
en el curriculo es el uso de materiales concretos como un soporte vital para el adecuado

desarrollo del proceso educativo.

Esta es la edad adecuada para que el nifio desarrolle al méximo la fonologia, pasada esta
edad se requiere de mayor dedicacion cuando se detecta un caso especial en déficit fonoldgico

en nifios de més de 5 afios.

Desde muy pequefios los nifios manipulan objetos, se mueven, emiten diferentes
sonidos, dan solucion a problemas sencillos, estas actividades que parecen no tener mayor

significado, son sefiales del pensamiento creativo.

En el nivel inicial el medio ambiente y la naturaleza, en general, constituyen puntos de
apoyo claves para el desarrollo de un trabajo de calidad, por tanto la creatividad del docente

juega un papel muy importante en la concrecién del curriculo.

El primer capitulo trata acerca de los diferentes contextos en donde se desarrolla la Itdica
y su infima relacion con el buen desarrollo fonologico de los nifios en las instituciones

educativas y hogares, teniendo como apoyo inicial para ello sus docentes y sus familias.

Los objetivos son el punto de partida para poder demostrar la importancia de este estudio

el cual va dirigido a un publico que se relaciona directamente con la educacion de los infantes,


https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-de-lenguaje/

se ha planteado un problema para poder encontrar solucion al mismo, luego de buscar en

distintas bibliografias y asi comprobar la veracidad de la hipotesis.

En el marco tedrico varios autores citados explican el ¢por qué? de la importancia de la
utilizacion de materiales ludicos y enlistan varios que podrian usarse con la finalidad de obtener

excelentes resultados.

El capitulo tres redacta la metodologia que se utiliz6 para realizar la investigacion y asi
obtener los datos que en el capitulo cuarto se sometieron al andlisis por medio de gréaficos y

tablas.

Las conclusiones y recomendaciones se enmarcan en el estudio y la realidad de la

comunidad donde se realiz6 el estudio.



CAPITULO I

Contextualizacion del Problema

El presente proyecto de investigacion tiene como escenario de estudio la escuela de educacion
basica “Inti Raymi” Recinto Versalles canton Baba-Los Rios donde se observo a los estudiantes de 4
y 5% afio de educacion bésica, esto permitié evidenciar ;cuéles son los problemas de ensefianza
aprendizajes que tienen los estudiantes? Siendo ello el motivo principal para realizar este estudio ya que

los materiales ludicos apropiados brindan gran apoyo para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Sin embargo, para un nifio con dificultades de desarrollo fonoldgico, la tarea de mantenerse
centrado es un desafio para si mismo ya que no logra emitir palabras que simplifiquen su fonologia y
cuando se reconocen sus dificultades, hay que elaborar las distracciones o intervenciones para ayudar
al nifio a permanecer en sintonia con el resto de la clase porque si el individuo no obtiene un aprendizaje
significativo no se convierte en un miembro competente de su comunidad y el contexto que lo rodea y
se debe tener en cuenta que su prioridad mayor se deriva en que debe ser responsable para que adquiera
y transmita habilidades, destrezas, conocimientos, conductas 0 valores como resultado del estudio, la

experiencia, la instruccidn, el razonamiento y la observacion de una cultura particular.

Si un estudiante tiene deficiencias en su aprendizaje y no obtiene buenos resultados segun su edad
y capacidad intelectual las causas podrian ser muy diversas pues debemos tomar en cuenta varios
factores como el acompafiamiento familiar, su desarrollo social, su educacion cultural, su factor
econdmico y su aprendizaje escolar. Este proyecto tiene la finalidad de plantear propuestas de solucion
a la problematica de los estudiantes y “Se impone corregir la situacion de los materiales ladicos mediante
un plan de reconstruccion de la visioén en su proceso de aprendizaje, lo cual permitira identificar los
aspectos criticos y dar respuesta a las necesidades del desarrollo fonoldgico™. Es necesario identificar y
proponer mejores alternativas para dar mejores resultados y que de manera directa el proyecto dé nuevos

cambios.

1.1.1. Contexto Internacional

(Manrique, 2012) Sostiene que en Colombia la educacion, como proceso
fundamental en la vida de los hombres, implica aprender y desaprender constantemente.

Consta de una variedad de recursos y estrategias que facilitan y producen aprendizajes en


http://es.wikipedia.org/wiki/Destreza
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Conductas
http://es.wikipedia.org/wiki/Valor_(axiolog%C3%ADa)
http://es.wikipedia.org/wiki/Estudio
http://es.wikipedia.org/wiki/Experiencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Observaci%C3%B3n

el sujeto. Por ello, las instituciones educativas permiten el acceso a materiales didacticos
para que los docentes1 utilicen en el aula de clase, de tal forma que propicie una educacion
mas dinamica y eficaz. De esta manera, la implementacion de dichos materiales en los
procesos escolares, conlleva una transmision de conocimientos. A partir de esta dinamica
se le autoriza al estudiante interactuar de manera mas practica y ludica con los saberes

requeridos en su formacion.

Para (EUROINNOVA, 2023) los materiales y recursos didacticos son
herramientas eficaces utilizadas en Espafia para impartir las clases de manera amena y

divertida, de modo que el estudiante asimile facilmente el contenido dado.

Por lo tanto, como la funcion de éstos recursos es la de causar aprendizaje
podemos decir que los materiales y recursos didacticos son cualquier elemento utilizado
en el aula con una finalidad didactica o para facilitar el desarrollo del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Los materiales ludicos brindan beneficios tales como ayudar a facilitar la
ensefianza con el proposito de dar informacién al alumno, estimulan la asimilacion de
contenidos a través de experiencias sensoriales en los estudiantes, promueven en el
alumno el desarrollo de habilidades, destrezas y la formacién de actitudes y valores
mediante el uso apropiado de los recursos didacticos, ademéas motivan a los estudiantes

en el proceso de aprendizaje, promoviendo un ambiente ameno en el aula.

1.1.2. Contexto Nacional

Tal como lo reconoce la Constitucion de la Republica del Ecuador, la educacion
es un derecho que las personas ejercen a lo largo de su vida, y es responsabilidad del
Estado velar por su cumplimiento. En este sentido, en consonancia con las necesidades de
los docentes ecuatorianos, el Ministerio de Educacion ha puesto a disposicion de todas las
escuelas mono y multidocentes, centros de educacion especial y unidades educativas del
milenio, este material de apoyo educativo (guias y CDs). Contribuir a la practica en el

campo educativo aula.



Estos materiales representan herramientas que permiten a los estudiantes
alcanzar mejores niveles de aprendizaje y los motivan a mejorar su trabajo educativo
Espero que disfrute trabajar en el ministerio y que disfrute los materiales proporcionados
por este ministerio. Mediante el uso de otros materiales, como ruedas de letras y nimeros,
tarjetas, blogues Idgicos, bloques de construccién y globos terraqueos, puede desarrollar
un aprendizaje integral con sus alumnos.

Esperamos que estos materiales sean herramientas que contribuyan a la
educacion integral y de calidad de nuestro pais, existen escuelas de un solo nivel,
unipersonales, multiples y dotadas de otros recursos educativos para apoyar el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Esta guia didactica para el uso de materiales educativos fue
creada para ayudarlo a usar los materiales y recursos de manera efectiva. Este documento
contiene muchas ideas précticas para la ensefianza. Esta disefiado para apoyar el trabajo
de los docentes y brindar una adecuada asesoria considerando los diversos requerimientos

de calidad que enfrenta la educacion bésica.

1.1.3. Contexto Local

La educacion de la primera infancia es la base del aprendizaje futuro y debe
basarse en actividades ludicas, que se crean como una forma natural de introducir a los
nifios en el entorno que los rodea, aprender, comunicarse con los deméas, comprender las

reglas y actividades de la sociedad que pertenecen.

Del mismo modo, el juego es parte integral de ese proceso social social y debe
sustentarse en los principios que guian la educacion preescolar, tales como: la
inclusividad, la participacion y el juego, enfocada al desarrollo de las dimensiones

cognitiva, comunicativa, socio afectivo, fisico, estético, ético y espiritual.

Asi, la actividad ludica potencia la autoconfianza, la autonomia y el desarrollo
de la personalidad de los individuos, convirtiéndola en una de las principales actividades
ludicas y educativas. En todas las culturas, esta actividad se desarrolla de forma natural y
espontanea, pero para estimularla, los docentes deben crear espacios y tiempos apropiados

para su puesta en comun.



A partir de la observacion de practicas y discursos pedagogicos, revision de
documentos y entrevistas informales a actores de la comunidad educativa, se pudo
evidenciar que existe poca dinamizacion de la educacion preescolar en el nivel preescolar
de una institucion educativa en las actividades recreativas del maestro, muestra falta de
interés en el aprendizaje de los nifios, poca participacion en las actividades diarias,
entretenimiento e indiferencia para su desarrollo, segun la encuesta, los nifios sienten falta
de, es obvio, que en el nivel preescolar la institucién educativa quiere aprender juegos y
otras actividades llamativas. Entonces hay que tener en cuenta que hay que tener en

cuenta los intereses y gustos de los nifios.

Por otro lado, la participacion de la familia en los procesos educativos de estos
nifios es fundamental, porque la familia tiene una fuerte influencia en la educacion de los
nifios, como lo demuestra el apoyo de la familia a los nifios. se determina evaluando la
propia capacidad para llevarlo a cabo, pero también se relaciona con las caracteristicas
familiares, el contexto y las actitudes de los docentes hacia la familia y los nifios.

De las observaciones realizadas a raiz de lo anterior, se podria describir que
existen varias razones del bajo rendimiento escolar de los nifios en edad preescolar, siendo
los padres los autores fundamentales para que sus hijos logren el logro deseado en el
salon de clases. conflictos, trabajo, padres falta de motivacion y preparacion impide

resultados satisfactorios para los estudiantes.

Si bien existen claras diferencias en las condiciones de vida de las familias con
mejor o peor nivel socioecondémico, estas condiciones de vida se reflejan en la relacién de
los padres con sus hijos, que a su vez se refleja en sus relaciones. Desempefio académico.
Cuando los padres buscan mas recursos econdmicos o hacen las tareas del hogar y dejan
tiempo para hablar y ayudar a sus hijos con las tareas escolares. Si bien el éxito escolar
de los nifios depende de muchos factores, como las relaciones con sus compafieros, la
preparacion de los maestros para ensefiarles adecuadamente, el entorno familiar juega un
papel muy importante en este sentido.

Asimismo, conociendo los factores familiares que rodean a los hijos, es posible obtener
elementos suficientes para orientar correctamente a los padres y asi incentivar el éxito

escolar de los hijos y abrir las puertas al logro de las metas propuestas.



El hogar es una institucion natural que necesita de la guia de los padres para guiar
a sus hijos, y ellos a su vez necesitan de un guia profesional que los apoye en la

conduccién de la familia.

El juego fisico domina en la educacion primaria en la provincia de Los Rios,
porque es parte integral de la parte psicomotora, y por ello todo docente experimenta
ejercicios recreativos como parte de su experiencia profesional. Mediante el seguimiento
de las actividades ludicas de nifios, se pretende lograr la existencia de valores como la
responsabilidad, la solidaridad, la honestidad, el amor propio y el respeto al projimo.

1.1.4. Situacién Probleméatica

Durante mi investigacion pude notar diversos problemas de carécter cognitivo y que
estan influyendo dentro de las habilidades fonoldgicas dentro del proceso y aprendizaje los
estudiantes de 4to y 5to afio, dichos problemas implican una dificultad en la conciencia
fonoldgica que forman parte de la conciencia metalinguistica y pude comprobar que las
habilidades se dificultan en lenguaje hablado o escrito.

También observe que estas habilidades se van desarrollando con el tiempo y en relacién
con el contacto sistematico con la lectura y la escritura. Este trabajo parte de considerar que el
procesamiento fonoldgico presenta una linea de desarrollo que implica la adquisicion de mayor
capacidad en la manipulacion de los sonidos de la lengua, relacionada con la manipulacion de

los materiales ludicos dentro del sistema de aprendizaje.

Por lo tanto se puede decir que los materiales ludicos si influyen durante el desarrollo
de sus clase diarias y se puedo evidenciar mediante tareas cognitivas especificas que demanden
habilidades de analisis y sintesis fonoldgica del lenguaje de distinto grado de complejidad. Este
tipo de evaluacion permitird caracterizar la evolucion del desarrollo fonoldgica por medio de
los materiales ludicos y sus habilidades en el desenvolvimiento dentro del proceso de ensefianza
y aprendizaje, a lo largo de este tiempo pude observar en los nifios y nifias de 4to y 5to afio y de

coémo se da el orden de aparicién de dicho problema.

Por tal motivo realicé la toma de muestra de evaluacion a 14 nifios y nifias de 4to y 5to

afio de la basica elemental de la escuela de educacién basica IntiRaymi del canton Baba las



cuales se analizaron comparativamente mediante una encuesta, a fin de establecer regularidades
y patrones evolutivos que permitieran enriquecer el uso de los materiales ludicos en el desarrollo

fonoldgico en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

Planteamiento del Problema

¢De que manera influyen los materiales ludicos y su relacion en el desarrollo fonolégico
del proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de 4to y 5to afio de la escuela de

educacion basica Inti Raymi Baba 20227

Delimitacion del Problema

El presente proyecto de investigacion tiene como escenario de estudio la escuela de
educacion basica “Inti Raymi” Recinto Versalles canton Baba-Los Rios donde se observo a los
estudiantes de 4° y 5% afio de educacion basica, esto permitid evidenciar ¢cuales son los
problemas de ensefianza aprendizajes que tienen los estudiantes? Siendo ello el motivo principal
para realizar este estudio ya que los materiales ludicos apropiados brindan gran apoyo para el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Sin embargo, para un nifio con dificultades de desarrollo fonoldgico, la tarea de mantenerse
centrado es un desafio para si mismo ya que no logra emitir palabras que simplifiquen su
fonologia y cuando se reconocen sus dificultades, hay que elaborar las distracciones o
intervenciones para ayudar al nifio a permanecer en sintonia con el resto de la clase porque si el
individuo no obtiene un aprendizaje significativo no se convierte en un miembro competente de
su comunidad y el contexto que lo rodea y se debe tener en cuenta que su prioridad mayor se
deriva en que debe ser responsable para que adquiera y transmita habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion,

el razonamiento y la observacion de una cultura particular.

Si un estudiante tiene deficiencias en su aprendizaje y no obtiene buenos resultados segun
su edad y capacidad intelectual las causas podrian ser muy diversas pues debemos tomar en
cuenta varios factores como el acompafiamiento familiar, su desarrollo social, su educacién

cultural, su factor econdmico y su aprendizaje escolar. Este proyecto tiene la finalidad de
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plantear propuestas de solucidon a la problematica de los estudiantes y “Se impone corregir la
situacion de los materiales ludicos mediante un plan de reconstruccion de la visidn en su proceso
de aprendizaje, lo cual permitira identificar los aspectos criticos y dar respuesta a las necesidades
del desarrollo fonoldgico”. Es necesario identificar y proponer mejores alternativas para dar

mejores resultados y que de manera directa el proyecto dé nuevos cambios.

Justificacion

Este estudio esté disefiado para ser realista y adaptado a las caracteristicas y necesidades
de los estudiantes que fueron sometidos a estudio. En su elaboracion se ha considerado que debe
favorecer el desarrollo fisico, intelectual, afectivo, social y moral de los nifios de 4to y 5to afio
de educacién basica y contribuir a su experiencia, para mejorar su conciencia fonoldgica

teniendo en cuenta los objetivos educativos de esta etapa.

Ademas que para las aulas de 4to y 5to afio las propuestas desarrolladas destacan la
buena colaboracion de las familias, lo que favorece un mayor flujo de actividades y una mayor
calidad del aprendizaje. Los elementos del enfoque curricular dependen de: Necesidades
sociales de lo que un centro educativo debe brindar a los nifios y nifias en este momento,
Factores y procesos evolutivos que dan forma a las oportunidades de experiencia, desarrollo y
aprendizaje en esta edad, El enfoque curricular debe adoptar los principios de integralidad y
diversidad, de modo que se brinde una educacién basica uniforme para todos, pero se tomen en
cuenta las diferencias en intereses, habilidades y necesidades de los estudiantes. Por lo tanto, se

debe implementar el principio de igualdad de oportunidades.

Este estudio de investigacion procura la busqueda de elementos necesarios para el
mejoramiento del propdsito educativo, en el caso, la utilizacion debida de los materiales ludicos
que se han venido utilizando en la permanente accién educativa del trabajo en el aula, junto a
nuevas propuestas que asistan dichos requerimientos. Los docentes que diariamente se enfrentan
al quehacer educativo necesitan ser motivados hacia la utilizacion adecuada de recursos que
permitan el mejoramiento académico, que mejor ocasion si se presentan ayudas como la del
presente trabajo que lleven a mejorar la calidad de la educacién y alcanzar aquellos resultados

tan esperados.



El accionar materiales que permitan un mejor paso del desarrollo fonoldgico constante en
el desenvolvimiento de la clase, desarrolla en los estudiantes sus capacidades (habilidades y
destrezas) al momento del analisis, de la comparacion, de la busqueda de significados, de la
seleccion, sintesis, y menor esfuerzo en el descubrimiento del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

En esta propuesta es importante saber sobre el desenvolvimiento y aprendizaje de los
estudiantes de la escuela de educacion bésica Inti Raymi de Baba, para que asi adquieran
conocimientos veraces de creatividad, iniciativa, experimentacion y desempefio lo cual se
ejecuta junto al docente, quien facilita el correcto aprendizaje e impulsa la busqueda de otras

acciones didacticas basadas en las anteriores

Objetivos
1.1.5. Objetivo general

Determinar el uso adecuado de materiales lidicos de los estudiantes de la escuela de

educacion basica Inti Raymi Baba.

1.1.6. Objetivos especificos

e Conocer las técnicas de fortalecimiento del desarrollo fonoldgico.
e ldentificar los materiales Iudicos adecuados para las técnicas de fortalecimiento del

desarrollo fonolégico.

e Motivar la utilizacion de materiales ludicos a partir de detectar casos especiales en todas
las aulas de estudio.
Formulacion de Hipdtesis

Si se relaciona el uso adecuado de materiales lidicos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en los estudiantes de la escuela de Educacion Basica Inti Raymi Baba, vamos a

fortalecer un mejor desarrollo fonolédgico
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CAPITULO II
2. MARCO TEORICO

Antecedentes

Para iniciar se ha recabado en estudios realizados con anterioridad en donde se
evidencia el beneficio de la conciencia fonologica y los problemas que pueden presentarse

si no se desarrolla de forma correcta en los nifios.

El sistema educativo ecuatoriano establece segun el articulo 27 del reglamento
de la LOEI, tres niveles: Inicial, Basica y Bachillerato, dentro de ello, Educacion Bésica
Elemental se divide en dos subniveles: Inicial 1, que no es escolarizado y se refiere a
infantes de hasta tres afos: e Inicial 2, que corresponde a nifios de tres a cinco afios. Con
respecto a Educacion General Basica esta se divide en cuatro subniveles: Preparatoria,
que concierne a 1° grado de Educacion General Basica y preferentemente se ofrece a los

estudiantes de cinco anos.

Conforme a los resultados publicados en la propuesta de la Comunidad Educativa
para el Nuevo Plan Decenal de Educacion 2016-2025, La Universalizacion de la
Educacion Inicial de 0 a 5 afios (MINEDUC, 2016, pag.24), se ha cumplido en su
totalidad, esto implica que todos los nifios y nifias en ese rango de edad deben acudir a las

escuelas que ofertan este nivel de educacién.

Uno de los objetivos del desarrollo sostenible, para la educacion en Ecuador, con
miras al afio 2030 es asegurar que los nifios y nifias tengan acceso a servicios de atencion
y desarrollo de la primera infancia y ensefianza preescolar de calidad, para ingresar

preparados a la primaria.

(MALDONADO, 2018) Un adecuado desarrollo del proceso lector en los
primeros afios escolares esta estrechamente relacionado con el desarrollo de la conciencia

fonoldgica, en especial en lenguas alfabéticas como el espafiol.

(Parra, 2021) Los juegos forman parte del crecimiento del ser humano en cada
contexto en el que se desarrolla, en el area educativa se conoce los juegos lidicos como

una herramienta que permite a los docentes llegar a cada nifio de forma significativamente
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y motivadora, ademas de ser un medio de distraccion, es un método infalible cuando se
quiere generar conocimiento ya que por medio de las actividades recreativas se genera un
estado optimo de conciencia en el cual cada nifio aprende de sus compafieros, por otro
lado la préactica de valores como el respeto y la tolerancia son protagonistas en cada juego,
asi también desarrollar actitudes y habilidades relacionados al aprendizaje de areas como

el lenguaje y la comunicacion.

Leer y escribir son aprendizajes instrumentales basicos y fundamentales para el
desempefio académico, social y laboral de todo ser humano a lo largo de la vida. De ahi,
la importancia del trabajo docente en las etapas iniciales, de sentar bases consistentes, que
favorezcan estos procesos. Gracias a los aportes de la investigacion educativa, sabemos
que el buen desarrollo lector en el espafiol, como en otras lenguas alfabéticas se sustenta

en habilidades metalinguisticas, conocida como Conciencia Fonologica (CF).

(MUYULEMA, 2018) La situacion actual en cuanto a comportamiento de los
estudiantes se ve afectado directamente por los avances de la tecnologia, tanto como del
acceso a la informacion y comunicacion, con la atencion desviada por los medios
electronicos, consumidores de redes por encima de todo, estan dispuestos y motivados por
la dinamica de la tecnologia y menos preparados para los espacios de concentracién que

exige el aula, quieren hablar mas que escuchar, quieren jugar.

Bases Tedricas

El proyecto de un centro educativo es un documento que puntualiza todos los rasgos de

un centro y los objetivos que este debe cumplir, la personalidad de cada centro, las prioridades

que persigue y la actividad docente en el periodo de un afio.

Juegos didacticos

Definicion.- Los juegos siempre han formado parte del desarrollo de todas las

personas, han sido durante mucho to una practica cotidiana y se han convertido en una

herramienta indispensable en las instituciones educativas como medio de distraccion de los

nifios, pero no solo cumplen esta funcidn, sino que también son un método de aprendizaje.

Segun (Paucar, 2017) La definicién de juego es la siguiente: "Un juego es una actividad

voluntaria que se desarrolla dentro de ciertos limites de tiempo y espacio, regida por reglas
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absolutamente obligatorias. Es asi como el juego no solo es una actividad recreativa, es un
procedimiento que lleva un orden y debe ser realizado en un espacio 6ptimo y que garantice su
total disfrute. (Paucar, 2017)

Para (Gallardo, 2018) el juego puede “definirse como una actividad placentera, libre y
espontanea realizada por placer, que ademas ayuda a los nifios a conocerse a si mismos,

comunicarse con los demas y comprender el mundo que les rodea.

(Gallardo, 2018). El juego es una forma de convivencia que permite a los
nifilos compartir ideas e interactuar con otros, abriendo innumerables oportunidades para ver y

aprender sobre lo que sucede en su entorno en relacion con los nifios de su edad.

Refiriéndose a Piaget (Ruiz, 2017), quien ha aportado mucho a la investigacion sobre la
infancia, agreg6 que Piaget creia que el juego es una forma de que los nifios actlen en una
situacion dada, permitiéndoles comprender lo que sucede a su alrededor. (Ruiz, 2017) sostiene
que el juego es una actividad natural que no es forzada o coaccionada y esta disefiada para

brindar placer cuando se realiza espontaneamente.

(Ruiz, 2017) El juego es considerado como un medio de entretenimiento, una actividad
gue genera sentimientos de alegria y relajacion en los nifios, y es una actividad inclusiva en
la que todos pueden participar, independientemente de su condicion social o pensamientos, el

juego ludico permite que los nifios construyan sus personajes y los hagan mas expresivo.

En el saldn de clases, los juegos son una herramienta divertida que ayuda a los maestros
a enseflar y construir conocimientos y conectar los temas aprendidos con las

actividades educativas que pueden realizar en el juego.(Herrera, 2017)

Ensefiar juegos no debe verse como una pérdida de tiempo, ya que es una forma
de mantener la atencion de los nifios y asi mejorar su aprendizaje y absorber mejor los

conocimientos proporcionados, lo que les permite desempefarse mejor. (Gallardo, 2018)
Importancia del juego didactico

El acceso al conocimiento siempre ha sido importante para el desarrollo de la sociedad,

por lo que existe la necesidad de encontrar nuevas formas de aprender que, ademas de ser
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rentables, puedan satisfacer tanto a docentes como a estudiantes, quienes desean beneficiarse

tanto de la ensefianza como del aprendizaje.

Los juegos han sido reconocidos como un método importante para estimular varios
dominios, incluidos el cognitivo, social, fisico y emocional (Gallardo, 2018) (Montero,
2017) menciond que la aplicacion de nuevos métodos en el aula serd muy beneficiosa, por lo
que los docentes deben comprometerse y colaborar para capacitar continuamente a las

asignaturas o innovar los formatos de ensefianza para llegar al grupo objetivo de estudiantes.

Utilizar los juegos en la educacion como un medio viable para involucrar

a los estudiantes y facilitar el aprendizaje de nuevos temas.
El rol del docente en el juego.

El juego se ha convertido en una actividad habitual en los colegios, sobre todo a la hora
de interiorizar nuevos temas, y por supuesto también forma parte del recreo de los nifios. El
profesor esta siempre con sus alumnos, incluso cuando estan jugando, pero el profesor permite
la toma de decisiones y la auto organizacion en las actividades. La importancia de las
actividades recreativas como los juegos es la oportunidad de explorar y descubrir nuevos

conocimientos.

Los docentes deben prestar atencién a las actividades realizadas para descubrir qué
destrezas y habilidades estan desarrollando los nifios y notar los puntos débiles en su
desempefio, por otro lado, deben estar activos y listos para generar cambios innovadores
en juegos, propone nuevas metas, aumenta la dificultad de las actividades y las hace més
divertidas y motivadoras.

Los profesores siempre deben facilitar la comunicacion entre los nifios y crear un
ambiente ideal para una buena convivencia donde todos puedan encajar. (Haro, 2017) Los
docentes tienen varias responsabilidades para lograr el objetivo principal del juego, que es

desarrollar la capacidad de los nifios para

(Haro, 2017) — Los docentes deben ser acompafantes activos en el proceso de
aprendizaje con el objetivo de educar en la accion y determinar si el juego elegido puede
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alcanzar los objetivos planteados. (Haro, 2017) — Finalmente, los docentes deben evaluar la

participacion de cada alumno en el juego. (Haro, 2017)

Los docentes deben ser acompafiantes activos en el proceso de aprendizaje con el
objetivo de educar en la accion y determinar si el juego elegido puede alcanzar los objetivos

planteados. - Finalmente, el profesor debe evaluar la participacion de cada alumno en el juego.
Tipos de juegos didacticos

Los juegos se clasifican de acuerdo a sus usos y beneficios, juegos que se enfocan en la
motricidad y otros que se pueden usar para desarrollar &reas cognitivas. A continuacion veremos

varios tipos de juegos basados en su edad. (Andrade, 2020):

Juegos sensoriales. — “Estos juegos estan relacionados con las capacidades sensoriales,

lo que lleva a la sensibilizacion del centro comun de todos los sentidos” (Andrade, 2020).

Como menciona el autor, el juego sensorial es muy completo en el desarrollo sensorial,
excepto que varios sentidos pueden trabajar al mismo tiempo, y para lograrlo, necesitamos tener
actividades que se centren en el desarrollo sensorial especifico, como el tacto, que podemos

usar en diferentes texturas y desarrollar este sentido.

Juegos Motores. — “Hay infinidad de juegos motores, algunos de los cuales desarrollan
la coordinacién motora, como juegos de agilidad, juegos moviles, remo, juegos de pelota:
fatbol, tenis y otros juegos que requieren fuerza y velocidad, como correr y saltar”. (Andrade,
2020)

Este tipo de juego es muy completo porque, ademas de requerir mucha actividad fisica
y movimiento de las extremidades, desarrolla muchas habilidades en el nifio que ayudan a
desarrollar la motricidad gruesa. juegos sociales — "Estos juegos tienen que ver con la
agrupacion, la cooperacion, la responsabilidad del equipo, el espiritu institucional, etc."
(Andrade, 2020). A través del juego social, el objetivo es fomentar el trabajo en equipo y la
socializacion entre compafieros. Tal convivencia brinda a los nifios y nifias la oportunidad de
compartir experiencias y enriquecer conocimientos sobre diversos temas. Cree interacciones

que los hagan méas comunicativos entre si.
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Juegos de construccion. — “Este grupo incluye juegos de patrones, decoraciones e
incluso algunos juegos de lenguaje, como tararear, cantar, caminar, lo que siempre lleva a juegos

mas funcionales como el escondite” (Andrade, 2020).

En esencia, el juego de construccién les permite a los nifios usar su imaginacion y
creatividad para crear algo nuevo, desde manipular las piezas que pueden armar hasta crear
historias, canciones o rimas que solo inspiran su imaginacion o lo que pueden observar en sus

observaciones. aprox. Los beneficios de este juego son diferentes.
Juegos de reglas. — “Este juego es mas adecuado para niflos mayores.” (Andrade, 2020).

No hay duda de que un conjunto de reglas a cualquier edad puede ensefiar a un nifio que
ciertas reglas deben seguirse durante una actividad y que estas reglas deben estar encaminadas
a mantener el orden en la actividad, por ejemplo, incluso los primeros nifios lo saben. que deben
seguir ciertas reglas en el salén de clases, las reglas también existen con las reglas y cuando la
maestra del salén juega un juego, revela las reglas para inculcar en los nifios la capacidad de

respetar cuando aciertan o0 no en una accion.
Beneficios de los juegos didacticos

La préactica del juego tiene varias ventajas, una de ellas es que el maestro o cuidador
puede ensefiar al nifio valores basicos y vivir en armonia en la sociedad, por otro lado, aprende
desde temprana edad cémo funciona el mundo. A su alrededor El entorno se desarrolla a su
alrededor y las limitaciones asociadas con su edad y las habilidades que necesitan para funcionar

en la sociedad como adultos. (Gallardo J. &., 2018)

Los juegos le ensefian al nifio sobre si mismo, su cultura y la sociedad que lo rodea, y
también le ensefian a organizarse, porque los juegos tienen reglas y normas que deben seguirse.
Durante las actividades extracurriculares, puedes desarrollar las actitudes y comportamientos
sociales adecuados para llevarte mejor en la escuela y en la comunidad en la que vives. (Gallardo
J. &.,2018).

Como ya hemos visto, la practica y el conocimiento de los valores es una de las ventajas
mas importantes, donde se fomentan en el juego valores como el respeto, la responsabilidad y

la paciencia. También facilita el desarrollo de areas especificas del conocimiento como la
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cognitiva, el lenguaje y la motricidad. Otro beneficio multifacético del juego es la creatividad y
la imaginacion, ya que participar en el juego libre abre infinitas oportunidades para que los

nifios creen, inventen y desarrollen nuevas ideas.

(Solis, 2019) Indica cémo se clasifican las areas que se pueden desarrollar a traves del
juego: La etapa emocional inicial del estudiante es la base, pues durante este periodo comienza
a adaptarse su personalidad y caracter, lo cual se cultiva a través del desarrollo autbnomo en
ambientes como el saldn de clases, porque tiene que trabajar solo sin el apoyo inmediato de sus
padres. En este sentido, el uso de juegos favorece la expresion libre y voluntaria en los nifios y
nifias y es una actividad que facilita la expresion de sus sentimientos, necesidades e
intereses.(Solis, 2019)

El juego permite que los nifios se eduquen explorando su entorno y experimentando, usando sus
recursos como los sentidos y el movimiento para crear sus propias ideas sobre lo que ven y
sienten. (Solis, 2019)

Las habilidades motrices son otra area donde se estimula mucho el juego. Dado que el
juego es una actividad fisica, requiere mas movimiento fisico, lo que hace que el nifio sea
saludable y sedentario, lo que mejora cosas como el equilibrio y la coordinacién de las
extremidades. (Solis, 2019)

El juego también ofrece ventajas en el ambito cognitivo, ya que el aprendizaje motor
puede fortalecer habilidades como la percepcion y la memoria, asi como desarrollar habilidades

linglisticas propias de la comunicacion humana. (Solis, 2019).

La creatividad es la protagonista del juego didactico, un juego gratuito y flexible
que permite a los nifios crear sus creaciones de forma original, sumergirse en la imaginacion y

aprender al mismo tiempo.(Solis, 2019).

Finalmente, esté el desarrollo del dominio social. El juego implica la comunicacién con
los deméas. Cuando los nifios juegan en grupos, los nifios tienen una buena oportunidad de
comunicarse con sus compafieros y maestros, asi como practicar habilidades como esperar. Dar
la vuelta, comunicarse, discutir y resolver problemas especificos de su grupo de edad, también

comprender las necesidades de los demas y ser mas empatico citado por (Solis, 2019)
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Conciencia fonoldgica

No cabe duda que una de las primeras habilidades que debe desarrollar un nifio en la
vida escolar es aprender a leer y escribir, y para poder afrontar este gran desafio, primero se
debe desarrollar la conciencia fonologica desde edades tempranas. Ahora bien, ¢qué

entendemos por conciencia fonoldgica? Segun (Gutiérrez y Diez, 2018)

La conciencia fonologica se define como "el conocimiento consciente de que las
palabras estdn formadas por diferentes unidades de sonido y la capacidad de manipular las
diferentes unidades del lenguaje hablado, incluidas las habilidades fonoldgicas de los términos
que contienen diferentes partes del discurso”.(Gutiérrez y Diez, 2018).

En este sentido, la conciencia fonoldgica se puede definir como el estado consciente de
conocer los sonidos dicotdmicos que se reconocen de forma segmentada. Otros autores afirman
que la conciencia fonoldgica implica la segmentacion de silabas y fonemas de una palabra, es
decir, en algunos casos omitir un fonema o agregar un nuevo fonema, y la conciencia fonologica
también se refiere al sonido de los fonemas en un orden determinado o en un orden

completamente diferente cambio de orden. (Jaime, 2019)
Importancia de la conciencia fonoldgica

La conciencia fonoldgica se desarrolla desde el primer afio escolar, ya que es una
prediccidn de la escritura, y si no se desarrolla adecuadamente, el nifio tendra dificultades en la

escritura y la lectura.(Gutiérrez y Diez, 2018)

La conciencia fonoldgica es importante en la escritura porque son los graficos los que
facilitan el lenguaje hablado, por lo que puede ser dificil para los estudiantes reconocer letras,

Ilamadas grafemas, y asignarles un sonido o fonema. Lengua hablada.

(Llacsahuache, 2019) El desarrollo adecuado de la conciencia fonoldgica le permitira al
nifio descubrir las unidades de habla méas pequefias necesarias para la practica de la lectura. No
se puede negar su importancia en el lenguaje, ya que es la razon por la que los nifios son capaces

de distinguir foneticamente los sonidos de una lengua.
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Conciencia fonoldgica en nivel inicial

La conciencia fonoldgica es una herramienta que te permite procesar cada fonema en
una palabra, por lo que significa una mejor comprension del lenguaje, y para los nifios que
inician la escuela, este proceso se evidencia cuando pueden reconocer los sonidos de una palabra

y reconocer que tiene al principio o final de una rima.(Mufioz Y Melengue, 2017)

Segun el articulo publicado por (Pifias et al, 2020)En sistemas alfabéticos como el
espafol, en que la escritura representa la estructura fonologica del habla, los nifios necesitan

adquirir el principio alfabético para aprender a leer” (Pifias et al, 2020)

Esta afirmacion muestra que los nifios necesitan poder conectar grafemas (es decir, la
forma o la forma en que se escribe una letra) con fonemas (sonidos que distinguen una palabra
de otra) para que los nifios de primaria los distingan. importante leer las letras y darles sonido.
Los nifios preescolares a la edad de 4 y 5 afios afios ya saben segmentar palabras, es decir,
silabas, lo que sugiere que los nifios ya tienen habilidades relacionadas con la conciencia
fonoldgica antes de aprender a leer. Por lo tanto, aprender el alfabeto a edades tempranas es una

ventaja para el desarrollo de la conciencia fonoldgica.

(Pinas et al, 2020) Cabe recalcar gque los nifios sin conocimiento del lenguaje no llegan
a la etapa preescolar, se dice que los nifios ya tienen conocimientos previos de varios fonemas,
pero se dan solo por via auditiva, es decir conocen diferentes fonemas. Pero no existe un
conocimiento adecuado de su significado, el cual surge porque utilizan la lengua a diario para
comunicarse y expresarse. Trabajar con el lenguaje expresivo es muy importante porque

facilitara que los nifios expresen sus necesidades. (Pifias et al, 2020)
Niveles de conciencia fonoldgica

La conciencia fonologica se puede dividir en varios niveles segun su complejidad, desde dividir
las palabras en tres partes hasta separar las palabras por los sonidos que escuchan. La conciencia

fonoldgica se desglosa de la siguiente manera (Defior S. & Serrano F, 2011)

Conciencia silabica: "La capacidad de segmentar y manipular las silabas que componen las
palabras. Por ejemplo, preguntar cuantas silabas (pedacitos) hay en una palabra (tres en un

anillo")" (Defior S. & Serrano F, 2011). Este conocimiento no causa dificultades tanto a los
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nifios como a los analfabetos sin conocimientos previos, porque es relativamente facil separar

las silabas de las palabras, habilidad que se puede desarrollar antes de leer.

Conciencia intrasilabica: Capacidad para segmentar y manipular el inicio de la silaba
(consonantes antes de las vocales) y la rima (vocales seguidas de consonantes). Por ejemplo,
preguntar sobre la diferencia entre "mar" y "bar", que empiezan diferente, o entre "por"y "pez",
que suenan diferente (Defior S. & Serrano F, 2011). Para desarrollar este conocimiento es
necesario conocer las silabas y los fonemas, es decir, conocer bien los sonidos contenidos en
las silabas y poder reconocer sus rimas, independientemente de su posicion, como al principio

oen el fin.

Conciencia fonémica: “La capacidad de segmentar y manipular la unidad mas pequena
del habla, que es el fonema. Un ejemplo de este tipo de tarea es preguntar cuantos sonidos (bits)
hay en una palabra” (Defior S. & Serrano F, 2011). Este conocimiento es la base del
reconocimiento de palabras, ademas, el procesamiento de fonemas permite combinar los
sonidos de las silabas, y también es posible reconocer el sonido inicial de una consonante o el

sonido de una vocal.
Juegos didéacticos que nos ayuda a estimular la conciencia fonoldgica.

Se debe disponer de juegos y actividades para complementar el desarrollo 6ptimo de la
conciencia fonol6gica y, como se menciond anteriormente, es importante desarrollar esto para
que los nifios aprendan y se desarrollen de manera 6ptima en la escritura y la lectura. Ademas,
el aprendizaje de los sonidos de los fonemas deberia ir de la mano con los grafemas de las

palabras, y qué mejor manera de hacerlo de una manera divertida.

Juego de circulos: Este es un juego simple en el que usas pinzas y un circulo con una
imagen y una letra en el centro del circulo. El juego consiste en que los nifios encuentren un
dibujo que comience con una letra en el centro de un circulo, como se muestra en la Figura 1.
Con esta actividad podremos estimular la capacidad de los nifios para distinguir entre vocales y
consonantes, y al asociar vocales con nimeros, podran reconocer el sonido que aparece en una
palabra que ahora se identifica con nimeros que contienen vocales, ya sea al principio, en el
medio o al final, por lo que también pueden distinguir las vocales que no lo contienen.(Franch,
2016)
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Tableros: Esta actividad consiste en tarjetas que tienen una palabra corta de 4 letras con
una imagen que representa la palabra. Debajo de cada letra de la palabra hay espacios, los cuales
deben llenar con un dibujo que comience con la letra dada, como se muestra en la Figura 2.
Después de encontrar las imégenes, habia que animarlos a crear una historia con todas las
palabras que se les ocurrian. Con esta actividad estimularemos mucho el aprendizaje de los
grafemas, o escritura de cada letra, ademas se desarrolla la conciencia intrasilabica, que es el
reconocimiento del sonido inicial de una consonante junto a una vocal, que es cuando una
palabra rima con otra palabra. Una actividad que facilita a los nifios el aprendizaje de nuevas
palabras. Por otro lado, desarrollaremos la creatividad y la imaginacion ya que podran crear

historias a partir de las nuevas palabras que aprendan. (Franch, 2016)

Bingo de rimas: Este juego permite a los nifios distinguir sonidos y fonemas y asociarlos
con sus representaciones graficas. Para esta actividad necesitan tableros con diferentes dibujos,
los dibujos pueden tener forma de objetos o animales, estos dibujos se deben jugar en parejas,
es decir, las palabras deben terminar o empezar con la misma rima, luego van a recortar las

tarjetas con la misma imagen en la pizarra.

Le dan un tablero, voltean las cartas y las ponen sobre la mesa, e inmediatamente sacan
una carta y dicen en voz alta el nombre de la pintura. Cada jugador debe comprobar que juega
correctamente vy, si lo hace, colocar una piedra o garabato en su tablero sobre la imagen. Repetir
hasta que un jugador tenga una mesa llena y pueda decir jBingo! Esta actividad sin duda
contribuira al desarrollo de la conciencia fonoldgica linglistica, ya que adquiriran la capacidad
de distinguir los sonidos de las palabras que escuchan, ademas de la capacidad de imaginarlas.
El uso de iméagenes en esta actividad significa que todos los nifios que no saben leer pueden

participar en el juego. (Franch, 2016)
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA

Método inductivo
Nuestro tema de investigacion es inductivo porque estudiamos desde la causa al efecto; desde

el uso de los materiales Iudicos al desarrollo de una adecuada fonologia.

Método de analisis

Método analitico para ir de lo concreto a lo abstracto ya que conocemos el desarrollo de la

fonologia pero necesitamos conocer las causas de su deficiencia.

Tipo y disefio de Investigacion
Segun el proposito

Esta investigacion es tipo basico porque relacionamos el uso adecuado de materiales
ludicos con el desarrollo fonoldgico de los nifios de 4to y 5to afio de educacion bésica de la

escuela Inti Raymi Baba.
Segun el lugar

El tema de investigacion es de campo porque realizamos en la escuela de Educacion

Basica Inti Raymi Baba.
Segun el nivel de estudio

Segun el nivel de estudio la investigacion es exploratoria porgue relacionamos el uso
adecuado de materiales ludicos con el buen desarrollo de la fonologia en nifios de 4to y 5to afio

de educacion basica.
Segun la dimension temporal

La investigacion es transversal porque trabajamos en un periodo especifico durante
Abril — Septiembre 2022
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Operacionalizacion de variables

Tabla 1
DEFINICION DEFINICION ) ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADOR MEDICION
L Juegos
Entretenimiento g -
" Canciones
E/Iﬁieg(')a Lo Diversin Rompecabezas
ey Dibujos
materiales Rondas
didécticos,
también
denominados
todo aquello -
relativo al juego aqua}res
. > ' | didacticos o
recreacion,  ocio, .
. S medios
Variable entretenimiento o | .-, ..
. P didacticos,
Independiente | diversion. El Porcentual
g o . pueden ser
Ludica término ladico se . ;
L. .~ | cualquier tipo .
origina del latin | "o a0 | Esparcimiento | Paseos
ludus que significa | G- =0 recreacionales
"ego” disefiado y
Juego™ elaborado con
laintencion de
facilitar un
proceso de
ensefianza y
aprendizaje.
Parte de la F S(_)nld_o_s
gramatica que onemas Ejercllcms
estudia coémo se | Fonolégico.- Bucales
, estructuran  los | Perteneciente Silabas Escritura
Varlable d I I - I Lectura
Dependiente sonidos -y los | 0 relativo a la i Porcentual
Fonologia elementos fonologia o0 a Canciones
9 suprasegmentales su campo de
de una lengua para | estudio. Rimas

transmitir
significados.

Recitaciones
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Poblacion y muestra de investigacion

3.1.1. Poblacién

La poblacién estd compuesta por 14 estudiantes de la escuela de Educacién Bdésica Inti Raymi

Baba.
3.1.2. Muestra

Para la obtencion de nuestra muestra de estudio se ha determinado un muestreo

probabilistico y ademas se ha tomado en cuenta los siguientes criterios del investigador:

Criterios de inclusién

Nifios de 4 y 5 afios de edad.

Criterios de exclusion:
Nifios menores de 4 afios y mayores de 5 afios
Nifios que no estudien en la Escuela de Educacion Basica Inti Raymi Baba.

Con todo lo anterior expuesto nuestra muestra esta conformada por 14 estudiantes.

Técnicas de Recolecciéon de datos e instrumentos

3.1.3. Técnicas

La técnica utilizada fue la entrevista la cual nos da un acercamiento mas profundo al

problema de la poblacion de estudio.

3.1.4. Instrumentos

El instrumento que utilizamos para la obtencion de la informacion fue el cuestionario de

preguntas abiertas que nos dan una perspectiva amplia del problema.
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Procedimientos y Analisis

TABLA 2
1.-Por favor, establece tu nivel de satisfaccion con el desarrollo de la clase
Muy insatisfecho 0
Insatisfecho 0
Neutral 0
Satisfecho 8
Muy satisfecho 6
Total 14
GRAFICO 1
Grafico 1
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FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion conformada por 14 estudiantes, el 100% estuvieron muy
satisfechos con la clase. Es decir que los 14 estudiantes escogieron el item Muy

Satisfecho.



TABLA 3
2.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, ¢cédmo calificarias al instructor

por los conocimientos que posee sobre el tema que te ensefia?

ESCALA TOTAL
1 0
2 0
3 1
4 0
5 0
6 0
7 12
NO RESPONDIO 1
Total 14
GRAFICO 2
Grafico 2

100%
80%
60%
40%
20%

0%

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomal& Carbo

ANALISIS: De la poblacion conformada por 14 estudiantes, 12 calificaron con un rango
de 7 puntos al instructor lo que corresponde a un 98,3%, 1calificd con un rango de 3
puntos al instructor lo que corresponde a un 0,1% y 1 no respondio la pregunta, lo que

corresponde a un 0,1%.



TABLA 4

3.-¢Qué tan util fue el material que se te proporciono en clase?

Extremadamente util 0
Algo dutil 14
Muy util 0
No tan util 0
No es nada util 0
Total 14
GRAFICO 3
Grafico 3
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80%
60%
40%
20%
0% @ ®
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FUENTE: Jomaira Gabriela Tomal& Carbo

ANALISIS: De la poblacion conformada por 14 estudiantes, 14 respondieron que el
material proporcionado en clases fue Algo util, lo que corresponde a un 100% de la

poblacion.

27



TABLAS

4.-; Qué tan dificil fue el programa de la clase?

Muy dificil 0
Dificil 1
Neutral 8
5
0

Facil

Muy fécil

Total 14

GRAFICO 4

Gréafico 4

100% @

80%
60%
40%
20%

0%
Muy dificil  Dificil Neutral Facil Muy facil

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacién de 14 estudiantes, 1 respondié que el programa de la clase es
Dificil, lo que corresponde a un 0,1%, 8 respondieron que Neutral, lo que corresponde a un

1,1% y 5 dijeron que es Féacil, lo que corresponde a un 0.7%.
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TABLAG6
5.-¢ Con que frecuencia fuiste evaluado en el curso de tu clase?

Siempre 2
Muy a menudo 11
A veces 1
Rara vez 0
Nunca 0
Total 14
GRAFICO 5
Grafico 5

100% © o

50%

0%
Siempre Muy a A veces Rara vez Nunca
menudo

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo
ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 2 respondieron que Siempre lo que equivale a

un 0,28%, 11 respondieron que Muy a Menudo lo que equivale a un 1,54%, y 1 respondi6 que

A Veces lo que equivale a un 0,1%.
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TABLA7
6.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el més alto, ¢qué tan beneficiosa fue la clase para
ti?

ESCALA TOTAL
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 14
No respondio 0
Total 14
GRAFICO 6
Grafico 6

100%
80%
60%
40%
20%
0% @ ® ® ® @

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 calificaron con un rango de 7, lo que equivale
a un 100%.
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TABLA 8
7.-¢Crees que la clase proporciond la cantidad adecuada de teoria y practica?

Si 14
No 0
Total 14
GRAFICO 7
Grafico 7
100%
50%
0%
Si no

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 respondieron que Si lo que equivale a un
100%.
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TABLA9
8.-¢Crees que las ensefianzas de la clase seran utiles para el crecimiento de tus
conocimientos?

Si 14
No 0
Total 14
GRAFICO 8
Grafico 8
100%
80%
60%
40%
20%
0%
Si no

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 respondieron que Si lo que equivale a un
100%.
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TABLA 10

9.-Por favor, indica qué satisfecho estas con la evolucion de la clase.

Muy insatisfecho 0
Insatisfecho 0
Neutral 0
Satisfecho 8
Muy satisfecho 6
Total 14
GRAFICO 9
Grafico 9
100%
50% S/
0% @ @
Sy & & x© S
N \0(7&5 ¥ qg,\é’\ g ¥

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacién de 14 estudiantes, 8 respondieron Satisfecho lo que equivale a un

1,12%, 6 respondieron Satisfecho lo que equivale a un 0,84%.
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TABLA 11

10.-¢ Crees que la relacion entre docente y estudiante dentro del desarrollo de la clase fue

la adecuada?

Si 14
No 0
Total 14
GRAFICO 10

Grafico 10
100%
50%

0%
si no

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomal& Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 respondieron Si lo que equivale a un 100%.
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TABLA 12

11.-La clase estaba muy bien organizada

Totalmente en desacuerdo 0
Un poco en desacuerdo 0
Neutral 0
Un poco de acuerdo 0
Totalemente de acuerdo 14
Total 14
GRAFICO 11
Grafico 11

100%

50%

0% L @ o

e o N\ o é\
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FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 respondieron Totalmente de Acuerdo lo que

equivale a un 100%.
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TABLA 13

12.-La docente estaba muy bien informado sobre el tema que se te ensefio

Si 14
No 0
Total 14
GRAFICO 12
Grafico 12
100%
50%
0%
si no

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 respondieron Si lo que equivale a un 100%.
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TABLA 14

13.-El profesor era muy bueno en la comunicacion

Totalmente en desacuerdo 0
Un poco en desacuerdo 0
Neutral 0
Un poco de acuerdo 0
Totalmente de acuerdo 14
Total 14
GRAFICO 13
Grafico 13
100%
80%
60%
40%
20%
0% @ o L 4
Totalmente  Un poco en Neutral Un poco de Totalemente
en desacuerdo acuerdo
desacuerdo

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

de acuerdo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 14 respondieron Totalmente de Acuerdo, lo que

equivale a un 100%.
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TABLA 15

14.-La docente fue motivadora y entusiasta

Si 13
No respondio 0
No respondio 1
Total 14
GRAFICO 14
Grafico 14
100%
50%
0%
Si No respondié No respondio

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacion de 14 estudiantes, 13 respondieron Si, lo que equivale a un 1,8%,
1 No Respondié lo que equivale a un 0,1%.
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TABLA 16

15.-Los metodos de la docente te ayudaron a comprender mejor el tema

Totalmente en desacuerdo 0
Un poco en desacuerdo 0
Neutral 0
Un poco de acuerdo 0
Totalmente de acuerdo 14
GRAFICO 15
Grafico 15
100%
80%
60%
40%
20%
0% { L 4 L 4
Totalmente en Un poco en Neutral Un poco de Totalemente
desacuerdo desacuerdo acuerdo de acuerdo

FUENTE: Jomaira Gabriela Tomala Carbo

ANALISIS: De la poblacién de 14 estudiantes, 14 respondieron Si, lo que equivale a un 2

39



Aspectos Eticos

Al respecto de esta investigacion, se identifica cuatro valores éticos fundamentales que son los

siguientes:

Respeto Consideracion, acompafiada de cierta sumision, con que se trata a una persona o una
cosa por alguna cualidad, situacion o circunstancia que las determina y que lleva a acatar lo que

dice o establece 0 a no causarle ofensa o perjuicio.

Considerando el concepto de este valor, se realizo el proyecto de investigacion basado en su
significado, intentando al maximo respetar a todas las personas con las que se ha trabajado para

este estudio.

Responsabilidad La responsabilidad es considerada un valor del ser humano, que se
caracteriza por la capacidad del individuo de actuar de la manera correcta (o de acuerdo a lo

esperado) y comprometerse con propdsitos conjuntos.

Actuar con responsabilidad es el principio fundamental de este estudio, para poder entregar a la
sociedad un estudio que aporte informacion sostenible basada en la verdad.

Honestidad La honestidad, hablar y actuar con sinceridad, es mas que no mentir, engafar, robar
o0 hacer trampas. Implica mostrar respeto hacia los demas y tener integridad y conciencia de si

mismo.

De la mano de la responsabilidad se ha podido ejecutar el estudio de este caso tomando en

cuenta todos los lineamientos que se enlistan en la guia metodoldgica.

Libertad Facultad y derecho de las personas para elegir de manera responsable su propia forma

de actuar dentro de una sociedad.

Actuando de manera libre pero responsable y honesta desde el primer instante en que se definio

el tema y el escenario de estudio.
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CAPITULO IV
4. PRESUPUESTO Y CRONOGRAMA
Presupuesto
Recursos y Presupuesto

4.1.1. Recursos Humanos:

Estudiantes y docente.

4.1.2. Tabla 1. Presupuesto sobre Recursos Humanos

Descripcion Unidad Costo Monto Total
Estudiante 14 0.00 0.00
Docente 1 0.00 0.00
Sub Total Recursos Humanos 0.00
Fuente: Elaboracién por Jomaira Tomala Carbo
Equipos y bienes duraderos:
4.1.3. Tabla 2. Presupuesto sobre Equipos y bienes duraderos
Descripcion Unidad Costo Monto Total
Pc 1 650.00 650.00
Impresora 1 340.00 340.00
Pen Drive 16 GB 1 10.00 10.00
Sub Total Equipos y bienes duraderos 1000.00
Fuente: Elaboracién por Jomaira Tomala Carbo
Materiales e insumos:
4.1.4. Tabla 3. Presupuesto sobre Materiales e insumos
Descripcion Unidad Costo Monto Total
Papel 4 5.00 20.00
Tinta 4 10.00 40.00
Folders 30 0.50 15.00
Lapiceros 10 0.50 5.00
Sub Total Materiales e insumos 80.00

Fuente: Elaboracion por Jomaira Tomal& Carbo
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Asesorias especializadas y servicios:

4.1.5. Tabla 4. Presupuesto sobre Asesorias especializadas y servicios

Descripcion Unidad Costo Monto Total
Estadistico 1 200.00 200.00
Tipeo 1 50.00 50.00
Copias 1 10.00 10.00
Sub Total Asesorias especializadas y servicios 260.00
Fuente: Elaboracién por Jomaira Tomala Carbo
Gastos operativos:
4.1.6. Tabla 5. Presupuesto sobre Gastos operativos
Descripcion Unidad Costo Monto Total
Utiles 1 30.00 30.00
Pasajes 1 50.00 50.00
Celular 1 80.00 80.00
Sub Total Gastos operativos 160.00
Fuente: Elaboracion por Jomaira Tomal& Carbo
4.1.7. Presupuesto General de Inversion
Recursos Humanos $ 0.00
Equipos y bienes duraderos $ 1000.00
Materiales e insumos $ 80.00
Asesorias especializadas y servicios $ 260.00
Gastos operativos $_ 160.00
Total $ 1500.00

4.1.8. Recursos Financieros

El costo total de la investigacidn serd asumido por la misma investigadora

Entidad

Monto $

Porcentaje %

Autofinanciado

1500.00

100.00
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Cronograma

Afio
N° ACTIVIDADES

S1 | S2 | S3 | S4 | S5 | S6 | S7 | S8 | S9 | S10 | Si1| S12 |S13| S14 | S15 | S16

1 | Aprobacion del proyecto y designacion de Tutor. | x

Capitulo I.- Contextualizacion del Problema X | x

Capitulo I1. Marco Tedrico x| x| x

Capitulo I11. Metodologia X x| x| x| x| x

3.1 Disefio de la investigacion X

ol |l r~]lw N

3.1.1 Tipo de Investigacién X

7 | 3.1.2 Poblacion y Muestra X

3.2 Técnicas e Instrumentos de Recogida de datos X | x

9 | 3.3 Técnicas de Analisis de Resultados X X

10 | Capitulo IV. Resultados y Discusion X | x| x| x

11 | 4.1 Resultados y analisis en la Investigacion X

12 | 4.2 Pruebas estadisticas aplicadas X

13 | 4.4 Discusion de resultados x | x

14 | Capitulo V. Conclusiones y Recomendaciones X | x| x

15 | 5.1 Conclusiones X

16 | 5.2 Recomendaciones X

17 | Capitulo V1. Bibliografia X

18 | Anexos. X

RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

Este proyecto presenta los resultados del proceso de investigacion a través de sus datos.

Primer momento de la investigacién son los resultados obtenidos de la encuesta de la
investigacion siguen el mismo orden en que fueron recogidos y como se presentan en el disefio
Especificamente se analiza y se tabula la informacion recogida, el primer centro investigado,
para comprender lo sucedido en este periodo de tiempo dedicado a los estudiantes. Para tal fin
consideramos los datos recogidos a traves de un tipo de encuesta dirigida a los estudiantes (la
combinacion de estos dos instrumentos ha permitido ofrecer datos suficientes para la

descripcion del contexto por tanto no se hace un apartado para tal fin)
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Para iniciar el diagnostico se aplica un cuestionario que tiene por objetivo conocer si los
estudiantes estan dispuestos a participar y a mejorar sus problemas de aprendizajes, si existe
algun tipo de problema de ensefianza y aprendizaje. Se informo a los docentes en un consejo de
la exploracién que se desarrollaria y se propuso que los participantes fueran los estudiantes de

4to y 5to afio con un total de 14 estudiantes.

CONCLUSIONES

e Las clases impartidas son monotonas ya que no se utilizan estrategias basadas en la aplicacion
con recursos didacticos, estrategias innovadoras, acceso a medios de comunicacion global que
permita el libre desarrollo del pensamiento del estudiante en miras de perfeccionar su

competencia académica eficaz.

o Al utilizar estrategias y métodos tradicionalistas en el proceso de conocimiento en las areas
de estudio los estudiantes han bajado su rendimiento, no captan con facilidad, tienen dificultad

al resolver sus tareas y ademas de no tener el suficiente interés por recibir esta materia.

e A los docentes les falta la aplicacion de estrategias innovadoras en la ensefianza de estudios
sociales que permiten interactuar con los estudiantes y que sean ellos los promotores de su
propio conocimiento, el docente debe contribuir con los estudiantes para que tenga acceso al

aprendizaje por medio de recursos didacticos tecnoldgicos innovadores.

RECOMENDACIONES

e Los docentes deben utilizar diferentes tipos de estrategias como programas ludicos para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento utilizando recursos didacticos tecnoldgicos de

acuerdo al nivel del estudiante.

¢ Los docentes deben sentirse seguros de si mismo, para esto deben empezar por actualizarse,
conocer mas sobre como utilizar los materiales adecuados, puesto que esto es muy importante

para su trabajo y no dejar que el tiempo se vuelva su enemigo, mas bien sea su amigo.

e Apropiarse y aprovechar la presente propuesta: los recursos y materiales ladicos y su
incidencia en todas las areas en la institucién, para elevar la calidad de educacion de nuestros

estudiantes para la universalizacion de sus conocimientos.
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CAPITULO V

Aspectos basicos de la Propuesta de Aplicacion

PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

5.1 Titulo de la Propuesta de Aplicacion

Elaboracion de materiales Iudicos y su relacion en el desarrollo fonolégico del proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de 4to y 5to afio de la escuela de educacion béasica
Inti Raymi Baba 2022.

5.2 Antecedentes

En esta investigacion se busca generar en otros, la necesidad de crear material didactico para el
desarrollo fonol6gico como apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes,
concientizando asi a la gran necesidad de ser creativos y obtener nuevas estrategias. Dentro de
dicho trabajo se quiere conocer como estas herramientas pueden mejor el proceso de aprendizaje
de los estudiantes, se busca indagar en como esto favorece el desarrollo fonoldgico, facilitando
la ensefianza del docente, siempre que este desee generar proceso constructivo en salon de clase

y fuera de él.

Asi mismo inspeccionando lo valioso de la malla de apoyo en cada proceso, es necesario abordar
como el material didactico puede permitir de alguna manera un proceso participativo de dicha
malla en el aprendizaje de cada estudiante, haciéndolo méas satisfactorio. El abordaje de esta
investigacion pretende hacerse desde lo descriptivo, tratando de generar un proceso de

inferencia a partir de lo encontrado en las teorias y algn analisis practico de caracter cualitativo.

De esta manera podemos afiadir que el trabajo que realiza la malla de apoyo con el estudiante,
solo es posible medirlo a través de una entrevista con los padres, en la cual pudo conocerse
como es la interaccion entre ellos y el uso que se le da al material didactico como apoyo a la
labor pedagogica, otro de los modos en los que podemos conocer el acompariamiento realizado

al estudiante, es el progreso que éste muestre en clase.

5.3 Justificacion
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Los materiales ludicos son fundamental en todo proceso de aprendizaje, alli se desarrollan
algunas estrategias por parte del docente, pues involucra en si dos procesos, el desarrollo
fonoldgico y el proceso de ensefianza y aprendizaje; nutriendo estos dos procesos, otro factor
clave en la labor pedagdgica es la comunicacion. Es por ello por lo que se hace fundamental
que los docentes presten especial enfasis en la educacion primaria porque en esta etapa es donde

se determinard el desarrollo de las demas areas de la vida del estudiante.

Lo anterior nos permite analizar la necesidad que presentan los estudiantes de 4toy 5to afio de
la escuela de educacion basica Intiraymi del recinto Versalles del canton Baba, debido a que no
se utilizan las herramientas necesarias y adecuadas para ensefiar, pues aun se lleva un modelo
pedagdgico tradicional que desestimulan a los estudiantes la motivacion para aprender.
Teniendo en cuenta los nuevos modelos pedagdgicos actuales y las nuevas didacticas, es
necesario pensar como el material pedagdgico puede permitirnos desarrollar un acercamiento
de los nifios de manera préctica al proceso de ensefianza y aprendizaje, pero al mismo tiempo
es necesario que se involucre la malla de apoyo del estudiante, con la finalidad de aportar en los

nifios y nifias un buen aprendizaje.

De esta manera, este trabajo pretende generar no solo un abordaje teorico, sino construir una
hoja de ruta que permita a los docentes, padres de familia y estudiantes a obtener herramientas
metodoldgicas innovadoras que permita a los nifios y nifias mejorar su proceso de ensefianza y

aprendizaje y que este llegue hacer productivo.

5.4 Objetivos
5.4.1 Objetivos generales

Compraobar si las disponibilidades de los materiales ludicos inciden en el mejoramiento del
desarrollo fonologico dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de los de 4to y 5to afio de
la escuela de educacion bésica Inti Raymi Baba 2022.
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5.4.2 Objetivos especificos

++ Elaborar o construir material ladico para el desarrollo fonoldgico.

++ Brindar informacion asertiva y adecuada acerca de los materiales ludicos y su
incidencia en el desarrollo fonologico

+«+ Determinar si el material ludico elaborado tiene influencia en el desarrollo fonologico

de los estudiantes de 4to y 5to afio de la escuela de educacion basica Inti Raymi Baba

2022.
Actividades
Calendario
Semana.
1 2 3 4 5 6 7 8 9110|1112 (13|14 |15 ]| 16
Actividades.

1.- Reunién con personal

del plantel educativo

2.- Reunion con los
representantes de los

estudiantes

3.- Reunion con los afos

seleccionados
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Recursos y presupuesto

Recursos necesarios

RECURSOS ECONOMICOS NECESARIOS INVERSION

Refrigerio $50

Informe final $100
Impresiones de encuesta $5.00
Movilizaciones $150
Materiales didacticos $100
Computador $200
Alimentacion $110
Total $715

Elaborado por Tomala Carbo Jomaira Gabriela

Recursos disponibles

RECURSOS ECONOMICOS INVERSION
DISPONIBLES

Refrigerio $50

Informe final $100
Impresiones de encuesta $5.00
Movilizaciones $150
Materiales didacticos $100
Computador $200
Alimentacion $110
Total $715

Elaborado por Tomal4 Carbo Jomaira Gabriela
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5.5.2 Componentes

Humano

Esta formado por todo el equipo de trabajo que brindara las capacitaciones y las personas a capacitar:

1.- Creadora de la propuesta del taller. Lcda. Tomala Carbo Jomaira Gabriela

2.- Personal que esté en contacto directo con estudiantes.

3.- Representantes de los estudiantes

Didactico

1.- Computador

2.- Impresiones.

3.- Afiches

Infraestructura

Recinto Versalles, Cantén Baba.

Movilizacién

Bus, moto, automovil.

5.4.3 Estructura general de la propuesta

Tema: Materiales ladicos y su relacién en el desarrollo fonoldgico del proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de 4to y 5to afio de la escuela de educacion basica Inti Raymi
Baba 2022.

Ejecutora: Jomaira Gabriela Tomala Carbo
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Institucion Beneficiada: Escuela de educacion basica “IntiRaymi” del recinto Versalles del

cantén Baba, provincia Los Rios.
Beneficiarios:

e Nifios y nifias de la Escuela de educacion basica “IntiRaymi” del recinto Versalles del

cantdn Baba, provincia Los Rios.

¢ Docentes y colectividad de la Escuela de educacion basica “IntiRaymi” del recinto Versalles
del cantén Baba, provincia Los Rios.
Favorecidos:

Se dirige la propuesta a todos los estudiantes de la escuela de educacion bésica

IntiRaymi Baba.

POSICION JERARQUICA DE APLICACION DE LA PROPUESTA

7.- PADRES DE

1.- TALLER 6.- ESCUELA FAMILIA

2.- CREADOR DEL 5.- PERSONAL

PROGRAMA DOCENTE 8.-COLECTIVIDAD

4.- DIRECTORA

3.- ESTUDIANTES

Resultados esperados de la Propuesta de Aplicacion

1. Seespera que al menos el 90% de los estudiantes superen este problema
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2. Eneste afio se beneficiara a 14 estudiantes de la escuela de educacion basica del Recinto
Versalles del canton Baba, pero se espera que en un futuro tenga mayor cobertura y
mejoras en la estructura de esta propuesta.

3. Esta propuesta tendra otros aportes por parte del docente para la ejecucion de estas

actividades

5.4.4 Alcance de la alternativa

Esta alternativa esta proyectada para beneficiar a 14 estudiantes de la escuela de educacion
basica del Recinto Versalles del canton Baba, pero se espera que en un futuro tenga mayor

cobertura y mejoras en la estructura de esta propuesta
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Anexo 1: Formato de Rubrica del Proyecto del Trabajo de Integracion Curricular.

RUBRICA DE VALORACION DE LA PRESENTACION DEL PROYECTO DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS SOCIALES Y DE LA EDUCACION

CARRERA: EDUCACION BASICA

Estudiante: | TOMALA CARBO JOMAIRA GABRIELA | Cedula: | 120665103-4
Periodo Académico | 2023 | Nivel/Paralelo | | Fecha:
Tema del Proyecto del Trabajo de Integracion Curricular. Materiales ludicos y su relacion en el desarrollo fonoldgico del proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes de 4to y 5to afio de la escuela de educacion bésica
Inti Raymi Baba 2022.
Experto 1
Experto 2
Experto 3
No. CAPITULO - ~ 05T c Mo o
CRITERIO OPTIMO DE EVALUACION cumpLe | PARELE | Tump TOTAL
CAPITULO I ) 1 punto: Explica de manera clara el planteamiento del problema en el que se enmarca el estudio, es basada en lo
INTRODUCCION empirico y teérico, correctamente relacionada y contextualizada.
1 Planteamiento del problema 0,50 punto: La Justificacion expresa clara y complementa 10s beneficios y contribuciones académicas y sociales. 2
Justificacion.
Objetivos. 0,50 punto: El objetivo general y especificos son claros y medibles, son congruentes con el titulo, hipétesis o
Hipotesis. pregunta general de investigacion, y disefio metodoldgico.
CAPITULO I1. Tpunto: Tdentifica [os estudios previos relacionados al tema.
2 MARCO TEORICO 1 punto: Aborda de manera clara y concreta Tos temas relacionados al objeto de estudio, desarrolla citas en el texto y 2
Antecedentes, Bases tedricas sus respectivas referencias en la rédaccion del marco teérico.
CAPITULO Il1.- METODOLOGIA 0,50 punto: Identifica de manera clara y efectiva el disefio y el tipo de la investigacion que se utilizara en la
Tipo y disefio de investigacion. investigacion.
Opelrac_|9nal|zaC|on de variables. 0,50 punto: Presenta la Operacionalizacién de Variables y sus conceptualizaciones.
3 _T_ggna;g;c;”gnrggsifn?gs' g‘ée;tég?gi'g:' 0,50 punto: La poblacion esta especificada y Ta muestra presenta el sustento estadistico. 2
Procesamiento de datos y Aspectos 0,50 punto: Disefia instrumentos de recopilacion de datos para el logro de los objetivos acorde a la técnica
éticos aplicados. determinada, los procedimientos e instrumentos de recoleccion y procesamiento de datos es adecuada y clara.
CAPITULO IV 0,50 punto: Presenta el presupuesto de [0S recursos, economicos, materiales y humano ]
4 Presupuesto y Cronograma 0,50 punto: Presenta una estructura organizada para la elaboracién del trabajo de integracion curricular.
CIAS OGRAFICAS 1,50 puntos: Enlista las fuentes de referencia son adecuadas, estan ordenadas, son completas y se ajustan al formato 0
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA de redaccion cientifica, de acuerdo con las normas vigentes de redaccion. 15
ANEXOS ] 0,50 punto: Presenta la Matriz de consistencia
5 | Matriz de consistencia, Matriz de - - T -
operacionalizacion de Variables 0,50 punto: Presenta la Matriz de operacionalizacion de Variables 150
gr‘]sttrreug?regsto para recoleccion de datos, 7550 punto: Presenta el Instrumento para recoleccion de datos
Nota: para aprobar el estudiante minimo debera obtener 7/10 puntos TOTAL, SOBRE 10 PUNTOS 10/10
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Anexo 2: Formato de Ruabrica del Informe del Trabajo de Integracion curricular
UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYOFACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS SOCIALES Y DE LA EDUCACION

CARRERA: EDUCACION BASICA
RUBRICA DE VALORACION DE LA PRESENTACION DEL INFORME DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Estudiante: | TOMALA CARBO JOMAIRA GABRIELA [ Cedula: ] 120665103-4
Periodo Académico | 2023 | Nivel/Paralelo | | Fecha:
Tema del Informe del Trabajo de Integracion Curricular. Materiales ludicos y su relacion en el desarrollo fonologico del proceso de

ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de 4to y 5to afio de la escuela de
educacion basica Inti Raymi Baba 2022.

Experto T
EXperto 2
EXperto 3
NoO. CAPTT1ULO T U,5/T 07T
CRITERIO OPTIMO DE EVALUACION CUMP | CUMPLE NO TOTAL
LE PARCIA | CUMPLE
L
CAPITULO I. 0,50 punto: Explica de manera clara el planteamiento del problema en el que se enmarca el estudio, es
INTRODUCCION basada en lo empirico y tedrico, correctamente relacionada y contextualizada.
Planteamiento del problema 0,50 punto: La Justificacion expresa clara'y complementa mente 10s beneficios y contribuciones
1 PR academicas y sociales. 1,50
Justificacion.
O'bje’tivqs. 0,50 punto: El objetivo general y especificos son claros y medibles, son congruentes con el titulo,
Hipotesis. hipdtesis o pregunta general de investigacion, y disefio metodolégico.
CAPITULO II. T punto: Tdentifica 1os estudios previos relacionados al tema.
2 MARCO TEORICO 1 punto: Aborda de manera clara y concreta Ios temas relacionados al objeto de estudio, desarrolla citas 2
Antecedentes y Bases tedricas en el texto y sus respectivas referencias en la redaccion del marco tedrico.
CAPITULO III. 0,50 punto; Identifica de manera clara y efectiva el disefio y el tipo de la investigacion que se utilizara
METODOLOGIA en lainvestigacion y Presenta la Operacionalizacion de Variables y sus conceptualizaciones; La

Tipo y disefio de investigacion, Operacionalizacion poblacién esta especificada y la muestra presenta el sustento estadistico.

8 de variables. Poblacion y muestra de investigacion. | 0,50 punto: Disefia instrumentos de recopilacion de datos para el logro de los objetivos acorde a la !
p Te_cnlcag eénstrumg\ntos de n)e_dlcmn.l_ g técnica determinada, y la especificacion de técnicas, procedimientos e instrumentos de recoleccién y
rocesamiento de datos y Aspectos éticos aplicados. procesamiento de datos es adecuada y clara.
3 1 punto: Los resultados presentan datos ordenados, formalmente graficados y con interpretaciones
CAPITULO IV. pertinentes, que brindan informacion y significado contextualizados en funcion a las variables, 1
4 RESULTADOS Y DISCUSION dimensiones e indicadores. Muestran generalizaciones o conclusiones pertinentes elaboradas a partir de
procesos de interpretacion de la informacion.
1punto: Las conclusiones sintetizan aspectos tedricos, técnicos y empiricos desprendidos del 1
5 CONCLUSIONES desarrollo y la discusion, son relevantes y coherentes con los objetivos de la investigacion.
T punto: Las recomendaciones muestran proposiciones relevantes y pertinentes a 10s objetivos de Ta 1
6 RECOMENDACIONES investigacion.
< 1 punto: Las fuentes de referencia son adecuadas, estan ordenadas, son completas y se ajustan al 1
7 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS formato de redaccion cientifica, de acuerdo con las normas vigentes de redaccion.
 ANEXOS 0,50 punto: Presenta la Matriz de consistencia
Matriz de consistencia - —— - 150
8 Matriz de operacionalizacion de Variables 0,50 punto: Presenta la Matriz de operacionalizacion de Variables !
Instrumento para recoleccion de datos 0,50 punto: Presenta el Instrumento para recoleccion de datos

Nota: El estudiante minimo debera obtener 7710 puntos TOTAL, SOBRE 10 PUNTOS 1071




Anexo 3: Formato de Matriz de Consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TIPO Y DISENODE

TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES VS oA G POBLACION Y
MUESTRA
Materiales ludicos y su |¢De qué manera influyen Si se _ Poblacion.
relacion en el desarrollo | los materiales ladicos y [GENERAL: relaciona el uso| 'ndependiente: _
fonoldgico del proceso de su relacion en el Determinar el adecuado de 14 estudiantes de 4to |
ensefianza y aprendizaje (desarrollo fonoldgico delluso adecuado de | o riales . Tipo de investigacion. - |PtO a0 de la escuela de
de los estudiantes de 4to y | proceso de ensefianza y |materiales lidicos en el Materiales educacion bésica
5to afio de la escuela de aprendizaje de los  [lGdicos de los roceso de |tdicos Metodologia  [Segdn el propésito IntiRaymi
educaci_én basica Inti | estudiantes de 4to y 5to lestudiantes de la eelseﬁanza préctica Segl:m el lugar _
Raymi Baba 2022. afio de laescuelade lescuela de anzay Segun el nivel de estudio
educacion basica Inti ..~ . . | aprendizaje en Segun la dimension
X educacion bésica | tudiant temporal
Raymi Baba 20227 || i pavmi Baba | |00 coalantes p
Nt Raymi Baba. | 4q |3 escuela de
- Educacion
ECSPECIFIICOSZ Bésica Inti Muestra.
-Conocer las - ..
coni Raymi Baba, Aprendizaje _
fecnicas de S 14 estudiantes de 4to
fortalecimiento del vamos a significativo L y
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Anexo 4

Encuesta aplicativa a estudiantes poblacion de estudio

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “INTIRAYMI”
NOMBRE:
CURSO:
ENCIERRA EL LITERAL QUE CORRESPONDA
1.-Por favor, establece tu nivel de satisfaccion con el desarrollo de la clase
Muy insatisfecho
Insatisfecho
Neutral
Satisfecho
Muy satisfecho
2.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, ;,como calificarias al
instructor por los conocimientos que posee sobre el tema que te ensefia?
)
3.-¢Qué tan util fue el material que se te proporcionoé en clase?
o Extremadamente util

0O O O O O

o Muy atil
o Algo util
o No tan util

o No es nada util
4.-; Qué tan dificil fue el programa de la clase?

o Muy dificil

o Dificil

o Neutral

o Facil

o Muy fécil
5.-¢Con que frecuencia fuiste evaluado en el curso de tu clase?

o Siempre

o Muy amenudo

o Aveces

o Raravez

o Nunca

6.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, ¢qué tan beneficiosa fue la
clase para ti?

)
7.-¢,Crees que la clase proporciond la cantidad adecuada de teoria y practica?
o Si
o No

8.-¢,Crees que las ensefianzas de la clase seran utiles para el crecimiento de tus
conocimientos?

o Si

o No
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9.-Por favor, indica qué satisfecho estas con la evolucion de la clase.

Muy insatisfecho
Insatisfecho
Neutral
Satisfecho
Muy satisfecho
10.-¢Crees que la relacion entre docente y estudiante dentro del desarrollo de
la clase fue la adecuada?
o Si
o No
11.-La clase estaba muy bien organizada

O O O O O

Totalmente en desacuerdo
Un poco en desacuerdo
Neutral
Un poco de acuerdo
o Totalmente de acuerdo
12.-La docente estaba muy bien informado sobre el tema que se te ensefid

o Si
o No
13.-El profesor era muy bueno en la comunicacion

o O O O

Totalmente en desacuerdo
Un poco en desacuerdo
Neutral

Un poco de acuerdo
Totalmente de acuerdo

0O O O O O

14.-La docente fue motivadora y entusiasta

o Si
o No
15.-L.os métodos de la docente te ayudaron a comprender mejor el tema

o Totalmente en desacuerdo
o Un poco en desacuerdo

o Neutral

o Un poco de acuerdo

o Totalmente de acuerdo
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Anexo 5

Fotos de trabajo de campo para obtencion de base de datos
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Anexo 6

Encuesta respondidas in
por los nifios i .
muestra de la poblacidon de estudio donde se obtendra la

Estudiante 1

onocimientc
y clase estaba muy bien organizac

Totalmente en desacuer
Un poco en desacuerdo
Neutral

Un poco de acuerdo

No tar

Totalmente de acuerdo

No es nada uti
4.-¢Qué tan dificil fue el programa de la clase? 12.-La docente estaba muy bien informado sobre el tema que
Muy dificil
Dificil Si
Neutral No
Facil 13.-El profesor era muy bueno en la comunicacion
Muy facil
5.-¢Con qué frecuencia fuiste evaluado en el curso de tu ¢ Totalmente en desacuerdo
Siempre Un poco en desacuerdo
Muy a menudo Neutral
A veces - Un poco de acuerdo
Rara vez Totalmente de acuerdo
Nunca
6.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, équé 14.-La docente fue motivadoray entusiasta
la clase para ti? Si
) No
7.-¢Crees que la clase proporciond 12 cantidad adecuada 15.-Los métodos de la docente te ayudaron a comprender mej
Si
No Totalmente en desacuerdo
8.-iCrees que las ensefianzas de 1a clase seran utiles p
A Un poco en desacuerdo
tus conocimientos?
Si Neutral
No
5 Unpoco de acuerdo

{ Totalmente de acuerdo
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Estudiante 2

ESCUrLA n .
NOMBRS \ DE EDUCACION BASICA “INTIRAYMI

CURSO
'l'\l:',|.',l:'i‘/\,',l,' LITERAL QUE CORRESPONDA
‘ establece tu nivel de satisfaccidon con el d irrollo d
Muy insatisfecho '
Insatisfecho
Neutral
Satisfecho
Muy satisfecho
2.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, icé6mo cal
instructor por los conocimientos que posee sobre el tema que te
(= )
3.-¢Qué tan util fue el material que se te proporcion6 en clase? Total
Extremadamente til Un poco en d

Muy util
o Algo util Neutral
o No tan atil Un poco de acuerde :
o No es nada util Totalmente de ;!m, .
4.-¢Qué tan dificil fue el programa de la clase? 12.-La docente estaba muy bien informado sobr
o Muy dificil S
o Dificil =
o Neutral 13.-El profesor era muy bueno en la comunicacion
[} Facil -
o Muy facil Totalmente en desacuerdo
5.-:Con qué frecuencia fuiste evaluado en el curso de tu clase Un poco en desacuerdo
o Siempre -» Neutral
, Un poco de acuerdo
o Muy a menudo
Totalmente de acuerdo
o Aveces
- AN 14.-La docente fue motivadora y entusiasta
o Nunca 5
6.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, ¢qué tan Nlo

cente te ayudaron a comprend

la clase para ti?
i 15.-Los métodos de la do

/)
— 2 Totalmente en desacuerdo
7.-éCrees que la clase proporciono la cantidad adecuadade t
o | Si
o No i . Neutral
8.-éCrees que las ensefanzas de la clase seran utiles para e

Un poco en desacuerdo

tus conocimientos? Un poco de acuerdo
o /S Totalmente de acuerdo’

o No
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Estudiante 3

ERAL QUE €(

Satisfecho

Muy satisfecho
2.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas altc
nstructor por los conocimientos que posee sobre el tem

( )

3.-¢Qué tan util fue el material que se i(}})ropc;:(:f:r‘u en clase?
Extremadamente Util
Muy atil
Algo-util
No tan util
No es nada util
4.-;Qué tan dificil fue el programa de la clase?
Muy dificil
Dificil
Neutral
Facil
Muy facil
5.-¢Con qué frecuencia fuiste evaluado en el curso de tu clase?
Siempre
Muy a menuda
Aveces
Rara vez
Nunca
6.-En una escala del 1 al 7, siendo el 7 el mas alto, équé tan benef]
la clase para ti?
(2 )
7.-éCrees que la clase proporciond la cantidad adecuada de teoria y§
Si
No
8.-éCrees que las ensefianzas de la clase seran utiles para el creci

tus conocimientos?
(Si
No

Crees que l1a relacién entre docer
lase fue la adecuada

>

No

11.-La clase estaba muy bien organizada

Totalmente en desacuerdo
Un poco en desacuerdo
Neutral
Un poco de acuerdo
Totalmente de acuerdo
12.-La docente estaba muy bien informado sobre el tema que

Si
No
13.-El profesor era muy bueno en la comunicacion

Totalmente en desacuerdo
Un poco en desacuerdo
Neutral

Un poco de acuerdo
Totalmente de acuerdo

14.-La docente fue motivadora y entusiasta

Si
No
15.-Los métodos de la docente te ayudaron a comprender mej

Totalmente en desacuerdo
Un poco en desacuerdo
Neutral

Un poco de acuerdo

Totalmente de acuerdo
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