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RESUMEN

El presente trabajo investigativo cuyo tema definido es “Comunicacion multimedia y su
relacion con el desarrollo cultural en los adolescentes de la parroquia 7 de Octubre del
canton Quevedo, afo 20237, la presente investigacion tiene como objetivo analizar la
relacion que tiene la comunicacion multimedia y el desarrollo cultural de los adolescentes,
para obtener datos se utilizo la técnica de la encuesta, elaborando un cuestionario de
preguntas indagando en sus conductas, comportamientos, comunicacion, interaccion con
los demas. Por lo tanto, se llegd a la conclusion de que se ha determinado que los jovenes
de la parroquia 7 de Octubre, utilizan la comunicacion multimedia para interactuar con
amigos, entretenerse y conocer gente, pero no para mantenerse al tanto de las actividades
o eventos que realizan en su localidad, por lo que se considera importante impartir talleres
que promuevan los beneficios de los multimedia y el valor de la cultural para una persona

y sobre todo para los jovenes los cuales estan en su mejor etapa para el aprendizaje.

Palabras claves: Adolescentes, comunicacion multimedia, desarrollo cultural.



SUMMARY

The present investigative work whose defined theme is "Multimedia communication and
its relationship with cultural development in adolescents of the 7 de Octubre parish of the
Quevedo canton, year 2023", the objective of this research is to analyze the relationship
between multimedia communication and the cultural development of adolescents, to
obtain data, the survey technique was obtained, preparing a questionnaire of questions
inquiring into their behaviors, behaviors, communication, interaction with others.
Therefore, it was concluded that it has been determined that the youth of the 7 de Octubre
parish use multimedia communication to interact with friends, entertain themselves and
meet people, but not to consolidate their awareness of the activities or events that carried
out in your locality, so it is considered important to give workshops that promote the
benefits of multimedia and the value of culture for a person and especially for young

people who are in their best stage for learning

Keywords: Adolescents, multimedia communication, cultural development.

10



INDICE GENERAL

DEDICATORIA 2
AGRADECIMIENTO 3
RESUMEN 9
SUMMARY 10
iINDICE GENERAL 11
l. INTRODUCCION 12

Il. DESARROLLO 13
2.1. JUSTIFICACION 14

2.2. OBJETIVO 14

2.3. SUSTENTO TEORICO 14
2.3.1. Comunicacién multimedia. 15

2.3.2. Elementos del multimedia 15

2.3.3. Caracteristicas de la comunicaciéon multimedia 16

2.3.4. Caracteristicas Técnicas: 16

2.3.5. Caracteristicas informativas 17

2.3.6. Tipos de multimedia 18

2.3.7. Desarrollo cultural en los adolescentes 18

2.3.8. Importancia del desarrollo cultural 19

2.3.9. Importancia de los jévenes para el desarrollo cultural 20

2.3.10. Adolescencia e identidad sociocultural 20

2.4, Técnicas aplicadas para la recoleccién de la informacion. 21
2.4.1. Tipos de investigacion 21

2.4.2. Técnicas 22

2.5. Resultados obtenidos 22

11



2.5.1. Situaciones detectadas

2.5.2. Soluciones planteadas

lll. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.1 CONCLUSIONES

3.2. RECOMENDACIONES

Referencias

I. INTRODUCCION

23

25

25

25

26

35

12



El uso de dispositivos multimedia con altas capacidades tecnologicas para
comunicarse instantaneamente entre si en cualquier lugar ha provocado cambios
significativos en la sociedad. Estos dispositivos permiten a las personas enviar y recibir
mensajes multimedia que incluyen iméagenes, sonidos, videos, animaciones y otros tipos

de medios. La comunicacion del nuevo milenio es actualmente bien conocida.

Debido a que la cultura impregna todos los aspectos de nuestras vidas y ahora es
un motor econdmico debido a la diversidad que se encuentra en las naciones
latinoamericanas, las nuevas tecnologias estdn provocando cambios e impactando en la
cultura. Este tema de investigacion tiene como objetivo analizar el impacto de los
multimedia en los adolescentes. Al ser un sistema gratuito, muchos jovenes lo olvidan
porque siguen patrones de moda o comportamientos que observan a través de la
television, video o redes sociales y se alimentan de nuevas guias de comportamiento. Su

particularidad y cultura son parte de lo que los hace unicos a cada uno de nosotros.

A medida que avanza el estudio, las acciones, actitudes y opiniones de los
participantes se haran publicas para presentar los hallazgos y respaldarlos con datos de
fuentes confiables. Por cuanto el proyecto investigativo estard distribuido en tres
capitulos, detallados de la siguiente manera; en el capitulo uno estara representado por la
introduccion, en el capitulo dos corresponde al desarrollo el cual contara con la
justificacion, sustentos teoricos y resultados obtenidos y el capitulo como parte final de
la investigacion se mostraran las conclusiones y recomendaciones obtenidas mediante las

técnicas utilizadas.

II. DESARROLLO
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2.1. JUSTIFICACION

La presente investigacion radica por la importancia del tema, el cual es de interés
para la comunidad en general por lo cual se busca conocer como la comunicacién
multimedia ha influido y aportado en el desarrollo cultural de los adolescentes en el sector

de la parroquia 7 de Octubre del canton Quevedo.

Si bien es cierto que la comunicacion multimedia es el método preferido para
poder expresarnos de diversas formas, ya sea mediante imagenes, videos, audio, graficos
o restringiendo la fluidez verbal, a lo largo del proceso de estudio se observaran
comportamientos y opiniones de los involucrados. estard expuesto a presentar los
resultados que serdn sustentados en base a una fuente confiable. La investigacion
permitird develar la correlacion que existe entre los adolescentes y las herramientas

tecnologicas.

La integracion de la comunicacién multimedia es una tecnologia que aunado al
concepto de desarrollo cultural trae muchas ventajas y desventajas a la juventud,
permitiéndonos actualizarnos e informarnos mas rapido, debemos utilizarla para
fortalecer las costumbres, valores y tradiciones culturales, los habitantes de la antes

mencionada parroquia seran los mayores beneficiarios, mejorando asi sus habilidades.

2.2. OBJETIVO

Analizar la relacion entre la comunicacion multimedia y el desarrollo cultural de

los adolescentes de la parroquia 7 de Octubre del cantén Quevedo.

2.3. SUSTENTO TEORICO

14



2.3.1. Comunicacion multimedia.

Multimedia como concepto es una adicion relativamente nueva al espaifiol del
inglés. Nos fijamos en sus raices etimologicas para definir su significado: "multi"
significa numerosos, y "media" es la forma plural de "medio", que tiene los significados
de "medios" e "intermediarios". El significado asi obtenido seria "lo que se expresa,

transmite o recibe por diferentes medios".

Se fundamenta en el desarrollo de un modelo de negocio increiblemente dindmico,
con gran actividad, profunda adaptabilidad al cambio, y que responde a una
demanda exigente en la variedad de productos, y tiene un componente practico
esencial. Esta estrechamente relacionado con la tecnologia de esta manera. El
avance tecnoldgico tiene un profundo impacto en los métodos de conteo, los
modelos narrativos y las estructuras y métodos para crear informacion periodistica

cibernética. (Villena, 2020, p. 20)
2.3.2. Elementos del multimedia

Cada uno de los muchos componentes que componen multimedia tendra su propio
conjunto de reglas como resultado de su convergencia. Estas reglas deben seguirse
en el lenguaje multimedia, pero también surgen naturalmente otras posibilidades
como resultado de los nuevos significados que toman los elementos (por ejemplo,
el significado de una imagen puede cambiar completamente dependiendo del texto
que la acompaiie) y la interactividad. Cuando queremos crear un recurso web
educativo, es necesario partir de una serie de consideraciones que aseguren que el

disefio creado sea 1til y cumpla con el objetivo. (Summa, 2019, p. 5)

Hace solo unas pocas décadas, los dispositivos multimedia se hicieron populares

por primera vez y, sin duda, hicieron que la informatica fuera mas accesible para los
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usuarios de clase media. Una subespecie de cientificos informaticos brillantes que podian
leer textos ininteligibles y traducirlos a algo significativo solian ser los tnicos a los que

se les permitia usar computadoras.

Con la introduccion de los dispositivos multimedia, el publico en general comenzo
a interesarse por las computadoras que podian reproducir videos, fotografias,
musicay "ademas", también se usaban para trabajar. El concepto es tan importante

que la tecnologia moderna no seria lo mismo sin él. (Hipermundo, s.f.)
2.3.3. Caracteristicas de la comunicacion multimedia

La capacidad de transmitir simultineamente mensajes o contenidos expresados
en diferentes codigos, creando unidades comunicativas individuales con un
significado distinto formadas por varios medios que confluyen de manera
integrada, es la principal caracteristica de la comunicacion multimedia.

(Salaverria, 2015, p.34)

Hasta hace unos afos, la base de la comunicacion multimodal era el desarrollo de
mensajes informativos unitarios a través de texto e imagen en prensa ya través de imagen
y sonido en cine y television. Una presentacion o transmision multimedia puede ser en
vivo o grabada. Por otro lado, el contenido se puede distribuir en vivo en un escenario,

proyectado en una pantalla o a través de Internet.
2.34. Caracteristicas Técnicas:

Multimedia: basada en el caracter multisensorial y multimodal de los discursos,

utilizando elementos visuales y/o sonoros.

Interactividad: basada en crear flujos de lectura que permita la inmersion del

usuario.
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Accesibilidad: basada en el disefio para todos y la adaptacion al tipo de publico,

al dispositivo o a la situacion.

Flexibilidad: basada en el control por parte de los usuarios en funcion de sus

expectativas.

Modularidad: basada en la organizacion modular mediante una construccion

organica de los bloques de informacion.

Adaptabilidad: y reusabilidad: basada en la funcionalidad exhaustiva, en la
reutilizacién de mddulos informativos y explotacion en distintos soportes, contextos o

publicaciones.

Interoperabilidad: basada en la catalogacion de contenidos para facilitar la

recuperacion y el intercambio.

Portabilidad: basada en desarrollar los contenidos de tal forma que puedan

moverse y explotarse en diferentes sistemas.
2.3.5. Caracteristicas informativas

Con el desarrollo de la web hemos pasado de una época de escasez a una de
abundancia, donde se ha producido un crecimiento de la informacién sin
precedentes, caracterizado por la cantidad (sobreabundancia), la velocidad de
transmision y una dudosa mejora de la calidad. La gestion de este enorme flujo de
informacion es, pues, el nuevo reto a afrontar. Los procesos, la naturaleza del
agente y la mutabilidad del rol contribuyen a los cambios producidos.

(Carmigniani, 2020, p. 31)

Dado que ahora hay tantos estimulos informativos disponibles, existe una

tendencia a condensar y simplificar el contenido. Sin embargo, esta nueva relacion entre
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emisor y receptor requiere un nuevo método de entrega de informacidon. un grupo

itinerante de narradores y destinatarios subvierte la narracion.
2.3.6. Tipos de multimedia

La incorporacion de diversas herramientas o procesos que difunden informacion
a través de sonido, imagenes o texto, especialmente si es interactivo, como la
enciclopedia multimedia. Dado que Internet se ha vuelto mas popular y el mundo
se ha vuelto mas interconectado, los objetos multimedia son cada vez mas
comunes en los archivos. Debido a la globalizacion y la expansion de Internet, los

objetos multimedia son cada vez méas comunes en los archivos. (Pérez, 2017, p.)

Educativa

Publicitaria

Comercial

Informativa

2.3.7. Desarrollo cultural en los adolescentes

(Qué es el desarrollo Cultural?

El desarrollo cultural se puede definir como los pasos dados por los estados y los
diferentes niveles de sus organizaciones politicas para liderar la preservacion, uso y
transformacion de las culturas propias y extranjeras, y la creacion de nuevas culturas. El
desarrollo actual, que crea la diversidad del discurso cultural y artistico de este lugar, se
preocupa por el bienestar de las personas, su desarrollo cultural e intelectual y la

participacion de la sociedad.

En relacion con la descolonizacion de las naciones asiaticas y africanas, que exige
la reconstruccion de sus maltrechas culturas e identidades, se ha estudiado la

cuestion del desarrollo cultural. Huelga decir que, desde entonces, el significado
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politico del desarrollo cultural se ha ido oscureciendo paulatinamente, olvidando
que sus componentes politicos forjaron los derechos humanos a la diferencia
cultural, la identidad, la diversidad y la autodeterminacion. A medida que los
factores estrictamente econdmicos engullen la cultura, toda la historia se pierde.

(Rodriguez, 2017, p.10)

El objetivo del desarrollo cultural seria crear fenémenos que ayuden a
comprender, replicar o cambiar todas las costumbres e instituciones dedicadas a mantener
el orden social. Para construir su propio futuro, las personas no solo deben actuar de
acuerdo con los procesos territoriales y comprender la estructura del medio ambiente,
sino que también deben desarrollar un control autonomo sobre los recursos, lo que implica
mejorar el proceso democratico para tomar decisiones sobre los recursos, asi como la

apertura de esas decisiones y diversidad cultural.
2.3.8. Importancia del desarrollo cultural

Junto con los valores y creencias de una comunidad, los simbolos culturales como
el arte, la literatura, el idioma y la religion conforman la esencia de esa comunidad,
que se expresa a través del estilo de vida de sus miembros. Cada cultura es unica
y distintiva, y es esta diversidad lo que las hace significativas y nos permite crecer
al maximo. Todas aquellas manifestaciones materiales, espirituales e ideologicas
que representan a una o mas personas y las marcan como miembros de una raza
humana mas grande se conocen como cultura. Nuestras normas sociales, visiones
del mundo, cédigos morales y estilos de vida estdn todos influenciados por la
cultura, que se puede resumir como la coleccion de todas las expresiones de amor,
pensamiento y creatividad que han contribuido a la evolucion de la humanidad y

le han dado mas libertad a lo largo del tiempo. (Ederson, 2018, p. 5)
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Debido a que nuestros valores afectan la forma en que vivimos, la cultura y la
formacion de nuestras actitudes estan intimamente relacionadas. La definicion
conductista establece que debido al proceso por el que pasan los humanos al nacer, este
es el altimo sistema de control social en el que los individuos estan a cargo de sus propias

reglas y comportamientos desde la concepcion hasta la muerte.

2.3.9. Importancia de los jovenes para el desarrollo cultural

Hacer referencia a la importancia de los jévenes para la vida social, econémica y
politica de una nacion parece inutil, dada la importancia de este grupo de edad
para las organizaciones de la sociedad civil, asi como las implicaciones que tiene
para el futuro de una sociedad. y organismos gubernamentales que participan en
la elaboracion de politicas publicas destinadas a salvaguardarlos, educarlos,
brindarles trabajo, cuidar su salud e invertir en ellos para mejorar su calidad de
vida. Este texto ofrece una breve resefia de algunas politicas publicas
internacionales y mexicanas dirigidas a los jovenes. También se analiza como ven
las nuevas tecnologias como un espacio de interaccion y una forma de visibilizar

sus inquietudes y demandas sociales, politicas y culturales. (Marin, 2017, p.10)

Los jovenes viven y trabajan en comunidades donde adoptan costumbres que les
ayudan a identificarse como miembros de una determinada sociedad. En ocasiones, se
apropian simbdlicamente de espacios publicos donde desarrollan actividades sociales,

culturales y recreativas que tienen un significado especial para ellos.

2.3.10. Adolescencia e identidad sociocultural

La adolescencia es un periodo critico en el desarrollo de la identidad. Dado que
establece elementos cruciales para la vida futura, esta etapa es crucial en términos

de desarrollo y configuracion de la personalidad. La adolescencia es una época de
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desarrollo (nuevas habilidades y aparicion de recursos personales) y crecimiento
(aumento, expansion). El joven llega a este crecimiento y maduracion en su propio
tiempo y manera. Sin embargo, con frecuencia se encuentra lidiando con los
problemas de su entorno inmediato. Dado que necesita lograr una identidad, lo
que implica definir aspectos importantes de quién es y como interactiia con el
mundo y su entorno cultural, es normal que atraviese una crisis y muestre cierto

grado de desorden y confusion. (Infantes, 2017, p. 4)

No se puede negar que, desde una perspectiva psicobioldgica, la pubertad anuncia
el surgimiento del ser productivo y reproductivo, haciendo que los hitos del desarrollo
entre la adolescencia y la juventud sean mas claramente un continuo al que podemos
referirnos como la fase juvenil. Los cambios psicosociales importantes se reflejan en los

distintos aspectos del desarrollo de este periodo de tiempo.

Si bien la fase juvenil concentra poblaciones en diferentes etapas desde el punto
de vista psicosocial y econdmico, existen aspectos relacionados con el disefio de politicas
y sus paradigmas que tienen impacto en ambos grupos cronolédgicos. En este sentido, vale
la pena considerar los efectos concretos a los que estan sujetas las politicas, programas y

proyectos como resultado de la superposicion etérea de la adolescencia y la juventud.

2.4. Técnicas aplicadas para la recoleccion de la informacion.

24.1. Tipos de investigacion

Investigacion mixta: Utilizando datos tanto cuantitativos como cualitativos, la

investigacion mixta implica recopilarlos, analizarlos e integrarlos. Este método se usa
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cuando se necesita una comprension mas profunda del problema de investigacion y no

puede proporcionar cada uno de estos métodos individualmente.

Investigacion de campo: Con el fin de ilustrar a los jévenes habitantes de la
parroquia 7 de octubre sobre el valor del desarrollo cultural mediante la comunicacién
multimedia, se utilizaran la técnica de encuestas que se realizaran a un grupo de 100

jovenes entre 13 a 22 afos escogidos al azar.

Investigacion bibliografica: Se entiende por investigacion bibliogréafica la etapa
de la investigacion cientifica en la que se examina la produccién de la comunidad
académica sobre un tema en particular. Implica una serie de acciones destinadas a

encontrar documentos pertenecientes a un autor o tema en particular.
2.4.2.  Técnicas

Encuesta: La técnica de encuesta es ampliamente utilizada como procedimiento
de investigacion, ya que permite obtener y elaborar datos de modo rapido y eficaz. Por

esta razon se procedio a implementarla para obtener resultados confiables.

2.5. Resultados obtenidos

Mediante la aplicacion de los diferentes tipos de técnicas se obtuvieron los
siguientes resultados, bibliograficamente se pudo verificar que, con el transcurso de los
avances en comunicacion multimedia, los jovenes tienden a adentrarse mas en este tipo

de dispositivos, lo que provoca que se den diferentes tipos de ventajas, pero a su vez, se
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presentan desventajas. Una de las ventajas es que ayuda a facilitar sus tareas
significativas, facilita su ritmo de vida al tener informacion de manera rapida, pero a su
vez las herramientas tecnologicas muchas veces no son utilizadas de una forma adecuada
al ser plataformas de libre acceso lo que puede repercutir en la actividad cognitiva de los

nifios y adolescentes.

Para abordar la técnica de encuesta se procedid a escoger a 100 jovenes al azar
entre los 13 a 22 afios de edad, para indagar el tema de estudio y asi obtener conclusiones

y poder elaborar conclusiones confiables y fiables.
2.5.1. Situaciones detectadas

Por cuanto en el contexto investigativo se encontraron detectaron situaciones
derivadas de la comunicacion multimedia y su influencia en el desarrollo cultural de los
jovenes de la parroquia 7 de Octubre del canton Quevedo. A través del cuestionario, se
abordo el tema desde varios dngulos de estudio, y se descubrié que los adolescentes
dedican una cantidad importante de tiempo cada dia al uso de dispositivos electronicos y

de comunicacion multimedia para expresarse de diversas formas.

Para evaluar su comprension del tema tratado, les preguntamos a los jovenes de
la parroquia si entendian qué es multimedia, respondiendo el 74% que si y un 26% que
no, Por lo tanto, muchos jovenes estan utilizando los recursos que brinda la tecnologia
para el entretenimiento y no como una herramienta que trasciende su educacion y

experiencia.

La encuesta revel6 que el video es el elemento multimedia méas comun que utilizan
para comunicarse con un 36% un 22% indico que utiliza imagenes, mientras que el 19%
sefiala que mediante audios, También se les pregunto si creian que pasar mucho tiempo

cada dia podria afectar la forma en que se expresa su cultura el 50% que si, Debido a la
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abundancia de informacion, muchos jovenes adoptan comportamientos de otras culturas
que son ajenos a la suya, incluyendo cambiar la forma en que se visten, comen e incluso

hablan, sin embargo el 25% sefalo que no y el 25% que tal vez.

Se pregunt6 a los adolescentes si creian que el uso de multimedia en la
comunicacion afectaba su capacidad de aprender porque las formas gramaticales muchas
veces son reemplazadas por imagenes, audio, videos o animaciones, el 70% indico que
si, porque con el uso de auto correctores digitales tienden olvidar las reglas del lenguaje
como la gramatica y ortografia al momento de escribir o expresase debido al tiempo que
pasan interactuando en los dispositivos digitales. En los dispositivos mas utilizados el
70% sefalo que los teléfonos celulares son los preferidos seguidos por las laptops con un

30%

Por cuanto se considera que, al ser jovenes en etapa de crecimiento, es importante
que desarrollen habilidades intelectuales, fisicas y de memoria. Para hacer esto, deben
llevar una vida activa y usar la creatividad para poner en practica todos sus conocimientos

y habilidades mientras muestran las culturas de las que cada uno es originario.

Si bien es innegable los beneficios de la tecnologia moderna, los jovenes del
mencionado sector carecen de la orientacidon y orientacion necesarias para sacar el
maximo provecho de las herramientas virtuales que podrian beneficiar en gran medida su
desarrollo académico, profesional y laboral. social. Por ello, se hace un llamado a los
jovenes a utilizar los modernos recursos informaticos para difundir la diversidad
multicultural, involucrar a todos y promover el progreso de la poblacion porque se

promueve el turismo y la calidad de vida.
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2.5.2. Soluciones planteadas

Se propone ensefiar a los adolescentes como usar la comunicaciéon multimedia de
manera efectiva. Fomentar la lectura y la escritura dentro de los limites de la educacion
para evitar que los adolescentes pierdan de vista los fundamentos de la alfabetizacion
como resultado del uso generalizado de la comunicaciéon multimedia y sus componentes,

como audio, video, imagenes y animacion

Anime a los nifios a valorar y preservar su cultura y tradiciones como un aspecto
definitorio de vivir en una sociedad multicultural. Anime a los adolescentes a pasar menos
tiempo en las redes sociales y dispositivos digitales porque el contenido al que estan

expuestos no siempre es positivo.

Se debe disuadir a los adolescentes de pasar demasiado tiempo en las redes
sociales y dispositivos digitales porque no todo el contenido al que estan expuestos es
positivo. Anime a los nifios a tener mejores conexiones interpersonales con los miembros

de su familia para que pasen menos tiempo en las redes sociales con el tiempo.

Fomentar el uso de mantener un estilo de vida activo, el manejo de la creatividad
y la imaginacion al mismo tiempo que fomenta el desarrollo de sus capacidades cognitivas
y fisicas. inculcar en la préxima generacion un respeto y aprecio por las diversas culturas,
costumbres y tradiciones que existen en la actualidad. Por su aceptacion y alcance actual,

la comunicacién multimedia debe ser utilizada para incentivar la participacion social.

III. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.1. CONCLUSIONES

25



Se ha determinado que los jovenes de la parroquia 7 de octubre, utilizan la
comunicacion multimedia para interactuar con amigos, entretenerse y conocer gente, pero
no para mantenerse al tanto de las actividades o eventos que realizan en su localidad, por
lo que se considera importante impartir talleres que promuevan los beneficios de los
multimedia y el valor de la cultural para una persona y sobre todo para los jévenes los

cuales estan en su mejor etapa para el aprendizaje.

Los adolescentes actualmente no utilizan bien los medios multimedia, por lo que
seria crucial que las personas, especialmente los jovenes, fortalezcan la cultura a través
de estos medios, ya que es fundamental que las personas comprendan sus origenes, tengan
un conocimiento completo de ellos y promuevan activamente su cultura. En el estudio
encontrd evidencia s6lida de que los medios multimedia son cruciales para el crecimiento
cultural de una comunidad, aunque los adolescentes tienden a minimizar su impacto en el

desarrollo cultural del sector.

Actualmente no existe un manual destinado a explicar coémo los medios
audiovisuales pueden afectar el desarrollo cultural de las personas o qué consecuencias

puede tener pasar demasiado tiempo viendo diversas formas de entretenimiento.

3.2. RECOMENDACIONES

Se recomienda mayor control para que los adolescentes reporten los efectos

puedan discutir los beneficios y los inconvenientes de la comunicaciéon multimedia en su
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desarrollo cultural y demostrar como la abundancia de imagenes y videos en uso
inadecuado puede afectar su estado de animo, emociones y comportamiento. Dado que
no todos tienen acceso a materiales educativos que puedan ayudarlos en su socializacion,
deben elegir el tipo de contenido que sea apropiado para ver y limitar la cantidad de

tiempo que pasan en linea.

Se debe ensefar a los adolescentes a utilizar de manera efectiva la comunicacion
multimedia para fomentar el desarrollo cultural mediante la creacion de videos, imagenes,
grabaciones de audio y fotografias que inviten a la comunidad a tomar un rol activo y
participativo compartiendo valores, experiencias, tradiciones, gastronomia y turismo en

un esfuerzo por promover el desarrollo sostenible en beneficio de sus comunidades.

Para garantizar que los adolescentes tengan la mejor comprension posible de lo
que es la cultura, su importancia para una comunidad o pueblo en particular y como usar
multimedia, se recomienda que las autoridades vecinales difundan informacion a través
de las diversas plataformas multimedia y organicen eventos culturales y dinamicos, de
esta manera elevaria y fomentaria la cultura de la parroquia 7 de Octubre de la ciudad de

Quevedo.

27






29



30



31



32



33



34



Referencias

Carmigniani, E. V. (2020). COMUNICACION MULTIMEDIA Y LA INTERACCION
DIGITAL. Obtenido de http://dspace.utb.edu.ec/bitstream/handle/49000/7894/P-

UTB-FCJSE-CSOCIAL-000185.pdf?sequence=1

Hipermundo.  (s.f.).  Importancia de la  Multimedia. =~ Obtenido  de

https://hipermundos.com/importancia-de-la-multimedia/

Infantes, A. T. (2017). CUAL ES LA ACTITUD DE LOS ADOLESCENTES ANTE LA
CULTURA TRADICIONAL? Obtenido de
http://bienvenidos3d.blogspot.com/2017/06/cual-es-la-de-los-adolescentes-ante-

la.html

Manuel, E. (2018).  Importancia  de la Cultura. Obtenido  de

ww.importancia.org/?s=Cultura

Marin, M. O. (2017). Escenarios culturales de los jovenes y participacion ciudadana.

Obtenido de www.scielo.org.mx > scielohttps://www.scielo.org.mx

Pérez, G. H. (2017). PROPUESTA DE UN PLAN DE MANTENIMIENTO. Obtenido de
https://cdigital.uv.mx/bitstream/handle/1944/4935 1/HernandezPerezGuadalupe.

pdf?sequence=1

Red, S. (2019). El Lenguaje Multimedia: Caracteristicas y Aplicaciones. Obtenido de
https://1library.co/document/q5p5k97y-el-lenguaje-multimedia-

caracter%C3%ADsticas-y-aplicaciones.html

Rodriguez, C. V. (2017). Territorio y desarrollo cultural. Obtenido de

https://atalayagestioncultural.org/territorio-desarrollo-cultural/

35



Salaverria, R. (2015). Aproximacion al concepto de multimedia desde los planos
comunicativo e instrumental. Obtenido de

http://www.nosolousabilidad.com/articulos/comunicacion _multimedia.htm

Villena, E. (2020). ;QUE ES LA COMUNICACION MULTIMEDIA? Obtenido de

https://prezi.com/himoqfg5Sty8j/que-es-la-comunicacion-multimedia/?fallback=1

36



Preguntas del formulario

COMUNICACION MULTIMEDIA Y SU RELACION CON EL DESARROLLO
CULTURAL EN LOS ADOLESCENTES DE LA PARROQUIA 7 DE OCTUBRE DEL
CANTON QUEVEDO, ANO 2023

1. (Conoces usted que es la comunicacion multimedia?

e Si
e No
e Talvez

2. ;Considera usted que el pasar demasiadas horas navegando por las redes sociales

puede influir en su desarrollo cultural?

e Si
e No
e Talvez

3. (Cree usted la comunicacion multimedia influye en el aprendizaje de los

adolescentes?
e Si
e No
e Talvez

4. ;Considera usted que deberia existir un control mas adecuado para que los

adolescentes no pasen demasiadas horas navegando en las redes sociales?

e Si
e No
e Talvez

5. (Qué tipo de herramientas multimedia utilizas para comunicarte?
e Imagenes
e Audios
e Videos
¢ Animacién
6. (Qué tipo de dispositivo digital utiliza mas?
e Lapto

e Celular
e Computadora de escritorio
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7. (Ha influido la comunicaciéon multimedia en su forma de interactuar y

relacionarse con los demas?

e Si
e No
e Talvez

8. (Cuadl es su proposito al observar contenidos audiovisuales?
e Entretenimiento

e Mantenerse informado
e Osio
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1. (Conoces usted que es la comunicacion multimedia?

Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje
SI 74 74%
NO 26 26%
TALVEZ 0 0%
Total 100 100%

Ne DE-ESTUDIANTES

ms
aNO -
 TALVEZ

Figura 1

Segun se observa en la figura 1, el 74% de los encuestados dice que, si conoce el
significado de comunicaciéon multimedia, mientras el 26% manifiesta que no conoce su
significado. Por lo tanto, podemos argumentar que los jovenes hacen uso de las plataformas

tecnologicas teniendo conocimiento de las mismas.



2. (Considera usted que el pasar demasiadas horas navegando por las redes sociales puede

influir en su desarrollo cultural?

Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje
SI 50 50%
NO 25 25%
TALVEZ 25 25%
Total 100 100%
N2 DE ESTUDIANTES

mS|
mNO .
W TALVEZ

Figura 2

Segun se observa en la figura 2, el 50% de los encuestados dice que, si considera usted
que el pasar demasiadas horas navegando por las redes sociales puede influir en su desarrollo

cultural, mientras el 25% manifiesta que no y por tltimo el otro 25% manifestod que talvez.

3. (Cree usted la comunicacién multimedia influye en el aprendizaje de los adolescentes?
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Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje

SI 70 70%

NO 15 15%

TALVEZ 15 15%

Total 100 100%

& ", iy s
N2 DEESTUDIANTES
ms
HNO -
M TALVEZ
Figura 3

Segun se observa en la figura 3, el 70% de los encuestados dice que, si considera que

la comunicaciéon multimedia influye en el aprendizaje de los adolescentes, mientras el 15%

manifiesta que no y por tltimo el otro 15% manifesté que talvez.

4. (Considera usted que deberia existir un control mas adecuado para que los adolescentes

no pasen demasiadas horas navegando en las redes sociales?



Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje

Si 85 85%

No 15 15%

Talvez 0 0%

Total 100 100%

~_ i
N2 DE ESTUDIANTES
| Si
mNo
m Talvez
Figura 4

Segun se observa en la figura 4, el 85% de los encuestados dice que, si considera que

deberia existir un control més adecuado para que los adolescentes no pasen demasiadas horas

navegando en las redes sociales, mientras el 15%manifiesta que no.

5. ¢Qué tipo de herramientas multimedia utilizas para comunicarte?



Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje

Imagenes 22 22%

Audio 30 30%

Video 40 40%

Animacion 8 8%

Total 100 100%

S o
N2 DE-ESTUDIANTES
H Imagenes
| Aud.j.é
m Video
Animacion

Figura 5

Segun se observa en la figura 40% dice que la forma de comunicarse es mediante video,

el 30 % de los encuestados dice que, es mediante audio, el 22% manifiesta que por medio de

imagenes y por ultimo el otro 8% manifesté que por medio de animacion.



6. (Qué tipo de dispositivo digital utiliza mas?

Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje
Lapto 30 30%
Celular 50 50%
Computadora 20 20%
Total 100 100%

.. e
N2 DE-ESTUDIANTES

W Lapto
m Celular

.1 Computadora

Figura 6

Segun se observa en la figura 6, el 50% de los encuestados dice que, el dispositivo mas
utilizado es el celular, mientras el 30% manifiesta que es la laptop y por ultimo el otro 20%

manifestd que la computadora de escritorio.



7. ¢Ha influido la comunicacién multimedia en su forma de interactuar y relacionarse con

los demas?
Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje
SI 70 70%
NO 20 20%
TALVEZ 10 10%
Total 100 100%
= -
N2 DEESTUDIANTES
ES|
ENO -
 TALVEZ
Figura 7

Segun se observa en la figura 7, el 70% de los encuestados dice que, si considera ha
influido la comunicaciéon multimedia en su forma de interactuar y relacionarse con los demas,

mientras el 15%manifiesta que no, y el 10% dice que talvez.



8. (Cuadl es su proposito al observar contenidos audiovisuales?

Variables N° DE ESTUDIANTES Porcentaje
Entretenerse 50 50%
Mantenerse informado 43 43%
Osio 7 7%
Total 100

N DE ESTUDIANTES

b

Figura 8

Segun se observa en la figura 7, el 50% de los encuestados dice que, el propdsito de
interactuar con dispositivos multimedia es entretenerse, mientras el 43%manifiesta que

mantenerse informado, y el 10% dice que por ocio.



