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La inteligencia artificial brinda nuevas oportunidades en el aprendizaje colaborativo,
permitiendo el desarrollo de habilidades sociales e Intercambio de ideas. En este contexto,
El software que permite crear imagenes a partir de un texto Midjourney, ha atraido la
atencion de educadores por su capacidad para facilitar el aprendizaje colaborativo en
entornos educativos. La presente investigacion tiene como objetivo determinar el aporte de
Midjourney en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes de bachillerato en el area de
informatica de la Unidad Educativa Eugenio Espejo durante el periodo académico 2023 -
2024. Para la siguiente investigacion nos enfocamos en la metodologia descriptiva,
exploratoria y explicativa y en la recopilacion documental. En donde se obtendra
informacion con la técnica de la encuesta aplicado en los estudiantes de la Unidad Educativa
Eugenio Espejo. Los datos obtenidos a través de la técnica de la encuesta son con el 50,5%
de los encuestados sefalan que estan de acuerdo en que el uso de la inteligencia artificial
Midjourney da accesibilidad a los estudiantes a obtener un aprendizaje mas significativo, asi
mismo el 26,9% esta totalmente de acuerdo. Por otro lado, el 17,2% indico estar neutro. Y
por ultimo el 4,2% manifiestan estar en desacuerdo. Se puede concluir, con base en los
resultados de una encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa Eugenio Espejo
que se mostraron abiertos y receptivos a la idea de incorporar la inteligencia artificial
Midjourney a sus procesos académicos, demostrando interés en adoptar nuevas tecnologias

para mejorar su aprendizaje y desarrollo.

Palabras clave: Inteligencia artificial, Midjourney, Aprendizaje Colaborativo y Encuesta.

ABSTRACT
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Artificial intelligence provides new opportunities for collaborative learning, enabling
the development of social skills and the exchange of ideas. In this context, the software that
allows creating images from a text Midjourney, has attracted the attention of educators for
its ability to facilitate collaborative learning in educational environments. The present
research aims to determine the contribution of Midjourney in the collaborative learning of
high school students in the area of computer science at the Eugenio Espejo Educational Unit
during the academic period 2023 - 2024. For the following research we focus on descriptive,
exploratory and explanatory methodology and documentary collection. Information will be
obtained through the survey technique applied to the students of the Eugenio Espejo
Educational Unit. The data obtained through the survey technique are with 50.5% of
respondents indicate that they agree that the use of artificial intelligence Midjourney gives
accessibility to students to obtain a more meaningful learning, likewise 26.9% totally agree.
On the other hand, 17.2% indicated that they were neutral. And finally, 4.2% expressed
disagreement. It can be concluded, based on the results of a survey conducted with students
of the Eugenio Espejo Educational Unit, that they were open and receptive to the idea of
incorporating Midjourney artificial intelligence to their academic processes, showing

interest in adopting new technologies to improve their learning and development.

Key words: Artificial intelligence, Midjourney, Collaborative Learning and Survey.



CAPITULO I. INTRODUCCION

La inteligencia artificial se ha convertido en una herramienta poderosa en la
educacion, que brinda nuevas oportunidades para personalizar las experiencias de
aprendizaje y mejorar los resultados de los estudiantes. En este contexto, la herramienta
Midjourney ha atraido la atencion de educadores por su capacidad para facilitar el
aprendizaje colaborativo en entornos educativos. El aprendizaje colaborativo de los
estudiantes implica interacciones entre estudiantes y profesores destinadas a construir

conocimiento.

La introduccién de inteligencia artificial y herramientas intermedias en el proceso
puede mejorar aun mas la colaboracion al proporcionar recursos educativos adaptados a las
necesidades individuales de cada estudiante. Se explorara como la combinacion de esta
herramienta y el aprendizaje colaborativo pueden transformar y fomentar experiencias

educativas, dindmicas, un entorno de aprendizaje centrado en el estudiante.

La presente investigacion tiene como objetivo determinar el aporte de Midjourney en
el aprendizaje colaborativo de los estudiantes de bachillerato en el area de informatica de la
Unidad Educativa Eugenio Espejo durante el periodo académico 2023 - 2024. Para la
siguiente investigacion nos enfocamos en la metodologia descriptiva, exploratoria y
explicativa y en la recopilacion documental. En donde se obtendra informacion con la técnica

de la encuesta aplicado en los estudiantes de la Unidad Educativa Eugenio Espejo.

1.1. Contextualizacion del Problema.

1.1.1. Contexto Internacional
El articulo de Chile indica que el aprendizaje colaborativo surge cuando existe una
interdependencia positiva bien definida, y cuando los integrantes de un grupo fomentan el
aprendizaje y el éxito de cada uno. Todos son responsables y reflexionan acerca de cuan
eficaz es su trabajo colectivo. Esas caracteristicas son esenciales para que el aprendizaje en

grupos pequefios sea realmente colaborativo. (Vaillant, 2019)

El articulo de Espaia indica que en un mundo como el actual, en el que las redes y
las plataformas digitales han tomado una relevancia tan evidente, es fundamental que la
ensefianza se adapte con facilidad a las tecnologias emergentes. En este sentido la

inteligencia artificial, en general, y aquellas que se dedican en concreto a la generacion de

1



imagenes, como Dall-E o Stable Diffusion se estan convirtiendo en herramientas alternativas
para la ensefanza y el aprendizaje de una lengua. De esta manera, una plataforma como
Midjourney, que combina inteligencia artificial y disefio grafico, se presenta como una
oportunidad muy interesante para enriquecer la ensefianza del espafol. Esta plataforma no
solo aporta un toque innovador a la clase, sino que también permite explorar la lengua desde

una perspectiva muy enriquecedora: la visual. (Herrera, 2023 )

1.1.2. Contexto Nacional
Por esta razon (Guerrero & Lafita, 2019) de la Universidad Catolica de Santiago de
Guayaquil, Ecuador manifiestan que la actividad de aprendizaje colaborativo, concibe
actividades grupales en interaccion con el profesor, incluyendo las tutorias. Estan orientadas
a procesos colectivos de organizacion del aprendizaje, que abordan proyectos, con tematicas
o problemas especificos de la profesion orientadas al desarrollo de habilidades de

investigacion para el aprendizaje.

La Universidad Tecnologica de Israel perteneciente a Ecuador sefiala que segln la
revista FORBES, el uso de la inteligencia artificial en Ecuador puede ser beneficioso en el
campo de la conservacion del medio ambiente, la agricultura, recursos naturales, salud, entre
otros. Esto podria generar un impulso econdmico para el pais en el ambito de la
sostenibilidad y motiva a las ideas innovadoras a adentrarse en las nuevas tecnologias en
favor del bien comin. La implementacién de la (IA) puede favorecer al pais, un buen trabajo
en conjunto puede impulsar el progreso hacia la nueva era digital. Es necesario mencionar
que se requiere una nueva formacion de profesionales listos para afrontar estos nuevos retos,
asi como brindarles las herramientas necesarias para recibir estos conocimientos en todas las
areas que se puedan abarcar y evitar el retraso en comparacion a otros lugares del mundo.

(Baquero, 2023).

1.1.3. Contexto Local

Un estudio realizado en la Universidad Técnica de Babahoyo indica que el
aprendizaje colaborativo se refiere a la actividad de pequefios grupos que se desarrollan en
el salon de clases. Aunque resulte ser un simple trabajo en equipo por parte de los
estudiantes, su idea de trabajo no es tan sencilla como parece. Consta que los alumnos

formen equipos después de haber recibido las instrucciones del docente, para posteriormente



intercambiar informacidén mientras realizan el trabajo, hasta que todos los integrantes la

hayan comprendido. (COTTO, 2021)

1.1.4. Contexto Institucional
En la Unidad Educativa Eugenio Espejo perteneciente del canton Babahoyo ubicada
en la provincia de Los Rios se han realizado indagaciones sobre el aprendizaje colaborativo
siendo importante para el estudiantado, sin embargo, la inteligencia artificial y su uso como

tal ha sido un gran desconcierto debido efecto que ha causado en los estudiantes.

1.2. Planteamiento del Problema.
(Cual es el aporte de Midjourney en el proceso de aprendizaje colaborativo de los
estudiantes de la Unidad Educativa Eugenio Espejo durante el periodo académico 2023 -

20247

1.3. Justificacion.

Este proyecto se origina en la necesidad de potenciar la colaboracion en el
aprendizaje de estudiantes de bachillerato en informatica de la unidad educativa Eugenio
Espejo durante el periodo 2023-24 mediante Midjourney. La iniciativa se justifica al buscar

ofrecer un entorno educativo mas participativo, aprovechando las tecnologias disponibles.

La importancia de este proyecto radica en su capacidad para mejorar la calidad y
eficacia del proceso educativo, facilitando la interaccion entre los estudiantes y promoviendo
la comprension colaborativa de conceptos informaticos. La integracion de Midjourney busca
crear un ambiente propicio para el desarrollo de habilidades practicas y el fortalecimiento

del aprendizaje.

Y por ultimo la viabilidad del proyecto se apoya en la disponibilidad de tecnologias
educativas, la receptividad de la unidad educativa y la pertinencia de adaptarse a enfoques
innovadores en el contexto actual. La implementacién de Midjourney se considera factible
debido a la accesibilidad tecnologica de los estudiantes y la capacidad institucional para
integrar eficazmente esta herramienta en el proceso educativo. Los beneficiarios directos de
esta investigacion son los estudiantes y docentes, mientras que los beneficiarios indirectos

son los padres de familia y la comunidad.



1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general.

Determinar el aporte de Midjourney en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes

de bachillerato en el area de informatica de la Unidad Educativa Eugenio Espejo durante el

periodo académico 2023 - 2024.

1.4.2. Objetivos especificos.

e Fundamentar tedricamente el uso de Midjourney en el aprendizaje de los estudiantes.

o Identificar los beneficios del uso de la plataforma Midjourney para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.

e Promover la aplicaciéon de Midjourney en el proceso educativo para fomentar el

trabajo colaborativo en los estudiantes.

1.5. Formulacion de Hipotesis.
(El uso de Midjourney aportara en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes de

bachillerato en informatica de la Unidad Educativa Eugenio Espejo, Periodo Académico

2023 -2024?



CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes.

Segun (Trujillo, 2023) este trabajo explora nuevos enfoques en la creacion de concept
art utilizando la Inteligencia Artificial generativa de Midjourney. El objetivo de este estudio
es evaluar el potencial de esta herramienta en comparacidon con los métodos tradicionales
mas utilizados en los ultimos afios, analizando su capacidad para igualar o superar un proceso

mas artesanal en las diferentes etapas del concept art.

El autor Trujillo manifiesta que el trabajo descubre nuevas maneras de realizar
conceot art con la ayuda de la Inteligencia Artificial. Siendo como objetivo principal evaluar
la capacidad de la herramienta el cual sea igual como los métodos tradicionales o superar

este proceso.

Describe (Xinhuan, 2023) con la continua evolucion de la inteligencia artificial, esta
también ha encontrado aplicacion en el campo del arte. Actualmente, el dibujo generado con
las aplicaciones que se basan en la inteligencia artificial se ha convertido en un fendmeno
ampliamente conocido y popular. También en el campo artistico, y mas concretamente en el
ambito del dibujo. Este proyecto de investigacion y practica artistica se basa en un programa
cuya operatividad funciona de la siguiente manera: al ingresar un texto descriptivo, la
computadora puede analizar automaticamente e imagenes y genera pinturas con el mismo
tema, pero diferentes estilos. Por ello, desde esta tesina y proyecto se analizara el estado

actual de la inteligencia artificial y su aplicacion en el dibujo.

La inteligencia artificial abarca muchos puntos, uno de ellos es en el campo del arte,
esta fusion se ha convertido en un hecho muy conocido y popular. Este proyecto se basa
poder ingresar un texto descriptivo para generar imagenes con ayuda de un dispositivo

inteligente.

Por otro lado (Llamas, 2023) deduce recientemente, las [As de generacion de imagen
han experimentado un rapido desarrollo, llegando a convertirse en aplicaciones accesibles al
gran publico y potenciando su uso en muy diversas disciplinas. Tras una introduccion a este
tipo de herramientas, se lleva a cabo un caso de estudio sobre el potencial de uno de los
modelos de TA mas utilizados actualmente, Midjourney, como herramienta para potenciar la

creatividad y la representacion rapida de ideas.



Las IAs han tenido un crecimiento enorme en la actualidad, siendo un gran apoyo en
todas las diversas disciplinas. En este caso un estudio de la herramienta més popular en la

actualidad que es Midjourney el cual permite un incremento en la creatividad.

Asi mismo (Ronquillo, 2023) plantea que la presente investigacion cientifica se
examino el uso de la inteligencia artificial (I1A) en la innovacion educativa para mejorar
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se present0 una revision detallada sobre la
aplicacion de la IA en la educacion, destacando las diferentes areas de aplicacion, la
evaluacion y comportamiento de los estudiantes, el desarrollo de chatbots y asistentes

virtuales.

El autor Ronquillo manifiesta que el uso de las IA en la educacion busca mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, en las que se mostr6 informacion detallada sobre las TA

en la educacion, destacandose en ciertas areas.

(José et al, 2021) postula que este articulo permite identificar el estado actual de las
tecnologias y herramientas basadas en aprendizaje activo y colaborativo, y cémo han
apoyado el aprendizaje de la programacion, y los aportes que ha generado la inteligencia

artificial en este proceso.

El articulo da a conocer el aporte de las tecnologias basandose en el aprendizaje
colaborativo, el cual permite a los estudiantes optimizar sus tareas. Permite identificar el
estado actual de las tecnologias y herramientas basadas en el aprendizaje activo y
colaborativo y cdmo apoyan el aprendizaje de la programacion, asi como el aporte que la

inteligencia artificial genera en este proceso.

(Zuiiigal, 2023) propone que la educacion superior en la actualidad enfrenta nuevos
retos, la sociedad de la informacidn exige metas en las universidades, esto conlleva a una
disrupcion en la ensefianza aprendizaje, con cambios rigurosos a los que hay que adaptarse
para transformar la realidad y lograr resultado eficaz. La inteligencia artificial promete una
mejora significativa en todos los diversos niveles educativos, esta le facilita al estudiante una
eficaz personalizacion de su aprendizaje, logrando adaptarse a sus necesidades y su ritmo de
aprendizaje, lo que le permite integrar las diversas tecnologias de la informacion y

comunicacion.

Propuso que la educacion superior enfrenta actualmente nuevos desafios, y la

sociedad de la informacion requiere que las universidades se fijen metas, lo que genera



disrupciones en la ensefianza y requiere cambios rigurosos para cambiar la realidad y lograr
resultados efectivos. La inteligencia artificial promete avances significativos en todos los
diferentes niveles de educacion. Proporciona a los estudiantes un aprendizaje personalizado
eficaz que se adapta a sus necesidades y ritmo de aprendizaje, permitiéndoles integrar una

variedad de tecnologias de la informacion y la comunicacion.

2.2. Bases Teodricas.

Midjourney

Segtin (Universidad Tecnologica del Pera, 2023) esta IA es capaz de crear imagenes
muy detalladas, precisas y de buena calidad, puesto que brindan un formato de imagen de
hasta 1.792 x 1.024 pixeles. Midjourney es una herramienta esencial para cualquier persona
que busque optimizar y mejorar sus procesos en el mundo digital. Con una variedad de
funciones y una interfaz facil de usar, es una opcion ideal tanto para profesionales como para

estudiantes.

Midjourney muestra varios beneficios en el ambito educativo y profesionalmente,
mejorando las habilidades en su uso. Esta herramienta permite crear imagenes a partir de

textos obtenido imagenes con una alta resolucion.

Creatividad

(Molina-Siles & Ribera, 2023) Este consiste en traducir visualmente palabras en
1magenes, pero en ese proceso nosotros somos también parte interviniente, ya que somos
los que decidimos qué palabras, qué descripciones textuales de partida insertamos para
generar las imagenes. En esta nueva creatividad, computacional, como hemos apuntado
antes, la palabra juega un papel fundamental, ya que de ella se nutre la Inteligencia Artificial

para generar las imagenes; la traduce, la interpreta.

Se trata de traducir visualmente palabras en imagenes, pero también somos parte
interviniente en este proceso, ya que somos nosotros quienes decidimos qué palabras
insertamos, con qué descripciones textuales de partida, para generar las imagenes. Como

seflaldbamos antes, en esta nueva creatividad computacional la palabra juega un papel



fundamental, porque la inteligencia artificial se nutre de ella para generar imagenes,

traducirla, interpretarla.

Imagenes en Midjourney.

(GADGETS, 2023) sefiala que necesitas una cuenta de Discord. Como usuario
nuevo, se recomienda usar los canales Newbies, donde podras ver los trabajos de otros
usuarios y, lo méas importante: la manera en la que hacen sus solicitudes. Para comenzar a
solicitar que el bot de Midjourney haga imagenes para ti, debes usar el prompt /imagine,

seguido de tu instruccion en ingles.

Puedes ser tan poético o tan técnico como gustes. Algunas imagenes fotorrealistas
requieren que en tu descripcion coloques informacion fotografica como tipo de “camara”
que usarias, velocidad de obturador, apertura, angulo de lente, etc... Entre méas detalles
brindes, mejor. Sugerimos basarte un poco en las instrucciones que otros usuarios le dan
al bot.

A la 1A se le da bien interpretar tus instrucciones, pero olvidate de dar nombres
reales de gente comudn que conoces, ya que Midjourney solo reconoce celebridades con
cierta antigliedad, como Blondie o el Ché Guevara. El proceso de creacion dura de uno a

cinco minutos, dependiendo la carga de trabajo que el bot tenga.

Una vez procesada tu solicitud, Midjourney te presentara cuatro variantes de tu
imagen y ocho opciones. Cuatro de estas son para pedirle a la herramienta que produzca
mas versiones de alguna variante que te haya gustado. Los otros cuatro botones son para
solicitarle que produzca una version en alta resolucion de una o mas de las cuatro imagenes

que te hayan gustado.

Tenga en cuenta que necesitara una cuenta de Discord. Como usuario nuevo, se
recomienda utilizar el canal Novato, donde podras ver el trabajo de otros usuarios y lo més
importante: como realizan solicitudes. Para comenzar a pedirle al robot Midjourney que cree

una imagen para usted, debe usar el mensaje /imagine, seguido de instrucciones en inglés.

Algunas imagenes fotorrealistas requieren que agregues informacion fotografica a la
descripcion, como el tipo de "cdmara" que usaras, velocidad de obturacion, apertura, angulo

de la lente. Cuanto mas detalle puedas proporcionar, mejor.



Beneficios de Midjourney

Como afirma (red.es, 2023) Midjourney se encuentra a la vanguardia de la
inteligencia artificial, lo cual la convierte en una potente herramienta con la que puedes

comenzar a trabajar para sacarle el maximo partido. Entre sus beneficios estan:

La alta calidad de sus imégenes, ya que produce ilustraciones con un alto grado de

realismo y que cuenta con una resolucion maxima de 1.792 x 1.024 pixeles.

Su capacidad para generar efectos visuales llamativos que permiten crear un
contenido mas atractivo que despierte el interés de las audiencias, desde

estilos realistas hasta otros mas abstractos.

La posibilidad de elaborar imagenes de manera agil y rapida, lo que te permitira

ahorrar una gran cantidad de recursos como el tiempo o tu presupuesto.

Su retroalimentacion a la hora de mejorar sus creatividades gracias a los comentarios

de los usuarios, lo cual le ayuda a conseguir mejores resultados seglin avanza su experiencia.

Midjourney se ha convertido en una herramienta con la que puede trabajar facil y
adecuadamente entre sus beneficios estdn la calidad de imdgenes brindadas por esta
herramienta, asi mismo la diversidad de contenido que se pueden generar siendo mas rapida
y facil su ejecucion. Midjourney esta a la vanguardia de la inteligencia artificial, lo que la
convierte en una potente herramienta que puedes empezar a utilizar para sacarle el maximo

partido.

Importancia de Midjourney.

(The Marketing Company, 2024) considera que la inteligencia artificial generativa
de imagenes es un campo en constante evoluciéon que ha revolucionado la forma en que se
crea el arte grafico. Los disefiadores graficos, ilustradores y artistas visuales pueden utilizar
estas herramientas para generar ideas, experimentar con diferentes estilos y obtener
resultados sorprendentes en cuestion de segundos. Los artistas pueden utilizar la IA para
expandir sus horizontes creativos, experimentar con nuevas ideas y estilos, o incluso

colaborar con la inteligencia artificial en la creacion de obras unicas. La IA puede actuar



como un complemento creativo, proporcionando sugerencias y mejorando los procesos en

lugar de reemplazarlos.

Los disenadores graficos, ilustradores y artistas visuales pueden utilizar estas
herramientas para generar ideas, experimentar con diferentes estilos y lograr resultados
sorprendentes en segundos. Los artistas pueden utilizar la IA para ampliar sus horizontes
creativos, probar nuevas ideas y estilos e incluso colaborar con la IA para crear obras Unicas.
La IA puede complementar la creatividad, proporcionando sugerencias y mejorando los

procesos en lugar de reemplazarlos.

El Futuro de Midjourney

Desde el punto de vista de (BILBOLINK, 2023) Mirando hacia el futuro,
Midjourney tiene el potencial de revolucionar ain mas el campo del disefio y la creatividad.
A medida que la tecnologia avance, podriamos ver una integracion ain mayor de la IA en
los procesos creativos, abriendo nuevas posibilidades y desafiando nuestras concepciones
actuales de arte y disefio.

Midjourney representa un emocionante avance en la interseccion de la inteligencia
artificial y la creatividad. Su capacidad para transformar palabras en iméagenes abre un
mundo de posibilidades para profesionales y aficionados por igual. A medida que esta
tecnologia continta desarrollandose, estaremos atentos a su impacto en las industrias

creativas y mas alla.

Midjourney tiene el potencial de revolucionar atin mas los campos creativos y del
disefio. A medida que avanza la tecnologia, podriamos ver que la [A se integra mas en el
proceso creativo, abriendo nuevas posibilidades y desafiando nuestros conceptos actuales de
arte y disefio. Midjourney representa un avance apasionante en la interseccion de la
inteligencia artificial y la creatividad. Su capacidad para transformar texto en imagenes abre
un mundo de posibilidades tanto para profesionales como para aficionados. A medida que
esta tecnologia continte evolucionando, analizaremos su impacto en las industrias creativas

y mas alla.

10



Aprendizaje Colaborativo

De acuerdo con ( tekman, 2022) El aprendizaje colaborativo es una manera de
aprender en equipo, en el que los alumnos se dividan en pequefios grupos, con conocimientos
y habilidades similares, para poder llevar a cabo una tarea asignada. En este tipo de
aprendizaje, el docente suele tener un papel de guia y observador, y solo interviene si lo ve
necesario. También es conocido como “trabajo en grupo”, y es habitual que los participantes

se repartan las tareas de manera equitativa.

El aprendizaje colaborativo es un método de aprendizaje en equipo en el que los
estudiantes se dividen en grupos con conocimientos y habilidades similares para realizar las
tareas asignadas. En este tipo de aprendizaje, el docente suele desempeniar el papel de guia
y observador, interviniendo soélo cuando lo considera necesario. También se le
conoce como “trabajo en grupo” y es comun que los participantes dividan las tareas

de manera equitativa.

Adquisicion de conocimiento.

La adquisicion del conocimiento, segin Piaget, se realizaria mediante mecanismos
de asimilacion y acomodacion. La informacion recibida se integraria en los esquemas de
conocimiento ya construidos en el individuo y, a su vez, éstos se movilizarian,

modificandose y experimentando un proceso de acomodacion o reajuste. (Poza, 2019)

Asimilacion y acomodacion

La asimilacion y la acomodacion son dos procesos complementarios de adaptacion,
postulados por Piaget, a través de los cuales el individuo interioriza el conocimiento del
mundo exterior. El proceso de asimilacion se refiere al modo en que un organismo se
enfrenta a un estimulo del entorno en términos de organizacion actual. La asimilacion mental
es el proceso mediante el cual la nueva informacion se amolda a esquemas cognitivos

preexistentes. (Poza, 2019)
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El proceso de acomodacion implica una modificacion de la organizacion actual en
respuesta a las demandas del medio. Es un proceso mediante el cual el individuo se ajusta a
las condiciones externas, esto es, se modifican esquemas internos para acomodarse a la

nueva informacion. (Poza, 2019)

Piaget creia que la adquisicion de conocimientos se produciria mediante mecanismos de
asimilacion y adaptacion. La informacion recibida se integrara en los planes de conocimiento
ya establecidos del individuo, que a su vez seran movilizados, modificados y sometidos a un

proceso de adaptacion o reajuste.

El proceso de asimilacion se refiere a la forma en que un organismo responde a los estimulos
ambientales en la forma en que estd organizado actualmente. La asimilacidon psicologica es
el proceso mediante el cual la nueva informacion se adapta a esquemas cognitivos
preexistentes. El proceso de adaptacion implica modificaciones en la organizacion actual en
respuesta a las demandas del entorno. Este es el proceso por el cual un individuo se adapta
a las condiciones externas, es decir, modifica los esquemas internos para acomodar nueva

informacion.

Metacognicion.

La palabra metacognicion etimologicamente fue entendida como un conocimiento
mas alla de su propio conocimiento, si bien generalmente expresamos como metacognicion
el conocimiento referido a las variables y los procesos cognitivos que intervienen en el
conocimiento y en nuestra representacion particular de los hechos que suceden a nuestro
alrededor. La metacognicion es la que determina el control de nuestra actividad mental y la
autorregulacion de las facultades cognitivas que hacen posible el aprendizaje humano y la

planificacion de nuestra actuacion inteligente. (Tesouro)

La palabra metacognicion se entiende etimoldgicamente como conocimiento mas alla
del propio conocimiento, aunque solemos expresar metacognicion como referencia al

conocimiento de las variables y procesos cognitivos que intervienen en nuestras
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representaciones particulares de los acontecimientos que suceden a nuestro alrededor. La
metacognicion determina nuestro control de las actividades mentales y la autorregulacion de
las capacidades cognitivas, haciendo posible el aprendizaje humano y la planificacién de

acciones inteligentes.

Dimensiones del Aprendizaje.

(Marzano & Pickering, 2023) plantea que es un modelo muy completo, que hace uso
de lo que los investigadores y los tedricos saben acerca del aprendizaje para definir el
proceso de aprendizaje. Su premisa es que hay cinco tipos de pensamiento -a los que
Ilamamos las cinco dimensiones del aprendizaje-- que son esenciales para un aprendizaje

exitoso. El andamiaje de Dimensiones le ayudara a:
» Mantener el foco sobre el aprendizaje.
> Estudiar el proceso de aprendizaje.

> Planear un curriculo, una instruccion y una forma de evaluacion que tomen

en cuenta los cinco aspectos criticos del aprendizaje.
Ahora demos un vistazo a las cinco dimensiones del aprendizaje.
Dimensién 1: Actitudes y percepciones

Las actitudes y las percepciones afectan las habilidades del alumno para aprender.
Por ejemplo, si los alumnos ven el aula como un lugar inseguro y desordenado, es probable
que aprendan muy poco ahi. De manera similar, si los alumnos tienen actitudes negativas
acerca de las tareas en el aula es probable que dediquen poco esfuerzo a esas tareas. Por eso,
un elemento clave para la instruccion efectiva es ayudar a los alumnos a que establezcan
actitudes y percepciones positivas acerca del aula y acerca del aprendizaje. (Marzano &
Pickering, 2023)

Dimension 2: Adquirir e integrar el conocimiento

Otro aspecto importante del aprendizaje es ayudar a los alumnos a que adquieran e
integren nuevos conocimientos. Cuando los alumnos estan aprendiendo informacion nueva,
debe guiarseles para que relacionen el conocimiento nuevo con lo que ya saben, que
organicen esa informacion y luego la hagan parte de su memoria a largo plazo. Cuando los

alumnos estan adquiriendo nuevas habilidades y procesos, deben aprender un modelo (o un
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conjunto de pasos), luego dar forma a la habilidad o al proceso para que sea eficiente y
efectivo para ellos y, por ultimo, interiorizar o practicar la habilidad o el proceso para que

puedan desemperiarlo con facilidad. (Marzano & Pickering, 2023)
Dimension 3: Extender y refinar el conocimiento.

El aprendizaje no se detiene con la adquisicion y la integracion del conocimiento.
Los aprendedores desarrollan una comprension a profundidad a través del proceso de
extender y refinar su conocimiento (por ejemplo, al hacer nuevas distinciones, aclarar los
malos entendidos y llegar a conclusiones). Analizan de manera rigurosa lo que han
aprendido, al aplicar procesos de razonamiento que los ayudaran a extender y refinar la

informacion. (Marzano & Pickering, 2023)

Algunos de los procesos comunes de razonamiento que los aprendedores utilizan para

extender y refinar su conocimiento son los siguientes:
» Comparacion.
» Clasificacion.
» Abstraccion.
» Razonamiento inductivo.
» Razonamiento deductivo.
» Construccion de apoyo.
» Anaélisis de errores.
> Anadlisis de perspectivas.
Dimension 4: Uso significativo del conocimiento.

El aprendizaje mas efectivo se presenta cuando usamos el conocimiento para llevar
a cabo tareas significativas. Por ejemplo, podemos tener un aprendizaje inicial acerca de las
raquetas de tenis cuando hablamos con un amigo o leemos un articulo de revista acerca de
ellas. Sin embargo, aprendemos de verdad acerca de ellas cuando tratamos de decidir qué
clase de raqueta de tenis compraremos. Asegurarse de que los alumnos tengan la oportunidad
de usar el conocimiento de una manera significativa es una de las partes mas importantes de

la planeacion de una unidad de instruccion. (Marzano & Pickering, 2023)
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En el modelo de Dimensiones del aprendizaje hay seis procesos de razonamiento

alrededor de los cuales se pueden construir tareas que den sentido al uso del conocimiento:

>

>

Toma de decisiones.
Solucién de problemas.
Invencion.

Indagacion experimental.
Investigacion.

Andlisis de sistemas.

Dimension 5: Habitos mentales

Los aprendedores mas efectivos han desarrollado poderosos habitos mentales que les

permiten pensar de manera critica, pensar con creatividad y regular su comportamiento.

Estos habitos mentales se presentan a continuacion:

>

>

Pensamiento critico:

Sea preciso y busque la precision.

Sea claro y busque la claridad.

Mantenga la mente abierta.

Refrene la impulsividad.

Adopte una postura cuando la situacién lo exija.

Responda de manera apropiada a los sentimientos y al nivel de conocimiento

de los demas.

Pensamiento creativo:
Persevere.
Trate de superar los limites de su conocimiento y sus habilidades.

Genere, confie en ellos y mantenga sus propios parametros de evaluacion.
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» Genere nuevas maneras de ver una situacion, que estén mas alla de los limites

de las convenciones generales.

» Pensamiento autorregulado:

> Vigile su propio pensamiento.

> Planee de manera apropiada.

» Identifique y use los recursos necesarios.

> Responda a los comentarios de manera apropiada.

> Evalle la efectividad de sus acciones.

Su premisa es que existen cinco tipos de pensamiento (lo que llamamos las cinco
dimensiones del aprendizaje) que son fundamentales para un aprendizaje exitoso. Los
andamios dimensionales le ayudardn a mantenerse enfocado en estudiar. Entre sus
dimensiones se destaca: Actitudes y Percepciones: un elemento clave de una ensefanza
eficaz es ayudar a los estudiantes a desarrollar actitudes y percepciones positivas sobre el

aula y el aprendizaje.

Adquirir e integrar conocimientos: asi mismo otro aspecto importante del
aprendizaje es ayudar a los estudiantes a adquirir e integrar nuevos conocimientos. Cuando
los estudiantes aprenden nueva informacion, se les debe guiar para que conecten el nuevo

conocimiento con el conocimiento existente.

Ampliar y perfeccionar el conocimiento: Los alumnos desarrollan una comprension
profunda a través del proceso de ampliar y perfeccionar el conocimiento (por ejemplo,
haciendo nuevas distinciones, aclarando malentendidos y sacando conclusiones). Analizan
rigurosamente lo que aprenden, aplicando procesos de razonamiento que les ayuden a

ampliar y refinar la informacion.

Utilizar el conocimiento de manera significativa: el aprendizaje mas eficaz se
produce cuando utilizamos el conocimiento para realizar tareas significativas. Y por tltimo

los habitos mentales: Los estudiantes mas eficaces han desarrollado poderosos habitos
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mentales que les permiten pensar criticamente, pensar creativamente y regular su

comportamiento.

Beneficios del aprendizaje colaborativo

(Luca, 2022) Indica que muchas investigaciones concuerdan que las experiencias
educativas que incluyen socializacion y actividades ludicas son mas efectivas para los

estudiantes.
Estas son algunas de las ventajas del aprendizaje colaborativo:
» Desarrollo del pensamiento, habilidades de liderazgo y la comunicacion.
» Mejora la interaccion de los alumnos.
» Aumenta el rendimiento y la retencion académica.
» Preparacion para situaciones laborales y cotidianas.
» Comprension de otros argumentos y puntos de vista.

El aprendizaje colaborativo ofrece varias ventajas entre las mas destacadas se
encuentran: el desarrollo de pensamiento, habilidades de liderazgo, mejora la interaccion de

los alumnos, aumenta el rendimiento académico.

Muestra que muchos estudios coinciden en que las experiencias
educativas que incluyen actividades sociales y recreativas son mas efectivas para los
estudiantes. El aprendizaje colaborativo ofrece varios beneficios, los mas notables son:
desarrollo del pensamiento, habilidades de liderazgo, mejor interaccion con los estudiantes

y mejor rendimiento académico.
Tipos de aprendizaje colaborativo

(Charuan, 2023) manifiesta que los tipos de aprendizaje colaborativo son muy
variados y dependen en gran medida del entorno educativo y la rama del conocimiento en el

que se aplique. Sin embargo, podemos definir en términos generales los siguientes rubros:
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Aprendizaje colaborativo informal

Este tipo de aprendizaje colaborativo ocurre de manera natural cuando los estudiantes
trabajan en conjunto en un proyecto o tarea sin ningun tipo de estructura o guia formal. Puede
darse durante las clases, fuera de las aulas o incluso en entornos sociales fuera de la escuela

u organizacion educativa. (Charuan, 2023)

A menudo, el aprendizaje colaborativo informal es autodirigido por los propios
estudiantes, pues involucra que ellos tomen el control de su propio avance y que aprendan
unos de otros en un ambito mas relajado. Esto puede ser particularmente efectivo para
aquellos estudiantes que no se sientan comodos al participar en actividades de ensefanza

colaborativa més formales y estructuradas. (Charuan, 2023)
Aprendizaje colaborativo formal

Por el contrario, el aprendizaje colaborativo formal involucra actividades
estructuradas disefiadas por los propios docentes para promover la colaboracion entre los
estudiantes. Estas actividades pueden incluir proyectos grupales, discusiones, debates,
estudios de caso y otros tipos de trabajo grupal que requieren la participacion activa y el

compromiso de los estudiantes. (Charuan, 2023)
Aprendizaje colaborativo online

Este tipo de aprendizaje colaborativo toma lugar en un entorno virtual, lo que permite
a los estudiantes trabajar en conjunto sin importar su ubicacion fisica. Este modelo se ha
vuelto muy popular los ultimos afios, ya que cada vez mas instituciones educativas y
empresas han adoptado plataformas y herramientas para el aprendizaje en linea. (Charuan,

2023)

Sefial6 que el tipo de aprendizaje colaborativo depende en gran medida del contexto
educativo y de la rama del conocimiento a la que se aplica. EL aprendizaje colaborativo
informal: Este tipo de aprendizaje colaborativo ocurre naturalmente cuando los estudiantes
trabajan juntos en un proyecto o tarea sin ningln tipo de estructura u orientacion formal. Por
el contrario, el aprendizaje colaborativo formal implica actividades estructuradas disefiadas
por los propios profesores para promover la colaboracion entre los estudiantes. Estas
actividades pueden incluir proyectos grupales, discusiones y requieren la participacion activa
y el compromiso de los estudiantes. Y por ultimo el Aprendizaje colaborativo en linea este

tipo de aprendizaje colaborativo se lleva a cabo en un entorno virtual, lo que permite a los
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estudiantes trabajar juntos sin importar donde se encuentren. Este modelo se ha vuelto muy

popular en los tltimos afios.
Teoria Constructivista Social.

(Castellaro, 2021) indica que se trata de un modelo discontinuo, en el cual la
experiencia social es motor de la inteligencia, la cual, a su vez, favorece nuevos intercambios
sociales que permitiran construir nuevos conocimientos, y asi sucesivamente. En tal sentido,
la distincion entre mundo social y no social es fundamental, ya que del primero provienen
las experiencias relacionales que constituyen la base de las transformaciones cognitivas

fundamentales.

Sefiala que se trata de un modelo discontinuo en el que la experiencia social es el
motor de la inteligencia, que a su vez facilita nuevos intercambios sociales, permite construir
nuevos conocimientos. En este sentido, la distincion entre los mundos social y no social es
fundamental, ya que las experiencias relacionales que surgen del mundo social forman la

base de cambios cognitivos fundamentales.

Teoria del conectivismo.

(Acuna, 2023) deduce que el conectivismo consiente de esto, plantea adaptar la forma
de ensefiar a la forma en como este nuevo estudiante esta acostumbrado a buscar informacién
y conocimiento. Es decir; el aprendizaje se lleva a cabo bajo procesos distintos al tradicional
y no son del todo controlados por el aprendiz, al contrario, existen muchos actores,
dispositivos y medios que el Docente debe conocer y tener en cuenta si desea maximizar la

capacidad de aprendizaje bajo este contexto.

Se infiere que el conectivismo es consciente de ello y recomienda acondicionar los
métodos de ensefianza a la forma en que los estudiantes entrantes estdn acostumbrados a
buscar informacion y conocimiento. Es decir, el aprendizaje tiene lugar en un proceso
distinto a los procesos tradicionales y no estd completamente bajo el control del alumno.
Mas bien, si los profesores desean maximizar el aprendizaje, hay muchos actores,
dispositivos y medios que deben ser comprendidos y considerados. capacidades en este

contexto.

19



Situacion de aprendizaje

Como senala (Sanchez, 2023) LOMLOE define las situaciones de aprendizaje como
situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la

adquisicion y desarrollo de estas.

LOMLOE define situaciones de aprendizaje como situaciones y actividades que
involucran a los estudiantes desplegando acciones relacionadas con competencias clave y

competencias especificas y contribuyen a su adquisicion y desarrollo.

Corrientes psicolégicas en el AC.

(Cepeda, 2020) considera que el aprendizaje colaborativo es fundamentado por
varias corrientes psicoldgicas; entre ellas, la teoria sociocultural de Vygotsky, que concibe
al hombre como un ente producto de procesos sociales y culturales. Dicha teoria tiene su

principal influencia en los escritos del materialismo dialéctico e historico de Marx y Engels.

Considera que el aprendizaje colaborativo se sustenta en varias corrientes
psicoldgicas; entre ellas se encuentra la teoria sociocultural de Vygotsky, que ve a la persona
como una entidad producto de procesos sociales y culturales. Esta teoria tiene su principal

influencia en las obras de materialismo dialéctico y materialismo historico de Marx y Engels.

Caracteristicas del AC.

Segun (Farfan, y otros, 2023) hay algunas caracteristicas que parecen vitales para el
proceso de aprendizaje colaborativo. La primera es el estilo intencional. A menudo, los
educadores simplemente informan a los alumnos para que ingresen en grupos y también en
el trabajo. Sin embargo, en el aprendizaje colaborativo, educadores construyen actividades
de aprendizaje intencional para los alumnos. Pueden hacer esto seleccionandolos todos de
un conjunto de trabajos reestructurados, o incluso puede hacerlo creando sus propios
constructos. Sea realmente haciendo uso de los existentes o incluso nuevos, la clave esta en

el disefio intencional. El otro atributo del aprendizaje colaborativo es que el resultado sea

20



una ensefianza importante. Cuando los alumnos interactian en una actividad colectiva,
necesitan aumentar su conocimiento o incrementar su comprension del programa educativo
de la asignatura. La tarea encomendada al grupo debe estructurarse para satisfacer los

objetivos de aprendizaje del programa de formacion.

Hay algunas caracteristicas que parecen cruciales para el proceso de aprendizaje
colaborativo. Los educadores estructuran actividades de aprendizaje con propdsito para los
estudiantes, pueden hacerlo seleccionando todas las piezas de un conjunto de piezas

reestructuradas, o incluso puedes hacerlo creando tu propia construccion.

La importancia del trabajo en equipo.

De acuerdo con (Alvarez & Paula, 2020) En este proceso los estudiantes adquieren
conocimiento, formulan conceptos, construyen hipdtesis que se complementan y modifican
gracias a la interaccion de las opiniones, percepciones e ideas de todos los miembros del
equipo. De esta forma se construye el aprendizaje en la medida que cada uno aporta desde
sus propias experiencias y procesos cognitivos para el logro de una meta comun. Hay que
comprender que los seres humanos no son islas, todos conforman una parte vital para el
funcionamiento organico de la sociedad. El aprendizaje no es simplemente el saber mucho
o el conocerlo todo, sino que también es la puesta en practica y la influencia que dichos
conocimientos causan en el entorno y en la forma incluso de relacionarse para crecer con los

demas.

En este proceso los estudiantes adquieren conocimientos, forman conceptos y
establecen hipdtesis que se complementan y modifican entre si a través de la interaccion de
las opiniones, percepciones e ideas de todos los miembros del grupo. De esta manera, el
aprendizaje se basa en el grado en que cada persona contribuye desde sus propias
experiencias y procesos cognitivos para lograr un objetivo comin. Debemos entender que
los humanos no somos islas, todos son partes importantes del funcionamiento orgénico de la

sociedad.
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CAPITULO Ill. METODOLOGIA

La metodologia aplicada en este proyecto es de tipo inductivo- deductivo. Ya que el
método inductivo parte de hipdtesis especificas para obtener una informacion mas general
del su objeto de estudio. Mientras que el método deductivo es un procedimiento de
investigacion que utiliza un tipo de pensamiento que va desde un razonamiento mas general

y légico, basado en leyes o principios, hasta un hecho concreto.

3.1. Tipo y disefio de Investigacion.
Para el siguiente proyecto nos situamos en la investigacion Exploratoria —
Descriptiva y Explicativa el cual permitira la exploracion de nuevos aspectos y técnicas a

usar.

Investigacion Exploratoria: es un tipo de investigacion utilizada para estudiar un

problema que no esté claramente definido través de la recopilacion de informacion.

(Morales) manifiesta que “La investigacion exploratoria consiste en proveer una
referencia general de la tematica, a menudo desconocida, presente en la investigacion a

realizar”.

Investigacion descriptiva: se encarga de puntualizar las caracteristicas de la
44

poblacion que estd estudiando. Esta metodologia se centra mas en el “qué”, en lugar del “por

qué” del sujeto de investigacion.

(QuestionPro, s.f.)“Se enfoca en realizar un informe detallado sobre el fenémeno de
estudio, sus caracteristicas y configuracion. No le importan ni las causas, ni las

consecuencias de este, solamente quiere tener una vision clara para entender su naturaleza”.

Investigacion Explicativa: El objetivo principal de este tipo de investigacion es
hacer un acercamiento de tipo exploratorio; es decir, no se trata de llegar a conclusiones
lapidarias sobre tal o cual asunto, sino de aproximarse a ¢l. Conocerlo mejor. Suele ser la
primera de las investigaciones que suelen hacerse acerca de un tema determinado; mas

adelante hay otras como las aplicadas, que si utilizan métodos cuantitativos.

La investigacion explicativa, como su nombre indica, tiene como objetivo ampliar el
conocimiento ya existente sobre algo de lo que sabemos poco, o nada. De esta forma, se

centra en los detalles, permitiéndonos conocer mas a fondo un fenémeno. En resumen, lo
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que hace el investigador es partir de una idea general y entrar a analizar aspectos concretos

en profundidad. (Arias, 2020)

3.2 Operacionalizacion de variables.

Tabla 1. Operacionalizacion de variables.

Variable — Dimensiones Indicadores . Item /
Definicién conceptual instrumento
Creatividad. Capacidad.
Imaginacion.
ler Variable Midjourney es un sistema de Encuesta o
. inteligencia artificial (1A) . Cuestionario.
Midjourney que genera imagenes a partir Imagenes. Creacion.
de texto. Combinacion. Escala de Likert
e Totalmente
de acuerdo.
Aplicaciones. Textos descriptivos. e De acuerdo.
e Neutro.
Discord imagen. e En
desacuerdo.
e Totalmente
en
desacuerdo
Adquisicion de Proceso mental.
.. . conocimiento. Asimilacion.
El aprendizaje colaborativo Encuesta o
es una manera de aprender en Metacognicion. Dominio cognitivo. Cuestionario.
2da Variable equipo, en el que los Capacidad
Aprendizaje alumnos se dividan en reflexiva. Escala de Likert
Colahorativo PEqUENOS grupos, con e Totalmente
conocimientos y habilidades Aprendizaje. Habilidades. de acuerdo.
similares, para poder llevar a e De acuerdo.
cabo una tarea asignada. e Neutro.
Motivacion. e En
desacuerdo.
e Totalmente
en
desacuerdo.

Elaborado por Doménica Antonella Burgos Pérez y Derian Omar Velasco Guerrero.

3.3 Poblacion y muestra de investigacion.

3.3.1 Poblacion.

La poblacion de esta investigacion estd conformada por los estudiantes de

bachillerato en el area de informatica, cada curso este compuesto por 40 estudiantes, con un

total de 120 estudiantes.
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3.3.2 Muestra.

Para determinar la muestra de estudio de este trabajo de investigacion se aplicara la

siguiente formula.

1.962PQN

"TE(N-1) + 27PQ

Donde:
Z =1.96 Valor al 95% de confianza

PQ =0.5*0.5=0.25 Proporcidon maxima que puede afectar a la muestra

E  =5% Error maximo permisible
N =120
no =25

1.962(0.5) (0.5) (120)

0.062 (120-1) + 1.962 (0.5) (0.5)

(3.8416) (0.25) (120)

(0.0036) (119) + (3.8416) (0.25)

=
=
Py
=
=

0.2975 + 0.9604

115.248

1.2579

n= 91,70 n = 92 Estudiantes.
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3.4. Técnicas de Recoleccion de datos e instrumentos

3.4.1 Técnicas.

Encuesta: (Katz, Seid, & Abiuso, 2019) lo definen como una técnica de produccion
de datos que, mediante la utilizacion de cuestionarios estandarizados, permite indagar sobre
multiples temas de los individuos o grupos estudiados: hechos, actitudes, creencias,
opiniones, pautas de consumo, habitos, prejuicios predominantes e intenciones de voto. En

esta investigacion la encuesta se desarrollard en Google Forms para la recoleccion de datos.

Recopilacion documental: (Reyes-Ruiz & Alvarado, 2020) manifiestan que es una
de las técnicas de la investigacion cualitativa que se encarga de recolectar, recopilar y
seleccionar informacion de las lecturas de documentos, revistas, libros, grabaciones,
filmaciones, periddicos, articulos resultados de investigaciones, memorias de eventos, entre

otros.

3.4.2 Instrumento.

Cuestionario: (Paniagua & Gonzalez, 2019) indican que el cuestionario es un
instrumento utilizado para recoger de manera organizada la informacion que permitira dar
cuenta de las variables que son de interés en cierto estudio, investigacion, sondeo.
Generalmente, se compone de un conjunto de preguntas que permitira obtener la informacion
de manera estandarizada (de hecho, la palabra cuestionario proviene del latin quaestionarius,

que significa “lista de preguntas”).

3.5. Procedimientos de datos.
Se realizard una recopilacion de datos a través de la técnica de la encuesta dicha
encuesta estd compuesta por 10 preguntas las cuales estan relacionadas con las dos variables
que son el aprendizaje colaborativo y la herramienta Midjourney, utilizando el software

Excel para definir la informacion a través de tablas y graficos estadisticos.

3.6. Aspectos Eticos.
Respeto a las personas: Todos los participantes deben ser tratados con respeto y
consideracion, reconociendo su dignidad inherente como seres humanos. El consentimiento
informado debe obtenerse de forma libre y comprensible, y explicarse claramente el

proposito del estudio.
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Busqueda del bien: Es importante considerar como la investigacion contribuira al

bienestar general de la sociedad y al avance del conocimiento.

Justicia: Garantizar un sistema juridico justo y equitativo es esencial. Implica
respetar y cumplir los requisitos morales, no oponer la moralidad a la ética y tener en cuenta

los principios de justicia al tomar decisiones morales.

26



CAPITULO IV. RESULTADOS Y DISCUSION.
4.1. Resultados.

1. ;Considera usted que es necesario incorporar la inteligencia artificial

Midjourney en el proceso académico de los estudiantes?

Tabla 2. Incorporar Midjourney en el proceso académico de los estudiantes.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 35 38,3%
De acuerdo 30 31,9%
Neutro 21 23,4%
En desacuerdo 3 3,2%
Totalmente en desacuerdo 3 3,2%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 1. Incorporar Midjourney en el proceso académico.

. Totaimente de acuetdo
. De acuerdo
Noutro

. En dosacuerd

@ Totaimente en desacuerdo

Analisis

En las encuestas realizadas indica que el 38,3 % de la poblacion estuvo totalmente
de acuerdo con que es necesario incorporar la inteligencia artificial Midjourney en el proceso
académico de los estudiantes, asi mismo con un 31,9% muestran que estan de acuerdo ante
la pregunta. Por otro lado, un 23,4% manifiestan estar neutral ante la interrogante. Sin
embargo, el 3,2% mencionaron estar en desacuerdo y por ultimo con un 3,2% manifestaron

estar totalmente en desacuerdo.
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2. ¢Considera usted que la inteligencia artificial Midjourney mejora los procesos de
ensefianza y aprendizaje?

Tabla 3. Midjourney mejora los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 26 28%
De acuerdo 45 49,5%
Neutro 16 17,2%
En desacuerdo 3 3,2%
Totalmente en desacuerdo 2 2,2%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 2. Midjourney mejora los procesos de ensefianza y aprendizaje.

@ Totaiments de acuerdo
® De acuerdo

¥ Neutro

@ En desacuerdo

@ Totakments en desacuerdo

Andlisis

Con el 49,5% de los encuestados indican que la inteligencia artificial Midjourney
mejora los procesos de enseflanza y aprendizaje, asi mismo obteniendo otra respuesta
positiva sefialan que el 28% de los estudiantes manifiestan estar totalmente de acuerdo ante
dicha interrogante. Por otro lado, con el 17,2% manifiestan estar neutro. Y como parte final

con un 3,2% y un 2,2% indican estar en desacuerdo y totalmente desacuerdo.
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3. ¢Considera usted que el uso de la inteligencia artificial Midjourney da
accesibilidad a los estudiantes a obtener un aprendizaje mas significativo?

Tabla 4. Midjourney da accesibilidad a un aprendizaje mas significativo.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 25 26,9%
De acuerdo 46 50,5%
Neutro 16 17,2%
En desacuerdo 4 4,2 %
Totalmente en desacuerdo 1 1,1%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Graéfico 3. Accesibilidad a los estudiantes a obtener un aprendizaje mas significativo.

® Totaimente de acuerdo

® De acuerdo

@ Neutro

® En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Analisis

Los datos obtenidos de la siguiente interrogante son con el 50,5% de los encuestados
sefalan que estan de acuerdo en que el uso de la inteligencia artificial Midjourney da
accesibilidad a los estudiantes a obtener un aprendizaje mas significativo, asi mismo el
26,9% esta totalmente de acuerdo. Por otro lado, el 17,2% indicd estar neutro. Y por ultimo

el 4,2% manifiestan estar en desacuerdo.
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4.  ¢Considera usted que los docentes deberian implementar la inteligencia artificial
Midjourney en el aula para generar escenarios interactivos que fomenten la

participacion de los estudiantes?

Tabla 5. Los docentes deberian implementar la IA en el aula.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 21 23,7%
De acuerdo 55 59,1%
Neutro 12 17,2%
En desacuerdo 3 3.2%
Totalmente en desacuerdo 1 1,1%
Total 92 100%0

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 4. Los docentes deben implementar Midjourney para generar espacios interactivos.

@ Totaimente de acuerdo
® De acuerdo
Neutro
@ En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Analisis

Los resultados obtenidos indican que el 59,1% de los encuestados estan de acuerdo
en que los docentes deberian implementar la inteligencia artificial Midjourney en el aula
para generar escenarios interactivos que fomenten la participacion de los estudiantes, por
otro lado, el 23,7% sefalan estar totalmente de acuerdo. También el 12,9% manifesto estar

neutro ante la interrogante y, por ltimo, el 3,2% menciona estar en desacuerdo.
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5.  ¢Considera usted que la inteligencia artificial Midjourney ayudaria a desarrollar

la creatividad en los estudiantes?

Tabla 6. Midjourney ayudaria a desarrollar la creatividad en los estudiantes.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 26 28%
De acuerdo 43 47,3%
Neutro 20 21,5%
En desacuerdo 3 3,2%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Grafico 5. Midjourney ayudaria a desarrollar la creatividad en los estudiantes.

@ Totaiments de acuerdo
@ De acuerdo

P Neutro
@ En desacuerdo

@ Totaiment= en desacuerdo

Analisis.

Los encuestados indican que el 47,3% estan de acuerdo ante la interrogante que
indica que la inteligencia artificial Midjourney ayudaria a desarrollar la creatividad en los
estudiantes, asi mismo con un 28% manifiestan estar totalmente de acuerdo. También con el
21,5% senalan estan neutro ante la interrogante y por ultimo con un 3,2% mencionaron estar

en desacuerdo.
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6. ¢Considerausted que el aprendizaje colaborativo ayuda a desarrollar habilidades

sociales?

Tabla 7.El aprendizaje colaborativo ayuda a desarrollar habilidades sociales.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 25 26,9%
De acuerdo 46 49,5%
Neutro 18 20,4%
En desacuerdo 2 2,2 %
Totalmente en desacuerdo 1 1,1%
Total 92 100%0

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 6. El aprendizaje colaborativo ayuda a desarrollar habilidades sociales.

@ Totaimente de acuerdo
@ De acuardo

P Neutro
. En desacuerdo

@ Totaimente en desacuerdo

Analisis.
Los resultados obtenidos de la interrogante sefialan que el 49,5% de los encuestados
estan de acuerdo en que el aprendizaje colaborativo ayuda a desarrollar habilidades sociales,

asi mismo el 26,9% manifiestan estar totalmente ante dicha interrogante, por otro lado, el

20,4% esta neutro y como ultimo punto el 2,2% menciona estar en desacuerdo.
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7. ¢Considera que el aprendizaje colaborativo aumenta la diversidad de perspectiva

en el aula?

Tabla 8.El aprendizaje colaborativo aumenta la diversidad de perspectiva en el aula.
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 25 26,9%
De acuerdo 48 52,7%
Neutro 17 18,3%
En desacuerdo 2 2,2%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 7. El aprendizaje colaborativo aumenta la diversidad de perspectiva en el aula.

@ Totaimente de acuerdo

® De acverdo

® Neutro

. En desacuerdc

@ Totaiments en desacuerd

Andlisis.

Mediante los resultados obtenidos de los encuestados indican que el 52,7% estan de
acuerdo en que el aprendizaje colaborativo aumenta la diversidad de perspectiva en el aula,
asi mismo con el 26,9% sefialaron estar totalmente de acuerdo ante esta interrogante. Por

otro lado, con eso 18,3% manifestd estar neutral, sin embargo, con un 2,2% indicaron estar

en desacuerdo.
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8.  ¢Considera usted que el aprendizaje colaborativo es efectivo durante actividades

realizadas en clases?

Tabla 9.El aprendizaje colaborativo es efectivo en actividades realizadas en clase.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 26 28%
De acuerdo 46 49,5%
Neutro 18 20,4%
En desacuerdo 2 2,2%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 8. El aprendizaje colaborativo es efectivo durante actividades realizadas en clases.

@ Totaiments de acusrdo

® De acuerdo

P Neutro

@ En desacuerdo

@ Totzimente en desacuerdo

Analisis.
Con el 49,5% de los encuestados manifiestan que estdn de acuerdo en que el
aprendizaje colaborativo es efectivo durante actividades realizadas en el aula de clase. Asi

mismo el 28% indico estar totalmente de acuerdo, por otro lado, el 20,4% menciono estar

neutro ante la interrogante. Y como ultimo punto con el 2,2% indico estar en desacuerdo.

34



9. ¢Considera usted que el aprendizaje colaborativo ayudara a enfrentar desafios

en futuros entornos laborales?

Tabla 10.El aprendizaje colaborativo ayuda a enfrentar desafios en futuros laborales.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 27 29,3%
De acuerdo 41 44.6%
Neutro 22 23,9%
En desacuerdo 1 1,1%
Totalmente en desacuerdo 1 1,1%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Grafico 9. El aprendizaje colaborativo ayudara a enfrentar desafios en futuros laborales.

@ Totaimente de acuerdo
. De acuerdo

® Neutro
@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Analisis.
Lo resultados obtenido de los encuestados indican que el 44,6% estan de acuerdo en
que el aprendizaje colaborativo ayudara a enfrentar desafios en futuros ambientes laborales.

Asi mismo el 29,3% estan totalmente de acuerdo ante la pregunta. Por otro lado, el 23,9%

esta neutro en estas encuestas. Y por ultimo el 1,1% manifestaron estar en desacuerdo.
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10. ¢Considera usted que el aprendizaje colaborativo mejora su comprension en los

temas dificiles expuestos en el aula de clase?

Tabla 11. El aprendizaje mejora la comprensién en temas dificiles.

Respuesta Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 27 29%
De acuerdo 50 53,8%
Neutro 14 16,1%
En desacuerdo 1 1,1%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 92 100%

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
Fuente: Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Gréfico 10. El aprendizaje colaborativo mejora su comprensién en temas dificiles.

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

¥ Neutro

. En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

Andlisis.

El 53,8% de los estudiantes indicaron estar de acuerdo en que el aprendizaje

colaborativo mejora su comprension en los temas dificiles expuestos en el aula de clase. Asi

mismo el 29% manifestaron estar totalmente de acuerdo ante la interrogante y también el

16,1% sefialo estar neutral y por tltimo el 1,1% mencion6 estar en desacuerdo.
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4.2. Discusion.

Por lo tanto, se compara con el estudio realizado por (Baquero, 2023) muestra que
Midjourney contribuye considerablemente al desarrollo de capacidades técnicas y es una
herramienta de apoyo que aumenta la efectividad de la inteligencia artificial, el desarrollo de
habilidades y el refinamiento de tareas de manera 4gil. También expresaron que tienen altas

expectativas para el desarrollo de la inteligencia artificial.

Asi mismo se descubrid, segin la comprension actual de los disefiadores, la
inteligencia artificial no representa una amenaza; de lo contrario, actia como un agente para
apoyar los esfuerzos del establecimiento. Esto destaca en el disefio del futuro, la "IA" sera

fundamental y aparecerd en la mayoria de nuestros entornos y vida diaria.

Mientras que los resultados de este estudio indican que se obtuvieron datos
significativos de que Midjourney mejora la formacion académica al identificar las fortalezas
y habilidades de los estudiantes y promover la creatividad y sus preferencias de aprendizaje.
Esto puede hacer que la distribucion de roles dentro del equipo sea mas equitativa y

promover una colaboracion mas significativa y productiva.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones.

Se puede concluir, con base en los resultados de una encuesta realizada a estudiantes
de la Unidad Educativa Eugenio Espejo que se mostraron abiertos y receptivos a la idea de
incorporar la inteligencia artificial Midjourney a sus procesos académicos, demostrando
interés en adoptar nuevas tecnologias para mejorar su aprendizaje y desarrollo. Aunque una
gran parte de la poblacion se muestra neutral ante las interrogantes, y por ultimo s6lo una

pequefia proporcion de los encuestados no estan de acuerdo.

Asi mismo el aprendizaje colaborativo es efectivo y beneficioso para el desarrollo de
habilidades sociales y académicas, destacando la importancia de promover este enfoque en
el aula como estrategia de ensefianza para promover la diversidad de perspectivas en el aula.
Las instituciones educativas deberian considerar seriamente la incorporacién de Midjourney
Al en sus planes de estudio para satisfacer las necesidades e intereses de los estudiantes en

la adopcidn de tecnologias innovadoras en el proceso educativo.

Esto demuestra que los estudiantes estdn interesados y dispuestos a explorar y
explotar las oportunidades que ofrece esta tecnologia en su aprendizaje. Esta vision refleja
una preferencia por un enfoque mas dindmico y participativo de la educacion, lo que
demuestra el reconocimiento de la importancia del aprendizaje activo y colaborativo en el

desarrollo académico y personal.

38



5.2. Recomendaciones
e A las autoridades, promover capacitaciones para docentes del uso de la inteligencia
artificial en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
e A los docentes, tener la mente abierta al cambio para la utilizacion de nuevas
tecnologias con el objetivo de mejorar los procesos cognitivos.
e A los estudiantes, utilizar las herramientas de inteligencia artificial guiadas por los

docentes para fomentar el aprendizaje colaborativo en el aula.
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ANEXOS.

ANEXO 1

Figura 1. Elaboracion de la solitud para la realizar las encuestas en la institucion.
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ANEXO 2

Figura 2.Socializacion de la elaboracion de la tesis.

Figura 3. Revision y correcciones del Trabajo de Integracion Curricular.
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ANEXO 3

Encuesta a estudiantes
Tema del proyecto de integracion curricular: Midjourney en el aprendizaje colaborativo
de los estudiantes de bachillerato en el area de informatica en la Unidad Educativa Eugenio

Espejo periodo académico 2023-2024.

1. ¢(Considera usted que es necesario incorporar la inteligencia artificial Midjourney
en el proceso académico de los estudiantes?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

2. ¢Considera usted que la inteligencia artificial Midjourney mejora los procesos de
enseiianza y aprendizaje?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

3. ¢Considera usted que el uso de la inteligencia artificial Midjourney da accesibilidad
a los estudiantes a obtener un aprendizaje mas significativo?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

4. ¢Considera usted que lo docentes deberian implementar la inteligencia artificial
Midjourney en el aula para generar escenarios interactivos que fomenten la

participacion de los estudiantes?
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Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

5. ¢Considera usted que la inteligencia artificial Midjourney ayudaria al desarrollar
la creatividad en los estudiantes?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

6. ¢Considera usted que el aprendizaje colaborativo ayuda a desarrollar habilidades
sociales?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

7. ¢Considera que el aprendizaje colaborativo aumenta la diversidad de perspectiva
en el aula?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

8. ¢Considera usted que el aprendizaje colaborativo es efectivo durante actividades
realizadas en clases?
Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.
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Neutro.
En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

9. ¢Considera usted que el aprendizaje colaborativo ayudara en enfrentar desafios en
futuros entornos laborales

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

10. ¢ Considera usted que el aprendizaje colaborativo mejora su comprension en los
temas dificiles expuestos en el aula de clase?

Totalmente de acuerdo.

De acuerdo.

Neutro.

En desacuerdo.

Totalmente en desacuerdo.

Elaborado por: Doménica Burgos y Derian Velasco.
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