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RESUMEN

El siguiente informe final de investigacion, tiene como finalidad la aplicacion de
un software educativo multimedia y su incidencia en el aprendizaje significativo de
los estudiantes de octavo a décimo afio de educacion general basica de la Unidad
Educativa Réplica Eugenio Espejo del Cantdn Babahoyo de la Provincia Los Rios,
periodo 2016 — 2017. En la actualidad la aplicacion de un software educativo
multimedia se considera como una estrategia de ensefianza, debido a los beneficios
que brinda en el &mbito educativo. Hoy en dia existe una gran cantidad y variedad
de software educativos multimedia, que brindan novedosas formas de ensefiar y
aprender, teniendo como caracteristica principal que los docentes de la institucion
antes mencionada interactien con el estudiante, de forma dindmica e innovadora,

promoviendo también aprendizaje significativo en la formacion de los educandos.

SUMMARY

The following final investigation report, aims at implementing an educational
multimedia software and its impact on the basic meaningful learning of students in
eighth to tenth year of general education of the Education Unit Replica Eugenio
Espejo Canton Babahoyo Province The rivers, period 2016 - 2017. at present the
application of an educational multimedia software is regarded as a teaching
strategy, because of the benefits it provides in education. Today there is a large
number and variety of multimedia educational software that provide new ways of
teaching and learning, with the main feature that teachers in the aforementioned
institution interact with the student, dynamic and innovative way, also promoting

meaningful learning in the training of students.
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INTRODUCCION

La educacion emerge como un sistema que no solo traslada el legado a las actuales
y futuras generaciones, es también el entorno por medio del cual se debe inculcar y
despertar la curiosidad por aprender cada vez mas, se deben forjar los medios para
implementar lo que se ha aprendido en las instituciones educativas durante la

trayectoria estudiantil.

La educacion hoy en dia no puede seguir funcionando de forma aislada a las
necesidades y exigencias de la humanidad, esta debe responder a los requerimientos
del presente y del futuro de las personas y del pais. No obstante, hay que reconocer
que han existido cambios en el sistema de educacion y en los procesos de ensefianza
- aprendizaje que este sistema tiene; sin embargo, ain no son suficientes para
cumplir con los requerimientos y exigencias que se estan dando, como por ejemplo
a nivel de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTIC), de
las nuevas teorias de aprendizaje y de la incorporacion de los recursos multimedia
en laeducacion, estos Ultimos ayudan a los docentes a impartir de una mejor manera
sus clases, a que el trabajo en el aula sea mas interactivo y que exista mayor interés
por parte de cada uno de los estudiantes; estas son una de las razones que hace
necesario que los educadores analicen y reconozcan la necesidad de replantear sus

practicas pedagdgicas y abrirse a nuevas formas de ensefiar a sus educandos.

Segun el tedrico norteamericano David Ausubel, con su teoria del
aprendizaje significativo nos indica que un estudiante relaciona la
informacion nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo
ambas informaciones en este proceso. (Pérez, Diaz, Castillo, Herrera,
2014)

Considerando que actualmente estamos rodeados de avances tecnoldgicos, se
deberia aprovechar de los beneficios que estos pueden aportar en el dmbito
educativo, y mediante estas herramientas mejorar los procesos de ensefianza, si a
ellos adicionamos el uso de aplicaciones multimedia que aporten a facilitar el
trabajo de ensefianza del docente, y por ende, el aprendizaje de los estudiantes.
Teniendo en cuenta que estamos en la era de los avances tecnoldgicos y que en el

ambito educativo existen aplicaciones educativas multimedia de uso didactico,



reconocido como interactivo, porque permite un didlogo y un intercambio de
informacion entre el computador y los estudiantes, computador - docente y

estudiante y viceversa.

Existen diversos tipos de software educativos multimedia, para ser utilizados en
diferentes areas en la ensefianza de las asignaturas, con la idea de incentivar a los
estudiantes al estudio de las mismas, ademéas de hacer mas dinamico, creativo,

innovador y eficaz su aprendizaje significativo.

Actualmente una buena ensefianza debe ser constructivista, promover el cambio
conceptual y facilitar el aprendizaje. Es probable que la practica docente aln tenga
mucho del conductismo, pero es necesario comenzar a cambiar esas metodologias

tradicionalistas.

Las aplicaciones de software educativos multimedia vienen de la mano de los
distintos avances informaticos que se han experimentado en los Gltimos afos, estas
aplicaciones no necesitan de un profundo conocimiento sobre el uso de las
computadoras, basta con el manejo basico de la misma, ya que es necesario para

poner en practica un software educativo multimedia.

Se trata de sistemas de facil manejo que no requieren el conocimiento
del soporte, basta con presionar el mouse o raton dirigiendo las flechas
que avanzan o retroceden, sefialando iconos facilmente identificables o
funciones que indican los posibles caminos a seguir. (Chacén, 1998,

pag. 18)
El software educativo multimedia es visto por algunos docentes y estudiantes como
algo agradable y encantador pero la importancia de su uso no radica sélo en esas

dos caracteristicas, afirma Sanchez (1997) que:

Las ventajas del software educativo son varias: enriquece el campo de
la pedagogia, constituye una nueva, atractiva, dinamica y rica fuente de
conocimientos, se puede adaptar a las caracteristicas y necesidades del
grupo, permite elevar la calidad del proceso educativo, permite
controlar las tareas de forma individual o colectiva y muestra la
interdisciplinariedad de las asignaturas. (pag. 36)

A continuacion, se detalla los tres capitulos que componen este proyecto:



En el capitulo uno, se presenta la situacion problematica que establece la
unidad educativa, el planteamiento del problema, la delimitacién de la
investigacion, la justificacidn y sus objetivos.

En el capitulo dos, se determina el marco tedrico que se encuentra
conformado por el marco conceptual, referencial y la postura teorica, las
hipdtesis, variables independiente y dependiente.

En el capitulo tres, se describe la metodologia a utilizarse en este trabajo de
investigacion, los tipos, métodos y técnicas, ademéas de la poblacién y
muestra, también se detalla el cronograma de trabajo, bibliografias y anexos

que se realizaran en dicho proyecto.

CAPITULO |

1.1. TEMA DE INVESTIGACION



APLICACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO MULTIMEDIA Y SU
INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO A DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPLICA EUGENIO ESPEJO” DEL
CANTON “BABAHOYO” DE LA PROVINCIA “LOS RiOS”, PERIODO 2016-
2017.

1.2. MARCO CONTEXTUAL

1.2.1. Contexto Internacional

El impacto que han tenido las nuevas tecnologias, llamense de la informacion y/o
de la comunicacion, ha revolucionado la manera de percibir, acceder y transmitir
el conocimiento en varios paises. Las nuevas tecnologias ofrecen una amplia
gama de posibilidades que, al ser elegidas y aplicadas adecuadamente, hacen
eficiente la ya significativa labor de ensefiar y aprender. Ahora, tanto educadores
como educandos participan activamente en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, intercambiando roles e incluyendo nuevos conceptos, métodos y
estrategias para educar y ser educado. El Lcdo. Martinez Sanchez Edgar decidio
aplicar un software educativo en desarrollo de capacidades en el area de
matematicas en los estudiantes de la institucion San Juan de Miraflores en Lima-
Per(. Diversas lineas de investigaciones de diferentes instituciones académicas o
universidades han trabajado sobre el uso del software en el proceso de ensefianza
aprendizaje llegando a obtener buenos resultados. (Sanches, 2012, pag. 7)

Argentina; Universidad Nacional de la Plata, propuso el disefio e implementacion
de un software educativo para facilitar y mejorar la ensefianza y el aprendizaje de
un tema concerniente a Calculo Numérico, considerando que la Informatica en la
Educacién, sobre todo en la Educacién Matematica, es un medio poderoso para
desarrollar en el alumno sus potencialidades, creatividad e imaginacion. (Pizarro,
2009, pag. 7)

1.2.2. Contexto Nacional

La sociedad actual contempla el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), casi como una necesidad, donde se
encuentra inmersa la educacion, esto conlleva a una renovacion de la
forma de educar, lo cual implica una transformacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Maria Elizabeth ex estudiante de la Universidad
Nacional de Loja asocio en su proyecto, una aplicacion de un software
educativo para contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje en el area
de estudios sociales para los estudiantes de la unidad educativa “Fray



Cristobal Zambrano”. La integracion de las TIC al campo de la
educacion, no solamente facilita el acceso a la informacién; sino que,
aporta significativamente al mejoramiento de la calidad de los procesos
educativos, desarrollando alternativas pedagogicas y metodoldgicas que
sustituyan o al menos enriquezcan las actuales précticas educativas
tradicionales y generalmente obsoletas. (Ordofiez, 2014, pag. 6)

(Ordodfiez, 2014) afirma: “Ante este nuevo escenario el software educativo se
establece como un recurso educativo innovador que debe ser implementado en el
proceso de ensefianza aprendizaje, para con ello aprovechar su potencial didactico”

(pag. 6).

(Pazmifio y Ximena , 2013) dicen:

Este proyecto parte del desafio de pensar nuevas formas de acceso al
conocimiento, y consolidar el uso de la informatica en propuestas que
planteen distintas concepciones sobre la ensefianza y sobre el rol del
docente y el estudiante en todo su contexto. El uso del software reduce
considerablemente el tiempo dedicado al aprendizaje del tema,
permitiendo mayor cantidad de informacion en menos tiempo. (pag. 1)

1.2.3. Contexto Local

Algunas investigaciones realizadas en la ciudad de Babahoyo sobre las nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), resaltan la importancia del uso
de las nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza — aprendizaje, y mencionan
la elaboracion e implementacion de un software educativo dejando a un lado lo
tradicional, y asi, los docentes puedan lograr un aprendizaje significativo en sus
educandos. “La Sociedad de la Informacion se caracteriza por el uso intensivo de
altas tecnologias o tecnologias de puntas, aplicada sobre todo en sectores
estratégicos como el militar, el industrial, y en las Gltimas décadas, en sectores
civiles de la sociedad” (Vargas, 2012, pag. 13).

Segun Vargas (2012) :

Estas tecnologias denominadas nuevas tecnologias, para diferenciarlas
de las viejas, estan basadas fundamentalmente en la explotacion
intensiva del trabajo intelectual, en el uso de altas cuotas de actividades
de investigacion, desarrollo, y en la explotacion intensiva del
capital. Asimismo, el desarrollo de los medios de comunicacion, que
ha hecho posible la aparicion de nuevos soportes y medios de difusion
de informacion y de comunicaciones de todo tipo (voz, texto, imagenes,
datos) afectard en gran medida a los medios clasicos de comunicacion.

(pag. 13)

1.2.4. Contexto Institucional



Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”

En visitas realizadas a esta unidad educativa se pudo observar que la institucion
posee todos los recursos tecnoldgicos necesarios para uso de docentes y estudiantes,
pero, por la falta de implementacion de un Software Educativo Multimedia los
profesores no pueden impartir sus clases como debe ser hoy en dia, y por ende no
son creativas, innovadoras y utilizan aun el método tradicional. Actualmente la falta
de un Software Educativo Multimedia es la causa del hostigamiento y/o
aburrimiento en los estudiantes, y en consecuencia no logran un aprendizaje
significado. Hasta la actualidad la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” no
recibe propuesta por alguna institucion de aplicar un Software Educativo
Multimedia, por eso mi propuesta es que, la institucion implemente un Software
Educativo Multimedia para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en
docentes y estudiantes.

Fue fundada el 23 de agosto del 2013, se construyo en los terrenos que dono la
alcaldesa, Kharla Chavez, y que esté situada en la via a Montalvo antes de llegar a
la ciudadela Puerta Negra.

Dicho proyecto se desarroll6 a través de la Municipalidad de Babahoyo, la cual
tiene como objetivo albergar a 2 mil 100 estudiantes.

El evento de inauguracion contd con la participacion del coordinador zonal 5,
Manuel Rivadeneira; Jesus Narvaez, Gobernador de la provincia; Shirley
Rivadeneira, Directora Distrital de Educacion Los Rios, entre otros. Las autoridades
presentes recorrieron las instalaciones de la institucion, equipada con recursos
técnicos para la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

La Unidad Educativa en el presente afio lectivo 2015-2016 con codigo AMIE
12H02518, circuito Educativo 12D01C02_08, Distrito Educativo BABAHOYO -
BABA — MONTALVO 12D01; funciona en tres jornadas: matutina, vespertina y
nocturna, la cual consta con un total de 55 maestros fiscales, 1.281 estudiantes, de
los cuales 702 son de sexo masculino y 579 de sexo femenino, la misma que esta
dirigida por el Lcdo. Juan Lopez Mariduefia, MSc (Rector), por la Lcda. Josefina
Coello Silva (Vicerrectora) y Lcda. Sonia Renddn Pérez (Secretaria).

La unidad educativa cuenta con la siguiente infraestructura:

* Bloques de aulas.

* 2 Laboratorios de tecnologias.

* Biblioteca.

* Canchas de uso multiple y parqueaderos.

La presente investigacion sera aplicada a docentes y discentes de octavo a décimo

afio de educacion general basica, que cuenta con dos octavos (74 estudiantes), dos



novenos (68 estudiantes) y dos décimos (47 estudiantes) sumando un total de 189

educandos.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

En la actualidad las TICs y con ellas los software educativos multimedia han
generado un impacto en la sociedad, por lo que se considera una de las herramientas
mas importantes e indispensables para que los estudiantes puedan ayudarse a
obtener sus propios conocimientos a base de los avances tecnoldgicos educativos.
La gran mayoria de las instituciones educativas sean estas, a nivel publicas o
privadas, a nivel primario y secundario, cuentan con profesional docente que hacen
uso de tecnologias informaticas (TICs); sin embargo en la Unidad Educativa
“Réplica Eugenio Espejo” el problema encontrado, es que la institucion a pesar de
contar con laboratorios totalmente equipados estos no son aprovechados al maximo,
si estos espacios contaran con software educativos multimedia los docentes podrian
trabajar con los estudiantes de forma mas dinamica y participativa, logrando un

aprendizaje significativo de sus educandos.

Es esencial indicar que la falta de implementacion de un software educativo
multimedia, el trabajo en el aula de manera tradicional como el discurso del
docente, las exigencias hacia los estudiantes y la poca participacion y comunicacion
entre ellos presenta problemas como: la desmotivacion, el aburrimiento y
desinterés, y por consiguiente este se ve reflejado en el bajo rendimiento o hasta el

abandono de sus estudios.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy por hoy las TIC"S forman parte de nuestra vida diaria y renovada, un Software
Educativo Multimedia es una herramienta que cubre las necesidades de las personas
que desean instruirse, comunicarse, distraerse y al mismo tiempo divertirse; las

nuevas tecnologias de informacidn y comunicacién (NTIC) deben ser aprovechadas



por el docente, m&s aun cuando los estudiantes de ahora estan inmersos en ellas,
asi, logrando el educador que el aprendizaje sea interactivo, participativo y

significativo.

1.4.1. Problema general

¢Cdémo incide la aplicacion de un software educativo multimedia en el aprendizaje
significativo de los estudiantes de octavo a decimo afio de educacion general basica
de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” del canton “Babahoyo” de la
Provincia “Los Rios”, periodo 2016-20177?

1.4.2. Sub-problemas:

e ;Cuales son las estrategias de ensefianza que los docentes utilizan para

impartir sus clases?

e (;Cbomo incide la aplicacion de software educativo multimedia en la

formacion de los estudiantes?

e ;COmo la integracion de un software educativo multimedia aporta
significativamente al fortalecimiento del conocimiento en docentes y

discentes?
1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Campo: Educativo.
Area: Educacion.

Aspecto: Software Educativo Multimedia y Aprendizaje Significativo.

Delimitador Espacial



La presente investigacion se realizard en la Unidad Educativa “Réplica Eugenio
Espejo” ubicada via a Montalvo antes de llegar a la ciudadela Puerta Negra en la

Ciudad de Babahoyo — Provincia de Los Rios.

Delimitador Temporal

Este trabajo de investigacion se desarrollara durante el periodo 2016 — 2017,

en la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.
Delimitador Demografico

Dicha investigacién estara dirigida a docentes y discentes de octavo a décimo
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio

Espejo”, la cual se basara de encuestas y fichas de observacion.

1.6. JUSTIFICACION

Actualmente nos encontramos en un proceso de constantes cambios y
transformaciones que obedecen a una serie de factores, entre ellas a la incorporacion
vertiginosa de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién
(NTIC"S) en diversos campos, incluidos en el aspecto educativo, es por eso que el
Software Educativo Multimedia esta destinado a la ensefianza, el auto aprendizaje,
y al aprendizaje significativo, ademas permite el desarrollo de cierta destrezas-

habilidades cognitivas.

Esta investigacion tiene como punto clave que esta entidad “Réplica Eugenio
Espejo” mejore de forma eficaz su calidad educativa, implementando y aplicando
un software educativo multimedia y al mismo tiempo, promueva a sus docentes y
estudiantes de octavo a décimo afo de Educacién General Basica a que utilicen
dicho Software como herramienta indispensable, y con ellas los métodos didacticos
apropiados, dejando aquellos procesos educativos tradicionales y optando por un

nuevo proceso dindmico e interactivo acorde con la nueva concepcién educativa en



mejora del proceso de ensefianza — aprendizaje acompariado del aprendizaje

significativo.

En esta investigacion los beneficiados serén los estudiantes de octavo a décimo afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa antes mencionada, ya que
mediante la aplicacion de la misma el proceso educativo se activard y se volvera

participativo y dinamico.

Al mismo tiempo los docentes del mismo establecimiento se veran beneficiados, ya
que podran impartir sus clases de una manera mas interactiva utilizando todos los

recursos tecnoldgicos con los que la institucion cuenta.

De esta manera la Aplicacion de un Software Educativo Multimedia puede
convertirse, asi, en herramientas que refuercen practicas educativas tradicionales o
en herramientas que propicien el cambio y la transformacion, y asi este problema
de investigacion permitird generar conocimiento cientifico sobre un importante
Objetivo del Buen Vivir, haciendo énfasis en fortalecer y desarrollar capacidades
tecnoldgicas, porque aun hay mucho por explorar y aprender acerca de las
posibilidades e implicaciones del uso de las TIC'S y las formas en que éstas pueden

ser utilizadas para dinamizar procesos de cambio educativo.
La presente investigacion se realiza con el propoésito de aportar al objetivo del:
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. “Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura,
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones
educativas publicas” (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2011).

8. “Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales” (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2011).

Esta investigacion ayudard a desarrollar la claridad en los objetivos de docentes y
discentes, a facilitar la interactividad entre usuario (Docente y Discente) y sistema
(Software Educativo Multimedia) desarrollando un ambiente informatico con

programas de interaccion, donde el docente motive sus clases, siendo dinamica e

10



interactiva, acompafiada de una evaluacién apropiada y buena practica de
ensefianza incluyendo estrategias pedagodgicas como imagenes, videos, textos,
sonidos, animacion, etc., adaptable a las necesidades de cada estudiante teniendo
mayor comunicacion entre ellos, permitiendo y logrando que el educando aprenda
a su ritmo, desarrolle su creatividad, explore, experimente e investigue, que
controlen ritmo, secuencia y cantidad en la materia, proporcionando refuerzos

instantaneos, retroalimentandolos y evaluando lo aprendido.
Las lineas de investigacion en las que se enmarca la investigacion son:

Universidad Técnica de Babahoyo: Investigacion educativa y cultural.

Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacién: Talento Humano,
Educacion y Docencia.

Carrera de Sistema Multimedia: Educacién y Cultura Multimedia.

Sub-Linea de la Carrera Sistema Multimedia: Software libre y su aplicacién en

la educacion.

1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1. Objetivo General

Establecer la incidencia de la aplicacidn de un software educativo multimedia en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de octavo a décimo afio de educacion

general basica de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.
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1.7.2. Objetivos Especificos

Identificar las estrategias de ensefianza que los docentes utilizan para

impartir sus clases.

Determinar la incidencia de la aplicacion de software educativo multimedia

en la formacién de los estudiantes.

Establecer como la integracion de un software educativo multimedia aporta
significativamente al fortalecimiento del conocimiento en docentes y

discentes.

CAPITULO II

2.1. MARCO TEORICO
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2.1.1. Marco Conceptual

¢Quésonlas TIC'S?

Las tecnologias de informacion y comunicacién son un conjunto de
servicios, redes, software, que tienen como fin, mejorar la calidad de
vida de las personas dentro de un entorno, y que se integran a un sistema
de informacidn interconectado y complementario. (Lopez, 2014)

(Mela, 2011) afirma: “En los ultimos afios, las tics han tomado un papel
importantisimo en nuestra sociedad y se utilizan en multitud de actividades. Las
TIC forman ya parte de la mayoria de sectores: educacion, robotica, Administracion
publica, empleo y empresas, salud”.

TIC’S usadas dentro del proceso ensefianza — aprendizaje
(Ordofiez, 2012) afirma:

TIC’S Hardware. - Son las herramientas tangibles que permiten el
desarrollo de habilidades y distintas formas de ensefiar y aprender.

TIC’S Software.- Son las herramientas intangibles que permiten el
desarrollo de habilidades y distintas formas de ensefiar y aprender.

La sociedad moderna es altamente digitalizada y por ende exige
cambios en el mundo educativo y en sus métodos de ensefianza. Es por
esta razon que los métodos tradicionales estdn quedando ya obsoletos
frente a las multiples posibilidades que proporcionan el uso de las TIC'S
dentro del &mbito educativo, sin duda las nuevas tecnologias pueden
proveer los medios necesarios para mejorar los PEA y para la gestion
de los entornos educativos en general. (pag. 34)

Multimedia

Multimedia es la combinacion de dos o mas medios para transmitir informacion
tales como: imagenes, textos, sonidos y videos que llega al usuario a través del

ordenador u otros medios electrénicos.

Actualmente, el término multimedia hace referencia al uso combinado
de diferentes medios de comunicacién: texto, imagen, sonido,
animacion y video. Los programas informéticos que utilizan de forma
combinada y coherente con sus objetivos diferentes medios, y permiten
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la interaccion con el usuario son aplicaciones multimedia interactivas.
La evolucién producida en los sistemas de comunicacion ha dado lugar
a este tipo heterogéneo de aplicaciones o programas que tienen dos
caracteristicas basicas:

Multimedia: Uso de mdltiples tipos de informacion (textos, graficos,
sonidos, animaciones, videos, etc.) integrados coherentemente.

Hipertexto: Interactividad basada en los sistemas de hipertexto, que
permiten decidir y seleccionar la tarea que deseamos realizar,

rompiendo la estructura lineal de la informacion. (Belloch, 2014, pag.
1)

Los medios multimediales permiten que el estudiante aprenda rapidamente,

estimulando sus sentidos como el tacto, el oido, la vista y especialmente el cerebro.

Multimedia Educativa

Son todos los materiales didacticos multimedia que orientan y regulan el proceso
de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes, mediante la combinacion de texto,

color, graficas, animaciones, video, sonido, en un mismo entorno.

(Ecured, 2015) La multimedia educativa combina las posibilidades de
diversos medios de comunicacion, interconectados y controlados a
través del ordenador para el logro de un proposito comun: facilitar el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Todos los materiales didacticos
multimedia orientan y regulan el aprendizaje en los estudiantes.

Software
(M. Adelante Corporation, 2014) dice:

El software es el soporte ldgico e inmaterial que permite que la
computadora pueda desempefiar tareas inteligentes.

El software son programas de aplicacion y sistemas operativos, que
segun las funciones que realizan pueden ser clasificados en:

e Software de sistema
e Software de aplicacion.
e Software de programacion.

Software de Sistema

14



Se llama Software de Sistema o Software de Base al conjunto de
programas que sirven para interactuar con el sistema, confiriendo
control sobre el hardware, ademés de dar soporte a otros programas.

Software de Aplicacion

El Software de Aplicacién son los programas disefiados para o por los
usuarios para facilitar la realizacion de tareas especificas en la
computadora, como pueden ser las aplicaciones ofimaticas (procesador
de texto, hoja de célculo, programa de presentacion, sistema de gestion
de base de datos...), u otros tipos de software especializados como
software médico, software educativo, editores de musica, programas de
contabilidad, etc.

Software de Programacion

El Software de Programacion es el conjunto de herramientas que
permiten al desarrollador informatico escribir programas usando
diferentes alternativas y lenguajes de programacion.

Este tipo de software incluye principalmente compiladores, intérpretes,
ensambladores, enlazadores, depuradores, editores de texto y un entorno
de desarrollo integrado que contiene las herramientas anteriores, y
normalmente cuenta una avanzada interfaz grafica de usuario (GUI).

¢ Qué es un software educativo?

Se denomina software educativo al que esta destinado a la ensefianza y aprendizaje
auténomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas destrezas y habilidades

cognitivas. (Labrada, 2011) afirma:

Medio didactico digital auténomo, elaborado por un equipo
multidisciplinario, encaminado al desarrollo de personalidad de los
educandos desde el punto de vista afectivo y cognitivo.

Por otra parte (Gates, 2013) define al “software educativo como un programa
informatico, medio de ensefianza bidireccional, interactivo, basado en una forma de
presentar la informacion que emplea una combinacion de texto, sonido, imagenes,
animaciones, videos, etc., todos aquellos con propdsitos especificos.

Caracteristicas principales del software educativo

(Marquéz, 2012) afirma que las principales caracteristicas del software educativos
son:

Uso didactico: El software educativo son materiales elaborados con
una finalidad didactica.
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Utilizan el ordenador: Se utiliza como soporte en el que los alumnos
realizan las actividades propuestas por el software.

Individualizan el trabajo: Se adaptan al ritmo de trabajo de cada
estudiante y pueden adaptar sus actividades segun las actuaciones de los
alumnos.

Interactivos: Contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un dialogo e intercambio de informaciones entre
el ordenador y estos.

Faciles de usar: Se necesitan conocimientos informéaticos minimos
para utilizar la mayoria de estos programas, aun cuando cada programa
tiene reglas de funcionamiento que es necesario conocer.

Software Educativo Multimedia

Se denomina asi al software destinado a la ensefianza, el auto aprendizaje, ademas

permite el desarrollo de destrezas, habilidades, experiencias cognoscitivas. Se

puede calificar como multimedia a los medios electronicos que permiten almacenar

y presentar contenido multimedia, ya sea en espafiol, inglés y otros idiomas.
(Rivera, 2013) dice que:

El software educativo multimedia se caracteriza por ser un medio que
apoya el proceso ensefianza aprendizaje, ademas de constituir un apoyo
didactico que eleve la calidad de dicho proceso; sirve como auxiliar
didactico adaptable a las caracteristicas de los alumnos y las necesidades
de los docentes, como guia para el desarrollo de los temas objeto de
estudio; representa un eficaz recurso que motiva al alumno, despertando
su interés ante nuevos conocimientos e imprime un mayor dinamismo a
las clases, enriqueciéndolas y elevando asi la calidad de la educacion.

(pag. 1)

Parte del hecho de considerar que el conocimiento es un proceso de
exploracién, construccion individual y social, no un mero fendmeno de
transmision de datos ni de memorizacion de los mismos iniciando en él,
la motivacion, las actitudes y el ambiente de grupo, asi como otros
factores propios de la sociedad, ademas de la actividad intelectual y la
efectiva-motora de cada individuo. (Cardena, 2010, pag. 7)

Tipos de software educativos multimedia:

Simuladores
Plataformas Educativas Ofimatica (Programas-Herramientas)
Moodle
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Hot Potatoes
JCross

JClic

Udutu

Gimp

CMap

Audacity
DebugMode Wink
Xmind
Teamviewer
Programas tutoriales
Base de datos.
Constructores

Algunos sistemas operativos multimedia libres para la educacion:

YV V VYV V

Debian Edu
Fedora Spin
Qino for Kids
Open Suse Edu
Tuquito

Aprendizaje
Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, destrezas, valores aptitudes y actitudes, posibilitado
mediante el estudio, la ensefianza o la practica, dicho proceso puede ser
entendido a partir de diversas actitudes, lo que implica que existen
diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. (Palumbo, 2012)

Tipos de Aprendizaje

El aprendizaje por descubrimiento. - los contenidos no se reciben de
manera pasiva, sino que son reordenados para adecuarlos al esquema de
cognicion.

El aprendizaje receptivo.- el individuo comprende el contenido y lo
reproduce, pero no logra descubrir algo nuevo.

El aprendizaje significativo.- cuando el sujeto vincula sus
conocimientos anteriores con los nuevos y los dota de coherencia de
acuerdo a su estructura cognitiva.
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e El aprendizaje repetitivo.- producido cuando se memorizan los datos
sin entenderlos ni vincularlos con conocimientos precedentes.
(Palumbo, 2012)

Teorias sobre el aprendizaje

Segun lo define Isabel Garcia, el aprendizaje es todo aquel conocimiento que se
adquiere a partir de las cosas que nos suceden en la vida diaria, de este modo se

adquieren conocimientos, habilidades, etc.

Segun Patricia Duce, una de las cosas que influye considerablemente en el
aprendizaje es la interaccion con el medio, con los demas individuos, estos
elementos modifican nuestra experiencia, y por ende nuestra forma de analizar y
apropiarnos de la informacion. A través del aprendizaje un individuo puede
adaptarse al entorno y responder frente a los cambios y acciones que se desarrollan

a su alrededor, cambiando si es esto necesario para subsistir.

Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior
y aplicarla a la propia existencia. Al aprender los individuos debemos
olvidar los preconceptos y adquirir una nueva conducta. El aprendizaje
nos obliga a cambiar el comportamiento y reflejar los nuevos
conocimientos en las experiencias presentes y futuras. Para aprender se
necesitan tres actos imprescindibles: observar, estudiar y practicar.
(2013)

Aprendizaje Significativo

Se basa en los conocimientos previos que tiene el individuo mas los conocimientos
nuevos que va adquiriendo. Estos dos al relacionarse, forman una conexion y es asi

como se forma el nuevo aprendizaje, es decir, el aprendizaje significativo.

Este aprendizaje sirve para utilizar lo aprendido en nuevas situaciones,
en un contexto diferente, por lo que mas que memorizar hay que
comprender. (Ausubel, 1963), “el aprendizaje significativo es el
mecanismo humano, por excelencia, para adquirir y almacenar la
inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier
campo de conocimiento”.

Las variables para hacer significativo el aprendizaje
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La investigacion realizada por el doctor Ballester plantea como elementos que
favorecen el aprendizaje significativo, las siguientes variables: el trabajo abierto, la
motivacion, el medio, la creatividad, el mapa conceptual y la adaptacion curricular.
(Matin, 2010)

2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion

Segun (Marqués, 2012) en la investigacion realizada sobre el Impacto de las TIC

en la Educacion: funciones y limitaciones concluye que:

Las tics se difunden rapidamente en todos los dmbitos de nuestra
sociedad; especialmente en los entornos laborales, pues instituciones y
empresas no pueden desarrollar su actividad con eficiencia y competir
sin aplicarlas intensivamente. En consecuencia, hay una gran demanda
de formacion en Tics dirigidas a los trabajadores, en tanto que las
instrucciones educativas formales van incluyendo la alfabetizacion
digital. (pag. 14)

Segun (Guaman, 2014) en la investigacion realizada sobre Software educativo para
contribuir al proceso ensefianza-aprendizaje del area de estudios sociales del octavo
afio de educacion general bésica de la unidad educativa “Fray Cristobal Zambrano”

del Canton Saraguro, Provincia de Loja, periodo lectivo 2013-2014, indica que:

Ante este nuevo escenario el software educativo se establece como un
recurso educativo innovador que debe ser implementado en el proceso
de ensefianza aprendizaje, para con ello aprovechar su potencial
didactico.

En este contexto el Ministerio de Educacion del Ecuador se encuentra
realizando la implementacion de infraestructura tecnoldgica a las
instituciones educativas del pais, poniendo como ejemplo las escuelas
del milenio, los infocentros y otros recursos tecnoldgicos. Sin embargo
estos recursos e infraestructura no son empleados didacticamente por
las instituciones educativas, pues no se cuenta con los medios didacticos
que les permitan desarrollar sus clases a través de las pizarras digitales,
proyectores y demas recursos implementados. (pag. 6)

Segun (Monar, 2011) en la investigacion realizada sobre El uso de la computadora
mediante la implementacion de un software multimedia educativo en el cuarto afio

de educacion bésica de la escuela Cristobal Colén de la ciudad de Ambato, afirma:
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Educar es ensefiar a vivir y no se trata de hacer del aula un lugar
interesante, sino de hacer del aprendizaje una experiencia emocionante
y relevante, no se trata de una nueva educacion a través del uso de la
computadora y de sus nuevas tecnologias, sino de motivar el aprendizaje
significativo, el andlisis critico y el pensamiento creativo dia a dia. Las
NTIC’s (Nuevas Tecnologias de Informacion Comunicacionales)
evolucionaron drasticamente, de un momento a otro, sin que nos
diéramos cuenta, ya que inicio siendo un proyecto desarrollado para la
seguridad nacional de un pais y fue convirtiéndose en la telarafia de
comunicaciones mas grande del mundo en las Gltimas décadas, haciendo
uso de canales de comunicacion y vinculando multiples tecnologias que
robustecen su funcionamiento. Las nuevas corrientes pedagdgicas,
sugieren el propiciar en los estudiantes el desarrollo de sus habilidades
cognitivas y metas cognitivas como ayuda a su proceso de aprendizaje,
éstas fijan su atencién en los procesos mentales del individuo que
aprende, y establecen los mecanismos mediante los cuales la
informacion es recolectada, recibida, almacenada, localizada, procesada
y autorregulada; por lo que, el docente debe ser un guia, un facilitador
del proceso de ensefianza-aprendizaje y un estudiante mas dentro del
contexto educativo. (pag. 1)

2.1.2.1. Antecedentes investigativos

Estudios realizados en Pitalito — Huila en la Universidad Catolica de
Manizales por Magda Meneses (2014), se refiere a la ensefianza del area
de matematicas ha enfrentado nuevos y numerosos retos en cuanto a su
valoracion y asimilacion por parte de los educadores y de los educandos,
como resultado de algunos factores entre los que se mencionan la falta
de interés de los docentes para buscar nuevas estrategias o recurrir a las
Tecnologia de la Informacion y Comunicacion TIC, para facilitar el
proceso de ensefianza — aprendizaje; se suma el desinterés y
aburrimiento que manifiestan gran parte de los estudiantes con respecto
a esta area, dejando de lado la gran importancia que tiene la misma
dentro de la cotidianidad. (Meneses, 2014, pag. 5)

Pilar Nomberto Ramirez (2010) en su tesis “El uso del software
educativo en el aprendizaje de las operaciones béasicas de las
matematicas con los alumnos del 3er grado de educacién primaria dela
institucion educativa 2096 Per( - Japdn- Los Olivos.” Describe como
los problemas de aprendizajes en las Matematicas se deben a que los
profesores ensefian segun el modelo tradicionalista de manera rutinaria
y tediosa, no aplican métodos, técnicas y estrategias de aprendizajes
adecuados y no se capacitan de acuerdo a los avances tecnoldgicos.
(Huayta, 2012, pag. 10)
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2.1.2.2. Categorias de analisis

CuadroN°1
Categorias Definicion
Videos, sonidos, . : L
o Ser altamente interactivas y dinamicas las clases.
imagenes.

Uso de las computadoras mediante la aplicacion de un

Uso de computadoras. software educativo multimedia.

Aplicacion de un software educativo multimedia para

Aprendizaje . ~ i~ M
mejorar la ensefianza y facilitar el aprendizaje

significativo.

significativo.

Uso adecuado del recurso tecnoldgico por parte del
Software educativo docente con el fin de que sirva de motivacion y apoyo
multimedia. a la labor docente y al proceso de aprendizaje de los

estudiantes.

Elaborado por: Karla Vite Sandoval.

2.1.3. Postura Teobrica

En las teorias constructivistas las aplicaciones Tics y sus herramientas potencian el
compromiso activo de los estudiantes, la participacion, la interaccion, la
retroalimentacion y conexién con el contexto real, de tal manera que son propicias
para que el estudiante pueda controlar y ser consciente de su propio proceso de

aprendizaje.

Esta teoria es del aprendizaje, no una descripcion de como ensefiar. Los alumnos
construyen conocimientos por si mismos. Cada uno individualmente construye
significados a medida que va aprendiendo. Tres son los representantes de esta teoria
del aprendizaje centrada sobre todo en la persona en si, sus experiencias previas que
le llevan nuevas construcciones mentales, cada uno de ellos expresa la construccion
del conocimiento dependiendo de si el sujeto interactia con el objeto del
conocimiento, (Piaget): si lo realiza con otros (Vygotsky) o si es significativo para

el sujeto (Ausubel).

Con lo anteriormente expuesto se deduce que el aprendizaje significativo es aquel

en el que el sujeto puede aplicar, explicar y transferir; y no solo reproducir, es tarea
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del docente desarrollar el aprendizaje significativo en sus discentes, dado que se ha
demostrado que este tipo de aprendizaje esta asociado con niveles superiores de

comprension de la informacion y es mas resistente al olvido.

2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipotesis general

La aplicacion de un software educativo multimedia mejora el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

2.2.2. Sub-hipotesis

e Si se trabaja con un software educativo multimedia los docentes mejorarian

las estrategias de ensefianza para impartir sus clases.

e La aplicacion de un software educativo multimedia permitird promover

aprendizaje significativo en la formacion de los estudiantes.

e Integrar un software educativo multimedia aportaria significativamente al

fortalecimiento del conocimiento en docentes y discentes.

2.2.3. Variables
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Variable independiente. - Software educativo multimedia.

Variable dependiente.- Aprendizaje significativo.
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CAPITULO I

3.1. Resultados obtenidos de la investigacion.

La poblacién estudiada fue finita, para lo cual, se aplico la siguiente férmula:

B Z2x PQN
T E2(N—-1)+ Z2xPQ

n

En donde:

n = Muestra

N = Poblacion o nimero de elementos.

P/Q = Probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia (50 / 50%).
Z = Nivel de confianza (95%) Equivale a 1.96.

E = Margen de error permitido (5%).

B 1,96%x 0,50 x 0,50 x 189
M= 0,052 (189 — 1) + 1,962x0,50x 0,50

~ 3,84 x 47,25
"= 10,0025 (188) + 3,84x0,25

181,44

"= 047 + 0,96

181,44
N =43

n=288,72

R// 89

Por lo tanto, el tamafio de la muestra de los 189 estudiantes es de 89, con los cuales,

se procedié a realizar las encuestas establecidas.
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La Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” de la ciudad de “Babahoyo”

Provincia Los “Rios”, en la actualidad cuenta con una poblacion de 196; de los

cuales, 189 son estudiantes, 5 docentes, y 1 director; que a continuacion se detallan:

Cuadro N° 2 ]
INVOLUCRADOS POBLACION % MUESTRA | %
Estudiantes 189 96,43 89 92,71
Docentes y Director 6 3,57 6 7,29
Total 196 100 96 100

Elaborado por: Karla Vite Sandoval.

Fuente: Unidad Educativa Réplica Eugenio Espejo.
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3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

Pregunta 1.- ;Considera que es parte de la labor docente orientar a los estudiantes
en el manejo del software educativo multimedia?

Cuadro N° 3
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 2 33%
NO 0 0%
A VECES 3 50%
S| 1 17%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.

GraficoN° 1

mTODO EL TIEMPO
EmNO

A VECES
m S|

B NUNCA

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Analisis e interpretacion. - Se determind que el 50% de los docentes consideran,
gue a veces son ellos quienes tienen gque orientar a los estudiantes hacia el manejo
de un software educativo multimedia; mientras que el 33% dice todo el tiempo, y
el 17% responde que el docente si debe orientar a los estudiantes en el uso de estos
programas educativos. Se interpreta; que en la educacion actual es de suma
importancia el uso de aplicaciones informaticas de nivel educativo, por
consiguiente, los docentes se preocupan en orienten a los estudiantes en el manejo

de un software educativo multimedia.
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Pregunta N° 6 Cree Ud. ;Qué el uso de software educativo multimedia, influye
positivamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes?

Cuadro N° 4
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE

TODO EL TIEMPO 1 17%
NO 1 17%
A VECES 2 33%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%

TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.

GraficoN° 2

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

B TODO EL TIEMPO
ENO
A VECES
m S|
B NUNCA

Analisis e interpretacién. — En esta pregunta se obtuvo como respuesta que el 33%

de docentes, creen que el uso de un software educativo multimedia, si influye

positivamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes; mientras que el otro

33% responde que solo a veces, el 17% indica que todo el tiempo, y el otro 17% de

docentes consideran que no influye un software educativo multimedia en el

aprendizaje significativo de los estudiantes. Se interpreta, que la mayoria de

docentes consideran que la aplicacion de un software educativo multimedia ayuda

a promover el aprendizaje significativo en la formacion de los estudiantes.

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES.
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Pregunta N° 1 ;Cudl es su promedio o rendimiento escolar actual?

Cuadro N° 5
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
EXCELENTE 15 17%
MUY BUENO 20 22%
BUENO 24 27%
REGULAR 30 34%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.

GraficoN° 3

m EXCELENTE = MUY BUENO BUENO m REGULAR

N
-

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Analisis e interpretacion. - Se obtuvo como resultado que el 34% de estudiantes
tiene un promedio regular, 27% bueno, 22% muy bueno, y 17% excelente. Se
interpreta, que por la falta de aplicacion de un software educativo multimedia los
estudiantes presentan un rendimiento escolar regular, por lo cual, se recomienda a
los docentes hacer uso de un software educativo multimedia, para mejorar el

aprovechamiento en los estudiantes.
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Pregunta N° 6 ;Su maestro ha utilizado algun software educativo multimedia para

explicar su clase?

Cuadro N° 6
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
S| 10 11%
NO 61 69%
RARA VEZ 18 20%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.

Gréafico N° 4

ESI WMNO mRARAVEZ

11%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Andlisis e interpretacion. - EI 69% de estudiantes afirman que sus docentes no
hacen uso de un software educativo multimedia en sus clases, el 20% dice que rara
vez, y el 11% que si. Se interpreta que la aplicacion de un software educativo
multimedia en el aula, haria las clases méas dinamicas e interactiva, y, por ende, se

lograria promover el aprendizaje significativo en los estudiantes.
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3.2. Conclusiones especificas y generales

3.2.1. Especificas.

Docentes y estudiantes encuestados estan de acuerdo con la aplicacion
de un software educativo multimedia, ya que dicho software motivara y
facilitard el aprendizaje, dinamizard y hard interactiva las clases,
beneficiando el aprendizaje significativo.

Docentes y estudiantes encuestados manifiestan que la Unidad
Educativa Réplica Eugenio Espejo, posee con laboratorios y aulas
totalmente equipadas, con Tecnologias de innovacion y comunicaciones
(TIC’s); pero, sin embargo; no disponen de un software educativo
multimedia, para el manejo del mismo.

Los educandos afirman que les gustarian que uno de sus docentes o
todos utilicen algun software educativo multimedia en clases, y asi
mejorar su rendimiento escolar.

El aprendizaje significativo en los estudiantes de octavo a décimo afio
de educacién general basica se lograra, mediante la aplicacion de un

software educativo multimedia.

3.2.2. General.

Se concluyo, que la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” tiene
maultiples razones para aprovechar los recursos multimedia con los que
dispone la institucion, y con ellas las nuevas posibilidades de ensefianza
que proporcionan las Tics. Los docentes y estudiantes estan de acuerdo,
que se implemente un software educativo multimedia en la institucion
antes mencionada, para mejorar los procesos educativos y las estrategias
de ensefianza que los docentes utilizan al impartir sus clases. Con la
aplicacion de un software educativo en la institucion se pretende,
impulsar el cambio hacia un nuevo paradigma educativo, mas
personalizado y centrado en las actividades de los estudiantes,
promoviendo aprendizaje significativo en la formacién de los

estudiantes.
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3.3.Recomendaciones especificas y generales

3.3.1. Especificas.

El docente usar un software educativo multimedia como estrategias de
ensefianza mas adecuada para impartir sus clases, ya que esto, permitira
que los estudiantes despierten interés y entiendan facilmente su
asignatura.

Se recomienda a los docentes, que interactlen con sus estudiantes de
forma dinamica e interactiva, aplicando un software educativo
multimedia, dicho software permita hacer activa e interesante la clase,
también aportaria, promoviendo aprendizaje significativo en los
estudiantes.

La Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” debe aprovechar e
implementar nuevas TIC’s y con ellas, aplicar un software educativo
multimedia para fortalecer el conocimiento y promover el aprendizaje
significativo en los estudiantes.

Se recomienda que los docentes de dicha institucion reciban
capacitacion constante sobre el manejo de TIC’s, en especial sobre
software educativo multimedia, para aplicar en sus clases.

Se recomienda que las horas de clases sean impartidas con la utilizacion
de un software educativo multimedia, para motivar a los estudiantes, v,

por ende, generar conocimientos propios y actualizados.

3.3.2. General.

Se recomienda a la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”, la
aplicacion del software educativo multimedia “TeamViewer”, como
estrategia de ensefianza que los docentes de la institucion deben utilizar,
para promover el aprendizaje significativo en los estudiantes de octavo
a décimo afio de educacion general basica. Dicho software ayudara a los
estudiantes integrar mejor la tecnologia en su vida diaria, concebir ideas
nuevas, y, también mejoraria su capacidad para resolver problemas y

superar retos.
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CAPITULO IV

4.1. Propuesta de aplicacion de resultados.

4.1.1. Alternativa obtenida.

En el lapso del avance y desarrollo de este informe final de investigacion, se
aprecio, que es importante que la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”
aplique el software educativo multimedia, denominado “TeamViewer” teniendo en
cuenta, que este programa se ha convertido en una versatil herramienta informatica,
personalizando la educacion; y al mismo tiempo, permitird a cada estudiante
avanzar segun su propia capacidad o ritmo, y muchas veces sin necesidad que el
docente este presente fisicamente en el aula; lo cual no significa que los estudiantes

dejen de ser guiados por los docentes.

TeamViewer es un software educativo multimedia, cuya funcion es conectarse
remotamente a otro equipo. Entre sus principales funciones estan: trabajo en equipo,
presentaciones, compartir 'y controlar escritorios, reuniones en lineas,
videoconferencias, transferencias de archivos entre ordenadores, etc. Compatible
con los sistemas operativos: Microsoft Windows, Mac OS X, Linux, Android, iOS,
Etc.

Es importante indicar, que los avances en tecnologia, deben llevar a que los
docentes realicen permanentes revisiones de los programas que constantemente van
publicandose en la web, y, que le pueden aportar a una mejor ensefianza, trabajar
con los mismos acorde a las necesidades de los grupos de estudiantes con los que
se trabaja; estableciendo asi, buenas estrategias de ensefianza, ya que con ellas, se
promueve el aprendizaje significativo en la formacion de los estudiantes de octavo
a décimo afio de educacion general béasica de la Unidad Educativa ya antes

mencionada.
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4.1.2. Alcance de la alternativa

Con la aplicacion del software educativo multimedia “TeamViewer” se quiere
lograr, que el estudiante obtenga un avance significativo en su aprendizaje, y que
los docentes refuercen las estrategias de ensefianza; mediante el uso de dicho
software, evitar la distraccion, desmotivacion y el desinterés de los estudiantes
hacia las clases dictadas por el docente, ya sea de forma virtual o presencial; el uso
de “TeamViewer” contribuye a mejorar los resultados de aprendizaje, también
ayuda a la motivacion y activa el interés de cada estudiante en sus horas de clases.
Ademas, se busca determinar la transcendencia que tiene el uso de dicho software,
en donde, se caracteriza por ser una aplicacion totalmente gratuita, altamente
interactivo, dinamico e innovador. Por lo tanto, es importante sefialar que
“TeamViewer” se lo puede utilizar como educacién a distancia, en el caso que los
estudiantes se puedan conectar a la red; por lo tanto, esta destinado como apoyo al

aprendizaje significativo en los estudiantes.

Cabe recalcar, que la aplicacion del software educativo multimedia en la Unidad
Educativa “Réplica Eugenio Espejo”, modificard las formas tradicionales de
ensefiar que tienen los docentes, propiciando transformaciones significativas a las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes de octavo a décimo afio de educacién

general basica.

4.1.3. Aspectos bésicos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes.

Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo, perteneciente al Canton “Babahoyo”,
Provincia “Los Rios”, es una institucion que cuenta con tecnologia de informacion
y comunicacion actualizadas, pero, sin embargo, docentes de la institucion aun
hacen uso de estrategias de ensefianza tradicionales, sin hacer uso de las
herramientas que les brinda la institucion; como por ejemplo, que apliquen un
software educativo multimedia, para interactuar con los estudiantes y lograr

aprendizaje significativo.
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Uno de los propositos centrales de la propuesta es estimular las
habilidades que son necesarias para el aprendizaje permanente. Por esta
razén, se ha procurado que en todo momento la adquisicion de
conocimientos esté asociada con el ejercicio de habilidades intelectuales
y de la reflexion. Con ello, se pretende superar la antigua disyuntiva
entre ensefianza informativa o ensefianza formativa, bajo la tesis de que
no puede existir una sélida adquisicién de conocimientos sin la reflexion
sobre su sentido, asi como tampoco es posible el desarrollo de
habilidades intelectuales si éstas no se ejercen en relacién con
conocimientos fundamentales, por lo que es visionario que a la escuela
primaria se le encomiende multiples tareas. No s6lo se espera ensefiar
mas conocimientos, sino también que realice otras complejas funciones
sociales y culturales. (Castillo, 2011, p4g. 119)

La propuesta metodoldgica para el desarrollo de software educativo
describe un conjunto de fases que permiten guiar el proceso de
desarrollo de productos de software que apoyen el proceso de ensefianza
aprendizaje. Esta propuesta particularmente hace hincapié en los
aspectos educativos, tecnoldgicos, metodoldgicos y organizacionales
que permiten desarrollar un software educativo con una metodologia
agil. Esta propuesta igualmente tiene entre sus caracteristicas la
adaptacion a distintos tipos de proyectos de desarrollo de software
educativo, es decir, a proyectos de distintos tamafios y caracteristicas
atendiendo las necesidades de la docencia universitaria. (Fernandez,
2015)

4.1.3.2. Justificacion.

Actualmente la aplicacion de un software educativo multimedia, va méas alla de un
simple uso, hoy en dia esta aplicacion es un apoyo para docentes y estudiantes,

ayudando a promover el aprendizaje significativo.

La presente propuesta esta orientada a docentes y estudiantes de octavo a décimo
afio de educacion general basica de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”,
donde dicha aplicacion podria ser usada como estrategia de ensefianza y apoyo
didactico de los docentes, también les permitira a los estudiantes desarrollar

experiencias significativas y relevantes.

De esta manera, con la Aplicacion del Software Educativo Multimedia

“TeamViewer”, se pretende reforzar practicas educativas tradicionales,
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convirtiéndose en una herramienta que propicie el cambio y la transformacion,
haciendo interactivas, dindmicas e innovadoras las clases; y, ademas, lograra
interés, motivacion y atencion por parte de los estudiantes, obteniendo un mejor
rendimiento académico, logrando el autoaprendizaje; proporcionando refuerzos

instantaneos, retroalimentandolos y evaluando lo aprendido.

Es importante destacar, que un software educativo multimedia conforma también,
espacios de apoyos al estudiante, y esto permite que el docente interactle con sus

ellos y asi lograr aprendizaje significativo.

4.2. Objetivos.

4.2.1. General.
Proponer el uso del software educativo multimedia “TeamViewer” como estrategia
de ensefianza de los docentes hacia los estudiantes de octavo a décimo afio de

educacion general basica de la Unidad Educativa Réplica Eugenio Espejo.

4.2.2. Especificos.
e Diagnosticar las estrategias de ensefianza que usan los docentes sin aplicar
un software educativo multimedia.
e Determinar el software educativo multimedia adecuado para docentes y
estudiantes.
e Promover el aprendizaje significativo en la formacion de los estudiantes

mediante el uso del software “TeamViewer”.

4.3. Estructura general de la propuesta.

4.3.1. Titulo.

Implementacion del software educativo multimedia “TeamViewer” como
estrategia de ensefianza de los docentes hacia los estudiantes de octavo a décimo
afio de educacién general basica de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”
del Canton “Babahoyo” de la Provincia “Los Rios”, periodo 2016 — 2017.
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4.3.2. Componentes.

e Mediante el uso del software “TeamViewer” se lograra limitar las
distracciones por parte de los estudiantes.

e La aplicacion del software “TeamViewer” aportara a un aprendizaje
significativo en los estudiantes.

e Con el software “TeamViewer” se puede trabajar con clases presenciales y
también se lo puede aprovechar en clases online, las mismas que serén
interactivas, interesantes y sobretodo participativas.

e El software “TeamViewer” permite la conectividad con otros usuarios,

desde cualquier lugar.

Las caracteristicas principales de dicho software educativo multimedia a aplicarse
son: multiplataforma, sin configuracion, facil de entender, maxima compatibilidad,
alto rendimiento, integraciones, control remoto, interactividad, trabajo en equipo,

etc.

4.4. Resultados esperados de la alternativa.

Como resultado esperado de la alternativa, se pretende lograr que los estudiantes de
octavo a décimo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Réplica
Eugenio Espejo”, interactlen con los docentes, de manera divertida, significativa y
eficaz, y asi, mejorar el rendimiento académico, y logrando también aprendizaje

significativo.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y
DE LA EDUCACION
ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y

SISTEMA MULTIMEDIA.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS DIRIGIDA A DOCENTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “REPLICA EUGENIO ESPEJO”

Estimado Educador.

El propdsito de este cuestionario es recoger informacidén que permita evaluar la
integracién y aplicacion de un Software Educativo Multimedia (TIC'S) y su
influencia en el aprendizaje significativo de los estudiantes de educacion general
béasica de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” del Canton “Babahoyo”
de la Provincia “Los Rios”. Su participacion es necesaria para conseguir los
objetivos de este estudio. En tal sentido, le solicito su valiosa colaboracién para que
responda a todos los planteamientos que contiene el instrumento de recogida de
datos.

La informacidn que suministre sera anonima y confidencial. Los resultados seran
utilizados solo para analizar aspectos significativos de la investigacion que
desarrollo, por lo que es importante que sus respuestas sean objetivas y sinceras.

Instrucciones:

1. Antes de responder lea cuidadosamente el enunciado de cada planteamiento.

2. Marque con una equis (X), la casilla de la alternativa que mejor se ajusta a
su respuesta.

3. Responda a todas las preguntas planteadas.

4. En caso de dudas consulte con el encuestador.

Asignatura Edad Género: F () M( )
1. ¢Considera que es parte de la labor docente orientar a los estudiantes en el
manejo del software educativo multimedia?

Todoeltiempo( ) No( ) Aweces( ) Si( ) Nunca( )

2. Cree Ud. ¢Qué la utilizacion de los software educativos multimedia, es
fundamental para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje?

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

3. ¢El tiempo que Ud. dedica a la computadora, se ve nivelado para el manejo de
algun software educativo multimedia?
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Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

4. Cree Ud. ¢(Que la aplicacion de algin software educativo multimedia es
necesario aprender a dominarlo?

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

5. En sus actividades académicas busca desarrollar la comprension, criterio,
reflexion, razonamiento en sus estudiantes con cierto software educativo
multimedia.

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

6. Cree Ud. ;Qué el uso de software educativo multimedia, influye positivamente
en el aprendizaje significativo de los estudiantes?

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

7. Segun su experiencia como docente cree que el uso de los software educativos
multimedia, desarrolla la capacidad de iniciativa de los estudiantes para
profundizar en los temas de investigacion.

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

8. Cree Ud. ¢(Que la integracion y aplicacion de un software educativo multimedia
aumente la concentracion de los estudiantes en su asignatura?

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )

9. ¢Considera Ud. aplicar un software educativo multimedia para su asignatura
como complemento de trabajo de aula?

Todoeltiempo( ) No( ) Awveces( ) Si( ) Nunca( )
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE
LA EDUCACION
ESCUELA DE COMPUTACION, COMERCIO Y SISTEMA
MULTIMEDIA.

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LA

UNIDAD EDUCATIVA “REPLICA EUGENIO ESPEJO”

Estimado Estudiante:

Por medio de esta encuesta se desea mejorar los procesos educativos con el fin
de determinar Aplicacion de un software educativo multimedia y su incidencia
en el aprendizaje significativo de los estudiantes de educacion general basica
de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo” del canton “Babahoyo” de
la Provincia “Los Rios”, periodo 2016-2017, por lo que solicito unos minutos de
su valioso tiempo para responderla, por esta razon le pedimos de favor conteste con
la mayor sinceridad y exactitud las preguntas (de su sinceridad dependera los
resultados de la investigacion)

Instrucciones:

1. Antes de responder lea cuidadosamente el enunciado de cada planteamiento.
2. Marque con una equis (X), la casilla de la alternativa que mejor se ajusta a
su respuesta.
3. Responda a todas las preguntas planteadas.
4. En caso de dudas consulte con el encuestador.
Asignatura Curso Edad Género:F( ) M()
1 ¢Cual es su promedio o rendimiento escolar actual?

Excelente( ) Muybueno( ) Bueno( ) Regular( )

2

3

¢Conoce usted si su institucion posee laboratorio de computacion?
Si( ) No( )
¢Sabe usted manejar la computadora?

Bastante( ) Poco( ) Muypoco( ) Nada( )
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¢Le gustaria aprender alguna asignatura de forma dinamica y divertida
utilizando el computador?

Si( ) No( ) Talvez( )
¢Su maestro le ensefia alguna asignatura utilizando el computador?
Si( ) No( ) Raravez( )

¢Su maestro ha utilizado algun software educativo multimedia para explicar
su clase?

Si( ) No( ) Raravez( )

¢Su maestro ha utilizado mdsica/sonido, videos, imagenes, juegos, por
computadora para aprender la asignatura dictada?

Si( ) No( ) Raravez( )

¢ Le gustaria que su profesor le ensefie la asignatura utilizando un programa
de computadora (software educativo multimedia)?

Si( ) No( ) Talvez( )
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ENCUESTA APLICADA A DOCENTES.

Pregunta 1.- ;Considera que es parte de la labor docente orientar a los estudiantes
en el manejo del software educativo multimedia?

Cuadro N° 7
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAJE
TODO EL TIEMPO 2 33%
NO 0 0%
A VECES 3 50%
S| 1 17%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.

GraficoN° 5

ETODO EL TIEMPO
mNO

A VECES
m S|

B NUNCA

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Analisis e interpretacion. - Se determind que el 50% de los docentes consideran,
gue a veces son ellos quienes tienen que orientar a los estudiantes hacia el manejo
de un software educativo multimedia; mientras que el 33% dice todo el tiempo, y
el 17% dice que si. Se interpreta; que en la educacion actual es de suma
importancia, por consiguiente, los docentes se preocupan en orienten a los

estudiantes en el manejo de un software educativo multimedia.
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Pregunta 2.- Cree Ud. ;Qué la utilizacién de los software educativos multimedia,
es fundamental para mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje?

Cuadro N° 8
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 3 50%
NO 1 17%
A VECES 0 0%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.

Grafico N° 6

HTODO EL TIEMPO
ENO
A VECES
m S|
B NUNCA

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Andlisis e interpretacion. - Se analizé que el 50% de docentes, creen que todo el
tiempo la utilizacion de un software educativo multimedia, es fundamental para
mejorar la calidad de ensefianza — aprendizaje, mientras el 33% dice que “si”, y el
17% que “no” creen. Se lleg6 a interpretar, que es fundamental que la institucion y
con ella los docentes y estudiantes utilicen un software educativo multimedia, para

asi mejorar la calidad de ensefianza — aprendizaje de la institucion.
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Pregunta N° 3 (El tiempo que Ud. dedica a la computadora, se ve nivelado para el
manejo de algun software educativo multimedia?

Cuadro N° 9
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 2 34%
NO 0 0%
A VECES 2 33%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.

Grafico N° 7

B TODO EL TIEMPO
ENO
A VECES

m S|
= NUNCA

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Analisis e interpretacion. - Se analiz6 que el 34% de docentes les dedican todo el
tiempo a las computadoras, y, por lo tanto, se ven nivelados para hacer uso de un
software educativo multimedia; mientras el 33% dicen que si, que también les
dedican tiempo al uso de computadoras, Yy el otro 33% dice que a veces hacen uso
de computadoras. Se interpreta, que el nivel del uso de computadoras es esencial

para poder aplicar un software educativo multimedia en la institucion.

52



Pregunta N° 4 Cree Ud. ;Qué la aplicacion de algun software educativo
multimedia es necesario aprender a dominarlo?

Cuadro N° 10
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 2 33%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
S| 4 67%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.
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Andlisis e interpretacion. - Se analiz6 que el mayor porcentaje de docentes, creen
que la aplicacion de un software educativo multimedia es necesario aprender a
dominarlo; donde el 67% dice que “si” y el 33% dice que todo el tiempo. Se
interpreta, que es de vital importancia dominar un software educativo multimedia

como estrategia de ensefianza de los docentes.
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Pregunta N° 5 En sus actividades académicas, busca desarrollar la comprension,
criterio, reflexion, razonamiento en sus estudiantes con cierto software educativo

multimedia.

Cuadro N° 11

INDICADORES FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 2 33%
NO 1 17%
A VECES 1 17%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Fuente: Encuesta aplicada a docentes.
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Analisis e interpretacion.- Se analiz6 que los docentes en sus actividades

académicas, buscan desarrollar la comprension, criterio, reflexion, razonamiento en

sus estudiantes con cierto software educativo multimedia; dando como resultado

que el 33% dice que si, otro 33% dice “todo el tiempo”, un 17% “a veces” y el 17%

restante dice que “no”. Se interpreta, que para desarrollar comprension, criterio

propio, razonamiento, etc., en sus estudiantes, los docentes deben hacer uso de un

software educativo multimedia.
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Pregunta N° 6 Cree Ud. ;Qué el uso de software educativo multimedia, influye
positivamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes?

Cuadro N° 12
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE

TODO EL TIEMPO 1 17%
NO 1 17%
A VECES 2 33%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%

TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.

Grafico N° 10

B TODO EL TIEMPO
ENO
A VECES

mS|
B NUNCA
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Andlisis e interpretacion.- Se analizé que el 33% de docentes, creen que el uso de
un software educativo multimedia, si influye positivamente en el aprendizaje
significativo de los estudiantes; mientras que el otro 33% dice que solo a veces, el
17% todo el tiempo, y el otro 17% de docentes creen que no influye un software
educativo multimedia en el aprendizaje significativo de los estudiantes. Se
interpreta, que la mayoria de docentes consideran que la aplicacién de un software
educativo multimedia ayuda a promover el aprendizaje significativo en la

formacion de los estudiantes.
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Pregunta N° 7 Segun su experiencia como docente cree que el uso de los software
educativos multimedia, desarrolla la capacidad de iniciativa de los estudiantes para
profundizar en los temas de investigacion.

Cuadro N° 13
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 3 50%
NO 0 0%
A VECES 1 17%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.
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Andlisis e interpretacion.- Se analiz6, que el 50% de docentes dicen, que “todo el
tiempo” ellos creen que el uso de los software educativos multimedia, desarrolla la
capacidad de iniciativa de los estudiantes para profundizar en los temas de
investigacion, mientras el 33% aseguran que “si” y el 17% “a veces”. Se interpreta,
gue segun la experiencia en la labor como docentes, ellos deben de hacer uso de un
software educativo multimedia, para desarrollar la iniciativa en los estudiantes, y

asi, profundizar en temas de investigacion.
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Pregunta N° 8 Cree Ud. ¢Que la integracion y aplicacion de un software educativo
multimedia aumente la concentracion de los estudiantes en su asignatura?

Cuadro N° 14

INDICADORES FRECUENCIAS | PORCENTAIE
TODO EL TIEMPO 1 17%
NO 1 17%
A VECES 2 33%
S| 2 33%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Encuesta aplicada a docentes.
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Andlisis e interpretacion.- Se analizé que el 33% de docentes “si” creen que la
integracion y aplicacion de un software educativo multimedia aumenta la
concentracion de los estudiantes en su asignatura, mientras un 33% mas dice que
“a veces”, un 17% dice que “no” creen, y el otro 17% “todo el tiempo™ se debe de
aplicar el software. Se interpreta, que mientras se integre y se aplique un software

educativo multimedia en el aulas, se aumentara la concentracién en los estudiantes.

Pregunta N° 9 ;Considera Ud. aplicar un software educativo multimedia para su
asignatura como complemento de trabajo de aula?
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Cuadro N° 15

INDICADORES FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
TODO EL TIEMPO 0 0%
NO 1 17%
A VECES 2 33%
S| 3 50%
NUNCA 0 0%
TOTAL 6 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Fuente: Encuesta aplicada a docentes.
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Anadlisis e interpretacion.- EI 50% de docentes consideran que aplicar un software

educativo multimedia para su asignatura “si” es un complemento de trabajo de

aula, mientras el 33% dice que “a veces”, y por Ultimo el 17% de docentes dicen

que “no” es un complemento necesario. Se llego a interpretar, que para la mayoria

de los docentes de dicha institucidn, si consideran aplicar un software educativo

multimedia como complemento de trabajo de aula.

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES.

Pregunta N° 1 ;Cual es su promedio o rendimiento escolar actual?
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Cuadro N° 16

INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
EXCELENTE 15 17%
MUY BUENO 20 22%
BUENO 24 27%
REGULAR 30 34%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.
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Analisis e interpretacion. - Se obtuvo como resultado que el 34% de estudiantes
tiene un promedio regular, 27% bueno, 22% muy bueno, y 17% excelente. Se
interpreta, que por la falta de aplicacion de un software educativo multimedia los
estudiantes presentan un rendimiento escolar regular, por lo cual, se recomienda a
los docentes hacer uso de un software educativo multimedia, para mejorar el

aprovechamiento en los estudiantes.

Pregunta N° 2 ;Conoce usted, si su institucion posee laboratorio de computacion?

Cuadro N° 17
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INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIE
S| 89 100%

NO 0 0%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval.
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Andlisis e interpretacion. — Resulta, que el 100% de estudiantes tienen el

conocimiento de que su institucion si posee con laboratorios de computacion. Se

interpreta, que la institucidn tiene todas las posibilidades para aplicar un software

educativo multimedia.

Pregunta N° 3 ;Sabe usted manejar la computadora?
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Cuadro N° 18

INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
BASTANTE 39 44%
POCO 50 56%
MUY POCO 0 0%
NADA 0 0%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval.
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Analisis e interpretacion. - Se obtuvo como resultado que el 50% de estudiantes
manejan poco las computadoras, mientras que el 39% bastante. Se interpreta, que
los estudiantes si pueden hacer uso de un software educativo multimedia mediante
el computador, sin dejar atras que tienen que ser guiados por el docente en el manejo

de las computadoras y del software a utilizar.

Pregunta N° 4 ;Le gustaria aprender alguna asignatura de forma dinamica y
divertida utilizando el computador?
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Cuadro N° 19

INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
Sl 89 100%

NO 0 0%

TAL VEZ 0 0%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval.
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Andlisis e interpretacion. - Se obtuvo como resultado que el 100% de estudiantes,

si les gustaria aprender las asignaturas de manera dinamica y divertida utilizando el

computador. Se interpreta, que es muy factible que los docentes hagan uso de un

software educativo, mediante el uso del computador, solo asi las clases serian

dindmicas, divertidas e innovadora, y también mejorarian el aprendizaje en sus

educandos.

Pregunta N° 5 ;Su maestro le ensefia alguna asignatura utilizando el computador?
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Cuadro N° 20

INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
S| 15 17%
NO 40 45%
RARA VEZ 34 38%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
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Analisis e interpretacion. - E1 45% de estudiantes dicen que sus docentes “no” les
ensefian la asignatura utilizando el computador, el 38% dice que “rara vez”, y el
71% que si. Se interpreta, que la utilizacion del computador, acompariado de la

aplicacion de un software educativo en la formacion de los estudiantes, ayudaria a

promover el aprendizaje significativo en ellos.

Pregunta N° 6 ;Su maestro ha utilizado algun software educativo multimedia para

explicar su clase?




Cuadro N° 21

INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
S| 10 11%
NO 61 69%
RARA VEZ 18 20%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa “Réplica Eugenio Espejo”.
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Analisis e interpretacion. - El 69% de estudiantes afirman que sus docentes no

hacen uso de un software educativo multimedia en sus clases, el 20% dice que rara

vez, y el 11% que si. Se interpreta que la aplicacion de un software educativo

multimedia en el aula, haria las clases mas dindmicas e interactiva, y, por ende, se

lograria promover el aprendizaje significativo en los estudiantes.
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Pregunta N° 7 ;Su maestro ha utilizado musica/sonido, videos, imagenes, juegos,

por computadora para aprender la asignatura dictada?

Cuadro N° 22
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
S| 31 35%
NO 40 45%
RARA VEZ 18 20%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval
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Analisis e interpretacion. - Se analiz6 que el 45% de estudiantes dicen que el
docente “no” ha utilizado sonido, videos, imagenes, juegos, por computadora para
aprender la asignatura dictada, el 35% dice que si, y el 20% dic que “rara vez”. Se
interpreta, que el docente debe hacer mayor uso de medios didacticos para

interactuar con sus estudiantes, y hacer interactiva e interesante la clase.

65



Pregunta N° 8 ¢Le gustaria que su profesor le ensefie la asignatura utilizando un

programa de computadora (software educativo multimedia)?

Cuadro N° 23
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIJE
S| 87 98%
NO 0 0%
TAL VEZ 2 2%
TOTAL 89 100%

Elaborado por: Karla Vite Sandoval.
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Andlisis e interpretacion. - El 98% de estudiantes dicen que si les gustaria que les

ensefien la asignatura utilizando un software educativo multimedia; mientras el 2%

afirma que tal vez.

Se interpreta, el docente debe hacer uso de un software

educativo multimedia como estrategia de ensefianza, para promover el aprendizaje

significativo en sus estudiantes.
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