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RESUMEN

La actividad ludica es un ejercicio que proporciona alegria y, satisfaccion. Es una
dimensién del desarrollo humano que tiene una nueva concepcion porque no debe de

incluirse solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego Unicamente.

Las actividades ludicas pueden estar presentes inclusive en la edad adulta y ser muy
constructivos si se los aplica bajo la metodologia del Aprendizaje, conscientes de que los
seres humanos nos mantenemos en un continuo proceso de aprendizaje desde que nacemos

y permanentemente mientras tenemos vida.

Lo ludico es instructivo. EI alumno, mediante ludica, comienza a pensar y actuar en medio
de una situacién determinada que fue construida con semejanza en la realidad, con un

proposito educativo.

La actividad ladica y su aplicacion en el proceso de ensefianza —aprendizaje del idioma
inglés, fomentan el desarrollo psico-social, la conformacion de la personalidad, evidencia
valores, y puede orientarse a la adquisicién de saberes, encerrando una amplia gama de
actividades donde interacttian la creatividad y el conocimiento, por tal motivo la propuesta
expuesta en el siguiente informe final ,tiene como objetivo lograr una proceso de ensefianza-
aprendizaje efectivo donde el docente pueda elevar el interés de los estudiantes en el idioma

inglés.
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1. INTRODUCCION

Las actividades ludicas se estan convirtiendo en una herramienta efectiva y dinamica en
el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. El siguiente proyecto tiene como
objetivo mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma y asi establecer un punto
de donde partir; por medio del cual se detectaran las deficiencias de aprendizaje las cuales
seran reforzadas por medio de las actividades Iudicas, para lo cual se aplicaran técnicas que

involucren la parte social, psicoldgica y dinamica a la hora de aprender el idioma inglés.

Se considera a la ladica una actividad de gran potencialidad para el desarrollo del
aprendizaje por lo tanto a través de este trabajo se pretende desarrollar, un proceso para
reconocer como las actividades ludicas ayudan en el proceso de ensefianza y aprendizaje del

idioma inglés.

Este trabajo pondra en practica el lado més activo del alumno por medio de la motivacion
que el docente inducira a través de las actividades lidicas en sus estudiantes en el proceso

ensefianza aprendizaje del idioma,

Ademas, con estas actividades no solo se permite el aprendizaje de nuevas culturas, sino
que también contribuye en el mejoramiento de las relaciones comunicativas entre

comparfieros

Por esta razdn, en el presente trabajo se muestra una serie de actividades didacticas que
podran ser de mucha ayuda en la labor de los docentes para de esta forma contribuir en el
aprendizaje de los y las estudiantes del 8vo. Afio de Basica de la Unidad Educativa Alberto
Maldonado Iturburo Anexa de la U.T.B.

El presente trabajo de investigacion se presenta en cuatro capitulos, en el primer capitulo

se plantea el titulo del trabajo investigativo, el campo contextual problematico y situacion

Xiv



problematica, se definen los objetivos generales y especificos, la justificacion de la

realizacion de esta investigacion y las limitaciones para el desarrollo del proyecto.

El segundo capitulo estd estructurado por el marco teorico, en donde se expone los
antecedentes investigativos de trabajos anteriores, la fundamentacion tedrica en base a

variables, sus dimensiones e indicadores.

En el tercer capitulo se detalla el disefio de la investigacion, se especifica la poblacion
que interviene, la matriz de operacionalizacion de las variables, técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, validez y confiabilidad de los instrumentos y técnicas para el
procesamiento y analisis de datos, asi como las conclusiones realizadas en funcién a los

resultados de la encuesta.

En el cuarto capitulo se presenta la propuesta, el disefio de un plan con diferentes
Actividades Ludicas especificamente detalladas y posteriormente se detallan las referencias

y los anexos.

XV



CAPITULO |

1.1. Tema de Investigacion:

Influencia de las actividades ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura inglés de los estudiantes del 8vo. Afio de Basica de la Unidad Educativa
Alberto Maldonado Iturburo Anexa a la U.T.B. del canton Babahoyo provincia de Los

Rios.

1.2. Marco contextual problematico.
1.2.1. Contexto Internacional.

A nivel mundial, muchas son las causas por las que el idioma inglés se convirtio en
una lengua de suma importancia, su magnitud se demuestra en varios medios educativos,
de negocios y otras areas laborales, esto convierte al idioma inglés en una herramienta

eficaz y necesaria hoy en dia.

1.2.2. Contexto nacional.

El plan educativo que nuestro pais ha desarrollado en los Gltimos afios concerniente al
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, ha experimentado diversos cambios
con el fin de que este puede generar resultados efectivos y fidedignos respecto a la
materia, para que de esta manera los estudiantes de las diferentes instituciones educativas

puedan estar al nivel de aprendizaje que exige el mercado laboral de diferentes paises.

1.2.3. Contexto local.

En el canton Babahoyo de la provincia de Los Rios, son muchas las instituciones que
aplican el nuevo plan curricular referente a la ensefianza del idioma inglés, basandose en
textos actualizados por parte del ministerio de educacion los cuales tienen como objetivo,

obtener un nivel B2 referente al Idioma Inglés.



1.2.4. Contexto Institucional.

En la unidad educativa Alberto Maldonado Iturburo Anexo a la UTB del Canton
Babahoyo, se observé que los maestros utilizaban técnicas de ensefianza segun la destreza
expuesta, como por ejemplo: incentivar al alumno a expresarse individualmente con
ciertas frases en Inglés en la destreza de speaking o realizar tareas de Reading en grupos
de dos con preguntas y respuestas basadas en sus textos, las cuales los estudiantes
terminaban de completar exponiendo su trabajo frente a los comparieros, sin embargo al
tratar de aplicar ciertas de estas técnicas en dicha institucion, se pudo constatar que son
pocos los estudiantes que lograban mostrar interés en el Idioma inglés lo cual luego era
reflejado en su bajo rendimiento académico.

En base a lo expuesto anteriormente se considerd que la implementacion de nuevas
estrategias de ensefianza que incluyan la participacion del estudiante de una manera
activa en la clase, podrian lograr un interés por la materia, por lo cual opte por el tema de

las actividades ludicas.



1.3. Situacion problematica.

Este problema surge debido a la necesidad de lograr un aprendizaje significativo del
idioma Inglés en los estudiantes del 8vo. Afio de Bésica de la Unidad Educativa Alberto
Maldonado Iturburo Anexo de la U.T.B. del cantén Babahoyo provincia de Los Rios, pues
aunque el docente sigue el proceso pedagogico y evaluativo del texto dispuesto por el
gobierno, en las clases de inglés se pudo notar cierto desinterés por parte de los estudiantes
, Ya que los docentes que trabajan en esta area no utilizan en el aula actividades ludicas de
acuerdo a los temas que estan tratando y relacionadas a la edad de los estudiantes, debido

al desconocimiento de las actividades y al temor de fomentar el desorden en el aula.

Esta situacion ha hecho que el aprendizaje del inglés, se torne poco motivador, pues los
estudiantes no tienen interés por aprender este idioma que actualmente es sumamente
necesario en diferentes aspectos de la vida moderna y va relacionada con el desarrollo

tecnoldgico de la humanidad.

Por tal motivo se sugiere que la ensefianza del inglés se base en la realizacion de
actividades ludicas con la finalidad de que las horas de clase sean mas activas y
participativas, y de esta manera lograr que el aprendizaje del idioma inglés sea mas

significativo.

Para lograr este objetivo, este proyecto tiene como propuesta emplear actividades ludicas
gue podran ser utilizados por los docentes especializados en inglés en sus horas de clase,
para de esta manera establecer un soporte que permitira fundamentar los procesos de

ensefianza-aprendizaje del idioma.



1.4. Planteamiento del problema.

1.4.1. Problema general.

¢Como influyen las actividades lGdicas en el proceso de ensefianza aprendizaje del
idioma inglés, en los estudiantes del 8vo. Afio de Basica de la Unidad Educativa Alberto
Maldonado Iturburo Anexa a la U.T.B. del canton Babahoyo provincia de Los Rios, en el
Periodo Lectivo 2013-2014?

1.4.2. Subproblemas.

e ;COmo es el proceso de ensefianza aprendizaje que aplican los docentes en los

estudiantes de octavo afo de basica?

e ;Cuales son las fuentes teoricas sobre actividades ludicas que permiten mejorar el

proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés?

e Cuales son las diferentes actividades ltdicas que sirven como estrategias de

ensefianza del idioma ingles?

1.5. Delimitacién del objeto de estudio.

e Delimitacion espacial: La presente investigacion sera desarrollada en las
Instalaciones de la Unidad Educativa Alberto Maldonado Iturburo Anexa a la
U.T.B.

e Delimitacion temporal: Este problema de investigacion sera estudiado durante el
periodo lectivo 2013 — 2014

e Delimitacion de Objeto de estudio. -Este problema de investigacion sera realizado

en base al rendimiento académico de los estudiantes del 8vo afio de basica.



e Lineas de Investigacion. -Innovacion de los procesos de ensefianza aprendizaje
(Didactica).

1.6. Justificacion.

El siguiente trabajo investigativo fue realizado debido al poco interés que han
mostrado los estudiantes del octavo afio de basica en la clase de inglés, la investigacion
se realizo para poder mejorar el bajo rendimiento en el proceso ensefianza aprendizaje
del idioma, para esto se identificaron diferentes actividades ludicas relacionadas a la edad
de los estudiantes, las cuales sirvieron como estrategias de ensefianza, en esa unidad de

estudio y donde se considerd pertinente.

La informacion que se expone en el trabajo de titulacion denominado Influencia de
las actividades ladicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
Inglés de los estudiantes del 8vo. Afio de Bésica de la Unidad Educativa Alberto
Maldonado Iturburo Anexa a la U.T.B. del cantén Babahoyo provincia de Los Rios,
se elabor6 basandose en la informacion recopilada referente a los docentes, estudiantes y
al tema de investigacion, el cual serd una herramienta de ayuda que reforzara el proceso
de ensefianza del idioma, y al mismo tiempo beneficiara a los docentes con el disefio de
un manual sobre actividades ludicas, su manejo y aplicacion dentro y fuera del aula de

clase.

Por lo tanto, este trabajo serd de ayuda tanto para los docentes como para los
estudiantes y servira para notar la efectividad de las actividades ludicas utilizadas dentro
del aula. El docente percibird como influyen las actividades ladicas en relacion con el
proceso de ensefianza aprendizaje, su planificacion y aplicacion dentro de las horas clases
y la importancia que tienen dentro de dicho proceso, mientras que el estudiante podra
tener conocimiento de las actividades ladicas que utiliza el docente en las clases y como

estas ayudan a obtener un mejoramiento en su rendimiento académico.



1.7. Objetivos de Investigacion.

1.7.1. Objetivo General

Analizar la influencia de las actividades ludicas en el proceso de ensefianza —

aprendizaje del idioma inglés para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.

1.7.2. Obijetivos Especificos

e Determinar cdmo es el proceso de ensefianza aprendizaje que aplican los docentes
para fomentar el aprendizaje significativo del idioma.

e Definir las fuentes tedricas sobre actividades ludicas que permitan mejorar el proceso

de ensefianza aprendizaje del idioma ingleés.

e ldentificar las actividades ludicas que puedan ser utilizadas como estrategias de

ensefianza y aprendizaje del idioma inglés.



CAPITULO II

2. Marco teédrico referencial

2.1. Marco teodrico

2.1.1. Marco Conceptual.

Actividades Ludicas.

Para (Bonilla, 2006) “La ludica se refiere a la necesidad del ser humano, de sentir,
expresar, comunicar y producir emociones primarias (reir, gritar, llorar, gozar)
emociones orientadas hacia la entretencion, la diversion, el esparcimiento.” (Parr.
11).

Es decir que la Actividad Ludica es una necesidad de producir y desarrollar actitudes

a través de una actividad de diversion.

En base a esta definicion se puede decir que la ludica es una experiencia que alivia las
tensiones que se presentan a diario en la vida del hombre y que su importancia radica en

el hecho de tomar en cuenta la interrelacion entre los estudiantes.
El Juego didactico como estrategia de ensefianza y aprendizaje.

Estrategias de Ensefianza Aprendizaje.

Para (Benitez, 2011) “Estrategia se refiere a los procedimientos necesarios para
procesar la informacion, es decir, a la adquisicion, a la codificacion o almacenamiento

y a la recuperacion de lo aprendido”. (Pag. 6)



En este sentido podemos argumentar que “estrategia” son pasos que un docente debe

seguir para poder lograr los objetivos que se plantee en la clase.

El concepto de estrategia de ensefianza.

Segun (Pineda, 2013) “En general las estrategias de ensefianza se conciben como los
procedimientos utilizados por el docente para promover aprendizajes significativos,

implican actividades conscientes y orientadas a un fin”. (Pag.8).

En base a lo expuesto por el autor se entiende que las estrategias de ensefianza como el

varias decisiones coordinadas entre si, para dirigir la ensefianza hacia un objetivo planteado.

Estrategias de aprendizaje.

Para (Marchan, 2012) “Las estrategias de aprendizaje son conductas o pensamientos
que facilitan el aprendizaje. Estas estrategias van desde las simples habilidades de
estudio, como el subrayado de la idea principal, hasta los procesos de pensamiento
complejo como el usar las analogias para relacionar el conocimiento previo con la

nueva informacion”. (Pag.135)

Segln (Anzures, 2015) “Las estrategias de aprendizaje son actividades o procesos
mentales que llevan a cabo los y las estudiantes intencionalmente para procesar,

entender y adoptar la informacion que reciben en el proceso educativo”. (Parr.1)

Definidas de una manera amplia, podemos decir que las estrategias de aprendizaje son
acciones de parte de los estudiantes las cuales le permiten aprovechar al maximo sus

posibilidades de aprender de una manera constructiva y eficiente.

2.1.2. Marco referencial.

Esta investigacion se basé en diferentes criterios de varios autores, ya que se pretende
obtener un panorama mas amplio de la problemética que se trata de investigar, por lo cual
se retomara principios y propuestas por Maria Montessori, Ovide Decroly, Vygotsky entre

otros.



e Maria Montessori.

La Metodologia Montessori comenzo en Italia y es tanto un método como una filosofia
de la educacién. Fue desarrollada a partir de sus experiencias con nifios en riesgo social.
Baso sus ideas en el respeto hacia los nifios y en su impresionante capacidad de aprender,

sus principales bases se referian a que el nifio se valga por si mismo en su desempefio social.

El educador debe ser un facilitador del aprendizaje, son los propios alumnos que a través
de la exploracion del ambiente construyen su conocimiento. Se deben planificar las clases
respetando los intereses, las necesidades y el ritmo de aprendizaje de los alumnos dentro de
un aula que permite la libertad, la comunicacion y estimula el trabajo en grupo, el juego es

de vital importancia como estrategia de aprendizaje.

Maria Montessori propone el material didactico especifico que se constituye como eje
fundamental para el desarrollo e implantacion de su método. No es un simple pasatiempo,

ni una sencilla fuente de informacién, es mas que eso, es material didactico para ensefiar.

Estan ideados a fin de captar la curiosidad del nifio, guiarlo por el deseo de aprender Estos
materiales didacticos pueden ser utilizados individualmente o en grupos para participar en
la narracion de cuentos, conversaciones, discusiones, esfuerzos de trabajo cooperativo,
canto, juegos al aire libre y actividades ludicas libres. De esta forma asegura la
comunicacion, el intercambio de ideas, el aprendizaje de la cultura, la ética y la moral. El
juego ademas genera aprendizajes significativos como lo plantea David Ausbel quien fue el

precursor de esta teoria que ha servido para la ensefianza de todas las materias.

e Jean Piaget

Piaget descubre la importancia y relaciona las distintas etapas del juego infantil
(ejercicio, simbolica y de regla) con las diferentes estructuras intelectuales o periodos por
las que atraviesa la génesis de la inteligencia. De esta manera, el juego (al igual que los
otros fendbmenos analizados por Piaget o sus seguidores) sufre unas transformaciones

similares a las que experimentan las estructuras intelectuales. En este sentido, una de las



funciones del juego es consolidar las estructuras intelectuales a lo largo del proceso en el
que se van adquiriendo. A la actividad ludica se le considera como una forma placentera
de actuar sobre los objetos y sobre sus propias ideas; en este sentido, jugar es una manera
de intentar entender y comprender el funcionamiento de las cosas y la realidad externa
cuya exigencia de acomodacion a ella acabaria por romper psicoldégicamente al nifio.
Desde este punto de vista, podriamos considerar que se asemeja en algunos aspectos a la

teoria psicoanalitica

e Ovide Decroly.

El modelo educativo de Decroly ha permitido que los procesos educativos se centren en
el educando a partir de sus intereses y necesidades, respetando la etapa evolutiva en la que
se encuentra lo que favorece que los nifios aprendan de manera natural; la didactica que
maneja Decroly contempla todos los elementos necesarios para una planeacion educativa
integral ya que considera a partir de los actores, los objetivos a lograr, los tiempos, los
recursos, los espacios, las estrategias que favorezcan el desarrollo de cada una de las

dimensiones de la persona.

e Federico Froebel.

La creatividad posee un valor intrinseco en relacién con el desarrollo personal del nifio.
En sus escuelas consigue sus objetivos estimulando el impulso del nifio hacia la actividad,
la investigacion y el trabajo creativo. Es una institucion donde los nifios se instruyen y
educan a si mismos y en la que se desarrollan e integran todas sus capacidades a través del
juego, con una actividad creadora propia y una instruccion propia espontanea. Su propuesta
del 'sistema del jardin de la infancia’ hizo hincapié en el juego, los materiales y las
ocupaciones o actividades. El juego era una actividad creativa y les permitiria a los nifios

vincularse con el mundo.
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o Lev Vygotski

Quien afirma que la naturaleza social del juego simbdlico es tremendamente importante
para el desarrollo. Consideraba que las situaciones imaginarias creadas en el juego eran
zonas de desarrollo préximo que operan como sistemas de apoyo mental. En definitiva, una

guia del desarrollo del nifio.

De acuerdo con Vygotsky, el origen del juego es la accion. Ahora bien, mientras que
para Piaget la complejidad organizativa de las acciones que dan lugar al simbolo, para
Vygotsky, el sentido social de las acciones es lo que caracteriza la actividad ludica. El juego

nace de las necesidades y frustraciones del nifio.

De igual forma al hablar de juego como estrategia de aprendizaje, es importante tener en
cuenta la importancia del material didactico utilizado para generar aprendizajes, como lo

sustenta la educadora Maria Montessori en su método de ensefianza

2.1.2.1. El Juego.

Para (Sequera, El Juego en la Educacion Inicial, 2012) “El juego es una actividad que
el ser humano practica a lo largo de toda su vida y que va mas alla de las fronteras del
espacio y del tiempo. Es una actividad fundamental en el proceso evolutivo, que

fomenta el desarrollo de las estructuras de comportamiento social”. (Parr. 1)

Segun (Santiago, 2014) “Al participar en este tipo de actividades, los estudiantes
adquieren informacion y perfeccionan habilidades a la vez que logran objetivos
intermedios que proporcionan un sentido claro de progreso, en vez de centrarse

simplemente en completar el curso”. (Parr. 8)

Basandonos en los criterios de los autores antes mencionados, nos damos cuenta que

ambos coinciden que cuando el juego estd orientado hacia la direccién pedagdgica se
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promueven aprendizajes significativos, ya que se logra aprender mientras se interactda con

los demas.

2.1.2.2. Caracteristicas del Juego.

La actividad ludica, por tanto, reline una serie de caracteristicas que la diferencian de

todas las demas actividades fisicas.

De acuerdo con (Palacios, 2010)las caracteristicas generales del juego son:

» Libre: no implica obligacion.

» Placentero: gusto por su ejecucion.

» Determinado en el tiempo y en el espacio: tiene un tiempo de ejecucion y un espacio
donde se efectla.

» Ordenado: todas sus manifestaciones estan reguladas.

» Tensidn y emocion: hay incertidumbre sobre lo que va a ocurrir.

» Misterio y evasion: que hace que la persona, se salga de la vida diaria (vivir situaciones
ficticias). (Parr. 10)

2.1.2.3. Importancia de las actividades ludicas.

Para (Paz, 2013) “El docente debe profundizar en las actividades ludicas,
acercandose mas al educando, dandole confianza y estimulandolo en practicas que le

generen seguridad y confianza personal”. (Parr. 2).

Podemos argumentar que es importante la participacion del docente en la aplicacion de
las actividades ludicas, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, debe actualizarse
constantemente adquiriendo conocimientos especializados relacionados al tema para

obtener resultados positivos y motivantes.
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2.1.2.4. Ludica y creatividad.

Segun (Jimenez, 2010)“La ludica debe de ser comprendida como experiencia

cultural y no solamente ligada al juego”. (Pérr. 1)

Desde este punto de vista podemos decir, que las lGdicas es mas que un juego, es algo
que va ligado a nosotros, desde nuestra infancia, infiere en nuestra vida social y en nuestro

entorno donde nos desenvolvemos.

2.1.2.5. Aplicacion de lo Ludico en la Educacion.

Segun (Sanchez, 2014) “Los juegos requieren de la comunicacién y provocan y
activan los mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un ambiente ludico y

permite a cada estudiante desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje”. (Pag. 80)

En base a esta argumentacién podemos decir que unos de los requerimientos basicos
de la ludica es la comunicacion, ya que en este se forja la construccion del conocimiento

y al autoaprendizaje del estudiante.

2.1.2.6. Principios didacticos en la ensefianza.

Segun (Martinez L. d., 2013)“estos principios son las bases para seleccionar los
medios de enseflanza, asignar tareas y evaluar aprendizajes y los lineamientos

rectores de toda planeacion, de cualquier unidad de aprendizaje”. (Parr. 12).

Caracter cientifico. — Trata de la relacion cientifica y verdadera de los conceptos

aplicados.

e Se debe ensefar conocimientos verdaderos, correctos.

Planificacion. La planificacion de la ensefianza y el contenido significativo es muy

importante para que esta sea efectiva.
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e Enlazar los diferentes temas que se den en clase tanto los antiguos como los

nuevaos.

Vinculo entre practica y teoria. -Es importante relacionar lo tedrico con lo préctico,

tomando en cuenta temas de la vida diaria, que puedan ser aplicados a los temas.
Enfatizar la importancia de la educacién en la resolucion de problemas diarios.
Elaborar talleres basados en los temas dados.

Alcanzable. -Tener en cuenta la personalidad individual y en el ambito social de los
estudiantes, ya que de esta manera nos permite elaborar conocimientos para todos los

estudiantes.

Tener en cuenta el nivel intelectual de cada estudiante, pero al mismo tiempo

que le permita avanzar a un conocimiento superior.

La cantidad de temas deben ser de acuerdo a la edad del estudiante y a sus

estudios anteriores.

Grupal e individual. — El proceso ensefianza aprendizaje, debe ir dirigido a satisfacer las

necesidades de los estudiantes tanto individual como en grupo, tomar en cuenta a los
estudiantes mas destacados, para que estos apoyen a los que muestran problemas de

aprendizaje en ciertos temas.

Incentivar a los estudiantes que participen en actividades grupales donde puedan ser

evaluados individual y grupalmente.

Refuerzo de conocimientos. -Trata de constantemente reforzar el proceso de

ensefianza y aprendizaje:
Que el estudiante relacione los conocimientos unos con otros.

2.1.2.7. El componente ludico en el proceso de aprendizaje.

Para (VARELA, 2010) “Los juegos requieren una gran dosis de participacion por

parte del alumno y provocan que se activen mecanismos de aprendizaje de forma
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inconsciente. Su utilizacion hace que la clase tenga lugar de forma relajada y amena,

Ilevando a los alumnos a desarrollar su propio aprendizaje”. (Pag. 3)

Desde este punto podemos manifestar que la ludica implica, juego y emocion por parte
de los estudiantes, ya que de esta manera inconscientemente se aprende al mismo tiempo

que se divierten.

Para (Benitez, 2011). “La ludica muestra varias utilidades en el proceso de
ensefianza de una lengua, ya que se ven inmersos componentes que fomentan el
interés de los estudiantes en los temas a tratar, favoreciendo el aumento de

destrezas”. (Péag. 24)

En base al criterio del autor podemos exponer:

Forma un entorno tranquilo en el aula, los estudiantes estan constantemente en

actividades de interaccion lo cual les permite obtener seguridad.

o Se fomenta la seguridad de los estudiantes frente a las clases de inglés.

e Es una actividad eficaz para centrarse en los temas a tratar: juego, distraccion,

estimulan la disposicién de los estudiantes en los temas a tratar.

e Pueden destinarse a incluir temas, fortalecerlos, acrecentarlos, explorarlos o

diagnosticarlos.

e Suministra al docente, variedad de temas, esenciales para sustentar el interés de los

estudiantes.

2.1.2.8. Importancia del juego y la ltdica en el aprendizaje del ingles.

El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los

participantes y en este caso como estrategia educativa, permitiendo que los nifios
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experimenten, aprendan, reflejen y transformen activamente la realidad. El juego
genera nuevas formas para explorar la realidad, favorece un espacio para lo

espontaneo, en un mundo donde la mayoria de las cosas estan reglamentadas.

Los juegos les permiten a los estudiantes descubrir nuevas facetas de su
imaginacion, pensar en numerosas alternativas para un problema, desarrollar
diferentes modos y estilos de pensamiento, y favorecen el cambio de conducta que

se enriquece Yy diversifica en el intercambio grupal.

Los juegos didacticos deben corresponderse con los objetivos, contenidos y
métodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacion y la

organizacion escolar, los juegos didacticos estimulan y cultivan la creatividad.

2.1.2.9. La Lengua Extranjera Inglés, desde los estandares y los lineamientos

El objetivo principal de la ensefianza de lenguas extranjeras en todos los niveles
es desarrollar las cuatro habilidades basicas del idioma: escuchar, hablar, leer y
escribir. Por consiguiente, las personas usan la lengua para participar en las
interacciones sociales diarias en diversos codigos y para establecer relaciones con
los demas.

En esencia un individuo es competente comunicativamente combinando el
conocimiento del sistema del lenguaje con el conocimiento de las convenciones del
discurso y el gusto para transmitir y recibir mensajes significativos (Lineamientos

curriculares para idiomas extranjeros).

e Competencia linguistica. Se refiere al conocimiento de los recursos formales de
la lengua como sistema y a la capacidad para utilizarlos en la formulacién de
mensajes bien formados y significativos. Incluye los conocimientos y las destrezas
Iéxicas, fonoloOgicas, sintacticas y ortograficas, entre otras. Esta competencia
implica, no solo el manejo tedrico de conceptos gramaticales, ortograficos o
semanticos, sino su aplicacion en diversas situaciones. (Por ejemplo, hacer
asociaciones para usar el vocabulario conocido en otro contexto o aplicar las

gramaticales aprendidas en la construccion de nuevos mensajes)
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. « Competencia pragmética. Se relaciona con el uso funcional de los recursos
lingtisticos y comprende, en primer lugar, una competencia discursiva que se refiere
a la capacidad de organizar las oraciones en secuencias para producir fragmentos
textuales. En segundo lugar, implica una competencia funcional para conocer, tanto
las formas linguisticas y sus funciones, como el modo en que se encadenan unas con

otras en situaciones comunicativas reales.

e Competencia sociolingiistica. Se refiere al conocimiento de las condiciones
sociales y culturales que estan implicitas en el uso de la lengua. Por ejemplo, se
emplea para manejar normas de cortesia y otras reglas que ordenan las relaciones

entre generaciones, géneros, clases y grupos sociales.

2.1.3. Antecedentes de la investigacion.

Cevallos Vera, C. (2012), “Estrategias didacticas utilizadas durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje del idioma Inglés en los/las estudiantes jovenes adultos de
nivel intermedio del Instituto de Inglés Bénédict ubicado en el sector sur de la ciudad
de Quito durante el periodo septiembre-diciembre del 2012” ,cuyo objetivo de esta
investigacion era presentar una Guia Didactica de Estrategias Activas para mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje del Idioma Inglés, por este motivo se considerdé como
variable independiente las Estrategias didacticas y como variable dependiente el proceso

de ensefianza- aprendizaje.

Segun Ortega Tigse (2012).“Actividades ludicas en el aprendizaje del idioma
Inglés y propuesta de un manual de juegos para su aplicacion con los nifios y nifias
de Segundo Afio de Educacion Basica del Pensionado Sudamericano en el afio
lectivo 2012 - 2013”. El objetivo del informe fue determinar la incidencia de las
actividades ludicas en el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera a través
del uso de actividades lidicas en el Pensionado Sudamericano genera aprendizajes
significativos, diagnosticando si estas actividades son usadas por los maestros,

estableciendo las caracteristicas de los juegos, estilos y tipos de aprendizaje.

17


http://www.repositorioslatinoamericanos.uchile.cl/index.php/record/view/Ortega%20Tigse,%20Adriana%20Maribel%20(2012).%20Actividades%20l%C3%BAdicas%20en%20el%20aprendizaje%20del%20idioma%20Ingl%C3%A9s%20y%20propuesta%20de%20un%20manual%20de%20juegos%20para%20su%20aplicaci%C3%B3n%20con%20los%20ni%C3%B1os%20y%20ni%C3%B1as%20de%20Segundo%20A%C3%B1o%20de%20Educaci%C3%B3n%20B%C3%A1sica%20del%20Pensionado%20Sudamericano%20en%20el%20a%C3%B1o%20lectivo%202012%20-%202013.%20Informe%20del%20proyecto%20socio-educativo%20presentado%20como%20requisito%20parcial%20para%20optar%20por%20el%20Grado%20de%20Licenciatura%20en%20Ciencias%20de%20la%20Educaci%C3%B3n,%20Menci%C3%B3n:%20Ingl%C3%A9s.%20Carrera%20de%20Ingl%C3%A9s.%20Quito:%20UCE.%20131%20p.
http://www.repositorioslatinoamericanos.uchile.cl/index.php/record/view/Ortega%20Tigse,%20Adriana%20Maribel%20(2012).%20Actividades%20l%C3%BAdicas%20en%20el%20aprendizaje%20del%20idioma%20Ingl%C3%A9s%20y%20propuesta%20de%20un%20manual%20de%20juegos%20para%20su%20aplicaci%C3%B3n%20con%20los%20ni%C3%B1os%20y%20ni%C3%B1as%20de%20Segundo%20A%C3%B1o%20de%20Educaci%C3%B3n%20B%C3%A1sica%20del%20Pensionado%20Sudamericano%20en%20el%20a%C3%B1o%20lectivo%202012%20-%202013.%20Informe%20del%20proyecto%20socio-educativo%20presentado%20como%20requisito%20parcial%20para%20optar%20por%20el%20Grado%20de%20Licenciatura%20en%20Ciencias%20de%20la%20Educaci%C3%B3n,%20Menci%C3%B3n:%20Ingl%C3%A9s.%20Carrera%20de%20Ingl%C3%A9s.%20Quito:%20UCE.%20131%20p.
http://www.repositorioslatinoamericanos.uchile.cl/index.php/record/view/Ortega%20Tigse,%20Adriana%20Maribel%20(2012).%20Actividades%20l%C3%BAdicas%20en%20el%20aprendizaje%20del%20idioma%20Ingl%C3%A9s%20y%20propuesta%20de%20un%20manual%20de%20juegos%20para%20su%20aplicaci%C3%B3n%20con%20los%20ni%C3%B1os%20y%20ni%C3%B1as%20de%20Segundo%20A%C3%B1o%20de%20Educaci%C3%B3n%20B%C3%A1sica%20del%20Pensionado%20Sudamericano%20en%20el%20a%C3%B1o%20lectivo%202012%20-%202013.%20Informe%20del%20proyecto%20socio-educativo%20presentado%20como%20requisito%20parcial%20para%20optar%20por%20el%20Grado%20de%20Licenciatura%20en%20Ciencias%20de%20la%20Educaci%C3%B3n,%20Menci%C3%B3n:%20Ingl%C3%A9s.%20Carrera%20de%20Ingl%C3%A9s.%20Quito:%20UCE.%20131%20p.
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Simbarfia Vasquez, A. (2013) “El trabajo en equipo en el desarrollo de la expresion
oral del inglés en los estudiantes de los octavos afios de educacidn bésica de la
Academia Militar Saul’O durante el afio lectivo 2012-2013”.Su objetivo general fue
determinar la funcion del trabajo en equipo en el desarrollo de la expresion oral en inglés
en los estudiantes. La técnica utilizada en la investigacion fue la encuesta y su respectivo
instrumento el cuestionario. La variable dependiente es la Expresion Oral del inglés y la
variable independiente es el Trabajo en Equipo. La propuesta estd encaminada al trabajo
en equipo que se debe realizar en clases de inglés con los estudiantes, para asi mejorar su

expresion oral.

Merchan Pinzén, M. (2013) quien realizd el trabajo “Técnicas activas para el
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de los décimos afios y propuesta de un
taller metodologico dirigido a los docentes del area de inglés del Colegio Primicias de la
Cultura de Quito en el afio lectivo 2012-2013.”, cuya principal variable fue el

conocimiento procedimental y la aplicacion de técnicas.

Rivadeneira Haro, (2013), en su trabajo investigativo denominado “Estrategias
metodoldgicas para el desarrollo del lenguaje escrito en inglés en los y las estudiantes de
segundo afio de bachillerato del Colegio Rafael Larrea afio lectivo 2012-2013, este
trabajo investigativo se enfoco en la investigacion sobre Estrategias Metodoldgicas para
el desarrollo del lenguaje escrito en inglés, se ha considerado como variable
independiente a las Estrategias Metodoldgicas y como variable dependiente al Lenguaje
Escrito en inglés, con las siguientes dimensiones: Clasificacion de los Escritos y

Destrezas Expresivas.

Mufioz Maygualema, (2012). “Los juegos didéacticos en el desarrollo de la
competencia gramatical del inglés en los estudiantes de décimos afios de Basica del
Colegio Nacional Vespertino Angel Modesto Paredes de la ciudad de Quito. Durante el
afo lectivo 2011-2012”. EI presente proyecto, tuvo como propdsito dotar estrategias
creativas de ensefianza a los docentes en el Desarrollo de la Competencia Gramatical del
inglés, para lo cual se consider6 como Variable Independiente los Juegos Didacticos y

como Variable Dependiente Competencia Gramatical del Idioma Ingleés.
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2.1.4. Categoria de anélisis.

Categoria de analisis 1: Las actividades ludicas.

Definicion: Las actividades ludicas son herramientas que nos ayudan a llegar a nuestros
objetivos mediante el uso de juegos, o actividades que impliguen la interaccion entre los y

las estudiantes.

Operacionalizacion de las subcategorias.

e ElJuego

« El Juego Didactico como estrategia de ensefianza y aprendizaje
« Actividades ludicas

« Ldadica Y Creatividad

Categoria de andlisis 2: El proceso ensefianza-aprendizaje.

Definicién: Son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se planifican de
acuerdo con las necesidades de los estudiantes, los objetivos que se buscan y la naturaleza
de los conocimientos, con la finalidad de hacer efectivo el proceso de aprendizaje

Operiacionalizacion de las subcategorias.

e Estrategias de ensefianza
e Estrategias de aprendizaje
e Principios didacticos en la ensefianza

e EIl componente ludico en el proceso de aprendizaje
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2.1.5. Postura teérica.

En la actualidad la educacion estd sufriendo un cambio en la manera de aplicar
estrategias de aprendizaje en las aulas de clase, sin embargo, esto es un proceso que se
esta viviendo y el cual se actualiza sistematicamente, si hablamos de la ensefianza del

idioma inglés los factores a ser tomados en cuenta en el aula de clase son diversos.

La siguiente investigacion se fundamento en las investigaciones de Lev Semidnovich
Vygotsky quien fue un psicélogo ruso de origen judio, uno de los mas destacados tedricos
de la psicologia del desarrollo, fundador de la psicologia historico-cultural y claro

precursor de la neuropsicologia soviética.

Vygotsky sefialo que la inteligencia se desarrolla gracias a ciertos instrumentos o
herramientas psicoldgicas que el/la nifio/a encuentra en su medio ambiente (entorno),
entre los que el lenguaje se considera la herramienta fundamental, es decir al tomar en
cuenta estas herramientas podrian ampliarse las habilidades mentales como la atencion,
memoria, concentracion, etc. De esta manera, la actividad practica en la que se involucra
el/la nifio/a seria interiorizada en actividades mentales cada vez mas complejas gracias a

las palabras, fuente de la formacion conceptual.

En base a su teoria podriamos decir los siguientes puntos:

e El hombre es un ser histdrico-social 0, mas concretamente, un ser histérico-cultural;
el hombre es moldeado por la cultura que él mismo crea;

e El individuo esta determinado por las interacciones sociales, es decir, por medio de
la relacion con el otro el individuo.

e Laactividad mental es exclusivamente humana y es resultante del aprendizaje social,
de la interiorizacion de la cultura y de las relaciones sociales.

e El desarrollo mental es, esencialmente, un proceso sociogenético.
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2.2. Hipotesis de trabajo.

2.2.1. Hipotesis general.

La implementacion de las actividades ludicas, influird de manera positiva en el
proceso de ensefianza —aprendizaje del idioma ingles en los estudiantes del 8vo. Afio de
Basica de la Unidad Educativa Alberto Maldonado Iturburo Anexa a la U.T.B. del canton

Babahoyo provincia de Los Rios.

2.3.2. Subhipdtesis.

e Si se identifica los conocimientos de los procesos de aprendizaje por parte de

los docentes se fomentara el aprendizaje significativo del idioma inglés.

e Si se aplica fuentes teoricas relacionadas a las actividades ludicas, nos

permitird mejorar el PEA del idioma inglés.

e Si se identifica las actividades lidicas esto nos permitird la aplicacion de

estrategias de ensefianza-aprendizaje en el idioma inglés.
2.2.3. Operiacionalizacion de las variables.
2.3.3.1. Variable independiente:
Las actividades ludicas. - Las actividades ladicas son herramientas que nos ayudan a

llegar a nuestros objetivos mediante el uso de juegos, o actividades que impliquen la

interaccion entre los y las estudiantes.

2.3.3.2. Variable dependiente:

El proceso ensefianza-aprendizaje del Idioma Inglés. - Son el conjunto de actividades,

técnicas y medios que se planifican de acuerdo con las necesidades de los estudiantes, los
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objetivos que se buscan y la naturaleza de los conocimientos, con la finalidad de hacer

efectivo el proceso de aprendizaje.
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CAPITULO I1IlI

3. Resultados obtenidos de la investigacion.

3.1. Resultados obtenidos de la investigacion.

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas en la verificacion de hipotesis.

Formula para calcular el tamafio de la muestra.

Para el calculo de tamafio de muestra cuando el universo es finito, es decir contable, se ha

realizado la recoleccion de informacion mediante la siguiente formula de poblaciones finitas.

72 x« PQN
NE2 + Z2PQ

Los componentes de la formula quedan descritos de la siguiente manera:

n = El tamafio de la muestra.
N = Tamafio de la poblacion.

Z = Valor obtenido mediante niveles de confianza. Es un valor constante que, si no se tiene
su valor, se lo toma en relacién al 95% de confianza equivale a 1,96 (como mas usual)

E? : Error bajo un determinado nivel de confianza.”

P: Probabilidad de ocurrencia del evento.

Q: Probabilidad de NO ocurrencia del evento

Desarrollo:

PASO 1

72 PQN
"= NEZ+ 72PQ
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PASO 2

* 1.96% * 0.5 * 0.5 * 146

" =146 (0.05)% + 1.962 %05 %05

PASO 3

_ 140.2184
"~ 0,5175 + 0.9604

n

PASO 4
140.2181 — 133
1,0516

Resultados: Mediante la aplicacion de la formula, demostramos que el total de la muestra

es el de 133 encuestas a realizarse.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos.
3.1.2.1. Analisis de datos de las encuestas realizadas a las autoridades.
Pregunta N° 1.- ;Estima usted que la aplicacion de las actividades ludicas mejoraria el
rendimiento académico del idioma ingles de los estudiantes de su unidad educativa?
Cuadro N°1. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°1

Pregunta N°1

5 Siempre 0 0,00

4 Con Frecuencia 3 100,00
3 A veces 0 0,00

2 Casi Nunca 0 0,00

1 Nunca 0 0,00

Grafico n°1. Representacion gréfica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 1.

H Siempre H Con Frecuencia k4 A veces M Casi nunca i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.

A la pregunta nimero 1 las autoridades encuestadas opinan que la aplicacion de las
actividades ladicas mejoraria el rendimiento académico del idioma ingles de los
estudiantes de su unidad educativa.
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3.1.2.2. Analisis de datos de las encuestas realizadas a los docentes.
Pregunta N° 1.- ;Realiza usted actividades ludicas para motivar a los estudiantes?Cuadro

N°2. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la institucion de la

pregunta N°1
Pregunta N°1
5 Siempre 1 34,00
4 Con Frecuencia 1 33,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico N°2. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de

la institucion de la pregunta N° 1.

M Siempre HCon Frecuencia MAveces HCasinunca B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”
Autor: Jaime Moreno

Analisis de datos. De lo encuestado el grafico muestra un resultado dividido, el 34% de los
docentes aplican la ludica siempre en el aula, un 33 % lo aplica con frecuencia y otro 33 %

lo aplica a veces.
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3.1.2.3. Analisis de datos de las encuestas realizadas a los estudiantes.
Pregunta N°1.- ¢ Desearias aprender inglés mediante juegos y actividades ludicas?
Cuadro N°3. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°6.

Pregunta N°1
5 Siempre 35 26,00
4 Con Frecuencia 28 21,00
3 A veces 47 35,00
2 Casi Nunca 4 3,00
1 Nunca 19 15,00

Gréfico n°3. Representacion gréafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 6.

M Siempre H Con Frecuencia i A veces

M Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos Segun la encuesta, el 26 % desearia aprender constantemente el idioma
mediante actividades ludicas, el 21% con frecuencia, un 35% considera que a veces, un 15
% prefiere nunca usar los juegos interactivos y un 3% casi nunca.
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3.2. Conclusiones especificas y generales.

3.2.1. Conclusiones especificas.

e De acuerdo a la informacion recopilada en las encuestas los estudiantes exponen que
los maestros no utilizan con frecuencia juegos que incluyen expresiones en inglés,
lo cual nos da un punto de partida para incluir las actividades ladicas en el proceso

ensefianza aprendizaje del idioma inglés.

e En base a la informacion adquirida podriamos exponer, que a los estudiantes les
gustaria que sus profesores apliquen técnicas de ensefianza mas interactivas en la

ensefianza del idioma inglés.

e Con frecuencia muchos de los alumnos presentan dificultades a la hora de aprender
el idioma ingles por lo cual la aplicacion de actividades lGdicas por parte de los
docentes en el proceso ensefianza - aprendizaje, seria una buena herramienta de

apoyo.

e En su mayoria no todos los docentes cuentan con un material de apoyo relacionado

a las actividades ludicas.

e Los docentes estarian dispuestos a aplicar técnicas relacionadas a las actividades
ludicas, para poder obtener el mejor rendimiento de los alumnos en las clases de

inglés.

e Aunque los docentes utilizan procesos y actividades para mejorar la ensefianza del
idioma inglés no todos los docentes cuentan con informacion relacionada al correcto

uso de las actividades ludicas.

e La actitud del profesor es un factor muy importante. Aunque sea un profesor bien
preparado, sino trasmite entusiasmo a sus alumnos, esta actividad no estara efectiva
en el proceso de ensefianza, debe conocer que la actividad es apropiada a la habilidad

y experiencia de los estudiantes.
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3.2.2. Conclusién General.

Mediante la informacién relacionada las podemos decir, que la aplicacion de las actividades

ludicas podria ser de mucha ayuda, ya que, aunque los docentes demuestran interés por

aplicar actividades dindmicas en la clase de inglés, la propuesta seria un instrumento de

ayuda para reforzar la clase en sus diferentes etapas, y asi lograr que los alumnos muestren

mas interés en las clases de inglés.

3.3. Recomendaciones especificas y generales.

3.3.1. Recomendaciones especificas.

Se sugiere aplicar en cada clase actividades ludicas que puedan ser utilizadas como
instrumentos de ensefianza, como el vocabulario, oraciones, pronunciacién con la
que se expresa las ideas, etc. Los cuales pueden apoyarse con juegos mencionados

en la propuesta.

Se recomienda utilizar las actividades ludicas expuestas en la propuesta, para

desarrollar la interaccion entre los estudiantes y asi tener una clase mas activa.

Se aconseja a los profesores aplicar las técnicas expuestas en la propuesta del
informe final, esto ayudara a superar las dificultades que tengan los estudiantes a la
hora de aprender el idioma inglés.

Se sugiere que los docentes a fortalezcan el proceso de ensefianza —aprendizaje
mediante la propuesta de actividades ludicas, para asi contar con material de apoyo
adicional que les permita desarrollar un mejor desempefio de los estudiantes en el

idioma.
Se recomienda a los docentes usar la propuesta de actividades ludicas como
instrumento de evaluacion en la unidad educativa, ya que les permite estar pendientes

de los avances y dificultades de los/las estudiantes
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e Se aconseja a los docentes emplear la propuesta de actividades ludicas en donde
existen herramientas, incluidas frases elementales para llevar a cabo una

conversacion y puedan desarrollar las diferentes destrezas del idioma inglés.

e Se recomienda a los docentes incluir las diferentes actividades ludicas expuestas en
la propuesta, en sus planificaciones, para que se desarrolle un ambiente de armonia

entre el estudiante y la clase del idioma inglés.

3.3.2. Recomendacion general.

Se recomienda a los docentes aplicar la propuesta de actividades lGdicas, ya que de esta
manera podran contar con un material extra de apoyo en sus clases de inglés, ya sea para
introducir un tema nuevo o evaluar destrezas del estudiante, al mismo tiempo que hay una

interaccion de docente estudiante en el aula de clase
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CAPITULO IV

4. Propuesta tedrica de aplicacion.

4.1. Propuesta de aplicacion de resultados.

4.1.1. Alternativa Obtenida.

La propuesta tedrica se obtuvo luego de procesar la informacion recolectada mediante la
encuesta dirigida a las autoridades, docentes y estudiantes por ello se propone el disefio de
una guia llamada “Propuestas de actividades ludicas” con la finalidad de ayudar al desarrollo
intelectual, y educativo de los estudiantes de la Unidad Educativa ALBERTO Maldonado
Iturburo, cantén Babahoyo, Provincia de Los Rios.

4.1.2. Alcance de la alternativa.

El alcance de la propuesta presentada es contribuir con una guia de actividades ludicas
que permitan la interaccion entre el estudiante y el docente, las actividades ludicas tienen
por objetivo elevar el interés de los alumnos en el idioma ingles mediante juegos que
permitan desarrollar una clase mas amena y social en el aula. La guia actividades ludicas se

desarrollara en la Unidad Educativa Alberto Maldonado Iturburo, del Cantén Babahoyo,

Provincia de Los Rios.
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4.1.3. Aspectos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes.

La investigacion de Guerra Hurtado, S. (2012), quien realizo el trabajo “Las
actividades ludicas en el desarrollo de la expresion oral del idioma inglés, en los
estudiantes de los octavos afios seccién vespertina de la Escuela Fiscal Bésica
Vencedores de la ciudad de Quito en el afio lectivo 2011-2012”, antecede el desarrollo
de esta investigacion ,cuyo objetivo de trabajo del estudio fue presentar el informe de
investigacion y la propuesta de un Manual de las Actividades Ludicas para el desarrollo
de la expresion oral del idioma inglés, por este motivo se consideré como variable
independiente las Actividades Ludicas y como variable dependiente el desarrollo de la

expresion oral del inglés.

4.1.3.2. Justificacion.

Ensefiar a los adolescentes el idioma inglés de forma correcta requiere
paciencia y persistencia. Los estudiantes pueden tener dificultades para aprender a
hablar inglés por factores como el impedimento para hablar, un ambiente académico
pobre o porque son estudiantes de inglés como segundo idioma. Puedes facilitarle el
proceso de adquirir un correcto inglés haciendo jugar a los estudiantes juegos

divertidos.

La presente propuesta esta disefiada para orientar a Docentes especializados en el
area de inglés y tiene por objetivo crear un ambiente mas activo en donde los
estudiantes desarrollen un aprendizaje mas interactivo mediante juegos didacticos,
por lo cual se ha implementado una serie de actividades ludicas, adecuadas a la
realidad socio educativa de los jovenes estudiantes y encaminadas a su vez a alcanzar

efectividad en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Para cumplir con lo establecido se han empleado las actividades adecuadas para
fomentar el desarrollo de la expresion oral y escrita del idioma ingles por medio de
la interaccion entre los estudiantes, cada actividad se encuentra estructurada por los
siguientes componentes: tema, tiempo, nimero de estudiantes, técnica, destrezas a
practicarse y las instrucciones a seguirse con el fin de fomentar el desarrollo de una

clase mas significativa entre el maestro y los estudiantes.

Por este motivo he realizado la siguiente propuesta, en la cual propongo diversas
actividades ladicas aplicables a la ensefianza del idioma inglés como fichas, sopas
de letras, canciones y roleplay, los cuales han sido detallados con sus respectivas

instrucciones para facilitar al maestro su aplicacion en las horas de clase.

4.2. Objetivos.

4.2.1 Objetivo General.

» Disefiar un manual de actividades ludicas para fortalecer el proceso de ensefianza —

aprendizaje del idioma ingles

4.3.2. Objetivos especificos.

» Implementar recursos didacticos relacionados a las actividades ludicas, que puedan

ser aplicados en el proceso de ensefianza del idioma inglés.

» Motivar a los estudiantes al aprendizaje del idioma ingles por medio de las
actividades ludicas.

» Emplear actividades ludicas que permitan un adecuado proceso ensefianza

aprendizaje del idioma inglés.
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» 4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA.

4.3.1 Titulo.

MANUAL DE ACTIVIDADES
LUDICAS

-

ARAR
e

ARAA
R

4 & ¢

A

A\

AUTOR: JAIME MORENO AYOQOVI
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4.3.2 Componentes.

’ 4.3.2.1 Actividad n° 1

Nombre Del Juego: The function of words.

Duracion: 10-15 minutos.

Numero De Estudiantes: Grupos de 3

Destrezas A Practicarse: Grammar, writing and speaking.

Objetivo: Dominar el correcto uso de los posesivos en la gramética inglesa.

Instrucciones: l

Esta actividad es muy acertada para trabajar los posesivos en el idioma inglés, el primer
estudiante comienza una oracion, y el segundo ha de cambiar la funcién de cada palabra en

la oracién, seguido por el tercer estudiante que realiza el mismo trabajo. 0
Ejemplo:

First Student: The President of Indonesia is Susilo B. Yudoyono.
Second Student: Indonesia's President is Susilo B. Yudoyono
Third Student: Susilo B. Yudoyono is the President of Indonesia
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4.3.2.2. Actividad n°® 2

Nombre Del Juego: Bowling

Duracion.: 20-40 minutos.

Numero De Estudiantes: Grupos de 3 a 6.

Destrezas A Practicarse: Grammar and vocabulary.

Objetivo: Responder preguntas relacionadas a vocabulario inglés.
Instrucciones:

1. Divida la clase en equipos.

2. Configure botellas sobre 10 pulgadas (25,4 cm) de distancia de forma un tridngulo (

Haz una pregunta relacionada al vocabulario que se estd aprendiendo a uno de lo
equipos.
Si la respuesta es incorrecta, haga una pregunta al siguiente equipo.
Si responden correctamente, uno de los miembros tendra 2 oportunidades paro
golpear sobre la botella con la pelota.

6. 1 punto por 1 bola, 2 puntos por 2 bolas, 3 puntos por 3 bolas.

7. Cuando el estudiante termina bolos hacer una pregunta al otro equipo.

8. El equipo con mas puntos gana.

Variaciones.

e Llevar la cuenta como en los bolos reales
e Utilice mas botellas

e Utilice otras actividades como lanzar monedas en un sombrero, etc
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4.3.2.3 Actividad n° 3

Nombre Del Juego: Discovering Sentences.

Duracion.: 15-30 minutos.

Numero De Estudiantes: Grupos de 2.

Destrezas A Practicarse: Grammar, spelling and writing.

Objetivo: Utilizar listas de palabras para crear oraciones.

Instrucciones.

Dé a cada alumno una fotocopia de una lista de 150 a 300 palabras ~ mezcladas.
Pida a los estudiantes que realicen oraciones

Variaciones.

Para poner mas energia al juego puede proponer metas como:

» ¢Quien puede hacer la oracién més corta?

» ¢ Quién puede hacer la oracién mas larga?

» ¢Quién puede hacer la mayor cantidad de oraciones?

Notas: Este es un buen momento para hacer hincapié en la capitalizacion y la

puntuacién, y ensefiar a los tipos de oracion y dar ejemplos como:
Imperative: Do it!
Interrogative: Do What?
Declarative: Do this.

Exclamatory: Help me! Etc.
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4.3.24. A%dad n°4

Nombre Del Juego: | went to the market.

Duracion.: 10-20 Minutos
., YL

A/

Numero De Estudiantes: a eleccion
Destrezas A Practicarse: Grammar, Speaking and VVocabulary.

Objetivo: Utilizar la memoria para reforzar la estructura del tiempo pasado y centrarse

en el uso correcto de los articulos y vocabulario,
Instrucciones:

Divida la clase en grupos y seleccione un grupo en particular para ayudar a demostrar

las indicaciones del juego a los deméas compafieros.
El Profesor comienza diciendo: "'l went to the market and | bought an apple.™ (

El estudiante al lado del maestro sigue diciendo: "I went to the market and
bought an apple and some eggs."

El siguiente estudiante continta diciendo | went to the market and | bought an
apple, some eggs, and a potato.” O
El juego continda con cada estudiante repitiendo lo que dijeron los miembros
anteriores y afiadiendo un elemento a la lista de la compra.

Notas:

Este juego permite que los estudiantes demuestran la variedad de vocabulario que
conocen, o simplemente para usar lo que has estado ensefiando recientemente. Buen juego

para practicar todo tipo de tiempos verbales.
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4.3.2.5 Actividad n° 5

Nombre del juego: Sentence Jumble.

Duracion.: 10-35minutos.

Numero de estudiantes: A eleccion.

Destrezas A practicarse: Grammar, Reading Speaking and Writing.
Objetivo: Revisar estructuras de oraciones y tiempos verbales.
Instrucciones para la preparacion del juego:

Realiza una serie de oraciones, tres mas que el nimero de equipos en su clase.

Imprimir las frases o escribalas en un formato de texto grande. (

Ponga cada frase en sus sobres separados.

1
2
3. Corte cada frase en palabras separadas.
4
5

Enumere cada sobre con un marcador.

Instrucciones: O

Divida la clase en pequefios grupos y dé a cada equipo un sobre.

Los estudiantes deben organizar las palabras para formar la oracion correcta, la
copian en sus cuadernos, y ponen nuevamente las en el sobre.

Al finalizar, los estudiantes escriben la oracion en sus cuadernos, y se la muestran al
maestro.

Si la oracion es correcta, pueden cambiar su sobre por uno nuevo con una oracié
diferente y seguir aumentando puntos.

Si la oracion no es correcta, debe volver a leer las frases del sobre y corregir
oracion.

El primer equipo en descifrar todas las oraciones es el ganador.
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4.3.2.6. Actividad n° 6

Nombre del juego: Colored ballons.
Duracién: 5-10 Minutos
Numero de estudiantes: de 4 a 40

Destrezas a practicarse: Speaking and vocabulary

Objetivo: Aprender colores o diferente vocabulario golpeando los globos una a otro. Q

Instrucciones:

1. Inflar globos de diferentes colores

2. Enviar 4 0 5 globos en clase v
3. Los globos no pueden tocar el suelo ‘
4. Los estudiantes mencionan el color de cada globo cada vez que logren golpearlo.

Variaciones:

Los colores del globo pueden representar diferentes palabras de vocabulario o representaro

frases para las clases mas avanzadas.
Notas.

Este juego se puede utilizar con diferentes nimeros de estudiantes, pero funciona mejor
con las clases méas grandes, sélo aseglrese de que la puerta del aula esta cerrada debido a

que los nifios pequefios se vuelven locos con este juego.
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4.3.2.7 Actividad n° 7

Nombre Del Juego: Crazy face

Duracion. : 20 Minutos

Numero de estudiantes: A eleccidn del profesor

Destrezas a practicarse: vocabulary and listening

Objetivo: Aprender partes del cuerpo dibujando figuras

Instrucciones. Q

Entregue a cada estudiante una hoja de papel con la forma de una cabeza.

Haga que cada estudiante escoja su marcador de color favorito.

Pida a los estudiantes que dibujen la primera parte del rostro como por ejemp (
“nose”.

Pida a los estudiantes que pasan su papel al compafiero de al lado cuando haya

terminado.

Ahora pidale a los estudiantes que dibujen otra parte de la cara, como ejemplo hair’o
Al finalizar, los estudiantes dan un nombre a su cara y los muestran a la clase, este
ejercicio es muy bueno para fortalecer la destreza del listening y vocabulary

Variaciones.

Pida a los estudiantes que dibujen un cuerpo entero, las partes de una casa o un zooldgico

de vocabulario.

/ para aprender palabras de animales.Utilice diferentes temas para fortalecer diferentes tipos

41



-
O

4.3.2.8. Actividad n° 8

Nombre del juego: Fly swatter
Duracién.: 20 MINUTOS
Numero de estudiantes: 5-30

Destrezas a practicarse: Alphabet, listening, reading and vocabulary

Objetivo: Los estudiantes usan el matamoscas para golpear la palabra en la pizarra. Q

Instrucciones

Escribir palabras de vocabulario dispersas por toda la pizarra.

Coloque dos sillas en frente de la pizarra con un matamoscas en cada silla. :
Divida la clase en dos equipos iguales. (
Pida a un estudiante de cada equipo sentarse en las sillas de espaldas a la pizarra.

Dicte una de las palabras del vocabulario que estan escritas en la pizarra.

Los estudiantes se ponen de pie para encontrar la palabra en la pizarra. o

El primer Estudiantes que consiga dar con el matamoscas a la palabra correcta en la
pizarra sera el ganador y consigue un punto para su equipo.

Si ninguno de los estudiantes golpea la palabra correcta, se prosigue con los
siguientes estudiantes y no se otorgan puntos.

Repita el juego hasta que todos los estudiantes de ambos equipos hayan participado

por lo menos una vez del juego.
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4.3.2.9 actividad n° 9

Nombre del juego: Dictacion game.

Duracion.: 10-15 Minutos

Numero de estudiantes: grupos de dos a tres

Destrezas a practicarse, Listening, reading, speaking, spelling and writing

Objetivo: Revisar el didlogo en inglés haciendo que los estudiantes se dicten el uno a

los otros diferentes parrafos

Instrucciones: !
1. Seleccione un diélogo, parrafo o leccion.
2. Haga trabajar a los estudiantes con un compafiero.

3. Un estudiante lee el didlogo de la historia y el otro estudiante lo escribe.

4. El primer equipo en terminar de escribir correctamente gana. l

Variaciones:

Cada grupo de 3 puede tener a un compafiero que haga de supervisor o ayudante que

0

Los escritores no deben mirar a los libros de texto, pero los lectores pueden mirar lo que

logre aclarar lo que transmite el lector al escritor.

Notas:

los escritores escriben. Los lectores tambien deben informar a escritores sobre la puntuacion
y letras mayusculas, como maestro asegurese de ensefiar a los lectores como decir frases

importantes como: How do you spell?*, "*Say it again, please.", etc.
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4.3.2.10 Actividad 10.

Nombre del juego: Running Dictation.

Duracion.: 15-30 Minutos.

Numero de estudiantes: Pares o grupos pequefos.

Destrezas a practicarse: Listening, reading, speaking, and writing.

Objetivo: Recordar palabras y frases y dictarlas a sus comparieros. !
Instrucciones:

Formar a los estudiantes en grupos de 3-4, 0 en pares.

Ponga una frase en un pedazo de papel para cada equipo. l

1
2
3. Uno de los lideres de cada equipo va a la pizarra y trata de recordar su oracion.
4

El lider vuelve a su grupo y dicta la oracion, mientras que los miembros del equipo
lo anotan.
5. EIl Primer equipo en terminar correctamente consigue un punto. 0
6. Cambie palabras / frases y lideres de conmutacion.

Variaciones.
Utilice varias frases para los estudiantes mas avanzados.

Notas: Trate de turnar a los estudiantes en el juego para que los estudiantes no se limitan
a escuchar a otros equipos. Los lideres no se les permite tomar su papel, escribir cualquier
cosa, o gritar en el aula, se les permite regresar a la pizarra para mirar su papel tantas vece
como quieran. Use palabras de clase para reforzar vocabulario y estructuras gramatica

aprendidas.

44



Bibliografia
Aguilar, J. P. (26 de mayo de 2010). Técnicas ludicas. Obtenido de
iesordonosegundo.centros.educa:

http://iesordonosegundo.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Microsoft. Word__ Tema
_.pdf

Benitez, G. S. (2011). LA ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE A TRAVES DEL
COMPONENTE LUDICO. Alcala de Henares: suplementos marcoELE.

Benitez, G. S. (2011). Las estrategias de aprendizaje a través del componente ludico.
Alcala: Suplementos Marcos.

BONILLA, C. B. (8 de noviembre de 2011). funlibre. Obtenido de funlibre:
http://www.redcreacion.org/documentos/congreso5/CBolivar.htm

Cevallos Vera, C. A. (Diciembre de 2012). http://www.dspace.uce.edu.ec/.

Gobmez, J. H. (18 de Febrero de 2009). blog.utp.edu.com. Obtenido de blog.utp.edu.com:
http://blog.utp.edu.co/areaderecreacionpcdyr/files/2012/07/LO-LUDICO-COMO-
COMPONENTE-DE-LO-PEDAGOGICO.pdf

Gomez, J. H. (18 de Febrero de 2012). blog.utp.edu.com. Obtenido de blog.utp.edu.com:
http://blog.utp.edu.co/areaderecreacionpcdyr/files/2012/07/LO-LUDICO-COMO-
COMPONENTE-DE-LO-PEDAGOGICO.pdf

Gonzaélez, E. E. (14 de Julio de 2015). Revista Actualidades Investicativas en Educacion.
Obtenido de Revista Actualidades Investicativas en Educacion:
http://revista.inie.ucr.ac.cr/index.php/aie/article/view/719

GONZALEZ, P. V. (24 de Junio de 2010). http://marcoele.com. Obtenido de
http://marcoele.com: https://www.upv.es/diaal/publicaciones/andreu3.pdf

Jimenez, C. A. (24 de Agosto de 2010). ludicacolombia. Obtenido de ludicacolombia:
http://www.ludicacolombia.com/

L,

Marchan, H. (2012). Estrategias Didactica aplicadas a las ciencias naturales. Las
estrategias de aprendizaje.

Mariotti. (2010).
Mariotti, F. (2010).

Martinez, G. L. (11 de Octubre de 2013). escholarum. Obtenido de escholarum:
http://genesis.uag.mx/escholarum/vol11/ludica.htmi

MINEDUC. (2013). MINEDUC. Babahoyo: Distrito 12D01 .

Paz, F. E. (7 de Junio de 2013). Los juegos en la educacion. Obtenido de Los juegos en la
educacion: http://losjuegosenlaeducacion.blogspot.com/

45



Pineda, D. M. (22 de Noviembre de 2013). Metabase de recursos educativos. Obtenido de
Metabase de recursos educativos:
http://metabase.uaem.mx:8080/handle/123456789/273

Rojas, D. (3 de octubre de 2013). Juguem? Obtenido de Teorias del Juego:
http://jimxebic.blogspot.com/2013/10/johan-huizinga.html

Sanchez, S. P. (24 de Septiembre de 2014). In Crescendo Educacion y Humanidades.
Obtenido de In Crescendo Educacién y Humanidades:
http://revistas.uladech.edu.pe/index.php/increscendo-
educacion/article/view/523/265

Santiago, R. (3 de Agosto de 2014). The flipped Classroom. Obtenido de The flipped
Classroom: http://www.theflippedclassroom.es/7-cosas-que-debes-saber-sobre-el-
juego-y-pedagogia/

Sequera, I. (24 de Septiembre de 2012). EI Juego en la Educacion Inicial . Obtenido de EI
Juego en la Educacion Inicial :
http://eljuegoenlaeducacioninicialuc.blogspot.com/2012/06/autores-que-definen-el-
juego.html

Vega, k. (29 de Eero de 2015). Eduaka. Obtenido de Eduaka: http://eduaka.blogspot.com/

46



Anexos

47



ESTUDIANTE: Jaime Javier Moreno Ayovi

Anexo 1.-Matriz de defensa de proyecto de investigacion.

CARRERA: Idiomas (Inglés - Francés)

FECHA: Babahoyo, Viernes 26 de Agosto del 2016

TEMA O TITULO TENTATIVO DE PROYECTO: INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
INGLES DE LOS ESTUDIANTES DEL 8VO. ANO DE BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ALBERTO MALDONADO ITURBURO ANEXA A LA U.T.B. DEL CANTON
BABAHOYO PROVINCIA DE LOS RiOS.

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

METODO

¢ Cémo influyen las actividades ladicas en
el proceso de ensefianza aprendizaje del
idioma inglés, en los estudiantes del 8vo.
Afio de Basica de la Unidad Educativa
Alberto Maldonado Iturburo Anexa a la
U.T.B. del cantén Babahoyo provincia de
Los Rios?

Analizar la influencia de las
actividades ludicas en el proceso de
ensefianza —aprendizaje del idioma
inglés para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes.

La implementacién de las actividades ludicas, influye de manera
positiva en el proceso de ensefianza —aprendizaje del idioma
ingles en los estudiantes del 8vo. Afio de Basica de la Unidad
Educativa Alberto Maldonado lturburo Anexa a la U.T.B. del
cantén Babahoyo provincia de Los Rios.

Método analitico y sintético.Se usara este método para analizar
como se estan aplicando las actividades ludicas en el proceso
ensefianza aprendizaje del idioma inglés y luego sintetizarlos para
reforzar los conocimientos y asegurar un mejor aprendizaje.

Método inductivo. Este método se aplicara partiendo del enfoque
realizado al empleo de las actividades lidicas como técnica en el
proceso ensefianza aprendizaje del idioma inglés en los alumnos de
octavo afio de basica, a los cuales trataremos de dar solucién a la
problematica existente.

Método Histérico l6gico.Aplicaremos este método, para conocer la
evolucién y trayectoria del tema de investigacion, las etapas principales
de su desenvolvimiento, asi como su esencia y los cambios que
incidieron en su desarrollo.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICOS

TECNICAS

¢Como es el proceso de ensefianza
aprendizaje que aplican los docentes en los
estudiantes de octavo afio?

Determinar como es el proceso de
ensefianza aprendizaje que aplican los
docentes para fomentar el aprendizaje
significativo del idioma.

Si se identifica los conocimientos de los procesos de
aprendizaje por parte de los docentes se fomentara el
aprendizaje significativo del idioma inglés.

La Observacion directa. En esta investigacion se empleara la
técnica de observacion lo que permitird obtener una informacién
adecuada y veridica de estudiantes y docente en el lugar de los hechos,
para recabar informacién que ayude al desarrollo de la investigacion.

¢ Cudles son las fuentes teéricas sobre
actividades ludicas que permiten mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje del
idioma inglés?

Definir las fuentes tedricas sobre
actividades ladicas que permitan
mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés.

Si se aplica fuentes tedricas relacionadas a las actividades
ladicas, nos permitira mejorar el PEA del idioma inglés

La encuesta.

Se utilizar esta técnica en los estudiantes paralelo para
lograr un mayor acopio en la recoleccion de datos, y asi dar
respuesta a un nimero de preguntas especificas relacionadas
a las actividades ludicas

¢ Cudles son las diferentes actividades
ladicas que sirven como estrategias de
ensefianza del idioma inglés?

Identificar las actividades ludicas
gue puedan ser utilizadas como
estrategias de ensefianza vy
aprendizaje del idioma inglés.

Si se identifica las actividades ludicas esto nos permitira la
aplicacién de estrategias de ensefianza-aprendizaje en el idioma
inglés.
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ESTUDIANTE: Jaime Javier Moreno Ayovi

Anexo 2.-Matriz de informe final de investigacion.
CARRERA: Idiomas (Inglés - Francés)

FECHA: Babahoyo, Viernes 21 de Octubre del 2016

TEMA O TITULO TENTATIVO DE PROYECTO: INFLUENCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
INGLES DE LOS ESTUDIANTES DEL 8VO. ANO DE BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ALBERTO MALDONADO ITURBURO ANEXA A LA U.T.B. DEL CANTON

BABAHOYO PROVINCIA DE LOS RIOS

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES DE

INDICADORES DE LAS

PREGUNTAS RELACIONADAS CON EL

CONCLUSIONES

HIPOTESIS VARIABLES INDICADOR
1.- ¢Realiza el profesor juegos de palabras
utilizando frases similares en el idioma inglés?
2.- ¢(Cree Usted que las actividades ludicas
1.-El Juego podrian mejorar el rendimiento académico de sus
2.-El Juego Didactico como | estudiantes?
Iﬂdicl.s_\:s estrategia de enseflanza y 3.- ¢Utiliza usted actividades ladicas para Mediante la informacion relacionada
’ aprendizaje evaluar los conocimientos adquiridos por sus
3.-Actividades ladicas alumnos? podemos decir, que la no implementacion
4.-Ladica Y Creatividad 4.- ¢Realiza el profesor de inglés actividades - - .
de las actividades ludicas influye de manera
. > ?
_Lanoimplementacion de las grupales en clases negativa en el proceso de ensefianza
actividades ludicas, influye de . - .
manera negativa en el proceso de aprendizaje del idioma ingles en los
ensefianza —aprendizaje del idioma estudiantes del 8vo afio, por lo tanto, la
ingles en los estudiantes del 8vo. Afio .
de Basica de la Unidad Educativa 1.- ;Considera que en su docente debe aprender | Propuesta es un instrumento de ayuda para
Alberto Maldonado Iturburo Anexa a estrategias de ensefianzas? reforzar las clases de inglés en sus
la U.T.B. del cantén Babahoyo ) . ’ ) .
provincia de Los Rios. 1.-Estrategias de ensefianza 2.- ¢Desarrolla usted actividades de refuerzo del | diferentes etapas, y asi lograr que los
idioma mediante actividades ludicas? estudiantes muestren mas interés en las
2.-Estrategias de aprendizaje A
3.- ¢La formacion que posee usted sobre las | clases deinglés.
El proceso técnicas de ensefianza del idioma inglés es suficiente

ensefianza-aprendizaje.

3.-Principios didacticos en la

ensefianza

4.-El componente ludico en
el proceso de aprendizaje

para impartir clases?

4.- ¢ Estima usted que la aplicacion de las
actividades ludicas mejoraria el rendimiento
académico del idioma ingles de los estudiantes de

su unidad educativa?
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Anexo 3.- Poblacion y muestra de investigacion.

En el proyecto se trabajé con los estudiantes de Octavo afios de basica de la Unidad

Educativa Alberto Maldonado Iturburo, quienes formaron la poblacién, la cual es de 146

estudiantes, entre 11 y 13 afios de edad, de género masculino y femenino, y fueron parte

clave de la investigacion.

Segun el (MINEDUC, 2013) la Unidad Educativa Alberto Maldonado Iturburo cuenta con

146 alumnos, los cuales se describen en el siguiente cuadro:

ANO PARALELO N° ESTUDIANTES
10mo A 35
10mo B 36
10mo C 37
10mo D 38
TOTAL 146
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Anexo 4.-Tabulacion de encuestas realizadas a autoridades
Pregunta N° 2.- ;Existe reuniones entre docente y rector donde constantemente se evalen

nuevas técnicas de ensefianza del idioma inglés?
Cuadro N°4. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°2

Pregunta N°2
5 Siempre 0 0,00
4 Con Frecuencia 3 100,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°4 Representacion gréafica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 2.

H Siempre H Con Frecuencia i A veces M Casinunca K Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos. Segun la encuesta, las autoridades afirman que con frecuencia se dan

reuniones entre docente y rector relacionadas a analizar nuevas técnicas de ensefianza.
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Pregunta N° 3.- ;Los docentes estan constantemente renovando sus técnicas de ensefianza
en el proceso de ensefianza del idioma inglés?
Cuadro N°5. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°3

Pregunta N°3
| Fctladevalores | Afemativa | Frecuencia | Porcentzie%h |
5 Siempre 0 0,00
4 Con Frecuencia 3 100,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico n°5. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 3.

H Siempre H Con Frecuencia kA veces HCasi nunca K Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.
Segun la encuesta, las autoridades opinan que los docentes se encuentran con frecuencia

renovando sus técnicas de ensefianza referente al idioma ingles.
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Pregunta N° 4.- ;Considera usted que los docentes conocen el significado de la palabra
ludica?

Cuadro N°6. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la
institucion de la pregunta N°4

Pregunta N°4
5 Siempre 1 33,00
4 Con Frecuencia 2 67,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°6. Representacion gréfica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 4.

H Siempre HCon Frecuencia kA veces HCasinunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”
Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.
En base al grafico estadistico se pudo determinar que en su mayoria las autoridades
consideran que los docentes de la institucion poseen informacion suficiente relacionada a la

palabra ladica.
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Pregunta N° 5.- ;Dentro del establecimiento educativo cree que existirian problemas de
aprendizaje?
Cuadro N°7 Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°5.

Pregunta N°5
| Eswladevdlores | Afemava | Freouencia | Porcenteje% |
5 Siempre 2 67,00
4 Con Frecuencia 0 0,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico n°7. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades
de la institucion de la pregunta N° 5.

M Siempre M Con Frecuencia i A veces

M Casi nunca i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.
En el grafico de la pregunta 5 las autoridades afirman la existencia de problemas de

aprendizaje.
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Pregunta N°6.- ;Cree usted que los profesores utilizan actividades ludicas para mejorar la
ensefianza del idioma inglés?
Cuadro N°8. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°6

Pregunta N°6
| Foaladevalores | Atemabva [ Frecuencia | Porcentajet |
5 Siempre 1 34,00
4 Con Frecuencia 1 33,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°8. Representacion gréfica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 6.

M Siempre H Con Frecuencia i A veces

H Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Analisis de datos.
A la pregunta 6 las autoridades expresan que a veces los docentes de la institucion utilizan

actividades ludicas para mejorar la ensefianza del idioma inglés.
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Pregunta N°7.- ;Cree usted que los docentes estan informados sobre las dificultades del
aprendizaje actual que atraviesan los educandos?
Cuadro N°9. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°7

Pregunta N°7
5 Siempre 1 33,00
4 Con Frecuencia 2 67,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°9. Representacion gréfica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 7.

H Siempre M Con Frecuencia i A veces H Casi nunca i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Analisis de datos. En base al grafico estadistico se pudo determinar que las autoridades
estan conscientes de que los docentes estan informados respecto a las dificultades de

aprendizaje de los estudiantes.
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Pregunta N° 8.- ;Como autoridad implementaria técnicas educativas en la institucion,
referente a las actividades ludicas?
Cuadro N°10. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades de la

institucion de la pregunta N°8

Pregunta N°8
| Faladevalors | Afemativa |  Frewenda [ Porentdett
5 Siempre 0 0,00
4 Con Frecuencia 3 100,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°10. Representacion gréafica de resultados de encuestas aplicadas a las autoridades

de la institucion de la pregunta N° 8.

M Siempre H Con Frecuencia i A veces

M Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las autoridades de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”
Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos. A la pregunta nimero 1 las autoridades encuestadas opinan que la
aplicacion de las actividades ladicas mejoraria el rendimiento académico del idioma ingles

de los estudiantes de su unidad educativa
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Anexo 5.-Tabulacion de la encuesta realizada a los docentes.

Pregunta N° 2.- ;Cree usted que las actividades ludicas podrian mejorar el rendimiento
académico de sus estudiantes?
Cuadro N°11. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la

institucion de la pregunta N°2

Pregunta N°2
5 Siempre 0 0,00
4 Con Frecuencia 3 100,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico n°11. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes

de la institucion de la pregunta N° 2.

M Siempre H Con Frecuencia i A veces

M Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno
Andlisis de datos.
A la pregunta nimero 1 los docentes encuestados opinan que las actividades ludicas, podrian

mejorar | rendimiento de los estudiantes.
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Pregunta N° 3.- ;Utiliza usted actividades dinamicas para evaluar los conocimientos
adquiridos por sus alumnos?
Cuadro N°12. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la

institucion de la pregunta N°3

Pregunta N°3
| Faladevalors | Aemafiva | Freoueroia | Poroenied
5 Siempre 1 34,00
4 Con Frecuencia 1 33,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°12 Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de

la institucion de la pregunta N° 3.

H Siempre H Con Frecuencia i A veces

H Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.

Segun la encuesta, un 34 % opina que siempre utiliza actividades dinamicas para evaluar a
los estudiantes, otro 33% expone hacerlo con frecuencia mientras que el 33% opina utilizar

a veces las actividades dindmicas para evaluar los conocimientos adquiridos.
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Pregunta N° 4.- ;Desarrolla usted actividades de refuerzo del idioma mediante actividades
ludicas?
Cuadro N°13 Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la

institucion de la pregunta N°4.

Pregunta N°4
| Esceladevlores | Altamafiva [ Frecuencia | Porcentaie%h |
5 Siempre 1 34,00
4 Con Frecuencia 1 33,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico n°13. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes

de la institucion de la pregunta N° 4.

H Siempre H Con Frecuencia i A veces H Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.Segun la encuesta, muestra que un 34% de los docentes utiliza siempre
actividades ludicas como técnicas de refuerzo del idioma, el 33% las utiliza con frecuencia,

y el 33% restante no las utiliza con regularidad.
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Pregunta N° 5.- ;{Relaciona usted sus ensefianzas del idioma ingles con temas de la

actualidad y vida cotidiana?

Cuadro N°14. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la

institucion de la pregunta N°5.

Pregunta N°5
| Eseladevalores | Altematve | Frecuencia [ Porcentefe 6 |
5 Siempre 2 67,00
4 Con Frecuencia 0 0,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico n°14. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes

de la institucion de la pregunta N° 5.

M Siempre H Con Frecuencia i A veces

H Casi nunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.

Segun la encuesta, de la pregunta 5, el 67% considera relacionar en su mayoria sus
ensefianzas del idioma ingles con temas de actualidad, mientras que el 33% de los docentes

considera realizarlos ocasionalmente.
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Pregunta N° 6.- ;La formacion que posee usted sobre las técnicas de ensefianza del idioma
inglés es suficiente para impartir clases?
Cuadro N°15. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la

institucion de la pregunta N°6.

Pregunta N°6
5 Siempre 1 33,00
4 Con Frecuencia 2 67,00
3 A veces 0 0,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico n°15. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes
de la institucion de la pregunta N° 6.

H Siempre H Con Frecuencia k4 A veces M Casi nunca i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.

Segun la encuesta, se pudo determinar que el 33%posee informacion suficiente relacionada
a la ensefianza del idioma, mientras que un 67% considera tener informacion de la ensefianza

del idioma con frecuencia.
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Pregunta N° 7.- ;Conoce usted la importancia de las actividades ludicas?
Cuadro N°16 Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la
institucion de la pregunta N°7.

Pregunta N°7
| Feclladevalores | Altemaliva | Freouencia | Porcenteie% |
5 Siempre 1 34,00
4 Con Frecuencia 1 33,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico n°16 Representacion gréafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de

la institucion de la pregunta N° 7.

M Siempre H Con Frecuencia ki A veces E Casi nunca i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.

Segun la encuesta, expone que le 34% esta al tanto de la importancia de las actividades
ludicas, el 33 % revela saber la importancia de estas actividades con frecuencia y otro 33%

muestra saberlo a veces.
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Pregunta N°8.- ;Usted dispone de material de apoyo para el desarrollo de actividades
ludicas durante las clases de inglés?

Cuadro N°17 Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los docentes de la
institucion de la pregunta N°8.

Pregunta N°8
| Eocaladevalores | Atemativa [ Frecuencia [ Porcenajet |
5 Siempre 1 34,00
4 Con Frecuencia 1 33,00
3 A veces 1 33,00
2 Casi Nunca 0 0,00
1 Nunca 0 0,00

Gréfico N°17. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes
de la institucién de la pregunta N° 8.

H Siempre HCon Frecuencia MAveces HMCasinunca B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.

Segun la encuesta, el 34% de los docentes expresan tener siempre material de apoyo, un 33
% manifiesta tenerlo con frecuencia y otro 33% de los docentes indica poseer a veces el

material de apoyo.
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Anexo 6.-Tabulacion de la encuesta al estudiante.
Pregunta N°2.- ;Usa frases en inglés para comunicarse con su Profesor en el aula?

Cuadro N°18. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°2.

Pregunta N°2
| Eecdadevloss | AMematva | Frewndia | Porcentaedt |
5 Siempre 52 39,00
4 Con Frecuencia 40 30,00
3 A veces 29 22,00
2 Casi Nunca 8 6,00
1 Nunca 4 3,00

Grafico n°18. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 2.

M Siempre HCon Frecuencia A veces HCasinunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Analisis de datos. N° 1Segun la encuesta, el 59% siempre se comunica por medio de frases,
mientras que el 20% manifiesta que suele serlo con frecuencia, el 12 % se comunica a
veces, mientras el 6% considera casi nunca expresarse mediante el idioma inglés, y el 3%

nunca.
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Pregunta N°3.- ;Considera que en su docente debe aprender estrategias de ensefianzas

referentes al idioma inglés?

Cuadro N°19. Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°3.

Pregunta N°3
| Fsctladevalores | Altematha [ Freeuencia |  Porcenisies |
5 Siempre 43 32,00
4 Con Frecuencia 28 21,00
3 A veces 54 41,00
2 Casi Nunca 4 3,00
1 Nunca 4 3,00

Gréfico n°19. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 3.

M Siempre M Con Frecuencia A aveces M Casinunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”
Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.

Segun la encuesta el 32 % de los alumnos considera siempre que los profesores deben estar
en una constante actualizacion, el 21 % considera que debe hacerse con frecuencia, el 41 %
considera que debe hacerse a veces, y el restante 6% de los alumnos piensa que es esta
actualizacién debe no debe darse.
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Pregunta N°4.- ; Se siente usted motivado/a al comenzar su clase de inglés?
Cuadro N°20.Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°4.

Pregunta N°4
| Eeceladevalores | Aferaffve | Freawnda | Poreenfefed
5 Siempre 33 25,00
4 Con Frecuencia 47 35,00
3 A veces 47 35,00
2 Casi Nunca 6 5,00
1 Nunca 0 0,00

Grafico N°20 Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 4.

HE Siempre HCon Frecuencia A veces HCasinunca i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.
Segun la encuesta, el 25% de los estudiantes considera sentirse motivado, un 35% de los
encuestados expresa sentirse motivado con frecuencia, mientras que un 34% expone que a

veces y un 6% considera que casi nunca siente motivacion para aprender el idioma inglés.
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Pregunta N° 5.- ;Realiza el profesor de inglés actividades grupales en clases?
CUADRO NF°21. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°5.

Pregunta N°5
| Eecdladevdlos |  Alemefva | Freouencia | Porcenaiesh
5 Siempre 86 65,00
4 Con Frecuencia 8 6,00
3 A veces 27 20,00
2 Casi Nunca 4 3,00
1 Nunca 8 6,00

Grafico n°21. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 5.

H Siempre HCon Frecuencia MAveces HCasinunca ® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.

Segun la encuesta, el 65% afirma el docente siempre realiza actividades grupales en clase,
el 20% considera que a veces, un 6% considera que se realizan frecuentemente otro 6% de
los estudiantes opina que nunca.
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Pregunta N° 6.- ;Realiza el profesor juegos de palabras utilizando frases similares en el

idioma inglés?

Cuadro N°22. Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°1

Pregunta N°6
5 Siempre 35 26,00
4 Con Frecuencia 28 21,00
3 A veces 47 35,00
2 Casi Nunca 4 3,00
1 Nunca 19 15,00

Grafico N°22. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los docentes

de la institucion de la pregunta N° 1.

M Siempre M Con Frecuencia A veces HCasinunca HNunca

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”
Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos. — Segun la encuesta un 26 % de los estudiantes afirma que el maestro
siempre utiliza juegos de palabras, un 21% expresa que, con frecuencia, el 35% opino que a
veces, un 3% opina que casi nunca se dan el uso de estas frases y el 15 % que nunca se dan.
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Pregunta N° 7.- ;Consideras importante que tu maestro aplique diferentes formas de
ensefar el idioma inglés?

Cuadro N°23 Tabulacion de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la
institucion de la pregunta N°7.

Pregunta N°7

5 Siempre 35 26,00
4 Con Frecuencia 51 38,00
3 A veces 24 18,00
2 Casi Nunca g 3,00
1 Nunca 20 15,00

Grafico n°23. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 7.

HSiempre HCon Frecuencia Aveces HCasinunca & Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado
Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Andlisis de datos.

Segun la encuesta, el 26% de los estudiantes considera siempre importante aplicar diferentes
formas de ensefianza, un 38% opina de igual manera con frecuencia, un 18% opina que
deberian darse a veces un 3% opina que casi nunca deberia usarse y un 15 % considera que

nunca.
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Pregunta N° 8.- ; Te gustaria que tu maestro incluya juegos méas dinamicos en las clases del
idioma inglés?
Cuadro N°24 Tabulacién de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes de la

institucion de la pregunta N°8.

Pregunta N°8
| Eseladevalors | Alermfiva | Frecuencia | Porcenfajest |
5 Siempre 58 44,00
4 Con Frecuencia 31 23,00
3 A veces 32 24,00
2 Casi Nunca 4 3,00
1 Nunca 8 6,00

Grafico n°24. Representacion grafica de resultados de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la institucion de la pregunta N° 8.

H Siempre H Con Frecuencia veces M Casinunca M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Alberto Maldonado

Iturburo”

Autor: Jaime Moreno

Anélisis de datos.

Segun la encuesta, el 44% le gustaria que siempre se incluyan juegos dinamicos en clase, el
28% que sean aplicados con frecuencia, el 24% a veces, el 3% casi hunca y el 6% nunca
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Anexo 7.-Variable independiente:

Las actividades ludicas.

VARIABLES CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES TECNICAS
INSTRUMENTOS
Las actividades L Encuesta a:
] Motivacion.
ludicas son e ElJuego N
. L Interaccion grupal.
herramientas que nos e  ElJuego DidActico ) ) Profesores
. Socio afectivas.
ayudan a llegar a como estrategia de
o o . Juegos de rol.
Las actividades | nuestros objetivos ensefianza y Alumnos

ludicas

mediante el uso de
juegos, o actividades
que impliquen la

interaccion entre los y

las estudiantes

aprendizaje
e  Actividades ludicas
e LudicaY
Creatividad

Juegos de
Comunicacién

Entonacion.
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Anexo 8.-Variable dependiente:

El proceso ensefianza-aprendizaje del Idioma Ingles.

VARIABLES CONCEPTO DIMENSIONES INDICADOR TECNICAS
ES INSTRUMENTOS
Son el conjunto de
actividades,
técnicas y medios e  Estrategias de
- o Encuesta a:
que se planifican ensefianza
de acuerdo con las e  Estrategias de *Fluidez.
. o Profesores
necesidades de los aprendizaje *Estrategias
El proceso | estudiantes, los e  Principios Cognitivas
. . ] Alumnos
ensefianza- objetivos que se didacticos en la | *Estrategias

aprendizaje

buscany la
naturaleza de los
conocimientos,
con la finalidad de
hacer efectivo el
proceso de
aprendizaje

ensefianza.

e El componente
ladico en el
proceso de
aprendizaje

comunicativas.
Estrategias

socio afectivas
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Anexo 9.-Formato de encuestas dirigida a autoridades:

Encuesta dirigida a las Autoridades de la Unidad Educativa Alberto

Maldonado Iturburo Anexa de la U.T.B.”

INSTRUCCIONES.

Favor marque con una X en la
alternativa de su preferencia.
Debe expresar su respuesta

CONSIDERE LO
SIGUIENTE.

- Leer la pregunta antes de
contestar.

considerando los siguientes - Contestar cada una de las '§ -
parametros. preguntas 21 sl g 2|
5 = Siempre - Por favor no usar correctores g— a3l 8|l 2|
4= Con Frecuencia ni borradores, no manchar la 2| I >3 é’
3= A veces hoja w|c| < S
2= Casi nunca - No se permite contestar mas S
1= Nunca. de una vez en cada pregunta
- La encuesta es anonima
N° PREGUNTAS 5 |4 13 12 |1

¢Estima usted que las actividades lidicas mejorarian el rendimiento

1 |académico del idioma ingles de los estudiantes de su unidad
educativa?

5 ¢Existe un dialogo entre docente y rector?

3 ¢ Los docentes estan constantemente renovando sus técnicas de
ensefianza en el proceso de ensefianza del idioma inglés?

4 ¢ Considera usted que los docentes conocen el significado de la palabra
lddica?

5 ¢Dentro del establecimiento educativo cree que existirian problemas de
aprendizaje?

6 ¢ Cree usted que los profesores utilizan actividades lGdicas para
mejorar la ensefianza del idioma inglés?

v ¢ Cree usted que los docentes estan informados sobre las dificultades del
aprendizaje actual que atraviesan los educandos?

8 ¢Como autoridad implementaria técnicas educativas en la institucion,

referente a las actividades ludicas?
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Anexo 10.-Formato de encuestas dirigida a docentes.

Encuesta dirigida a los docentes de la Unidad Educativa Alberto

Maldonado Iturburo Anexa de la U.T.B.”

INSTRUCCIONES.
Favor marque con una X en la
alternativa de su preferencia.

CONSIDERE LO
SIGUIENTE.
- Leer la pregunta antes de

Debe expresar su respuesta contestar. -
considerando los siguientes - Contestar cada una de las S -
parametros. preguntas el I 2|
5 = Siempre - Por favor no usar correctores g— gl 8|2 e
4= Con Frecuencia ni borradores, no manchar la 2| I :: ‘5 g
3= A veces hoja 20 S
2= Casi nunca - No se permite contestar mas S
1= Nunca. de una vez en cada pregunta
- La encuesta es anénima
N° PREGUNTAS 5 (4 |13 [2 |1
1 | ¢Realiza usted actividades ludicas para motivar a los estudiantes?
5 ¢ Cree Usted que las actividades ludicas podrian mejorar el rendimiento
académico de sus estudiantes?
3 ¢Utiliza usted actividades ludicas para evaluar los conocimientos
adquiridos por sus alumnos?
4 ¢Desarrolla usted actividades de refuerzo del idioma mediante
actividades ludicas?
5 ¢Relaciona usted sus ensefianzas del idioma ingles con temas de la
actualidad y vida cotidiana?
6 ¢La formacidn que posee usted sobre las técnicas de ensefianza del
idioma inglés es suficiente para impartir clases?
7 | ¢Conoce usted la importancia de las actividades ludicas?
8 ¢ Usted dispone de material de apoyo para el desarrollo de actividades

Iddicas durante las clases de inglés?
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Anexo 11.-Formato de encuestas dirigida a estudiantes

Encuesta dirigida a los estudiantes de la de la Unidad Educativa Alberto
Maldonado Iturburo Anexa de la U.T.B.”

INSTRUCCIONES. CONSIDERE LO
Favor marque con una X en SIGUIENTE.
la alternativa de su | - Leer la pregunta antes
preferencia. de contestar.
Debe expresar su respuesta | - Contestar cada una de ©
considerando los siguientes | las preguntas e ©
. [ ] 1) e
parametros. - Por favor no usar 5| 3| 8| 5| 8
5 = Siempre correctores ni el 2] s £ S
4= Con Frecuencia borradores, no manchar | & '-C'- <| &| €
3= A veces la hoja 8 O
2= Casi nunca - No se permite contestar
1= Nunca. mas de una vez en cada
pregunta
- La encuesta es anénima
N° PREGUNTAS 5 4 3 2 1
1 ¢Desearias aprender inglés mediante juegos y actividades
ludicas?
¢Usa frases en inglés para comunicarse con su Profesor en el
2 aula?
¢Consideras importante que tu maestro aplique diferentes formas
3 de ensefiar el idioma inglés?
4 ¢Se siente usted motivado/a al comenzar su clase de inglés?
5 ¢Realiza el profesor de inglés actividades ltdicas en clases?
6 (Realiza el profesor juegos de palabras utilizando frases
similares en el idioma inglés?
7 ¢ Considera que su docente debe aprender estrategias de
ensefianzas referentes al idioma inglés?
8 ¢ Te gustaria que tu maestro incluya juegos mas dindmicos en las

clases del idioma inglés?




Anexo 12 Fotos de estudiantes

Estudiantes del 8vo. Aiio de educacion basica, paralelo “A” de la unidad educativa
“Anexo” de la U.T.B.”
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Anexo 13.-Fotos de Autoridades y docentes.

Docentes del area de inglés de la Unidad Educativa Anexo a la U.T.B.
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