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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo establecer la incidencia del
Software de aplicacién Prezi como recurso didactico digital en el proceso de ensefianza
— aprendizaje en los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa

“23 de Junio” del Canton Baba, Provincia de Los Rios.

Se empled la investigacion bésica y aplicada, utilizando los métodos inductivo,
deductivo y analitico-sintético, y las técnicas de observacion y encuesta, aplicadas a los
docentes y estudiantes, cuya poblacion es de 365, se establecié una muestra de 185
estudiantes y 20 docentes, a quienes se les aplicd los cuestionarios, para elaborar los
cuadros y graficos estadisticos, utilizando herramientas ofiméaticas que permitieron la

automatizacion de las respuestas.

Los respectivos métodos hicieron posible el estudio y relacion de las variables, para
comprobar la validez de las hipétesis planteadas. Se concluyé que el software de
aplicacion Prezi como recurso didactico digital en el proceso de ensefianza -
aprendizaje sirve de gran utilidad, para que los docentes, al momento de impartir sus
clases, estas sean dinamicas, practicas, creativas e interactivas, haciendo el aprendizaje

claro, preciso y significativo, desarrollando sus capacidades intelectuales sin dificultad.
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1. INTRODUCCION

La tecnologia a nivel mundial, siempre ha sido parte importante dentro de la
sociedad y de la educacion, esta ha evolucionado a pasos agigantados y ha contribuido
en todas las profesiones en las que se desenvuelve el ser humano, de una manera
satisfactoria, gracias a la tecnologia el individuo ha experimentado nuevas formas de
aprender, nuevos conocimientos, logrando obtener un aprendizaje satisfactorio, para
adquirir nuevos habitos, actitudes y valores que permita convivir en una sociedad justa
y avanzada, Yy asi, elevar el nivel académico en el proceso de ensefianza — aprendizaje a
través de la aplicacion de nuevos métodos y técnicas de ensefianza, para que el sujeto

pueda enriquecer su formacién personal y profesional.

La presente investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa “23 de Junio”,
ubicada en el Canton Baba, Provincia de Los Rios, considerando como poblacion a los
estudiantes del Primer Afio de Bachillerato, y a los docentes de dicho establecimiento
educativo, teniendo como objetivo establecer la incidencia que tiene el Software de
Aplicacion Prezi como recurso digital docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje

de los estudiantes.

El desarrollo tecnoldgico ha permitido incrementar el nivel académico, con la
incorporacion de las Tic’s se ha mejorado notablemente los procesos de ensefianza -
aprendizaje, contribuyendo al perfil de salida de los estudiantes, para que puedan

emprender sus estudios superiores con conocimientos significativos y perdurables.

El gobierno a través del Ministerio de Educacion prepara al docente, mediante
ofertas de capacitacion educativa en seminarios, invitdndolos a participar en talleres
virtuales. Es importante que docentes asistan a estos cursos para que puedan
actualizarse y mejorar su formacion profesional, especialmente aquellos sobre el

manejo de Tic's, creacion de recursos digitales, entre otros, con la finalidad de obtener



el conocimiento suficiente para hacer un buen uso de las herramientas tecnoldgicas en

el aula.

En este trabajo investigativo, se concluye que el software de aplicacion Prezi
como recurso didactico digital en el proceso de ensefianza - aprendizaje sirve de gran
utilidad, para que los docentes, al momento de impartir sus clases, estas sean
dinamicas, practicas, creativas e interactivas, haciendo el aprendizaje claro, preciso y

significativo, desarrollando sus capacidades intelectuales sin dificultad.

Capitulo 1.-Se describe la idea de la investigacion, en el marco contextual, el
contexto internacional, nacional, local e institucional, la situacion problematica, el
planteamiento del problema, problema general, Subproblemas o derivados, delimitacion
de la investigacion, justificacion, objetivos general y sus correspondientes especificos.

Capitulo Il1.- Marco teérico, marco conceptual, marco referencial sobre la
problematica de la investigacion, antecedentes investigativos, categoria de analisis, Se
indagara en las teorias de otros autores, para apoyar el argumento de la investigacion,
definicion de la hipotesis general y subhipoétesis, en cuanto también las variables de

investigacion.

Capitulo I11.- Se detalla los resultados obtenidos de la investigacion, las pruebas
estadisticas aplicadas, el andlisis e interpretacion de datos, las conclusiones y

recomendaciones del proceso de investigacion.

Capitulo IV.-Se define la propuesta como solucién a la problematica de la
investigacion, alcance de la alternativa, los objetivos, componentes y los resultados

esperados de la alternativa.



CAPITULO |
DEL PROBLEMA

1.1 TEMA DE INVESTIGACION

Software de aplicacion Prezi como recurso didactico digital en el proceso de
ensefianza — aprendizaje en los estudiantes del Primer Afio de bachillerato de la Unidad

Educativa “23 de Junio” del Canton Baba, Provincia de Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL

1.2.1. Contexto Internacional

Segun (Ortigueira-Sanchez, 2016) referente a la importancia de la herramienta

Prezi, indica que:

El fendmeno del software y aplicaciones multimedia es investigado a nivel
mundial, el software de aplicacion Prezi es una herramienta, para realizar
presentaciones graficas que se caracteriza principalmente por la manipulacion de
recursos audiovisuales, para hacer presentaciones creativas. A nivel internacional
estd causando revolucién y sobre todo, expertos de diferentes paises como
Espafia, Brasil, Argentina, Colombia, Canada, Panama, Suecia, México, entre
otros, afirman que el 50% de centros educativos estan usando esta aplicacion a
diferencia de los demaés software de presentaciones audiovisuales para el proceso

de ensefianza — aprendizaje. (p.1)



El mundo de la tecnologia ofrece diversas herramientas, para que los estudiantes
a nivel internacional se sientan motivados al utilizarlo y desarrollen sus capacidades
intelectuales, enriqueciendo sus conocimientos en el ambito de la tecnoldgica
educativa, gracias a un debido proceso de innovacion y con la capacidad de aplicarlo en
todos los centros educativos.

1.2.2. Contexto Nacional

En el Numeral 8 del Art. 347 referente a las responsabilidades del Estado, en el
Capitulo I. Inclusién y Equidad, Titulo VII. Régimen del Buen Vivir. Constitucién de la
Republica del Ecuador, (Asamblea, 2008), establece: “Incorporar las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades educativas y sociales” (p.105).

En la Propuesta de perfil de salida del Bachiller, del Ministerio de Educacion,
(Donoso, 2011), establece: “Utilizar herramientas y medios tales como las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para comprender la realidad circundante,

resolver problemas y manifestar su creatividad” (p.36).

En el Ecuador se ha hecho muy comuan el uso de las herramientas tecnoldgicas
tanto en las empresas como en las instituciones educativas. En el afio 1990 varias
instituciones fiscales no constaban con equipos tecnoldgicos, puesto que muchas
personas no tenian conocimiento de aquello, aungue habia instituciones particulares que
contenia aulas virtuales, pero con insuficientes equipos tecnoldgicos. Ahora en la
actualidad el Gobierno Nacional se ha preocupado por dotar a los centros educativos no
solamente de textos escolares y alimentacion, sino también, de equipos tecnolégico de
alta calidad, para el uso de nuevas herramientas, nuevos software multimedia, con la
finalidad de que los estudiantes de diferentes instituciones conozcan, interactien y

aprendan con creatividad, tomando en cuenta que no solamente se puede realizar
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presentaciones en un solo software de aplicacién, se tiene varias herramientas como el
software Prezi, mediante el cual se puede elaborar presentaciones multimedia y hacer
que los estudiantes se sientan motivados con los que ofrece el mundo de la tecnologia,
logrando que muchos estudiantes a nivel nacional logren desarrollar sus conocimientos,

habilidades y destrezas.

1.2.3. Contexto Local

Se puede ver claramente, como los nifios y nifias, jovenes y adultos de la
Provincia, utilizan sin ningun problema la computadora, navegando en redes sociales,
juegos on-line, YouTube, entre otros, pero se ha encontrado falencias al momento de
utilizar algin software, para la elaboracion de tareas, no aprovechando los beneficios
que ofrece la tecnologia en el campo educativo. Por lo tanto, el software de aplicacion
Prezi como recurso didactico digital en el proceso de ensefianza - aprendizaje es una
herramienta sumamente Util, para la elaboracion de trabajos de exposicién pero muy
poco conocida y puesta en practica en los centros educativos en la localidad, por lo que,
se ha puesto en marcha, permitiendo que el docente investigue y plantea nuevos
métodos y técnicas de ensefianza, para el mejor aprendizaje de los estudiantes.

1.2.4. Contexto Institucional

En la Unidad Educativa “23 de Junio” ubicada en la Avenida Guayaquil entre
Colén y Ledn, Canton Baba, Provincia de Los Rios, en el actual periodo lectivo, no
todos los docentes saben cémo utilizar un software de presentaciones multimedia y

mucho menos, el software de aplicacion Prezi.



Por otra parte, los estudiantes que no reciben clases con medios didacticos
tecnologicos, se les dificulta la asimilacion de los conocimientos, haciendo de ellos, un

aprendizaje rutinario y desmotivador.

Las autoridades del plantel, incentivan a sus docentes, para que actualicen sus
conocimientos profesionales mediante seminarios que promueve el Ministerio de

Educacion o por cuenta propia.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

La presente investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa “23 de Junio”,
ubicada en el canton Baba, provincia de Los Rios, considerando como poblacion a los
estudiantes del Primer Afio de Bachillerato, y a los docentes de dicho establecimiento

educativo.

La Unidad Educativa 23 de Junio, cuenta con un laboratorio en el area de
computacién, que consta de 30 computadoras, las cuales no estdn completamente en
buen estado, por lo que es evidente el excesivo niumero de estudiantes; al momento de
utilizar un computador, para realizar sus actividades escolares, muchos estudiantes se
quedan sin recibir clases préacticas, debiendo organizar grupos de trabajos que permitan
lograr la efectividad en los procesos.

El poco conocimiento que tienen gran parte de los docentes sobre el manejo de
Tic’s, aplicacion informaéticas, en especial de la herramienta Prezi, genera que las clases

sean muy poco interactivas, creativas, generando muchas veces un clima de apatia.



Esta investigacion se realiz6 con el propésito de mejorar la calidad del proceso de
ensefianza — aprendizaje, basada en los parametros de las respectivas asignaturas,
utilizando nuevas herramientas, nuevas aplicaciones que permitieron mejorar las
falencias encontradas en las formas de ensefiar y aprender, utilizando este nuevo
software de aplicacion Prezi como un nuevo recurso didactico digital, logrando el
desarrollo de destrezas con criterio de desempefio de manera practica, creativa,

motivando a los estudiantes en la construccion de su propio aprendizaje.

Actualmente, las autoridades de la Unidad Educativa, motivan a los docentes, la
necesidad de alfabetizarse digitalmente, para facilitar ciertas tareas repetitivas, mejorar
la calidad de vida; y en especial, ejercer la profesion eficientemente y a la vanguardia
de la Sociedad del Conocimiento.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1. Problema General

¢De qué manera incide el software de aplicacion Prezi como recurso didactico
digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes del Primer Afio de
Bachillerato de la Unidad Educativa “23 de Junio” del Cantén Baba, Provincia de Los

Rios?

1.4.2. Subproblemas o Derivados

¢Cuéles son los beneficios que ofrece el Software de aplicacion Prezi como

recurso didactico digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje?



¢Qué tipo de recursos utilizan los docentes en el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

¢Cémo una guia didactica de la Aplicacion Prezi potencia el proceso de
ensefianza — aprendizaje?

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

Este proyecto investigativo, se encuentra delimitado de la siguiente manera:

Delimitador espacial: El presente trabajo de investigacion se efectué en la
Unidad Educativa “23 de Junio” del Canton Baba, Provincia de los Rios, ubicada en la
Avenida Guayaquil entre Colon y Ledn, en el Cantdn Baba, Provincia de Los Rios.

Area: Sistemas Multimedia.

Campo: Educativo

Linea de investigacion de la universidad: Educacion y desarrollo social.

Linea de investigacion de la facultad: Talento humano educacion y docencia.

Linea de investigacion de la carrera: Educacion y cultura multimedia.



Sub-Linea de investigacion: Los Procesos didacticos multimedia y su relacion

en el objetivo educativo.

Delimitador temporal: Esta investigacion se efectioen el afio 2017.

Delimitador demografico: Los beneficiarios directos de la presente

investigacion seran los docentes y estudiantes.

1.6. JUSTIFICACION

Esta investigacion busca establecer cuél es la incidencia que tiene la aplicacion
del Software Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes del
Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa 23 de Junio, ubicada en el cantén
Baba, provincia de Los Rios, mejorando la forma de ensefiar y aprender, porque se esta
en un mundo mediado por la tecnologia, misma que brinda diversas aplicaciones

gratuitas, faciles de descargar y factibles para el aprendizaje.

Por medio de este trabajo de investigacion los docentes podran conocer los
beneficios que ofrece el software de aplicacion Prezi, mediante una guia didactica que
le permita usar la aplicacion con facilidad, y de esta forma, podran crear verdaderos
ambientes de aprendizajes, logrando la motivacion de los estudiantes, y asimilacion de
conocimientos de manera practica y dindmica; fomentan en los educandos el interés y

amor hacia la tecnologia.

Para el desarrollo de la investigacion, se cuenta con el apoyo de las autoridades

de la Unidad Educativa, de los docentes, estudiantes, padres de familia y demaés
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miembros de la comunidad. Ademas, se cuentan con los recursos humanos, materiales,

tecnoldgicos necesarios.

Los principales beneficiarios directos seran los estudiantes, docentes vy
autoridades de la institucion, los indirectos, los padres de familia y la comunidad

educativa.

Se sustenta en el Objetivo 4 del Plan Nacional del Buen Vivir,
“fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania”. En la Ley Organica de
Educacion Intercultural, Art. 6.- Obligaciones, literal m, “Propiciar la investigacion

cientifica, tecnologica e innovacion”.

1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1. Objetivo General
Establecer la incidencia del Software de aplicacion Prezi como recurso didactico
digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes del Primer Afio de

Bachillerato de la Unidad Educativa “23 de Junio” del Canton Baba, Provincia de Lo
Rios.

1.7.2. Objetivos Especificos

Analizar los beneficios que ofrece el Software de aplicacién Prezi como

recurso didactico digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Identificar los recursos que utilizan los docentes en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Disefiar una guia didactica de la Aplicacion Prezi para potenciar el proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Marco Conceptual

¢ Qué es Prezi?

Podemos mencionar segun (Quesada, 2011), que la Aplicacion Prezi es:

Una aplicacion ofimatica en linea, lo que permite especificamente la elaboracion
de presentaciones, que a diferencias de las tradicionales que estan compuestas por
un conjunto de diapositivas que se pueden modificar, agregar animacion, sonidos,
etc. Prezi permite trabajar en unico “lienzo” de extenso tamarfio, en el cual se
despliegan todos los contenidos de la presentacion (titulos, explicaciones,

imagenes, videos, lineas, esquemas, entre muchas otras). (p.3)

Se puede concluir segin el comentario de Quesada que Prezi, es un software de
aplicacion de presentaciones multimedia como cualquier otro software, cuyas
caracteristicas estructurales y funcionales sirven de gran apoyo para el proceso de
ensefianza — aprendizaje; fue creado con la finalidad de mejorar la capacidad y la

habilidad cognitiva de todo usuario en el &mbito de desarrollo educacional tecnolégico.

Prezi no es un programa que se debe descargar para posteriormente instalar y

descubrir; basta con registrarnos en el sitio oficial www.prezi.com para comenzar a
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crear nuestras presentaciones o explorar y descargar las de otros usuarios siempre y
cuando asi hayan establecido en sus permisos. Si lo deseamos, también podemos
comprar una licencia del producto la cual nos ofrecera una mayor cantidad de

herramientas y posibilidades.

Figura 1: Icono Prezi.

Fuente: Herramientas Tecnoldgicas.
Elaborado por: Adam Somlai-Fischer.

Por otro lado (Pincay, 2015) nos afirma que:

El software Prezi es considerado como una aplicacion, porque permite llevar una
presentacion de una manera narrativa, es considerado también multimedia,
porque permite la inclusion de texto, animaciones y sobre todo recursos como
videos, sonido e imagenes, es dindmica porque siempre esta mostrando tips de las
cosas que se pueden hacer en Prezi, y es interactiva porque posee un grupo de
controles que sirve para la construir la presentacion y efecto y nos permite la
creacion de presentaciones similares a Microsoft PowerPoint o al software
Impress LibreOffice.(p. 12)

Como conclusién podemos mencionar, que la aplicacion Prezi es una herramienta
online alternativa a las habituales presentaciones de PowerPoint, posee diversos campos
13



de trabajo, a diferencia de Prezi que solo consta con un solo lienzo de trabajo infinito,
orientado en dimensiones en 3D, lo cual también ofrece visualizar presentaciones en

iPad, dando facilidad para poder revisar nuestros trabajos realizados.

Prezi es una aplicacion multimedia que permite la creacion de presentaciones que
funciona integramente en internet por lo tanto una de sus principales caracteristicas es
la posibilidad de organizar la informacién en forma de un esquema, de manera que el
conferenciante o quien consulta una presentacion en Prezi puede acceder a cualquier
contenido con solo un clic y pueda navegar por la presentacion que es en realidad un
solo frame de 3 dimensiones desde la vista general, ampliando o reduciendo la vista, o

desplazando el lienzo.

Prezi es una forma dindmica y novedosa de hacer sus presentaciones; cuenta con
una importante variedad de herramientas y opciones de forma tal que puede hacerse
muy personalizado, segun sus gustos, intereses, o0 el tema que se esté tratando. No
necesariamente debe ser utilizado en ambitos laborales o escolares sino que puede
hacerse una presentacion sobre cualquier tema, por méas personal que sea porque en
cuanto a la seguridad, existen distintas opciones: permitir a otros usuarios ver sus Prezi
y guardarlo, descargarlo, o compartirlo, o simplemente permitirles verlo pero

denegando la posibilidad de compartirlo guardarlo y descargarlo.

¢ Quién creo el Software de Aplicacion Prezi?

Fundada en 2009 por Peter Halacsy, Peter Arvai y el arquitecto y artista visual,
Adam Somlai-Fischer a la cabeza del disefio, Prezi se esta consolidado como una de las
herramientas mas completas para realizar presentaciones y compartirlas con la
comunidad de usuarios. A continuacién te presentamos una breve descripcién de sus

caracteristicas principales.
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Haciendo un poco de referencia, el Arquitecto Adam Somlai-Fischer de 35 afios
de edad, creador de la aplicacion Prezi en mayo del 2008; nos indica que la aplicacién
Prezi fue creada para la elaboracion de presentaciones multimedia con interfaz simple y
facil de utilizar como recurso didactico tecnolégico de manera innovadora y productiva
para el aprendizaje que ayudara a personas a desarrollar presentaciones creativas e

interactivas.

Segun (Somlai-Fischer, 2014) nos puede mencionar en su trabajo que:

El software Prezi hoy en dia se esta dando uso a mas de 29 millones de usuarios.
Somlai-Fischer (Creador de Prezi), estudio arquitectura y le encantaban los
espacios que se convierten en sociales o intimos para la gente. Podemos
mencionar que, en aquel tiempo se encontraban en plena Revolucion de Internet,
donde los espacios digitales se convertian en intimos y sociales, con lo cual nacié
la idea de combinar ambas ideas, convertir los espacios en digitales y lo digital

en arquitectura. (p.3)

Se puede concluir bajo el comentario del Arquitecto y artista, creador de la
aplicacion Prezi, que la idea nacié mediante la necesidad de hacer presentaciones para
exponer sus ideas de trabajo de arte. Por lo tanto el desarroll6 una aplicacion bajo sus
conocimientos en informética tanto asi que no queria elaborar sus presentaciones en
otra herramienta que no sea PowerPoint. La herramienta Prezi contiene una sola cosa
que lo lleva a ser utilizado por todo el mundo es, la creacion de presentaciones
audiovisuales y medios interactivo, para que de esta manera el usuario lo pueda utilizar
en sus diversas actividades como: el trabajo y la educacién, dando resultado que se

convierta en creativo y ayude a que sus ideas sean trasmitidas de una manera precisa.
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¢ Qué es un Software?

Se conoce como software al equipamiento I6gico o soporte 16gico de un sistema
informatico. Que hacen posibles la realizacion de tareas especificas, en contraposicion a
los componentes fisicos que son Ilamados hardware. En conclusion, el software son
programas informaticos que hacen posible la realizacion de tareas especificas dentro de
un computador. Por ejemplo: Word, Excel, PowerPoint, los navegadores web, juegos,

los sistemas operativos, etc.

Figura 2: Tipos de software.

EJEMPLOS DE

SOFTWARE
. Microsoft .
Antivirus Office Windows
3N3rtonx

Fuente: Herramientas Tecnoldgicas.

¢ Qué es una Aplicacion?

Una aplicacion es un programa que se utiliza como herramienta para una
operacion o tarea especifica. En el mundo de la tecnologia, una aplicacién es uno de los
diversos tipos de programas de computacion disefiados especialmente para cumplir e
implementar funciones laborales. En definitiva se concluye, que una aplicacion
informatica sirve para ahorrar tiempo y dinero al usuario, y por ende, constantemente,
hay nuevas aplicaciones que son desarrolladas ya sea para usuarios basicos, avanzados
0 programadores, a los bienes de facilitar el uso de un computador o dispositivo mavil

lo mas facil posible.
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Figura 3: Tipos de aplicaciones.
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Fuente: Herramientas Tecnoldgicas.

Diferencia entre Software y Aplicacién

En el mundo de la informatica, los términos software y aplicacion son los mas
utilizados pero no siempre sabemos diferenciar entre uno y otro, es asi que el desarrollo
progresivo de las tecnologias, ha descargado sobre el lengua cotidiano una cantidad

significativa de términos que utilizamos sin distinguir con propiedad entre ellos.

Software.- Es una palabra de origen inglés que no tiene traduccién directa al
espafiol, razén por la cual ha sido difundida por nuestra lengua. El significado
genéricamente se refiere al soporte loégico de una computadora, es decir, esta
incorporado de operaciones predisefiadas que hacen trabajar la parte dura (hardware) de
la tecnologia. Ahora el componente esencial de una computadora es el (software) el
cual lo constituyen los programas que ejecutan determinadas acciones, y esto a su vez

constituye todo un sistema operativo.

Aplicacidon.- Una aplicacion también es un programa informatico es decir, forma
parte de lo que cominmente llamamos software. Pero en este caso, las aplicaciones son
programas inventados con la finalidad de ayudar al usuario. Por ejemplo, OpenOffice y
Microsoft Word son aplicaciones que nos permiten la escritura de documentos en una
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computadora; también asi como Chrome, Firefox, Internet Explorer y Safari, nos
permiten la navegacién HTTP. El termino aplicacion se utilizd para identificar un
producto que seria agregado a dispositivos y teléfonos moviles. Sin embargo, en la
actualidad existen sistemas operativos que reconocen como aplicacion a cualquier

programa.

Dando como conclusidn, que software y aplicacion son términos tan relacionados
que se refiere a un saber similar, con la demostracion de que las aplicaciones
constituyen soluciones tecnologicas disefiadas directamente para el usuario que vive en

interaccion constante con la tecnologia.

¢ Qué es un Software de Aplicacion?

Segun (Vergara, 2007), define al software de aplicacion como “aquel que hace
que el computador coopere con el usuario la realizacion de tareas tipicamente humanas,

tales como gestionar una contabilidad o escribir un texto” (p.2).

El software de aplicacion es capaz de manipular muchas cosas, como texto,
numeros, graficos y archivos de audio y video, se utiliza muchas veces para fines
comerciales, para el &mbito de la medicina y méas que todo en el campo educativo, para
que sean utilizados como recursos didacticos y las personas que lo utilicen obtengan un
aprendizaje prospero. En este sentido, los avances tecnoldgicos estan relacionados con
todas las areas del conocimiento, Prezi es una herramienta nueva que permite elaborar

presentaciones multimedia empleada para la comunicacion.
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Importancia del uso de Prezi en la Educacion

Los expertos en educacién afirman que todo software de elaboracion de trabajos
de presentacion multimedia, es importante para la educacion, y sobre todo, para el
aprendizaje del alumno; hoy en dia, como ya se conoce, la tecnologia tiene mucha
importancia en el campo educativo y va avanzando aceleradamente, cada vez, se ofrece
nuevos contenidos, nuevas herramientas, que contribuyen a mejorar el proceso de

ensefianza — aprendizaje, entre estas herramientas esta la aplicacion Prezi.

El software de aplicacion Prezi, puede ser utilizado como herramienta de
ensefianza y de aprendizaje, para la elaboracion de todo tipo de presentacion de
contenido, y asi, estructurar sus ideas y conocimientos para fines propios. Esta
aplicacion es muy facil de manejar porque consta de un solo lienzo infinito de trabajo,
presentados ordenadamente donde se puede usar zoom, lo que hace que la elaboracién
de trabajos sea mas dindmica, y puedan los estudiantes plantear sus ideas de forma

concreta y enriquecer sus conocimientos cognitivos, habilidades y destrezas.

¢ Cbémo se utiliza Prezi?

Segun (Aparicio, 2014), nos define que el software de aplicacién Prezi, se utiliza
“como plataforma puente entre la informacién lineal y la no lineal, y como una
herramienta de presentacion de intercambio de ideas, de manera libre o bien

estructurada como texto, las iméagenes, los videos y otros medios de presentacion”
(p.8).
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Uso de Prezi en el salon de clases

Segun (Barreto, 2012), nos indica que “El software de aplicacion Prezi puede ser
utilizado por docentes y estudiantes para todo tipo de presentacion de contenidos;
donde los estudiantes aprendan y expongan lo aprendido; para que organicen los

contenidos que desean presentar y puedan mejorar la forma de comunicar sus ideas”
(p.25).

Cabe reconocer que esta aplicacion, es una herramienta disefiada principalmente,
para la elaboracion de presentaciones en la nube, es decir, on-line sumamente
importante como herramienta de aprendizaje, para estructurar ideas y presentarlas de

forma creativa en compafiias de pares.

Dentro de las actividades que se puede trabajar en la aplicacion, se tiene las

siguientes:

» Elaboracion de materiales didacticos digitales.

> Hacer éenfasis o sintesis sobre los contenidos del tema que se plantea en la

unidad didéctica.

» Usarlo como herramienta de evaluacion de los aprendizajes de los

estudiantes, mediantes sus trabajos de exposiciones.

Funciones de Prezi

» Es una aplicacion de presentacion online y una herramienta narrativa, que

consta de una sola escena de trabajo en vez de diapositivas tradicionales.
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Es una aplicacién de presentacién en la que se pueden insertar imagenes,

informacion.

No es un programa que tengamos que descargar, simplemente se necesita

entrar a la pagina web www.prezi.comy registrarse.

Los textos, imagenes, videos u otros objetos de presentacion son puestos
en un lienzo infinito y presentado ordenadamente en un marco

presentable.

El lienzo permite a los usuarios crear una presentacion no lineal, donde

pueden usar zoom en un mapa visual.

Se puede definir un camino a través de los objetos y marcos, logrando un

orden deseado por el usuario.

Es un creador de presentaciones dindmicas. El cual, en vez de pasar
diapositivas o paginas, el receptor ira viendo la informacion a través de

zooms, giros y desplazamientos dentro de la presentacion.

Caracteristicas principales del Software de Aplicacion Prezi

Dentro de las caracteristicas principales, estan las siguientes:

vV V Vv Vv V V

Creacion de textos instantaneos.

Plantillas predeterminadas.

Insertar archivos multimedia, como imagenes, videos, etc.

Se puede invitar a otros usuarios en la edicion de la presentacion.
Pasos de zoom delicados, limpios y dindmicos.

Distribucion y ocupacion infinita de elementos multimedia.
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Es una herramienta alternativa a PowerPoint para crear y publicar presentaciones

multimedia, el cual es un servicio de presentaciones en linea que utiliza una Unica

ventana, a modo de lienzo infinito, donde podemos ubicar textos, imagenes, videos y

otros objetos. Los cuales podemos ir incorporando de forma no lineal, y los mismos,

seran visualizados definiendo una ruta o camino, creando asi un mapa visual animado,

es decir, nos moveremos por la informacion a través de zoom, giros, desplazamientos,

obteniendo un estilo mas dinamico e innovador sin la secuencia de diapositivas.

Requerimientos de sistema

Los principales requerimientos que se debe de tener en cuenta para utilizar la

aplicacion Prezi son las siguientes:

YV V VYV V¥V

Windows

>

Y V VYV V¥V

Internet Explorer 9.
Mozilla Firefox 3.6.
Google Chrome 21.

Safari 4.0.

Procesador de 2,33 GHz compatible con x86 0 mas rapido, o procesador.
Intel Atom™ de 1,6 GHz para dispositivos de clase netbook.

Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 y Windows 10.
Un minimo de 2 GB de RAM.

La instalacion de Prezi para Windows suele estar en torno a los 650 MB,

pero puede variar en 1 0 2 Mb entre un lanzamiento y otro.
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Mac OS
» Mac OS X v10.7 0 v10.8.
» Un minimo de 2 GB de RAM.
» La instalacion de Prezi para Mac suele estar en torno a los 650 MB, pero

puede variar en 1 0 2 Mb entre un lanzamiento y otro.

Registro de Prezi

Ingresaremos en www.prezi.compara crear una cuenta. Puede ser gratuita o de

pago. En nuestro caso podemos optar por la cuenta gratita. Para ello ingresaremos
nombre, correo y contrasefia. La version gratuita funciona sélo desde Internet y con
limite de almacenamiento. Una vez de haber ingresado a la direccion de Prezi debes

seleccionar la opcién “Comienza”.

Figura 4: Registro de Prezi.

Negocios Por qué Prezi Clientes Galeria Precios Entra

Presentamos el proximo gran
exito en presentaciones

Prezi Next es todo lo que necesitas para disefiar las presentaciones mds dindmicas y atractivas que hayas creado jamas.

Prueba Prezi Next
gratis

& SDX Pitch

Vista general Opclones dofondo | | (@ Animaciones W

Fuente: https://prezi.com/
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Tipos de licencia de Prezi

Segun (Leotom, 2015), indica los siguientes tipos de licencia de Prezi:

Licencia Enjoy

La Licencia Enjoy, cuenta con 30 dias de probacion luego de los cuales tendrd un
costo de $4.92 por mes o0 $59.00 anuales. Con esta licencia uno podrd mantener
en privado sus presentaciones. También permite utilizar su propio logo, y no el de
Prezi, cada vez que muestre sus presentaciones. El paquete incluye también una
ayuda o soporte técnico donde se podra consultar alguna duda que se tenga sobre
la aplicacion. Esta licencia da un almacenamiento de 500 megabytes en la nube
que sera suficiente para mantener presis almacenados, por lo tanto, podras

acceder desde cualquier lugar que uno se encuentre. (p.12)

Figura 5: Licencia Enjoy.

Enjoy Iniciar prueba de 30 dias®

Presentaciones PRIVADAS
Elegir con quién compartir
Usar tu propio logotipo
T™ [ i
Eliminar el logo de Prezi

Asistencia Premium
‘ Respuestas en menos de un dia

500 500 Mb de almacenamiento
Yl Muchas prezis

Fuente: Tutorial de Prezi.
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Licencia Pro

Esta licencia cuenta con el mismo paquete que la licencia Enjoy que podra
probarla también por 30 dias, y luego de ello, tendré esta licencia por solo $13.25
mensuales que en total anual vendrian hacer $159.00. Ademas permite descargar
e instalar un Prezi en su escritorio donde se puede crear presentaciones en el Pc,

sin necesidad de una conexién a Internet, ofrece un almacenamiento de 2

gigabytes. (p.13)

Figura 6: Licencia Pro.

PYO Inicar prueta de 30 dias

$1 25
fMeS Probar ahora »

TRABAJAR SIN CONEXION de
E:'] forma segura
Usar Prexi Dosktop

Presentaciones PRIVADAS

Elegir con quién compartir

Uszar tu propio logotipo
TM | T T
Eliminar el logo de Prezi
Asistencia Premium
Respuestas en menos de un dia
? 2 Gb de almacenamiento
GB Muchas prezis

Fuente: Tutorial de Prezi.
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Licencia Public

Esta es la Unica licencia gratuita que Prezi tiene para usted. Sus prezis seran
publicos para todo el mundo y podra ver sus presentaciones; ademas, tienes la opcion
de crear sus propias presentaciones, editarlas y compartirlo a sus contactos. Tiene 100

megabytes de almacenamiento. (p.14)

> Gratuita.
» 100 MB de capacidad de almacenamiento.
> Todas las presentaciones que se hagan quedan publicas.

> Logo de Prezi en la esquina inferior izquierda de las presentaciones.

Figura 7: Licencia Public.

Public Registrarse ahora

Gratis, sin sorpresas
Presentaciones PUBLICAS
Caracteristicas

100 Mb de almacenamiento

Fuente: Tutorial de Prezi.
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Ventajas de Prezi

El uso de la aplicacién Prezi nos brinda diversas ventajas que se enumeran a

continuacion:

> La version basica no tiene ningln costo econémico.

» Tiene una capacidad de almacenamiento hasta de 100 Mb, para las

presentaciones que se elaboren.

» Todos los cambios efectuados a una presentacion en construccion quedan

almacenados en linea, se guardan de forma automatica.

» La posibilidad de acercarse y alejarse de los elementos incluidos en la

presentacion permite enfatizar los deseados.

> Esta aplicacion permite que el autor de una presentacion la haga pablica o
la mantenga privada, de tal manera que otros usuarios no pueden

visualizar la presentacion si no es compartida por él.

Desventajas de Prezi

Considerando la importancia de esta herramienta, también hay desventajas a

considerar:

» En la version gratuita, Prezi requiere trabajar directamente conectado a

internet.

» Hasta el momento, Prezi se encuentra en idioma inglés.
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» No siempre es posible convertir las presentaciones de diapositivas a

presentaciones de Prezi, debido que, esta aplicacion cuenta con una

dinamica visual y de transicion muy distinta.

Diferencia entre Prezi y PowerPoint

PowerPoint.- Es uno de los programas de presentacion mas extendidos. Es

ampliamente utilizado en distintos campos de la ensefianza, los negocios, entre otros.

Segun cifras de Microsoft, cada dia son realizadas aproximadamente 30 000 000 de

presentaciones con PowerPoint (Hernandez, 2012)

Tabla 1: Diferencias entre la Aplicacion Prezi y PowerPoint.

PREZI POWERPOINT
e Los estilos a elegir son tres, mientras Podemos hacer nuestros propios
que en PowerPoint son infinitos. disefios.

e Hace movimientos de pantalla.
e Solo inserta pocas formas.
e Esmas sencillo de manejar.

e Tiene muchas menos opciones.

El menu estd muy bien organizado y
es dindmico.

Fue concebida como una herramienta
para trabajar sobre internet.

Solo cuenta con una version en inglés.
Nos presenta un lienzo de trabajo en
el cual se plasma todas las ideas y
finalmente se conecta para dar sentido
a nuestra presentacion.

Necesita registrarse para usarlo.

Juega con diapositivas.

Viene con una gran variedad de
formas.

El men( es demasiado amplio y
desagradable para la vista.

Fue concebido como un programa de
escritorio.

Tiene su version en espafiol.

Tiene un esquema de trabajo
secuencial y basado en diapositivas

No se necesita registrar.

Fuente: Blog de tecnologia e informatica.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Recursos didacticos

(Porto & Gardey, 2014), afirma que: “Los recursos didacticos, por lo tanto, son
aquellos materiales o herramientas que tiene utilidad en un proceso educativo.
Haciendo uso de los recursos didacticos, un educador puede ensefiar un determinado
tema a sus alumnos” (p. 1). Por lo tanto, a nivel general educativo los recursos
didacticos sirven como herramientas de suma importancia que ayuda al docente a
cumplir sus funciones educativas y de la misma manera se crean guias para los alumnos

para que pongan en practica lo aprendido.

Entendemos que los recursos didacticos son todas aquellas herramientas que
ayudan a los docentes en su tarea de ensefiar y por ende, facilitas a los alumnos el logro

de alcanzar sus objetivos de aprender

Se establece que un recurso didactico es cualquier material que se ha elaborado
con la finalidad de facilitar al docente sus funciones pedagogicas y a su vez la del
alumno, es asi que podemos afirmar que los medios y recursos didacticos se consideran
como herramientas de gran ayuda para llevar a cabo la tarea formativa siempre que se

haga buen uso de manera correcta y adecuada.

Funciones los recursos didacticos

A continuacion mencionaremos las seis funciones de los recursos didacticos.
1. Proporcionan informacién al alumno.

2. Son una guia para el aprendizaje, ayuda a organizar la informacion que se
quiere transmitir, y de esta manera se brinda nuevos conocimientos al

alumnao.

3. Ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.
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4. Los recursos didacticos despiertan la motivacion, la impulsa y crean un

interés hacia el contenido del mismo.
5. Permite evaluar los contenidos de los alumnos en cada momento.

6. Proporciona un entorno para la expresion del alumno. Como por ejemplo,
rellenar una ficha de mediante una conversacion en la que el alumno y el

profesor interactua.

Concejos practicos para crear un recurso didactico

Se debe de tener en cuenta las siguientes cuestiones:

» Que queremos ensefiar al alumno.

» Explicaciones claras y sencillas.

» La cercania del recurso, es decir, que sea conocido y accesible para el

alumno.

> Apariencia del recurso, es decir debe de tener un aspecto agradable para el

alumno.

» Interaccién del alumno con el recurso.
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Recurso tecnologico

(Julian & Maria, Definision de recursos tecnologicos, 2010), afirman que:

Un recurso tecnoldgico, por lo tanto, es un medio que se vale de la tecnologia
para cumplir con su proposito y sus objetivos. Los recursos tecnologicos valga la
redundancia, pueden ser tangibles (como una computadora, una impresora u otra

maquina) o intangible (un sistemas, una aplicacion virtual). (p.1)

Se puede concluir, que los recursos tecnoldgicos son medios de cualquier clase
que permite satisfacer toda necesidad o conseguir todo aquello que el individuo
pretende. La tecnologia hoy en dia es importante para aquellas personas que hacen uso

constante para la realizacion de todo tipo de tareas

Asi como afirma (Myrian, 2010), que:

Los recursos tecnologicos son medios con los que se valen la tecnologia para
cumplir su propdsito. Sirven para optimizar procesos, tiempos, recursos humanos;
agilizando el trabajo y tiempo de respuesta que finalmente impactan en la

productividad y muchas veces en la preferencia del cliente o consumidor final.
(p.1)

Como conclusién del texto citado anteriormente podemos decir que los recursos
tecnoldgicos sirven de gran ayuda para desarrollar las operaciones ya sea en la empresa
para la comercializacion, en la educacién como herramienta tecnoldgica y en el hogar
para quienes tienen que hacer trabajos académicos o aquellos que desean trabajar en
oficinas virtuales o a distancia y favorece que la comunicacion entre el docente y el

estudiante sea mas afectiva.
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Herramientas sincronas y herramientas asincronas de aprendizaje

Asi como nos afirma (CHAVEZ, RAMOS, & PALACIOS, 1012), que:

La tecnologia es innovacion, es avance y nos ayuda a los seres humanos en la
gran mayoria de veces a facilitar las actividades de las personas. Entre los
avances tecnoldgicos mas importantes se encuentra la educacion virtual y las
herramientas que nos brinda para facilitar el aprendizaje en esta modalidad. La
educacion virtual cada vez es mas completa y sofisticada y nos brinda muchos
elementos para ejercer las actividades de manera satisfactoria y tener un adecuado
aprendizaje existen las herramientas sincrénicas y asincronicas de aprendizaje, lo
que quiere decir que los estudiantes pueden estar conectados o no al mismo

tiempo. (p.5)

Por lo tanto sabemos que las herramientas para el aprendizaje virtual, también
incitan la creatividad, ayudan a optimar la escritura y la comprension lectora, ya que
mediante estas competencias tecnologicas, el estudiante expresa lo que ha aprendido

con seguridad y de manera autbnoma.

A continuacion mencionaremos cuales son las herramientas sincronas vy

asincronas.

Herramientas sincronicas

Las herramientas sincronicas son las que se realizan de manera simultanea en el
tiempo entre el emisor y el receptor como el chat: comunicaciéon informal, video

conferencias: permite que varios integrantes interactien al mismo tiempo, salones
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virtuales. Estas herramientas permiten que el estudiante despeje dudas y obtenga
respuestas inmediatas.

Las herramientas sincrénicas, hacen que varias personas puedan participar de una
actividad de manera simultanea donde la accidn de uno sera percibida por los otros que

estan participando en el medio virtual. Entre las herramientas sincronicas, tenemos:

Chat.
La mensajeria instantanea.

Los MicroBlogs.

YV V VYV V¥V

Suite de oficina en linea, entre otro.

Figura 8: Herramientas sincronicas.

Fuente: Herramientas sincrénicas.
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Herramientas asincronicas

Estas herramientas asincronicas permiten un nuevo avance en la capacidad, para
identificar y desplegar actividades cognitivas nuevas a traves del uso de la virtualidad,
esto hace que todos podamos estar en la capacidad de ampliar mis posibilidades de
conocer a otros estudiantes y poder interactuar con ellos en cualquier momento. Entre

las herramientas asincrénicas tenemos:

El correo electronico.
Listas de distribucion de correo.
Blogs.

Wikis.

vV V V VvV 'V

Herramientas para compartir multimedia (YouTube, Scribe, SlideShare,

entre otros).

Y

Foros.

» Organizadores Graficos. (Bubbl, Cmap Tools, Prezi, entre otros).

Figura 9: Herramientas asincronicas.

Herramientas de comunicacion asincronica

clientes de correo electrénico
N
N (T
Outllook LSNPS Thunderbird S,

correos electrénicos

o 0
Gmail G) Yahoo!

S ot

Fuente: Herramientas asincrénicas.
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Herramientas asincronicas: son definidas como una comunicacion que no es
simultanea entre quien la envia y quien la recibe, es decir, el receptor no
necesariamente debe estar conectado al tiempo con el emisor, por ejemplo el correo

electronico, los mensajes por telefonia mavil, foros en la web.

Las herramientas sincrénicas, asi como las asincrdnicas, son de vital importancia
en el desarrollo del aprendizaje a distancia, su funcién principal es la comunicacion
instantanea, todos los participantes deben estar conectados al tiempo donde también se
incluye el tutor, las herramientas mas utilizadas son chat y mensajeria instantanea,

audio conferencia, videoconferencia.

Recurso Natural

(Julidn & Ana, 2010), afirman que:

Se conoce como recurso natural a cada bien y servicio que surge de la naturaleza
de manera directa, es decir, sin necesidad de que intervenga el hombre. Estos
recursos resultan de vital importancia para el desarrollo del ser humano, ya que
brindan la posibilidad de obtener alimentos, producir energia y de subsistir a nivel

general. (p. 1)

En conclusion, el término de recurso natural hace referencia a todos los bienes
que son de origen natural que sirve al ser humano y a otros seres vivos, para satisfacer
algunas necesidades. Por lo tanto, al poner en contacto directo al estudiante con un
recurso natural, (materias primas, minerales, alimentos), se vive la experiencia directa,

para gue los conocimientos sean mas significativos y duraderos.
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Ejemplo de los recursos naturales

Tabla 2: Recursos naturales.

Recurso Natural | Productos o Servicios

Aire La energia edlica, neumaticos

Animales Alimentos (leche, queso, carne, tocino) y la ropa (suéteres
de lana, camisas de seda, cinturones de cuero)

Carbon Electricidad

Minerales Monedas, alambre, acero, latas de aluminio, joyeria

Gas natural Electricidad, calefaccion

Petroleo Electricidad, combustible para automoviles y aviones,
plasticos

Plantas Madera, papel, ropa de algodén, frutas, verduras

Luz del sol La energia solar, fotosintesis

Agua La energia hidraulica, la bebida, la limpieza

Fuente: Ejemplo de los recursos naturales.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Tipos de recursos naturales
Los recursos naturales son aquellos elementos proporcionados por la naturaleza

sin intervenciéon del hombre y que pueden ser aprovechados por el individuo para

satisfacer sus necesidades, lo cual se los pueden clasificar en:

» Recursos naturales renovables.

» Recursos naturales no renovables.

Recursos naturales renovables

Son aquellos recursos cuya existencia no se agotan por la utilizacion de los

mismos. Esto ocurre por dos motivos:
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1) Se regeneran lo suficiente rapido para que puedan seguir siendo utilizados sin
que se agoten: bosques, peces, etc.

2) Este tipo de recurso puede dejar de ser renovable si se lo utiliza en exceso.

Figura 10:Recursos naturales renovables.

Recursos
Naturales
RENOVABLES

Fuente: Tipos de recursos naturales.

Recursos naturales no renovables

Son aquellos que existen en cantidad fijas o bien aquellos cuya tasa de
regeneracion es menor a la taza de explotacion. A medida que los recursos naturales no
renovables son utilizados, se van agotando hasta terminarse. Ejemplo: el petréleo, los

minerales y el gas natural.

Figura 11:Recursos naturales no renovables.
RECURSOS NO RENOVABLES

i

R =

Fuente: Tipos de recursos naturales.
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Guia didactica

La guia didactica es un instrumento con disposicion técnica para el estudiante,
que contiene toda la informacion necesario a los temas a tratar de la asignatura
para el correcto y provechoso desempefio que estdn dentro de las actividades
académicas de aprendizaje, por lo tanto, asi como afirma (Pérez, 2014), que “La
guia didactica en la educacion adquiere cada vez mayor informacion y
funcionalidad; es uno recurso del aprendizaje que optimiza el desarrollo del
proceso de ensefianza — aprendizaje por su pertinencia al permitir la autonomia e

independencia cognitiva del estudiante” (p.8).

De lo antes expuesto, una guia Didactica se la define como un material que
orienta al estudio de la asignatura, para favorecer el trabajo autdbnomo, para lo cual se
presenta un plan o marco de desarrollo de la Unidad, un calendario que facilita su
organizacion en sesiones de trabajo, la enumeracion de los recursos, materiales

disponibles y las actividades a desarrollar por los estudiantes.

¢ Qué contiene una guia didactica?

> Indice.

> Presentacion del curso /Tema.

> Desarrollo de los contenidos.

» Objetivos generales / Especificos.

» Metodologia.

> Indice de contenidos.
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» Criterios de evaluacion.

» Requisitos para la aprobacion del curso/ Unidad.

» Cronograma de actividades.

¢ Que es ensefianza — aprendizaje?

Segun (EcuRed, 2017), afirma que ensefianza - aprendizaje:

Es el proceso mediante por el cual se reconstruyen conocimientos especiales o
generales sobre una materia y sus dimensiones en el fendmeno del rendimiento
académico a partir de los factores que determinan su comportamiento. EI proceso
de ensefianza-aprendizaje es muy complejo e incide en su desarrollo una serie de

componentes que deben interrelacionarse para que los resultados sean éptimos.
(p.3)

Para (Vygotsky 1977), citado por (Medina, 2010), indica que “la ensefianza esta
basada en situar los objetivos dentro de la zona y facilitar el apoyo necesario para que
el alumno pueda llegar a realizar adecuadamente su aprendizaje, primero con ayuda del
maestro y luego por si solo” (p.45). Y en cuanto a las nuevas Tecnologias de
Telecomunicaciéon Aplicada a la Educacion como lo concluye, Pablo (1992), propone
que todos los instrumentos tecnolodgicos de la informacién y la comunicacion pueden

ser entendidos como herramientas mediadoras en el sentido Vigotskyano.

Este acontecimiento lleva a considerar que la ensefianza es un proceso continuo
de construccion por parte del docente, él es el pilar fundamental de ensefiar y utilizar
como material de apoyo recursos tecnolégicos y guias didacticas pedagogica que

conduzca con toda sinceridad y honestidad hacia el camino del aprendizaje a los
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estudiantes, cumpliendo sus objetivos y obtengan un aprendizaje prospero para
interactuar con la sociedad de manera constructiva en el presente y futuro con total

énfasis sobre sus conocimiento adquiridos.

¢ Qué es ensefianza?

Segun (Porto J. P., 2008), define a la ensefianza como:

La ensefianza historicamente ha sido considerada que el docente debe actuar
como mediador en el proceso de ensefianza y hacer aprender a los alumnos,
como; motivandolos, estimulando y aportando criterios para realizar actividades
que nos lleva a la accién y efecto de ensefiar, instruir, adoctrinar y ejercitar con
reglas o normas y aprovechando al maximo el trabajo grupal para la construccién
y elaboracion de nuevas materiales didacticos. Se trata de los sistemas y métodos
de dar instrucciones apropiadas dentro y fuera de cualquier centro educativo,
formado por el conjunto de conocimientos, principios e ideas que se ensefian a

alguien. (p.1)

La ensefianza como tal implica la interaccién de tres elementos: el maestro,
profesor y estudiante. En cuanto el profesor es el que imparte el conocimiento vy el
alumno es un simple receptor ilimitado del mismo. Por lo general el concepto de
ensefianza hace referencia a la trasmision de conocimientos, valores, ideas entre otros.
Por lo tanto, esta accion se relaciona solo con ciertos &mbitos académicos y cabe

enfatizar que no es el Unico medio de aprendizaje.

Tipos de ensefianza

Asi como indica el sitio web (ensefianza, 2016), sobre los tipos de ensefianza:
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Son una actividad extensiva, ya que todos los dias, los docentes de todos los
niveles educativos se encuentran en procesos de enseflanza — aprendizaje
diferente por el avance de la globalizacion. Dichos modelos estdn mas o menos
articulados y se fundamentan en teorizaciones que permiten a los educadores, con

mayor o menor éxito ejercer su profesion. (p.1)

A continuacion mencionamos los respectivos métodos tipos de ensefianza.

» Método deductivo.
» Método inductivo.

» Método analitico - sintético.

Método deductivo

Segun (Carniizares, 2014), menciona que:

Cuando se habla de método deductivo se refiere a aquel método donde se va lo
general a lo especifico. Este empieza dando paso a los datos en ciertas formas
vélidos, para llegar a una deduccion a partir de un razonamiento de forma logica
0 suposiciones; o sea se refiere a un proceso donde existen determinadas reglas y

procesos dando gracias a su asistencia. (p.1)

En conclusién, el método deductivo es una habilidad de razonamiento utilizada

para derivar conclusiones logicas de una serie de premisas o principios.

41



Meétodo inductivo

Segun (Pazmifio, 2015), menciona que el método inductivo es:

Aquel método cientifico que alcanza conclusiones generales partiendo de
hipdtesis o antecedentes en particular. Este método suele basarse en la
observacion y la experimentacion de los hechos y acciones concretas para asi
poder llegar a una solucién o conclusion general sobre estos, es decir en este

proceso asciende de lo particular a lo general. (p.1)

Método analitico — sintético

Segun (Villavicencio, 2014), nos afirma que: EI método analitico — sintético
“Estudia los hechos, partiendo de la descomposicién del objeto de estudio de cada una
de sus partes para estudiarlas de forma individual y luego de forma holistica e integral.

Este método corresponde a géneros de consideracion a la induccion y deduccion” (p.1).

¢ Que es aprendizaje?

Segun (Ayestaran, 2011), el aprendizaje es:

Un proceso de construccidn que no es un acontecimiento aislado de acumulacion,
sino mas bien, es un proceso muy personal e individual que a través del cual se
adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas
o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el
razonamiento y la observacion. Este proceso puede ser analizado desde distintas
perspectivas, por lo que existen distintas teorias del aprendizaje y asi poder hacer
que el estudiante recurra de una manera frecuente al conocimiento previo para dar

sentido a lo que estan aprendiendo. (p.22)
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Se puede concluir, que el aprendizaje es un cambio que se obtiene de manera
permanente en el comportamiento del ser humano, que refleja el interés de
conocimientos y habilidades a través de la experiencia que se obtiene a diario. Por lo

tanto puede incluir el estudio, la observacion, la instruccion, y la practica.

Tipos de aprendizaje

> Aprendizaje receptivo.

> Aprendizaje por descubrimiento.
» Aprendizaje repetitivo.

» Aprendizaje significativo.

» Aprendizaje observacional.

» Aprendizaje latente.

Aprendizaje significativo

Segun David Ausubel, citado por (Tomas, 2011), nos menciona que:

El conocimiento no se encuentra asi por asi en la estructura mental, para esto ha
Ilevado un proceso ya que en la mente del hombre hay una red orgénica de ideas,
conceptos, relaciones, informaciones, vinculadas entre si y cuando llega una
nueva informacion, esta puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien en la
estructura conceptual preexistente, las cual, sin embargo, resultard modificada

como resultado del proceso de asimilacion. (p.1)

El aprendizaje significativo es aquel proceso mediante el cual el sujeto realiza una

meta cognicion “aprende a aprender” a partir de sus conocimiento adquiridos. El
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aprendizaje significativo hace que el individuo no solamente internalice conocimientos,
sino también, habilidades y destrezas en base a experiencia relacionadas para interés y

necesidad propia para su vida cotidiana.

¢ Qué es el conocimiento?

El conocimiento es una capacidad del ser humano para comprender la naturaleza,
relaciones y cualidades de las cosas a través de la razon. Se origina en la percepcion de
los datos o informacion que se tiene en la realidad o de una cosa a traves de los
sentidos, se codifica o elabora la informacion a nivel de lamente y termina el proceso a

nivel de la razén donde se cualifica o valora el conocimiento.

El conocimiento es el acto o efecto de conocer. Es la capacidad del hombre,
para comprender por medio de la razén, la naturaleza, cualidades y relaciones de las
cosas. El término conocimiento indica un conjunto de datos o noticias que se tiene de

una materia o ciencia.

Tipos de conocimiento

Conocimiento filosofico

Segin (Alvarez, 2011), afirma que: “El conocimiento filoséfico es un
conocimiento que se obtiene de los documentos escritos, pero esto no quiere decir que
el filésofo se dedique Unicamente a recopilar datos escritos sino que los analiza y los
corrobora en la practica” (p.1). El trabajo filosofico es un trabajo en que la actividad

racional juega un papel de suma importancia, ya que cuando generan nuevas ideas, lo
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hacen después de haber sido analizado y criticado no solo su pensamiento sino también

el de fildsofos tantos anteriores como contemporaneos.

El conocimiento filosofico se obtiene a través de documentos, razonamiento
sistematico y metddico acerca de la naturaleza y existencia humana. EIl conocimiento

filosofico es racional, analitico, totalizador, critico e histérico.

Conocimiento cientifico

Segun (Alvarez, 2011), nos afirma que el conocimiento cientifico es:

Un proceso critico mediante el cual el hombre va organizando el saber, va
superando las experiencias cotidianas, hasta llegar a un saber sistematico,
ordenado, coherente, verificable, preciso, especializado y universal que pretende
descubrir relaciones constantes que se obtiene mediante la investigacion metddica
y apropiada; pretende y logra hallar las leyes y principios que obedecen los

fendmenos y los acontecimientos. (p.2)

El conocimiento cientifico es aquel que se adquiere a través de medios metddicos
con el fin de explicar el porqué de las cosas y sus aconteceres. EI conocimiento
cientifico es demostrable ya que cualquier persona o cientifico puede verificar las
afirmaciones o falsedad de los hechos, asi mismo, es critico, racional, universal y

objetivo.
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Conocimiento empirico

Segun (Singer, 2011), nos menciona que:

El conocimiento empirico es aquel que esta basado en la experiencia y, en Gltimo
término, en la percepcion, pues nos dice que es lo que existe y cuales son sus
caracteristicas, pero no nos dice que algo deba de ser necesariamente asi y no de
otra forma; tampoco nos da verdadera universalidad. En cuanto consiste en todo
lo que se sabe y que es repetido continuamente sin tener un conocimiento

cientifico. (p.1)

Dando como conclusion que, el conocimiento empirico puede ser sefialado como
el conocimiento vulgar, es aquel que se adquiere a través de las vivencias y
experiencias propias, que no se adquiere filosofando ni teorizando, sino que, se la
adquiere a traves de la préctica a diario y el contacto directo con la realidad del medio

donde el hombre se desenvuelve.

2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de la investigacion

2.1.2.1. Antecedentes Investigativos

(Barrios, 2016); En su tesis de grado sobre “Prezi y su incidencia con el
aprendizaje centrado en el estudiante”, motiva al docente para que facilite en el aula un
aprendizaje centrado en el estudiante a traves de la herramienta Prezi, enfocada al
curso para que el estudiante desarrolle las habilidades, como incorporar imagenes,
videos, audio y autoformas. Con fundamento a lo descrito, el establecimiento educativo

cuenta con herramientas que permiten efectivizar el aprendizaje en el estudiante.
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(Giovanny, 2016), en su trabajo de titulacion “Elaboraciéon de la guia
metodoldgica para el uso de herramientas web 2.0: Prezi, Gmail, Google Docs y
Google Drive”, afirma que son aplicaciones y herramientas que permiten marcar
nuevas maneras de uso de los diferentes servicios que ofrece la red, permitiendo
navegar e interactuar de manera dinamica con la informacion, intercambiar contenidos,

socializar opiniones, aportar en la construccion de aprendizaje colectivos.

Con respecto a lo que indica el autor sobre la elaboracién de la guia metodolégica
para el uso de herramientas web 2.0: Prezi, Gmail, Google Docs y Google Drive. Prezi
es uno de los recursos que el docente debe utilizar de manera propositiva, para el
proceso de ensefianza — aprendizaje, por lo tanto, el docente debe aplicar esta
herramienta en el aula para que los alumnos no se adapten solamente a lo tradicional
utilizando herramientas que se viene usando como lo es PowerPoint y cambien esta
modalidad, motivando al estudiante en utilizar la herramienta, debido a su

interactividad.

2.1.2.2. Categoria de analisis

Categoria de analisis 1: Software de aplicacion Prezi.

Definicion.- El software de aplicacion Prezi es una herramienta novedosa donde
se puede plasmar cualquier tema utilizando texto, numeros, graficos y archivos de

audio y video sobre un lienzo.

Operacionalizacion de las subcategorias

» Tecnologia.

> Innovacion.
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» Recursos didacticos digital.

Categoria de analisis 2: Ensefianza — aprendizaje.

Definicion.- Se concibe como el espacio en el que el principal protagonista de

este proceso es el alumno y el profesor.

Operacionalizacién de las subcategorias.

» Habilidades.
> Destrezas.

> Estrategias metodoldgicas.

2.1.3. Postura tedrica

Segun (Somlai-Fischer, 2014)afirma que:

Lo que me hace feliz es que me pude inspirar en los demas para crear cosas. Toda
mi arte de trabajo que he creado es interactivo y la gente se sentia creativa al
utilizarlo. Prezi es muy bueno y te ayuda a convertirte en creativo, a visualizar tus
ideas, a apreciarlas y a multiplicarlas. Es basicamente el proceso creativo
empaquetado en una forma simple de usar.

La Unica cosa que tiene Prezi, que lo ha llevado a ser utilizado por todo el mundo
para crear espacios de zoom, es su simplicidad en el momento de utilizarlo. No
necesitas aprender a programar para manejarlo. Y aqui deja de ser mi historia.
Con mis co-fundadores, Peter Arvai y Peter Halacsy, hemos trabajado
focalizdndonos en este elemento. Antes de ser famoso, Prezi era solo otro

pequefio programa en mi ordenador, pero juntos entendimos su potencial y lo
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cambiamos de forma drastica para que llegara a los demas. En la actualidad, 180
personas trabajan en el software, mejorandolo cada dia para que mas gente se

sienta inspirada. (p. 12)

Estoy de acuerdo con la teoria de (Somlai-Fischer, 2014)porque mediante esta
teoria se cred una aplicacion de presentacion innovadora e importante para el proceso
de ensefianza aprendizaje, con esta nueva herramienta tecnoldgica la misma que hizo
que el estudiante experimente, ha llegado a ser utilizada como material didactico para la
autoevaluacion de sus conocimientos, obtienen la necesidad y el bienestar de utilizarla
en mayor cantidad, tanto como en empresas para sus proyectos de presentacion y cabe
recalcar también en las instituciones educativa como herramienta de apoyo para el
aprendizaje ya que va a permitir manipular sin ninguna falencia para el momento de la
elaboracion de sus trabajos en el aula y seguir practicando lo aprendido en sus

respectivos hogares.

Asi como lo afirma (Sanchez), en su articulo de revista “Integracion de tecnologia

en el proceso ensefianza-aprendizaje”, que:

Es necesario capacitar al docente en el uso de tecnologia que le permita el
dominio de los nuevos medios y su integracion en el curriculo y la ensefianza. La
integracion de tecnologia puede generar cambios a corto, mediano y largo plazo
en las aulas de manera que beneficien el proceso de aprendizaje del alumno. Estos
recursos pueden generar actividades de trabajo atractivas e innovadoras que sin su
existencia seria imposible programar. Sin embargo, estos recursos por si solos no
pueden generar un cambio trascendental en la educacion. Es el docente quien

debe y puede originar ese cambio en las aulas auxiliado por esos recursos. (p. 3)
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2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipdtesis general

La aplicacion Prezi utilizada como recurso didactico digital, mejorara el proceso
de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la

Unidad Educativa 23 de Junio del Cantén Baba, Provincia de Los Rios.

2.2.2. Subhipotesis o derivadas

> Los beneficios que ofrece el Software de aplicacion Prezi aportardn a la
construccion de aprendizajes significativos.
> Los recursos que mas utilizan los docentes en el proceso de ensefianza —

aprendizaje son los recursos didacticos fisicos y del medio ambiente.

» Si se disefia una guia didactica de la Aplicacion Prezi se podra potenciar el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

2.2.3 Variables

Variable Independiente: Software de aplicacion Prezi.

Variable Dependiente: Ensefianza - aprendizaje
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CAPITULO IlI.
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

El presente trabajo de Investigacion se realizé en la Unidad Educativa “23 de
Junio” ubicada en el Canton Baba, Provincia de Los Rios con una poblacion de 345
estudiantes del Primer Afio de Bachillerato y 20 docentes, donde se aplico la técnica de

observacion directa y la encuesta, la misma que contenian 10 preguntas.

Por ser la poblacién de docentes pequefia, la muestra es igual al tamafio de la
poblacion o universo, es decir, 20 docentes, no asi, la poblacion de estudiantes, que es

grande, por lo tanto, se aplicd la siguiente férmula para el calculo de la muestra:

N

n=— ———
e2(N-1)+1

n = Tamano de la muestra
N = Tamario de la poblacion

e = Margen de error 7%

La muestra de los estudiantes de Primer Afio de bachillerato de la Unidad
Educativa “23 de Junio” fue de 185, se les aplicd la encuesta a quienes correspondieron

a los numeros de la muestra, mediante el tipo de muestreo al azar.
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Tabla 3: Detalle de la muestra que se tomo a los estudiantes.

Curso Poblacion Calculo Muestra
17° Bach Ciencias “A” 35 35*100/345*185/100 19
1" Bach Ciencias “B” 35 35*100/345*185/100 19
17° Bach Ciencias “C” 34 34*100/345*185/100 18
1" Bach Ciencias “D” 34 34*100/345*185/100 18
17° Bach Técnico “A” 33 33*100/345*185/100 17
1% Bach Técnico “B” 35 35*100/345*185/100 19
17° Bach Técnico “C” 35 35*100/345*185/100 19
1"° Bach Técnico “D” 35 35*100/345*185/100 19
17° Bach Técnico “E” 35 35*100/345*185/100 19
17 Bach Técnico “F” 34 34*100/345*185/100 18

Total 345 | semmemmememmemeeeee- 185

Fuente: Informacion de Secretaria de la Unidad Educativa ‘23 de Junio”

Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

Encuesta dirigida a Docentes

¢Cree usted que usando la herramienta Prezi como recurso didactico digital, se

podréa mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Tabla 4: Usando la herramienta Prezi se podra mejorar el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

Alternativa Frecuencia Porcentaje |
Si 17 85%
No 0 0%
Tal vez 3 15%
Total 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 12: Usando la herramienta Prezi se podrd mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

LN
NO
W TALVEZ

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 85% si se mejorard el proceso de ensefianza —
aprendizaje usando la herramienta Prezi, mientras que el 15% indica que tal vez, y el

0% que no se podra mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Interpretacion.- El proceso de ensefianza — aprendizaje se puede mejorar si se

utiliza la herramienta Prezi como recurso digital.

53



¢Cree usted que con el uso de la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza —

aprendizaje se podran generar aprendizajes significativos en los estudiantes?

Tabla N° 5: Uso de la aplicacion Prezi podra generar aprendizajes significativos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 20 100%

NO 0 0%
TAL VEZ 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 13: Uso de la aplicacidn Prezi podra generar aprendizajes significativos.

LN
NO
mTAL VEZ

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencié que el 100% menciond si, mientras que el 0% indica que no, y

tal vez.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que con el uso de la
aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje si se pueden generar

aprendizajes significativos en los estudiantes.

54



Encuesta dirigida a Estudiantes

¢ Cree usted que si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi como recurso
didactico digital, se podra mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Tabla N° 6: Si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi, se podra
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 137 74%
NO 5 3%
TAL VEZ 43 23%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 14: Si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi, se podra mejorar
el proceso de ensefianza — aprendizaje.

LN
NO
W TAL VEZ

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Andlisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 74% indico que si, mientras que el 3% indicé que no y
asi mismo el 23% indica que tal vez, se podra mejorar el proceso de ensefianza —

aprendizaje, haciendo buen uso de la herramienta Prezi.

Interpretacion.- Los estudiantes indican que los docentes deben hacer buen uso

de la aplicacion Prezi, para que se mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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¢Cree usted que haciendo uso de la aplicacion Prezi obtendra aprendizajes

significativos?

Tabla N° 7: Usando la aplicacidn Prezi se obtendra aprendizajes significativos.
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 171 92%
NO 0 0%
TAL VEZ 14 8%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 15: Usando la aplicacion Prezi se obtendra aprendizajes significativos.

NO

B TAL VEZ

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 92% indico que si, mientras que el 8% indicd tal vez y el
0% que no se obtendra aprendizajes significativos.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que haciendo uso de la aplicacién Prezi si obtendran aprendizajes

significativos, para el mejoramiento delos procesos académicos.

56



3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1. Especificas

» La mayor parte de los participantes encuestados en esta investigacion,
manifestaron que utilizando la herramienta Prezi como recurso didactico

digital, se puede mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

» Haciendo uso de la aplicacién Prezi en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, se obtendran aprendizajes significativos, para el

mejoramiento delos procesos académicos.

> Los recursos didacticos digitales contribuyen en el mejoramiento del
aprendizaje, con el aporte de la aplicacion Prezi, se obtendran

aprendizajes significativos y perdurables.

3.2.2. General

Se concluye que:

El software de aplicacion Prezi como recurso didactico digital en el proceso de
ensefianza - aprendizaje sirve de gran utilidad, para que los docentes, al momento de
impartir sus clases, estas sean dindmicas, practicas, creativas e interactivas, haciendo el
aprendizaje claro, preciso y significativo, desarrollando sus capacidades intelectuales

sin dificultad.
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3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1. Especificas

> Que en la Unidad Educativa, se promueva tanto a docentes como estudiantes el
uso de herramientas tecnoldgicas, en especial, el software de aplicacion Prezi en
la praxis educativa, para llevar el proceso de ensefianza — aprendizaje con

interactividad.

» Fomentar el uso del software de aplicacion Prezi como recurso didactico digital,

para fortalecer los aprendizajes de los estudiantes.

> Que los docentes se capaciten, actualicen y fortalezcan sus conocimientos con
relacion a las TIC's, que los lleve a potenciar el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

3.3.2. General

Se recomienda que:

Disefiar una guia didactica sobre el uso del software de aplicacion Prezi, para que
le sirva de herramienta de apoyo en la labor docente, y los educandos alcancen

aprendizajes duraderos que les permita emprender sus estudios superiores sin dificultad.
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CAPITULO IV
PROPUESTA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida

Disefio de una Guia didactica del software de aplicacion Prezi para potenciar el
proceso de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato

de la Unidad Educativa 23 de Junio del Cantén Baba Provincia de Los Rios.

4.1.2. Alcance de la alternativa

El presente trabajo investigativo, propone disefiar una guia didactica del software
de aplicacion Prezi, para potenciar el proceso de ensefianza - aprendizaje de los
estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa 23 de Junio del
Canton Baba Provincia de Los Rios; de esta manera, los educandos, por medio de esta
herramienta, puedan mejorar y desarrollar sus habilidades y destrezas, de manera
practica y creativa, obteniendo un aprendizaje duradero; y los docentes, puedan
fortalecer y actualizar sus conocimientos referente al manejo de las tecnologias

informaticas.

Para la elaboracion de la Guia se utilizard la aplicacion Microsoft Word, que es el
procesador de texto mayormente utilizado a nivel mundial, porque es una de las
herramientas mas comunes entre todas las aplicaciones del computador y sirve para
crear, modificar e imprimir documentos escritos donde se estableceran detalladamente
los contenidos, empezardn desde la introduccion, caracteristicas, funciones,
recomendaciones hasta culminar con una pequefia referencia bibliografica que nos

ensefiara por completo el manejo de la misma. La Guia didactica de la Aplicacion
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Prezi, serd ejecutada con la aplicacion Flipbook, software libre, que permite la
reproduccion de un libro de manera dinamica, permitiendo que al momento de dar paso
de una pégina a la siguiente, las imagenes que contiene nuestro documento tengan una

animacion de manera practica, dinamica e interactiva.

4.1.3. Aspectos bésicos de la alternativa

4.1.3.1. Antecedentes

Las tecnologias de la Informacién y la Comunicacion constituyen en el siglo XXI
herramientas esenciales en la vida cotidiana, porque siempre han sido parte importante
dentro de la sociedad y de la educacion, misma que esta han evolucionado a pasos
agigantados y han contribuido en todas las profesiones en las que se desenvuelve el ser
humano, de una manera satisfactoria; gracias a la tecnologia el individuo ha
experimentado nuevas formas de aprender, nuevos conocimientos, logrando obtener un
aprendizaje satisfactorio, para adquirir nuevos habitos, actitudes y valores que permita

convivir en una sociedad justa.

Las autoridades de la Unidad Educativa 23 de Junio, motivan a los docentes,
hacia la necesidad propia de alfabetizarse digitalmente, ser flexibles, abiertos al
cambio, es decir, asistir a todos los seminarios que se presenten, para no seguir
proporcionando ciertas tareas repetitivas y que experimenten nuevas maneras de como
ensefar, generando en el alumno un aprendizaje de calidad y calidez; y en especial,
ejercer la profesion eficientemente y a la vanguardia de las exigencias de la Sociedad

del conocimiento.

A pesar de lo antes expuesto, gran parte de los docentes, presentan poco

conocimientos sobre el manejo de Tic's, aplicacién informaticas, en especial, de la
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herramienta Prezi, ocasionando que las clases sean muy poco motivadoras, interactivas

y creativas, para el aprendizaje de los estudiantes que conlleva a un clima de apatia.

En la Unidad Educativa 23 de Junio del Canton Baba, Provincia de Los Rios, la
gran mayoria de los docentes utilizan recursos fisicos, tales como: libros, carteles,
laminas, lo cual, conlleva que los aprendizajes sean poco motivadores y creativos. Por
lo tanto, la presente propuesta, disefio de una guia didactica del software de aplicacion
Prezi va a contribuir que los docentes puedan hacer un buen uso de esta herramienta, y
mejoren su forma de ensefiar, para potenciar el proceso de ensefianza - aprendizaje de

los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato.

En consecuencia, esta propuesta se realiz con el proposito de mejorar la calidad
del proceso de ensefianza — aprendizaje, basada en los parametros de las respectivas
asignaturas, utilizando nuevas herramientas, nuevas aplicaciones, que permitira mejorar
las falencias encontradas en las formas de ensefiar y aprender, logrando el desarrollo de
destrezas con criterio de desempefio de manera préactica y creativa en la construccion de

su propio aprendizaje.

4.1.3.2. Justificacion

El software de aplicacion Prezi, es importante en el proceso educativo porque es
una herramienta para usarla en la ensefianza y el aprendizaje, donde se puede, elaborar
todo tipo de presentacion de contenido, de forma dindmica y novedosa, con la finalidad
de llegar al usuario con un conocimiento profundo, y a la vez, atractivo, estructurando
ideas y conocimientos, para fines propios. Por lo tanto, con la guia del software de
aplicacion Prezi el manejo de la misma sera facil, lo que hace, que la elaboracion de
trabajos sea practico, y los estudiantes puedan plantear sus ideas de forma concreta y

enriquecer sus conocimientos cognitivos, habilidades y destrezas.
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Para hacer el uso de la herramienta Prezi se propone una guia didactica que va a
contribuir que los docentes mejoren su forma de ensefiar, para que no sigan utilizando
recursos tradicionales, y puedan estar a la vanguardia de las exigencias de la sociedad

de la informacién y la comunicacion.

Esta aplicacion es pertinente porque consta de varias licencias de manejo, y entre
ellas, esta la licencia gratuita, libre, que se la puede usar con facilidad, porque es facil
de usar, es intuitiva y dinamica. También, es original porque fue creada por el
Arquitecto Adam Somlai-Fischer en el afio 2009, pertenece a la Compafiia Startup,
requiere de un registro para que se pueda hacer uso y cuenta con 8 idiomas y forma
parte de los recursos de la Tecnologia de Informacion y de la Comunicacion (Tic's) en
este siglo XXI, es actualizada, novedosa, para ser aplicada en el sistemas educativo, en
especial, con los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa 23

de Junio del Cantdn Baba, Provincia de Los Rios.

Por lo tanto, esta propuesta busca demostrar el aporte de la aplicacion Prezi
como recurso didactico digital tecnolégico en los estudiantes del Primer Afio de
Bachillerato en el proceso de ensefianza — aprendizaje, con la finalidad de obtener
resultados significativos y duraderos para alcanzar los conocimientos requeridos en su

perfil de Bachiller.

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Especificos.

> Definir los contenidos de la guia didactica, para potenciar el proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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> Establecer la estructura de la guia didactica para el uso de la aplicacion

Prezi.

> Socializar la guia didactica para el uso de la aplicacion Prezi a la

comunidad educativa.

> Aplicar la guia didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

4.2.2. General.

Disefiar de una Guia didactica del software de aplicacion Prezi para potenciar el
proceso de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato

de la Unidad Educativa 23 de Junio del Cantén Baba Provincia de Los Rios.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1. Titulo.

Disefio de una Guia didactica del software de aplicacion Prezi para potenciar el
proceso de ensefianza - aprendizaje de los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato

de la Unidad Educativa 23 de Junio del Cantén Baba Provincia de Los Rios.

4.3.2. Componentes.

El cumplimiento de los objetivos especificos de la propuesta, se realizaran de la

siguiente manera:

> Definir los contenidos de la guia didactica.
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Establecer la estructura de la guia didactica de la aplicacion Prezi.

Socializar la guia didactica de la aplicacion Prezi a la comunidad

educativa.

Aplicar la guia didactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Figura 16: Portada de la Guia didactica.

ATy

\A APLICACION PRIZr

OLLADO PARA POTENCIAR EL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

11
¢“ s,

’
~‘

SABAHOYO - LOS RIOS - ECUADOR

Fuente: Disefio elaborado en Adobe Photoshop Csé.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Indice de contenido de la guia didactica del software de aplicacion Prezi
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Seccidn 3:

Como insertar y modificar texto.
Cambiar tamario del texto.
Cambiar color del texto.
Cambiar tipo de fuente.

Insertar negrita y cursiva.
Cambiar color de fondo al texto.
Como insertar imagenes.
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Desarrollo de la guia didactica del software de aplicacion Prezi

Introduccion de la Aplicacion Prezi

Es una herramienta alternativa a Power Point para crear y publicar presentaciones
multimedia. Es un servicio de presentaciones en linea que utiliza una Gnica ventana, a
modo de lienzo infinito, donde podemos ubicar textos, imagenes, videos y otros
objetos, los cuales podemos ir incorporando de forma no lineal, los mismos que seran
visualizados definiendo una ruta o camino, creando asi un mapa visual animado, es
decir, nos moveremos por nuestro trabajo, a través de la herramienta zoom, giros,
desplazamientos, obteniendo un estilo méas dinamico e innovador sin la secuencia que

utiliza, en cambio, la Aplicacion Power Point con las diapositivas.

Prezi es una forma dindmica y novedosa de hacer sus presentaciones; cuenta con
una importante variedad de herramientas y opciones, de forma tal, que puede hacerse
muy personalizado, segun sus gustos, intereses, o0 el tema que se esté tratando. No
necesariamente debe ser utilizado en ambitos laborales o escolares, sino que puede
hacerse una presentacion sobre cualquier tema, por mas personal que sea porque en
cuanto a la seguridad, existen distintas opciones: permitir a otros usuarios ver sus Prezi
y guardarlo, descargarlo, o compartirlo, o simplemente permitirles verlo pero

denegando la posibilidad de compartirlo guardarlo y descargarlo.

Mientras unos piensan que es la forma mas elegante de hacer presentaciones en
linea, otros creen que usarla significa llevar tus presentaciones al siguiente nivel.
Prezi no es un programa que debamos descargar para posteriormente instalar y

descubrir; basta con registrarnos en el sitio oficial www.prezi.com, para comenzar a

crear nuestras presentaciones o explorar y descargar las de otros usuarios siempre y

cuando asi hayan establecido en sus permisos.
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Historia de Prezi

Segun (Gutierrez, 2016), nos redacta la historia del software de aplicacién Prezi
que:

El co-fundador de Prezi, Adam Somlai-Fischer, ha estado trabajando con las
presentaciones de zoom desde el 2001.Adan deseaba contar con una interfaz de
usuario con zoom (ZUI) para poder ayudar a otros a explorar desde una vision
general las plantas industriales con el hacer zoom en los detalles de cada uno de
los ambientes. Como no habia en el mercado un zooming presentacion, realizaba
programandolo en programas de animacién. Durante mucho tiempo muchos se
asombraban y tenian curiosidad del software que utilizaba. Finalmente, en 2007,
el profesor Peter Halacsy de la Universidad de Tecnologia de Budapest convencio
a Adan para desarrollar un editor accesible a usuarios que quieran elaborar este
tipo de presentaciones en zoom. Después de crear un prototipo, se contratd a un
empresario con vision emprendedora, Peter Arvai, a participar como director
general para ayudarles a desarrollar un producto y una empresa. Asi surgié Prezi
que fue lanzado en abril de 2009 en Budapest. Desde ahi, de manera vertiginosa
se ha expandido su uso hasta nuestros dias, siendo un medio interactivo y de

colaboracion cada vez mas usado en el mundo. (p.1)

Figural7: Icono Prezi.

Fuente: Herramientas Tecnoldgicas.
Elaborado por: Adam Somlai-Fischer.
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Caracteristicas

>

Funciones

>

Creacion de textos instantaneos.

Plantillas predeterminadas.

Insertar archivos multimedia, como imagenes, videos, etc.

Se puede invitar a otros usuarios en la edicion de la presentacion.
Pasos de zoom delicados, limpios y dindmicos.

Distribucion y ocupacion infinita de elementos multimedia.

Es una aplicacion de presentacion online y una herramienta narrativa, que
usa un solo lienzo, en vez de diapositivas tradicionales y separadas que se

utilizan en Power Point.

Es una aplicacion de presentacion en la que se pueden insertar imagenes,

informacidn, y ademas, poder establecer el orden que el usuario indique.

No es un programa que tengamos que descargar, simplemente se necesita

entrar a la pagina web prezi.com y registrarse.

Los textos, imagenes, videos u otros objetos de presentacién son puestos
en un lienzo infinito y presentado ordenadamente en un marco

presentable.

Recomendaciones

>

Hay que tener cuidado y no abusar del zoom y no exagerarlo.
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Ventajas

>

Desventajas

>

Debe usarse con moderacién porque se puede caer en el error de darle mas
importancia a la forma que al fondo. Hay que equilibrar muy bien este

aspecto.

La version basica no tiene ningin costo econdmico.

Tiene una capacidad de almacenamiento hasta de 100 Mb, para las

presentaciones que se elaboren.

La posibilidad de acercarse y alejarse de los elementos incluidos en la

presentacion permite enfatizar los deseados.

Esta aplicacion permite que el creador de una presentacion la haga sus
presentaciones publicas o privadas, de tal manera, que otros usuarios no

pueden visualizar la presentacion si no es compartida por él.

En la version gratuita, Prezi requiere trabajar directamente conectado a

internet.

Para la reproduccion de las presentaciones es necesario contar con Adobe
Rader.

No siempre es posible convertir las presentaciones de diapositivas a

presentaciones de Prezi, debido que, esta aplicacion cuenta con una

dindmica visual y de transicion muy distinta.
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SECCION 1:

Requerimientos del sistema

Los principales requerimientos que se debe de tener en cuenta para utilizar la

aplicacion Prezi son las siguientes:

Y V VYV V¥V

Windows

>

>

Mac OS

Internet Explorer 9.
Mozilla Firefox 3.6.
Google Chrome 21.

Safari 4.0.

Procesador de 2,33 GHz compatible con x86 0 mas rapido, o procesador.
Intel Atom™ de 1,6 GHz para dispositivos de clase netbook.

Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 y Windows 10.
Un minimo de 2 GB de RAM.

La instalacién de Prezi para Windows suele estar en torno a los 650 MB,

pero puede variar en 1 0 2 Mb entre un lanzamiento y otro.

Mac OS X v10.7 o v10.8.
Un minimo de 2 GB de RAM.
La instalacién de Prezi para Mac suele estar en torno a los 650 MB, pero

puede variar en 1 0 2 Mb entre un lanzamiento y otro.
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Pasos para la instalacion de Prezi

1) Para proceder a la instalacion del software de aplicacion Prezi, lo primero que se
debe hacer es insertar el disco a la PC.

Figura 18: Instalacion del software de aplicacion Prezi.

v Dispositivos y unidades (3)

Disco local (C:) Disco local (D:) Unidad de DVD RW (E:)
H- == I RecopilaciénDisc
b 78,1 GB disponibles de 100 GB . 444 GB disponibles de 451 GB 0 bytes disponibles de 601 MB

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

2) Una vez haber introducido el disco a la PC, le damos clic derecho sobre disco de la

instalacion y escogemos la opcion “Abrir”.

Figura 19: Abrir Instalacion.

Unidad de DV R (F
R Abrir
u‘ Abrir en ventana nueva
Anclar al Acceso rapido
Abrir Reproduccién automatica...
EH Examinar con Windows Defender...

Compartir con >
Grabar en disco

Anclar a Inicio

Formatear...

Expulsar

Copiar

Crear acceso directo

Propiedades
Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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3) Después de haber escogido la opcion “Abrir” encontramos los

instalacion.

Figura 20: Archivos de instalacion.

A
Nombre Fecha de modifica... Tipo

v Archivos actualmente en el disco (3)
@ Cracklock.2.9.44 14/12/2014 1025 Aplicacion
[nstall Prezi 525 14/12/2014 17:27 Aplicacién
|&| Prezy 4 Full Como instalar Prezi para Fseri...  28/4/2014 20:42 Archivo WMV

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

4) Ahora procedemos a ejecutar la instalacion.

Figura 21: Ejecutar instalacion.

Nombre Fecha de modifica... Tipo

~ Archivos actualmente en el disco (3)

354 Cracklock.3.9.44 14/12/2014 16:25 Aplicacion
Install_Prezi 5-2-5 14/12/201417:27 plicacion
=] Prezy 4| Abrir b chivo WMV
® Ejecutar como administrador
& SkyDrive Pro >

Solucionar problemas de compatibilidad
Anclar a Inicio
£ Examinar con Windows Defender...

Enviar a Y

Copiar

Crear acceso directo

Propiedades

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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5) Luego de haber ejecutado la instalacion, nos aparece una ventana el cual nos indica

gue seleccionemos uno de los siguientes idiomas para proceder con la instalacion.

Figura 22: Seleccion de idioma.

~
Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamaric

v Archivos actualmente en el disco (3)

i3 Cracklock.3.9.44 14/12/2014 16:25 Aplicacién 1.307 KB

Install_Prezi_5-2-5 14/12/2014 17:27 Aplicacion 537.979 KB

= Prezy 4 Full Como instalar Prezi para Escri...  29/4/2014 20:42 Archivo WMV 75.813KB
Prezi - InstallShield Wizard X

Seleccione uno de los idiomas siguientes para la instalacion.

Espaﬁol v

Aceptar Cancelar

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

6) Después de haber escogido el idioma, procedemos a iniciar con la instalacion

dandole clip en el bot6n siguiente.

Figura 23: Iniciar instalacion.
ﬁ Prezi - InstallShield Wizard X

Te damos la bienvenida a Prezi por Windows

InstallShield(R) Wizard instalara Prezi en su equipo. Para
continuar, haga dic en Siguiente.

<avds Canceler

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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7) Preparando instalacion del software de aplicacion Prezi.

Figura 24: Preparando instalacion.

Prezi - InstallShield Wizard

Preparandose para la instalacion...

El programa de instalacion Prezi esta preparando InstallShield
Wizard, que le guiara durante el resto del proceso de
instalacion. Espere por favor.

Extrayendo: Prezi.msi

Cancelar

Fuente: Aprlicacién Prezi,
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

8) Aceptacion de Licencia del software de aplicacion Prezi.

Figura 25: Aceptacion de Licencia.
#5 Prezi - InstallShield Wizard X

Contrato de licencia

DRl
4
O ooy

12.212 or 48 C.F.R. §227.7202, as applicable. Consistent with 48 C.F.R. § A
12.212 or 48 C.F.R. §227.7202-1 through 227.7202-4, as applicable, the
Commercial Computer Software and Commercial Computer Software
Documentation are being licensed to U.S. Government end users (a) only

as Commercial Items and (b) with only those rights as are granted to all
other end users pursuant to the terms and conditions herein.
Unpublished-rights reserved under the copyright laws of the United

States.

(®) Acepto los términos del contrato de licencia Innprimir

(O No acepto los términos del contrato de licendia

InstallShield

Concelr
Fuente: Aplicacion Prezi.

Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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9) Después de haber aceptado los términos del contrato de licencia, se inicia la instala.

Figura 26: Inicio de instalacion.

Prezi - InstallShield Wizard

Preparandose para la instalacion...

El programa de instalacion Prezi esta preparando InstallShield
Wizard, que le quiard durante el resto del proceso de
instalacién. Espere por favor,

Extrayendo: Prezi.msi

Cancelar

Fuente: A'pI'icacic’)n Prezi. B
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

10) Después de haber hecho todo el proceso, damos como finalizada la instalacion
correctamente de la aplicacion Prezi.

Figura 27: Instalacion finalizada.
#5 Prezi - InstallShield Wizard X

Prezi se instalo correctamente

< Atras Finalizar Cancelar

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Pasos para crear una cuenta en Prezi

Para registrarnos como usuarios de Prezi, iremos a la pagina principal y daremos
clic en el boton “Comienza”

Figura 28: Pagina principal de Prezi.

|
Q
- *

Presentamos el proximo gran
éxito en presentaciones

Prezi Next es todo lo que necesitas para disefiar las presentaciones mas dinamicas y atractivas que hayas creado jams.

® © m 1 B @
Fuente: http://prezi.com

Tipos de licencias de Prezi

La aplicacion Prezi ofrece tres tipos de licencia: Public, Enjoy y Pro.

Figura 29: Tipos de licencias de Prezi.

@:Prez

Choose your Prezi license

Core Features

Storage Space

All your prezis wil be public.

Fuente: http://prezi.com

Ahora daremos clic en el tipo de licencia que queramos para nuestro apropiado uso.
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A continuacion procedemos a llenar todos los campos con nuestros respectivos

datos para obtener nuestra propia cuenta en Prezi.

Figura 30: Obtener nuestra propia cuenta.

Inicia tu plan Standard hoy mismo\

US$60.00/afio Standard: todo el poder visual de
© US$5.00/mes) comunicacién de Prezi y ademas:

o Ver desde cualquier dispositiva

+/ Almacenamiento de prezis ilimitado

Franklin jLindo!
+ Control de privacidad
X Acceso sin conexion
Mayeza Castro iGenial! N
X Hen para p
X Asistencia telefénica
i i iGracias!
franklingustavomayezacastro@gmail.com jGracias! 52 FmEEm s EE e e )
ssssssssssssssssse Ni una palabra a nadie.

Plan Standard (1 mes): usg

Continuar

Fuente: http://prezi.com
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Tetal facturarda AHORA- IS

Después de haber llenado todos los campos con nuestros respectivos datos,
procedemos a darle clic al boton “Continuar” para obtener nuestra propia cuenta en

Prezi.

Crear un nuevo Prezi

Ahora ya podemos crear nuestro primer Prezi y para empezar, daremos clic en el

boton “Nueva presentacion”.

Figura 31: Nueva presentacion.

Q

jlovasias presetiaciones 7 Viste tus presentaciones con preciosos graficos, infografias y mal

<+ Nueva carpeta

@ Informe Final UTB Todas las presentaciones v P~

g 100% Vistas v {F @

HERRAMIENTAS

Nueva
presentacién

Wl Prezi Analytics

Presentacion sin titulo
PUBLICO - E

FUeﬁté:.Apliéécién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Una vez que hemos seleccionado la opcién “Nueva presentacion” nos aparecen
un sin nimero de plantillas de todo tipo de disefio de las que nos ofrece el software
Prezi, el cual podremos elegir una para nuestra presentacion, luego de haber

seleccionado la plantilla procedemos a dar clic en el boton “Usar esta plantilla”.

Figura 32: Usar plantilla.

Selector de plantillas

PLANTILLAS VISTA PREVIA DE PLANTILLA

Usar esta plantilla

Fuente: Aplic

acion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

SECCION 2:

El entorno de Prezi

Este es el aspecto del espacio de trabajo o lienzo en Prezi, que sera la zona de
cuadricula sobre la que iremos colocando cada elemento de nuestra presentacion. Sobre

el lienzo hallamos varios tipos de herramientas y botones:

» Herramientas de edicion: sobre unos discos en la parte superior izquierda.
» Otras herramientas: superior, centro. (compartir, imprimir, salir del modo
presentacion, ayuda)

» Zoom: izquierda.
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> Botdn avance/retroceso presentacion: inferior, derecha.

A la izquierda del lienzo tenemos un esquema de cada elemento que compone

nuestra presentacion, asi como el lienzo completo en la parte superior.

Figura 33: El entorno de Prezi.

I A o g i (e (e

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Herramientas de Prezi

La barra de herramientas que se encuentra en la parte superior del lienzo y

muestra los siguientes botones.

Figura 34: Herramientas de Prezi.

3

| ™ Insertar ~

l,/ Personalizar I

O

| P> Presentar | |L,P’ | E | 0| X Salir

OO0 ©

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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. Boton deshacer y rehacer.

. lcono Guardar.

. Menu desplegable Insertar.

. Boton Personalizar.

. Boton Presentar.

. Botdn desplegable Compartir.
. Botdén Configuracion.

. Botdn Ayuda.

© 00 ~N o o b O w NP

. Botén Salir.

Herramientas de edicién

Aqui podemos ver todas las opciones que nos ofrece la Prezi, para la edicion de
nuestras presentaciones. Al momento de dar clic sobre unas de ellas, se va a desplegar

las herramientas de edicion.

Figura 35: Herramientas de edicion.

1sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda
T Texto
™ Imagen..
3 Video...
Wy Formas...
/' Flechasy lineas...

A Iconos y simbolos...

W@ Comentario...

@® Animacion...

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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SECCION 3:

Cdmo insertar y modificar texto

La forma mas sencilla de afiadir texto es hacer doble clic sobre el lugar del lienzo
donde queremos colocarlo o irnos a la barra de herramientas y escoger la opcidn

insertar, texto.

Figura 36: Insertar y modificar texto.

iin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda
™ Imagen... |
1 Video...

WA Formas...
/7 Flechasy lineas...

A Iconos y simbolos...

@@ Comentario...

@ Animacion...

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Luego de haber desarrollado el proceso, nos aparecerd un recuadro donde

introduciremos el texto.

Figura 37: Introducir texto.

Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda |_. m

0 Animaciones -

EFRANKLIN MAYEZA @

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Cambiar tamaio al texto

Después de haber introducido el texto, sombreamos y nos vamos a la opcion que
dice “Aumentar tamafio”, el cual le daremos clic varias veces hasta lograr obtener el

tamano de texto deseado.

Figura 38: Cambiar tamafio al texto.

1 sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda

Aumentar tamano

EFRANKLIN MAYEZA E

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
Cambiar color de texto.
Para cambiar el color del texto, lo que debemos hacer es sombrearlo, escoger la

opcion “Color de texto”, y escogemos el color que queramos.

Figura 39: Cambiar color de texto.

Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda '_. u

@ Animaciones W@

COLOR DE TEXTO '
oo EFRANKLIN MAYEzﬁ

COLOR PERSONALIZADO

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

84



Cambiar tipo de fuente

Para cambiar el tipo de fuente, lo que debemos hacer es sombrear el texto,
escoger la opcién Fuente, y procedemos a escoger el tipo de fuente que se queramos

para nuestro texto.

Figura 40: Cambiar tipo de fuente.
‘0 | https://prezi.com/p/8zgfjq7upzc-,

n sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda (L]

@ Animaciones

FUENTE

e e vl @FKHNKUN MH‘IEZF\E

Noto Sans
Oswald

Abril Fatface
Alegreya
Aleo v

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Insertar Negritay Cursiva

Para poder insertar Negrita y Cursiva a nuestro texto, lo que debemos hacer es

sombrear el texto y escoger la opcion ya antes mencionadas.

Figura 41: Insertar Negrita y Cursiva.

STYUIG | I3 S I A O 1 e

Yy

1cion sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda

Cursiva

l:g\FRANKLIN MAYEZA E

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Cambiar color de fondo de texto

Para cambiar el cambiar el color de fondo, lo que debemos hacer es sombrear el
texto y escoger la opcion Color de fondo, y procedemos a escoger el color que

gueramos para nuestro texto.

Figura 42: Fondo del texto.

) Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda

COLORES ESTANDARES

7N NON N
000
LN

COLOR PERSONALIZADO

OPACIDAD

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Cbmo insertar imagenes

Para insertar una imagen tenemos que irnos a la barra de herramienta, escoger la

opcidn que dice “insertar” y dar clic a la opcion “imagen”.
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Figura 43: Insertar imagenes.

tr X @ HERRAMIENTAS DE PRE. X m Utilizar las herramientas X @ Mis presentaciones | Pre

ro | https://prezi.com/p/8zgfjq7upzc-/

n sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda

T Texto

3 Vvideo..

Wy Formas..

7 Flechasy lineas...

& Iconos y simbolos...

@ Comentario...

® Animacién...

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Prezi ofrece la posibilidad de agregar imagenes que han sido guardadas
previamente en una unidad de almacenamiento, ya sea en la PC, USB y en CD.

Entonces seleccionamos la imagen y damos clic en “Abrir”.

Figura 44: Buscar imagen.

1 sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda (L)
| Opciones de fondo @ Animaciones W@

€ Abrir =)

r YW < . < =

) [ 1) « Imagenes pibl... » Imagenes de muestra ~ [ 42 ][ Buscarima estra P

Organizar v Nueva carpeta

8 Descargas

0 @
- p——y e Ty
B Escritorio 3 %
. . &
= Siti ients L
o - '~&

& Bibliotecas Desierto Faro Hortensias Koala

"5 Documentos |
= -
Imé k. R ‘ g )
imigenes |- ICSSS
& Mdsica

B videos Medusa Pinguinos Tulipanes

& Grupo en el hogar
1% Equipo 0
ﬂ_—', Disco local (C:)
@ FRANKLIN (G:)

Nombre: v | Archivos personalizados -

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

87



Y como nos damos cuenta, insertamos la imagen en nuestro lienzo de trabajo.

Figura 45: Imagen insertada.

‘esentacion sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda

Sustituir imagen... @ Animaciones W@

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Cémo insertar formas

Para usar las formas en Prezi, acceda al menu de herramientas y seleccione la
opcion “Formas”. De alli se desplegard varias opciones: flecha, linea, rectangulo,

circulo, triangulo, lapiz e insertar simbolos.

Figura 46: Como insertar formas.

1 sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda
T Texto
™ Imagen...
B3 Video...

A Flechasy lineas...

4 Iconos y simbolos...

W@ Comentario...

@ Animacion...

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Una vez seleccionada la forma que se quiere utilizar, ubique el cursor sobre el
lugar donde desea crear la forma y arrastrelo con clic sostenido hasta que la forma tome

la apariencia correcta.

Figura 47: Crear formas en Prezi.

Editar Insertar ver Presentar Ayuda (L) n oy £ Lo

T Texto / /

™ Imagen

O Video..

¥y Formas..

A Flechas y lineas..

& Iconos y simbolos...

W@ comentario

® Animacién..
- RANKLI / /

%
Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Para cambiar el tamafio y la orientacion de la forma, haga clic sobre sobre ella 'y

en los extremos tener presionado y arrastrar.

Como insertar video

Para insertar un video ya sea desde YouTube o desde nuestro computador, USB o
CD en la presentacion, haga clic en la opcion del menu de herramientas Insertar,
Video.
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Figura 48: Como insertar video.

eguro | https://prezi.com/p/8zgfjq7upzc-/

cion sin titulo Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda

i + Tema.. _

T Texto

™ Imagen...

¥y Formas...
A Flechasy lineas...

& |conos y simbolos...

W@ Ccomentario...

® Animacion...

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Al presionar esas opciones, en la parte derecha de nuestra pantalla se despliegan

dos opciones:

1) Permite buscar videos previamente guardados en los archivos de PC, USB o
CD.
2) Desde YouTube permite enlazar videos desde YouTube copiando la URL del

video.

Figura 49: Subir video desde la PC o YouTube.
o L2 @

Insertar Ver Presentar Ayuda (L n 0 g o

SUBIR ARCHIVO
&t Seleccionar...
Conoce los formatos compatibles O
INSERTAR YOUTUBE
Insertar

Los videos de YouTube no
estaran disponibles si
presentas sin conexion.

Con la tecnologia de:
(I Tube

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Para insertar video desde YouTube, haga clic en la opcion YouTube, y en la
ventana emergente copie la URL del video previamente seleccionado. Por ultimo, haga

clic en la opcion Insertar.

Figura 50: Video insertado.

Archivo Editar Insertar Ver Presentar Ayuda s n 0 < L0

SUBIR ARCHIVO
&, Seleccionar...
Conoce los formatos compatibles T
INSERTAR YOUTUBE

https:/www.youtube.col Insertar

leos de YouTube no

Con la tec

(1 Tube)

ologia de

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

SECCION 4:

Trazado de la Narracién

Una vez que hemos colocado todos los elementos que deseamos incluir en nuestra
presentacion, trazamos una ruta que nos permitira secuenciarlos. Para ello, abrimos el
menu desplegable y escogemos la opcion “Animacion” en la herramienta edicion y le
damos clic sobre cada elemento de nuestra presentacion, para ir afiadiendo uno a uno,

creando una ruta secuencial de animacion.
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Figura 51: Trazado de la Narracién.

& Presentacion sin titulo Archivo  Editar  Insertar  Ver  Presentar  Ayuda - 0y < o

FRANKLIN MAYEZA

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Hacemos clic sobre cada uno de los elementos que conforman nuestra

presentacion, en el orden que queramos que vayan apareciendo.

Para salir del modo presentacion preliminar, pulsamos Exit o la tecla "esc' en

nuestra presentacion y asi, volvemos al espacio de edicion.

Guardar tu presentacion

Mediante el boton de la pantalla de presentacidn, podemos guardar una copia de
nuestro Prezi y hacer posteriores modificaciones sobre ella, para obtener otra

presentacion con una estructura similar.
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Figura 52: Guardar presentacion.

ulo Archivo Editar Insertar Ver Presen tar Ayuda - t

Guardar CtrisS

Mostrar info

FRANKLIN MAYEZA

e A

Fuente: Aplicacién Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Luego de haber guardado nuestra presentacion, pulsamos Exit o la tecla ""esc'* en

nuestra presentacion, y asi, podremos ver nuestro Prezi, listo para ser ejecutado.

Figura 53: Prezi guardado.

Gustavo Mayeza v

Prezi Next Busca a Epstele (@) e
jiedss los pibseriacion =10 Viste tus presentaciones con preciosos gréficos, infografias y mapas. | Descubre Infogram

+ Nueva carpeta

@ Informe Final UTB Todas las presentaciones v

FraNcLIAYEZA .

[
Nueva - A
presentacién

Franklin Mayeza Presentacion sin titulo
PUBLICO PUBLICO

HERRAMIENTAS

Fuente: Aplicacion Prezi.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.
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Tutorial de presentacion de Prezi

En el siguiente link, se muestra un video-tutorial de cuatro minutos de duracion,

gue permite apreciar un ejemplo de una presentacién en Prezi.

https://youtu.be/S8Jxay5Z1bM

4.4, RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

Un vez culminada la investigacion se estable que la elaboracidn de la propuesta
realizada es viable porque se cuenta con el apoyo de la maxima autoridad y la
predisposicion del personal docente de la Unidad Educativa 23 de Junio del Cantdn
Baba Provincia de Los Rios, para aplicar el uso de la herramienta Prezi en la praxis

educativa.

Mejorar la calidad del proceso de ensefianza — aprendizaje, basada en los
parametros de las respectivas asignaturas, que permitird mejorar las falencias
encontradas en las formas de ensefiar y aprender, para que los estudiantes logren
obtener resultados significativos y duraderos, alcanzado conocimientos requeridos,

practicos y tedricos, mejorando asi, su rendimiento académico.

Haciendo uso de la guia didactica y el software de aplicacion Prezi como
herramienta tecnoldgica los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la Unidad
Educativa 23 de Junio, podran construir sus propios aprendizajes para la vida que les

permitird desempefiarse sin dificultad.
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ANEXOS



A: Matriz de consistencia del trabajo de la Investigacion.

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO ﬁ
FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION a8

CARRERA DE SISTEMAS MULTIMEDIA
MODALIDAD PRESENCIAL

e

Tema: Software de aplicacién Prezi como recurso digital en el proceso de ensefianza —
aprendizaje en los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa “23 de
junio” del canton Baba, provincia de Los Rios.

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES items
GENERAL GENERAL GENERAL
¢;De qué manera | Establecer la | La aplicacion Prezi
incide el software de | incidencia del | utilizada como | VI 1) ¢Utiliza  usted la
aplicacion Prezi como | Software de | recurso  didactico | Aplicacion Prezi aplicacion Prezi en el
recurso didactico | aplicacién Prezi | digital, mejorara el proceso de ensefianza —
digital en el proceso | como recurso | proceso de aprendizaje?
de enseflanza - | didactico digital en | ensefianza -
aprendizaje en los | el proceso de | aprendizaje en los 2) ¢(Cree usted que
es'Eudlantes deI_Prlmer ensefianza - est_udlantes i del usando la herramienta
Afo de Bachillerato | aprendizaje en los | Primer Afio de Prezi  como  recurso
de la Unidad | estudiantes del | Bachillerato de la o L
Educativa “23  de | Primer  Afio de | Unidad Educativa | |, didactico  digital,  se
Junio” del Canton | Bachillerato de la | 23 de Junio del | [ oo podra  mejorar el
Baba, Provincia de | Unidad Educativa | Canton Baba, L proceso de ensefianza —
Los Rios? “23 de Junio” del | Provincia de Los aprendizaje aprendizaje?
Cantén Baba, | Rios.
Provincia de Lo 3) (Considera usted que
Rios. el software de
. aplicacion Prezi facilita
SUBPROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS la actividad docente?
ESPECIFICOS ESPECIFICAS
<;Cuél_es_ son los Anali_za_r los | Los beneficios que 4) ;Qué beneficios se
beneficios que ofrece | beneficios que ofrece_el _Spftware_ VI. obtendr utilizando el
el Software de | ofrece el Software | de aplicacion Prezi | Software de L
aplicacion Prezi | de aplicacion Prezi | aportaran a la | aplicacion Prezi software de aplicacion
como recurso | como recurso | construccion  de Prezi en el proceso de
didactico digital en el | didactico digital en | aprendizajes ensefianza -
proceso de ensefianza | el proceso de | significativos. aprendizaje?
— aprendizaje? ensefianza - VD.
aprendizaje. Aprendizaje 5) (Cree usted que con el
__ _ significativo. uso de la aplicacion
¢Que tipo de recursos | Identificar los | Los recursos que Prezi
A L p o rezi en el proceso de
didacticos  digitales | recursos que | mas utilizan los | VI. N
utilizan los docentes | utilizan los | docentes en el | Proceso de ensenanza -
en el proceso de | docentes en el | proceso de | ensefianza — aprendizaje se podran
ensefianza — | proceso de | ensefianza aprendizaje. generar  aprendizajes
aprendizaje? ensefianza - significativos en los
aprendizaje. — aprendizaje son estudiantes?
los recursos
didacticos fisicos y 6) ¢Utiliza usted recursos
del medio didacticos digitales en

ambiente.

VD.




Recursos
didacticos.
¢Como una guia | Disefiar una guia | Si se disefia una
didactica  de la | didactica de la | guia didactica de la
Aplicacion Prezi | Aplicacion  Prezi | Aplicacién Prezi se
potencia el proceso | para potenciar el | podra potenciar el | VI.
de enseflanza - | proceso de | proceso de | Guia didactica.
aprendizaje? ensefianza — | ensefianza -

aprendizaje.

aprendizaje.

VD.
Proceso de
ensefianza —
aprendizaje

el proceso de

ensefianza?

7) ¢Los recursos
didacticos digitales
contribuyen en el
mejoramiento del

proceso de ensefianza —
aprendizaje?

8) ¢Qué tipos de recursos
utiliza con  mayor
frecuencia en el
proceso de ensefianza —
aprendizaje?

9) ¢(Cree usted que una guia
didactica de la
aplicacién Prezi
facilitara el uso de esta
herramienta??

10) ¢Como prefiere que sea
la presentacion de la
guia didactica de la
aplicacion Prezi?




B: Ficha de Observacion de Clase

Nombre del Profesor (a): Lcda. Zaida Villamarin. Fecha: 25 de Abril del 2017.
Nombre de la U.E: Unidad Educativa “23 de Junio”  Curso: 1° Bachillerato “A” Técnico.

Tema de la Clase: Recursos Audiovisuales.

1=Regular | 2=Buena | 3=Muy Buena | 4 = Excelente

Aspectos a tener en cuenta en la Valoracion
observacion del Profesor (Competencia
Pedagdgica)

¢Demuestra dominio del tema? 4

¢Muestra creatividad en la creacién de la actividad? 3

¢ Transmite entusiasmo e interés? 4

¢Prepara material? 1

¢Promueve la participacion de los alumnos y verifica su comprension?

¢Disefia y utiliza adecuadamente el proyector, presentaciones, guias, etc.?

¢Explica los temas utilizando ejemplos, ejercicios, casos, etc.?

¢Esta actualizado, relaciona los temas con la actualidad?

NN N NN

¢Sintetiza y enfatiza cuando es necesario?

¢Explica los temas con claridad, siguiendo una secuencia logica y articulada? 3

¢Su modulacion, volumen, tono de voz y pronunciacion son adecuados? 4

¢Su postura y desplazamiento reflejan manejo de espacio? 3

¢Propone actividades adecuadas para cada una de las fases de la clase?

¢Maneja y mantiene el orden de la disciplina?

¢Es respetuoso con los alumnos? 4

Aspectos a tener en cuenta en la observacion de los alumnos Valoracién

¢Llevan a cabo las actividades? 3

¢Interrogan a cerca de las actividades? 3

¢Piden informacion? 4

¢Interactlian con sus comparieros? (trabajan en grupo) 3

¢Buscan informacion en otras fuentes, aparte de las brindadas? 2

¢Respetan al profesor? 3

¢Se respetan entre ellos? 3

Aspectos del aula general Valoracion

Orden del aula 2

Impresion general

2
¢Se trabaja en un clima del respeto? 2
¢Mobiliario adecuado o en condiciones? 2




C: Ficha de la encuesta aplicada a los docentes.

Estimado/a docente:

Con la finalidad de recabar informacion para la investigacion que estoy realizando en
esta Unidad Educativa, le solicito comedidamente se sirva disponer de unos minutos
para contestar la presente encuesta. Los resultados de la misma sélo tienen el fin de
cumplimiento de un requisito para la titulacion del investigador.

Seleccione con una X la respuesta que usted crea conveniente.

1) ¢Utiliza usted la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Sl NO A VECES

2) ¢Cree usted que usando la herramienta Prezi como recurso didactico
digital, se podrd mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Sl NO TAL VEZ

3) ¢Considera usted que el software de aplicacion Prezi facilita la actividad
docente?

Sl NO TAL VEZ

4) ¢Qué beneficios se obtendra utilizando el software de aplicacion Prezi en el
proceso de ensefianza — aprendizaje?

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS

PARTICIPACION ACTIVA NINGUNO



5)

6)

7)

8)

9

¢Cree usted que con el uso de la aplicacion Prezi en el proceso de
ensefianza — aprendizaje se podran generar aprendizajes significativos en
los estudiantes?

Sl NO TAL VEZ

¢ Utiliza usted recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza?

Sl NO A VECES

¢Los recursos didacticos digitales contribuyen en el mejoramiento del
proceso de ensefianza — aprendizaje?

Sl NO A VECES

¢Qué tipos de recursos utiliza con mayor frecuencia en el proceso de
ensefianza — aprendizaje?

RECURSOS FISICOS RECURSOS DIGITALES
RECURSOS DEL MEDIO AMBIENTE NINGUNO

¢Cree usted que una guia didactica de la aplicacion Prezi facilitara el uso
de esta herramienta?

Sl NO TAL VEZ

10) ¢ Cémo prefiere que sea la presentacion de la guia didactica de la aplicacién

Prezi?

De forma fisica De forma digital De forma Online

Gracias por su colaboracion.



D: Pruebas estadisticas aplicada a los docentes.

1) ¢Utiliza usted la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Tabla 8: La aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 5 25%

NO 13 65%

A VECES 2 10%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 54: La aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 25% si la utilizan, mientras que el 65% no la utilizan y
asi mismo el 10% indica que a veces utilizan la aplicacién Prezi en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos sobre la interrogante de que si el
docente utiliza la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje, se puede
observar que los docentes no utilizan la aplicacion Prezi como herramienta tecnolégica

en el proceso de ensefianza — aprendizaje.



2) ¢Cree usted que usando la herramienta Prezi como recurso didactico digital, se

podréd mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Tabla 9: Usando la herramienta Prezi se podra mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 17 85%

NO 0 0%
TAL VEZ 3 15%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 55: Usando la herramienta Prezi se podrd mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 85% si se mejorard el proceso de ensefianza —
aprendizaje usando la herramienta Prezi, mientras que el 15% indica que tal vez, y el

0% que no se podra mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Interpretacion.- El proceso de ensefianza — aprendizaje se puede mejorar si se

utiliza la herramienta Prezi como recurso digital.



3) ¢Considera usted que el software de aplicacion Prezi facilita la actividad

docente?

Tabla 10: El software de aplicacion Prezi facilitara la actividad docente.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 17 85%

NO 1 5%
TAL VEZ 2 10%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 56: El software de aplicacion Prezi facilitara la actividad docente.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 85% si facilita, mientras que el 5% indica que no y asi

mismo el 10% indica que tal vez facilita la actividad docente.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes si
considera que el software de aplicacion Prezi facilita la actividad docente para que los

estudiantes mejoren su rendimiento académico.



4) ¢Qué beneficios se obtendra utilizando el software de aplicacion Prezi en el

proceso de ensefianza — aprendizaje?

Tabla 11: ;Qué beneficios se obtendra utilizando el software de aplicacion

Prezi?
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE ‘
DESARROLLO DE LA 14 70%
CREATIVIDAD
APRENDIZAJES 5 25%
SIGNIFICATIVOS
PARTICIPACION ACTIVA 1 5%
NINGUNO 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 57: ;Qué beneficios se obtendra utilizando el software de aplicacion
Prezi?

B DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD = APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS
= PARTICIPACION ACTIVA NINGUNO

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Andlisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 70% indicd desarrollo de la creatividad, mientras que el
25% indicé que se obtendrd aprendizaje significativo, el 5% indicd la participacion

activa y el 0% ninguno.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes
indican que con el software de aplicacion Prezi el principal beneficio que se obtendra
en el proceso de ensefianza — aprendizaje es el desarrolla de la creatividad en los
estudiantes.



5) ¢Cree usted que con el uso de la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza —

aprendizaje se podran generar aprendizajes significativos en los estudiantes?

Tabla 12: Uso de la aplicacion Prezi podré generar aprendizajes significativos.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 20 100%

NO 0 0%
TAL VEZ 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 58: Uso de la aplicacion Prezi podra generar aprendizajes significativos.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 100% menciono si, mientras que el 0% indica que no, y

tal vez.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que con el uso de la
aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje si se pueden generar

aprendizajes significativos en los estudiantes.



6) ¢Utiliza usted recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza?

Tabla 13: Uso de los recursos didacticos digitales.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

]| 11 55%

NO 1 5%
A VECES 8 40%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 59: Uso de los recursos didacticos digitales.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 55% indica que si, mientras que el 5% indica que no y

asi mismo el 40% indica a veces.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes que
si utilizan recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza para mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.



7) ¢Los recursos didacticos digitales contribuyen en el mejoramiento del proceso

de ensefianza — aprendizaje?

Tabla 14: Los recursos didacticos digitales mejoran el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 20 100%

NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 60: Los recursos didacticos digitales mejoran el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencid que el 100% indic6 que si, mientras que el 0% indicaron que

no, asi mismo con el 0% indicaron que a veces.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes
indicaron que los recursos didacticos digitales si contribuyen en el mejoramiento

académico y los estudiantes obtengan conocimientos perdurables.

10



8) ¢Qué tipos de recursos utiliza con mayor frecuencia en el proceso de ensefianza

—aprendizaje?

Tabla 15: Qué tipos de recursos utiliza en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE ‘

RECURSOS FISICOS 10 50%
RECURSOS DIGITALES 8 40%
RECURSOS DEL MEDIO 2 10%

AMBIENTE
NINGUNO 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 61: Qué tipos de recursos utiliza en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

m RECURSOS FISICOS RECURSOS DIGITALES
B RECURSOS DEL MEDIO AMBIENTE = NINGUNO

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa, se evidencié que el 50% utilizan recursos fisicos, el 40% utilizan recursos

digitales, el 10% recursos del medio ambiente y el 0% indicaron que ninguno.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes
utilizan con mayor frecuencia los recursos fisicos en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.



9) ¢Cree usted que una guia didactica de la aplicacion Prezi facilitara el uso de

esta herramienta?

Tabla 16: Una guia didactica de la aplicacion Prezi facilitard el uso de esta

herramienta.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

SI 20 100%

NO 0 0%
TAL VEZ 0 0%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 62: Una guia didactica de la aplicacion Prezi facilitara el uso de esta

herramienta.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa se evidencio6 que el 100% indicé que una guia didactica si facilita el uso de la

herramienta Prezi, mientras que el 0% indicé que no, y el 0% tal vez.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes si
estan totalmente de acuerdo que una guia didactica de la aplicacion Prezi facilite el uso
de esta herramienta y que a los estudiantes les sirva de gran apoyo para su aprendizaje y
puedan mejorar el rendimiento académico.



10) ¢ Como prefiere que sea la presentacion de la guia didactica de la aplicacion

Prezi?

Tabla 17: Presentacion de la guia didactica de la aplicacion Prezi.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

FisSICO 10 50%
DIGITAL 9 45%
ONLINE 1 5%
TOTAL 20 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 63: Presentacion de la guia didactica de la aplicacién Prezi.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los docentes de la Unidad
Educativa sobre la interrogante de como prefiere que sea la presentacion de la guia
didactica de la aplicacion Prezi, se evidencid que el 50% indicaron de forma fisica, la
misma que el 45% de forma digital y el 5% de forma online.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los docentes
prefieren que la presentacion de la guia didactica de la aplicacion Prezi sea de forma

fisica para el proceso de ensefianza — aprendizaje.



E: Ficha de la encuesta aplicada a los estudiantes.

Estimado/a estudiante:

Con la finalidad de recabar informacion para la investigacion que estoy realizando en
esta Unidad Educativa, le solicito comedidamente se sirva disponer de unos minutos
para contestar la presente encuesta. Los resultados de la misma solo tienen el fin de
cumplimiento de un requisito para la titulacion del investigador.

Seleccione con una X la respuesta que usted crea conveniente.

1)

2)

3)

4)

5)

¢El docente utiliza la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

Sl NO A VECES

¢ Cree usted que si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi como
recurso didactico digital, se podra mejorar el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

Sl NO TAL VEZ

¢La presentacion de los temas de la clase, serian creativos y sistematizados
con el uso de la aplicacién Prezi?

Sl NO TAL VEZ

¢Segun su criterio qué beneficios se obtendra utilizando el software de
aplicacion Prezi?

DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS

PARTICIPACION ACTIVA NINGUNO

¢ Cree usted que haciendo uso de la aplicacion Prezi obtendra aprendizaje
significativo?

Sl NO TAL VEZ



6)

7)

8)

9)

¢El docente utiliza recursos didacticos digitales en el proceso de ensefianza
- aprendizaje?

S NO A VECES

¢Los recursos didacticos digitales contribuyen en el mejoramiento de su
aprendizaje?

S NO A VECES

¢ Qué tipos de recursos didactico utiliza el docente con mayor frecuencia en

el proceso de ensefianza — aprendizaje?

RECURSOS FisICOS RECURSOS DIGITALES
RECURSOS DEL MEDIO AMBIENTE NINGUNO

¢ Cree usted que con la ayuda de una guia didactica de la aplicacion Prezi el
docente podra hacer buen uso de esta herramienta?

Sl NO TAL VEZ

10) ¢Segun su criterio como desearia que sea la presentacion de la guia

didactica docente de la aplicacion Prezi?

De forma fisica De forma digital De forma Online

Gracias por su colaboracion.



F: Pruebas estadisticas aplicadas a estudiantes.

1) ¢El docente utiliza la aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza —

aprendizaje?

Tabla 18: La aplicacién Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 20 11%
NO 150 81%

A VECES 15 8%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 64: La aplicacion Prezi en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 11% si la utilizan, mientras que el 81% no la utilizan y

asi mismo el 8% indica que a veces.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
tiene bajo rendimiento académico acorde a las herramientas tecnolégicas y que los
docentes deben hacer uso la aplicacién Prezi para que puedan mejorar el proceso de

ensefianza — aprendizaje.



2) ¢Cree usted que si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi
como recurso didactico digital, se podra mejorar el proceso de ensefianza
—aprendizaje?

Tabla 19: Si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi, se podra mejorar

el proceso de ensefianza — aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 137 74%

NO 5 3%
TAL VEZ 43 23%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 65: Si el docente hace buen uso de la herramienta Prezi, se podra mejorar

el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Andlisis.-Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidenci6 que el 74% indicé que si, mientras que el 3% indicé que no y
asi mismo el 23% indica que tal vez se podrd mejorar el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indican que los docentes deben buscar la manera en hacer buen uso de la aplicacion

Prezi para que puedan mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.



3) ¢La presentacion de los temas de la clase, serian creativos Yy
sistematizados con el uso de la aplicacion Prezi?

Tabla 20: Presentacion de los temas de clases con el uso de la aplicacion Prezi.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 157 85%

NO 0 0%
TAL VEZ 28 15%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 66: Presentacion de los temas de clases con el uso de la aplicacion Prezi.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencié que el 85% indicaron que si serian creativos, mientras que el

15% indica que tal vez y el 0% indicaron que no.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que haciendo uso de la herramienta Prezi, los temas de clases si serian
creativos y que los docentes utilicen la aplicacion para que puedan mejorar el proceso

de ensefianza — aprendizaje.



4) ¢Segun su criterio qué beneficios se obtendra utilizando el software de
aplicacion Prezi?

Tabla 21: Beneficios que se obtendra utilizando el software de aplicacion Prezi.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

DESARROLLO DE LA 09 53%
CREATIVIDAD
APRENDIZAJES 72 39%
SIGNIFICATIVOS
PARTICIPACION ACTIVA 9 5%
NINGUNO 5 3%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 67: Beneficios que se obtendré utilizando el software de aplicacion Prezi.

B DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD = APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS
= PARTICIPACION ACTIVA H NINGUNO

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Andlisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 53% indicé el desarrollo de la creatividad, el 39% indico
aprendizaje significativo, mientras que el 5% indicé participacion activa, y el 3% indico

ninguno.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que el principal beneficio que se obtendra utilizando el software de aplicacion
Prezi es el desarrollo de la creatividad y asi lograr un aprendizaje de calidad con
calidez.



5) ¢Cree usted que haciendo uso de la aplicacion Prezi obtendra

aprendizaje significativo?

Tabla 22: Usando la aplicacion Prezi se obtendré aprendizaje significativo.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 171 92%

NO 0 0%
TAL VEZ 14 8%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 68: Usando la aplicacion Prezi se obtendra aprendizaje significativo.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 92% indico que si, mientras que el 0% indico que noy el

8% indicé tal vez.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que haciendo uso de la aplicacién Prezi si obtendran aprendizajes
significativo y asi lograr desarrollar la creatividad para el mejoramiento del proceso de

ensefianza — aprendizaje.



6) ¢El docente utiliza recursos didacticos digitales en el proceso de
ensefianza - aprendizaje?

Tabla 23: El docente utiliza recursos didacticos digitales para su aprendizaje.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 86 47%
NO 28 15%
A VECES 71 38%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 69: El docente utiliza recursos didacticos digitales para su aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencid que el 47% indic6 que si, mientras que el 38% indico que no, y
asi mismo el 15% indic6 que a veces el docente utiliza recursos didacticos digitales en

el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que los docentes si utiliza los recursos didacticos digitales el cual los
estudiantes obtendran aprendizajes significativos.



7) ¢Los recursos didacticos digitales contribuyen en el mejoramiento de su
aprendizaje?

Tabla 24: Los recursos didacticos digitales mejoran su aprendizaje.
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Sl 177 96%

NO 0 0%
A VECES 8 4%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 70: Los recursos didacticos digitales mejoran su aprendizaje.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencid que el 96% indicé que si, mientras que el 4% indic6 que a
veces y el 0% indic6 que no contribuyen los recursos didacticos digitales en el

mejoramiento de su aprendizaje.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que los recursos didacticos digitales si contribuyen en el mejoramiento de su
aprendizaje el cual con el aporte de estos recursos obtendran aprendizajes significativos

y perdurables.



8) ¢Qué tipos de recursos didactico utiliza el docente con mayor frecuencia

en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Tabla 25: Los recursos didacticos que utiliza el docente con mayor frecuencia.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

RECURSOS 94 51%
FISICOS

RECURSOS 80 43%

DIGITALES

RECURSOS 11 6%

DEL MEDIO

AMBIENTE

NINGUNO 0 0%

TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 71: Los recursos didacticos que utiliza el docente con mayor frecuencia.
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H RECURSOS DEL MEDIO AMBIENTE

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Andlisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencié que el 51% indicd recursos fisicos, el 43% indicd recursos

digitales, mientras que el 6% indico recursos del medio ambiente y el 0% ninguno.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que el tipo de recursos que utilizan los docentes con mayor frecuencia en el

proceso de ensefianza aprendizaje son los recursos Fisicos.



9) ¢Cree usted que con la ayuda de una guia didactica de la aplicacién Prezi

el docente podra hacer buen uso de esta herramienta?

Tabla 26: Guia didactica de la aplicacion Prezi.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

Si 160 86%

NO 0 0%
TAL VEZ 25 14%
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 72: Guia did4ctica de la aplicacion Prezi.
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Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Analisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 86% indicaron que si, mientras que el 0% indicé que no
y el 14% indicd que tal vez con la ayuda de una guia didactica de la aplicacion Prezi el

docente podra hacer buen uso.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que con la ayuda de una guia didactica de la aplicacion Prezi si se podra
hacer buen uso de esta herramienta en el proceso de ensefianza — aprendizaje y lograr

obtener aprendizajes significativos de calidad y calidez.



10) ¢Segun su criterio como desearia que sea la presentacién de la guia

didactica docente de la aplicacion Prezi?

Tabla 27: Presentacion de la guia didactica.

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE

DE FORMA 127 68%
FISICA
DE FORMA 53 20%
DIGITAL
DE FORMA 5 3%
ONLINE
TOTAL 185 100%

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Figura 73: Presentacion de la guia didactica.

m DE FORMA FiSICA = DE FORMA DIGITAL B DE FORMA ONLINE

Fuente: Unidad Educativa 23 de Junio.
Elaborado por: Franklin Mayeza Castro.

Anélisis.- Después de haber aplicado la encuesta a los estudiantes de la Unidad
Educativa, se evidencio que el 68% desean la guia de forma fisica, el 29% de forma
digital, mientras que el 3% de forma Online.

Interpretacion.- Con los datos obtenidos se puede observar que los estudiantes
indicaron que desean la guia de forma fisica para el manejo de la aplicacion Prezi de
forma préactica y dinamica para el mejoramiento del proceso de ensefianza —

aprendizaje.



G: Fotografias de la entrevista con la rectora de la Unidad Educativa
23 de Junio.




H: Fotografias de la encuesta realizada a los docentes.




: Fotografias de la encuesta realizada a los estudiantes.







