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INTRODUCCION

Con el acontecer de los afios la tecnologia se ha ido apoderando de nuestro mundo con
nuevas invenciones que automatizan diferentes procesos, que se los ha venido realizando
de forma manual y por tal motivo han tomado mucho tiempo en la realizacion de los
mismos.

Las instituciones tanto publicas y privadas en alguin momento se han visto en la
necesidad de optar por la adquisicion de tecnologia, para la automatizacion de diferentes
procesos, salvaguardar la informacion o necesariamente para brindar un mejor servicio a
sus usuarios finales, esto a su vez ayuda a ser una institucion mas competitiva en el &mbito
en el cual se desempefian.

La institucion de educacion superior Universidad Técnica de Babahoyo con el pasar
de los afios se ha visto en la necesidad de ir adoptando sistemas informaticos capaces de
realizar multiples tareas facilitando el trabajo diario y mejorando la interaccién con la
comunidad universitaria.

Se desarroll6 una aplicacion web para la automatizacion de los procesos electorales de
la Universidad Técnica de Babahoyo en sus categorias: rector, vicerrectores,
representantes docentes, representantes estudiantiles, representantes por los graduados y
representantes por los trabajadores. De los cuales los representantes se eligen para formar
parte del consejo universitario y consejo directivo de facultades. Estos procesos
electorales se realizan mediante votaciones independientes, de acuerdo al Reglamento de

Régimen Electoral de la Universidad Técnica de Babahoyo.



Para obtener claramente las necesidades que el sistema debe cumplir se realizé un
analisis de contexto, el cual permite conocer las decadencias que tiene el proceso actual
de elecciones en la universidad. En base a las necesidades encontradas se ha plasmado
los requerimientos funcionales que el prototipo cubre segun el usuario que conste en el
sistema.

Para el desarrollo del prototipo se baso en la arquitectura cliente — servidor, ya que
permite la interaccion de manera eficaz entre varios clientes y el servidor al mismo
tiempo, esto es posible gracias a las aplicaciones de tipo web. Se aplica metodologia MVC
que permite la separacién de cadigo en tres capas permitiendo a futuro la reutilizacion del
mismo.

Entre los conceptos que se ha sido importante revisar para el desarrollo de la
aplicacion estan herramientas del lado del cliente que son: HTML5, CSS y JavaScript.
Mientras que las herramientas necesarias para procesar del lado del servidor se utiliza:
PHP, MySQL y Apache.

Para obtener una idea clara de lo que se construyo fue importante plasmar el disefio
mediante diagramas de casos de uso, donde se especifican las tareas que cada usuario
debera cumplir de acuerdo al perfil que se le haya asignado sea este: sufragante, integrante

de junta receptora o administrador del sistema.



1. CAPITULO I. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1. Ambito de Aplicacion: Descripcion del contexto y hechos de interés

El lugar hacia donde se encuentra dirigido la elaboracion del prototipo es en la

Universidad Técnica de Babahoyo situada en el canton Babahoyo perteneciente a la

provincia Los Rios. Es una institucion que se dedica a la formacién de profesionales en

educacién de tercer nivel.

El prototipo denominado como aplicacion web para la automatizacion de los procesos
electorales de la institucion, surge como una estrategia capaz de procesar informacion de
manera inmediata, dando asi solucidén a ciertos inconvenientes que se suscitan mediante
la realizacion de dicho evento de la manera tradicional.

La forma tradicional de ejecutar los procesos electorales universitarios requiere la
inclusion del factor econémico, factor humano, y sobre todo de factor tiempo. Basado en
esto, la realizacion de dicho proceso mediante una aplicacion web lo hace més sencillo
evitando contratiempos y la inversion que conlleva el mismo.

Tomando en cuenta el factor econdémico, en la actualidad para poner en ejecucién un
proceso electoral dentro de la universidad implica gastos para diferentes procesos, entre
ellos podemos mencionar los siguientes: gastos en impresion de papeletas e impresion de
padrdn electoral y demés materiales.

En cuanto al factor humano se enfoca en reducir el trabajo del personal que esta a
cargo de realizar el conteo voto a voto ya que esta tarea la aplicacion lo realizara de
manera automatica y sobre todo demostrando transparencia en los procesos en cuestion.

En cambio el factor tiempo, actualmente los votantes tienen que formar largas colas
de espera para el cumplimiento de su votacion, en cuanto a esto se reduce el tiempo de
respuesta, porque basta presentarse con su identificacion personal y se verificara su

existencia en el padrén electoral, los miembros de la juntas receptoras del voto realizan



su trabajo de manera mas efectiva y por otro lado para el tribunal electoral les ahorra
mucho tiempo al obtener los resultados finales de forma inmediata al cierre del proceso
electoral.

En la actualidad en nuestro medio el Consejo Nacional Electoral, CNE cuenta con un
sistema de voto electronico que es capaz de llevar a cabo el proceso electoral mediante el
uso de méaquinas de votacion, papeletas y anforas.

El voto electronico admite que el votante maneje una sola papeleta y no como
actualmente sucede una por cada dignidad que se vaya a elegir.

Cada sufragante recibe una papeleta en blanco, la cual contiene un chip que guarda
toda la informacion del voto. Esta papeleta se fija en una ranura del artefacto de
votaciones y el usuario elige en una pantalla tactil a los candidatos de su preferencia, estos
a su vez estan congregados en categorias: prefectos, viceprefectos y alcaldes, concejales
y representantes de las juntas parroquiales.

Se agiliza la forma de llevar los procesos electorales, esto se da mediante una
metodologia facil y sencilla por la cual el votante puede cumplir con su obligacion al voto
asistiendo a la respectiva junta receptora de votacion con su identificacion, y de esta
manera se le habilita su respectivo usuario en el sistema, posterior a esto puede realizar
su votacion.

Estableciendo una breve relacion entre el sistema de voto electronico del CNE, vy el
prototipo que se denota la funcion principal de este proceso que es reducir costos, agilizar
la proclamacion de resultados y sobre todo que se cumpla bajo los principios de

transparencia y derecho al voto secreto.



1.2. Establecimiento de requerimientos

Para definir los requerimientos fue importante basarse en la descripcion del contexto
ya que mediante este estudio se pueden obtener diferentes situaciones problemaéticas que
necesitan ser tratadas y para ello se citan a continuacién las necesidades que se desean
cubrir con el prototipo:

e Realizar los procesos electorales en sus categorias: Rector, Vicerrectores
(Vicerrector Académico, Vicerrector de Investigacion y Posgrado, Vicerrector
Administrativo y Financiero), y representantes docentes, estudiantiles, graduados,
de servidores y trabajadores.

e Permitir la inscripcion de candidaturas en los procesos electorales de la
Universidad Técnica de Babahoyo de acuerdo a los principios de equidad.

e Realizar el proceso electoral de manera transparente garantizando el voto secreto
y la proclamacion de resultados.

e Los miembros de la junta receptora del voto deben emitir documento con
resultados parciales al cierre del proceso electoral.

e El tribunal electoral debe visualizar e imprimir los resultados finales del proceso
electoral en cuestion.

e La valoracién del voto debe ser considerada de acuerdo a la ponderacion que se
otorga segun la categoria a la cual pertenece, sea este: docente, estudiante o
trabajador para la eleccién de rector y vicerrectores.

De acuerdo a las funciones que cumple el Tribunal Electoral Universitario, Juntas

Receptoras del VVoto y Sufragantes se otorga permisos necesarios a los miembros de estas
entidades para manipular la informacion correspondiente en la aplicacién web. A

continuacion se citan las principales acciones que deben realizar cada usuario:



Administrador de la aplicacion web:
e Encargado de inscribir procesos electorales.
e Inscribir a los candidatos a participar en el proceso.
e Cargar registro electoral al sistema.
e Crear padron electoral con sus respectivos integrantes.
e Asignar el nimero de juntas receptoras del voto de acuerdo al nimero de votantes
habiles para el sufragio.
e Designar a los integrantes de las juntas receptoras del voto como minimo tres
vocales méaximo cinco.
e Distribuir el padrén electoral de acuerdo al nimero de juntas receptoras del voto.
e Proclamar resultados del proceso electoral y emitir documento del mismo.
Integrantes de las Juntas Receptoras del voto
o Verificar la identidad del sufragante y habilitar la votacion.
e Emitir acta de resultados parciales tomando en cuenta los votos validos, nulos y
en blanco.
Sufragante
e Elegir categoria de proceso electoral.
e Realizar proceso de votacion. Puede directamente votar en blanco o simplemente

votar entre lista segun sea su preferencia.



1.2.1. Metodologia
Fue necesario aplicar como método inductivo una entrevista con el presidente del
Tribunal Electoral Universitario, y en base a ello se conocio la forma en que se ejecutan
los procesos electorales y los métodos que se siguen para el cumplimiento del mismo.
La metodologia aplicada en el desarrollo de software es el patron Modelo Vista
Controlador (MVC), ya que esta basado en la separacion de codigo de manera organizada

de tal forma que a futuro se puedan implementar nuevos médulos con gran facilidad.

1.2.2. Arquitectura
Para la creacion del prototipo se aplica la arquitectura Cliente — Servidor que permite
a varios clientes realizar peticiones de informacion mediante la aplicacién web y el
servidor envia respuestas en base a la informacién que se encuentra almacenado en el
mismo.
El prototipo hace énfasis a la linea de investigacion denominado Desarrollo de
Sistemas de la informacién, comunicacién y emprendimientos empresariales y

tecnoldgicos. Sobre todo se basa en la sublinea Desarrollo de Sistemas Informaticos.



1.2.3. Requerimientos de funcionalidad

Requerimiento equipo Cliente

Software
e Sistema Operativo Windows 10.
e Poseer navegador de internet. (Google Chrome Version 63.0.3239.132,
Mozilla Firefox Versién 58.0.2)
Hardware
e PROCESADOR AMD E1-2100 1.0GHz Dual-Core.
e Memoria 2GB.
e Monitor SAMSUNG 19.5" LED.
Requerimiento equipo Servidor
Software
e Sistema Operativo Windows 10.
e Poseer navegador de internet. (Google Chrome Version 63.0.3239.132,
Mozilla Firefox Version 58.0.2)
Hardware
e Procesador Intel 13-6100 3.7 GHz 6ta generacion
e Disco Duro 2 Tb Hitachi
e Memoria RAM 4gb Kinston

e Monitor Samsung 19.5" Led.



1.2.4. Requerimientos de desarrollo

Software

o Plataforma de desarrollo NetBeans.

e Lenguaje de programacion PHP.

e Servidor (Apache V2.4.2, MySQL V5.5.24, PHP V5.4.3).
e Editor de plantillas Artister V4.

Hardware

e Monitor LED HP de 20".

e Procesador Intel Core i5-4210U (2.40 GHz)

e RAMA4GB.

e Disco Duro 500GB. (minimo espacio disponible)
1.3. Justificacion del requerimiento a satisfacer

El desarrollo de la aplicacion web nacié con la idea de automatizar los procesos
electorales que se realizan en la Universidad Técnica de Babahoyo, debido a que se llevan
a cabo distintas categorias y en diferentes periodos de tiempo de acuerdo al Reglamento
de Régimen Electoral (Universidad Tecnica de Babahoyo, 2014)

Las elecciones acogen procesos tediosos como: esperar largo tiempo para ejercer el
voto, y el conteo de votos para finalmente obtener a un ganador. El prototipo ocasiona
disminucion de los tiempos para la ejecucion dicho proceso y realiza de forma automatica
el conteo y da un ganador de manera eficaz y en el tiempo preestablecido.

Los beneficiarios directos son: el Tribunal Electoral Universitario al ser los encargados
de poner en marcha este proceso, ademas se beneficia la comunidad universitaria ya que
ejerciendo el papel de sufragante se facilita la manera en la que van a ejercer su voto, esto

se puede realizar mediante unos pasos muy sencillos como: asistir a la junta receptora del



voto, identificarse, el integrante de la junta le habilitara en el sistema y ya puede proceder
con la votacion respectiva.

Ademas al momento de definir los requerimientos del prototipo se basa en los articulos
referentes a los procesos electorales del Reglamento de Régimen Electoral de la
Universidad Técnica de Babahoyo, los cuales citaremos a continuacion:

Art. 1. AMBITO.- Las normas de este Reglamento rigen la eleccion de Rector,
Vicerrectores, y representantes docentes, estudiantiles, graduados, de servidores y
trabajadores ante los organismos de cogobierno de la Universidad Técnica de Babahoyo.

Art. 6.- COMPETENCIAS Y ATRIBUCIONES.- Corresponde al Tribunal Electoral
Universitario:

d) Elaborar los padrones electorales. ..

f) Determinar el nimero de Juntas Receptoras del VVoto, designar a sus integrantes y
sefialar el lugar en el que se instalaran. La designacién de los integrantes de la Junta
Receptora del Voto es inexcusable.

) Dividir los padrones proporcionalmente para el niUmero de Juntas establecidas.

h) Realizar el escrutinio final, proclamar los resultados y elaborar el acta respectiva,
la misma que seran enviada de inmediato al Rectorado, para conocimiento del H. Consejo
Universitario;

Art. 7.- DE LAS JRV.- Las Juntas Receptoras del Voto son organismos de gestion
electoral de caracter temporal que se encargan de recibir los sufragios y efectuar los
escrutinios, de conformidad con el presente Reglamento.

Cada Junta Receptora del Voto estara integrada con un minimo de tres vocales y un
méaximo de cinco, dependiendo de la complejidad del proceso electoral. Sera presidida

por un profesor titular. Otro profesor titular preferentemente actuara como secretario; el



resto de vocales principales y suplentes sera designado de entre los diversos estamentos
de la comunidad universitaria.

Art. 8.- NUMERO DE JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO.- Habra al menos una
Junta Receptora del VVoto para profesores, una para servidores y trabajadores; y, una por
cada 300 estudiantes como maximo. Si existiera un excedente de estudiantes luego de
conformadas las Juntas, se dara paso a constituir una ultima Junta con dicho excedente.

Art. 9.- OBLIGACIONES DE LAS JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO.- Son
obligaciones de la Junta Receptora del Voto:

b) Verificar la identidad del sufragante;
d) Realizar el escrutinio parcial una vez concluida la votacion, tomando en cuenta
los votos validos, nulos, en blanco y papeletas no utilizadas. Elaborara y firmara el acta

respectiva.
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2. CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1. Definicion del prototipo tecnoldgico

Se desarroll6 una aplicacién web capaz de automatizar los procesos electorales que se
realizan en la Universidad Técnica de Babahoyo enfocado en minimizar labores de
quienes organizan y en facilitar la accesibilidad de quienes ejercen el voto. Entre las
funcionalidades mas relevantes del prototipo podemos citar las siguientes:

e Inscripcion de procesos electorales.

e Proceso de inscripcion de candidaturas.

e Contar con registro actualizado de las personas que han cumplido con su

respectiva votacion.

e Mostrar resultados de las candidaturas ganadoras en el tiempo ya preestablecido.

Para que este prototipo sea funcional se ha realizado haciendo uso las tecnologias de
desarrollo web con sus lenguajes respectivos tanto para el backend (lado del servidor) y
frontend (lado del cliente). Del lado del servidor se utiliza: PHP, MySQL y Apache.
Mientras tanto para el desarrollo del lado del cliente se utiliza: HTML, JavaScript y CSS.
De esta manera se logra que la aplicacion web se convierta en un entorno atractivo y sobre

todo de facil navegacion para el usuario final.

2.2. Fundamentacion teérica del prototipo
2.2.1. Pagina web
Una péagina web dinamica interactiva es la que permite variar el aspecto y
comportamiento en funcién de decisiones que toma el usuario a través de la interfaz
gréfica de la pagina. Para ello se varia la estructura de la pagina. (Lopez, Vara, & Verde,

2014)
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Para lograr interactividad en una pagina web, esta envia una peticion al servidor de tal
manera que el codigo se ejecuta en el servidor y este responde a su vez con una nueva
pagina web en el navegador. La pagina web dinamica trabaja conforme a la informacion
ingresada por el cliente, el sitio web cambiara de acuerdo a la forma en que haya sido
definido en la programacion.

El codigo que se ejecuta en el navegador cuando se ha realizado una peticion,
responde con una pagina web con extension html, en caso que se esté utilizando un
lenguaje de servidor responderia con la extension asp, jsp o php.

2.2.2. HTML

El HTML (Hyper Text Markup Language), lenguaje de marcado de hipertexto, es un
lenguaje de marcas (utiliza etiquetas, como marcas para delimitar elementos del
lenguaje), que sirve para describir el contenido y la estructura de las paginas web, que
pueden ser interpretadas y visualizadas a través de los navegadores de Internet (clientes
web: Firefox, Internet Explorer, Chrome, etc.). (Zofio, 2014)

Permite publicar informacion que contengan tablas, imagenes, textos, etc., obtener
informacidn por medio de enlaces que conllevan a otras paginas web. Ademas HTML
permite disefiar formularios para insercion de datos, busqueda de informacion, etc. Pero
el codigo HTML por si solo no resuelve esas peticiones y para ello es necesario
programacion del lado del servidor, en este caso aparecen los lenguajes de programacion
PHP, JSP, etc.

Ventajas:
e Lenguaje sencillo, muy fécil de comprender.
e Existen aplicaciones capaces de generar el codigo HTML autométicamente.

e Permite realizar paginas ligeras que se carguen rapidamente en el navegador.
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Desventajas:

e Los sitios web realizados en HTML son reconocidos de diferentes maneras

dependiendo del navegador.

e Su codigo es limitado en cuanto a su sintaxis.

2.2.3. Lenguaje CSS

Este lenguaje es el encargado de definir la presentacion de los datos que se indican en
el codigo HTML. Para incluir las hojas de estilos CSS en la pagina web, es recomendable
incluir un enlace a la direccion donde se ubica el fichero CSS. El navegador interpreta las
caracteristicas CSS. Este lenguaje es enviado directamente desde el servidor. El
navegador interpreta el cédigo CSS y lo aplica a los elementos HTML. En el caso de que
exista cddigo CSS que no esteé relacionado con ningin HTML, este no afectara a la pagina
web. (Lopez, Vara, & Verde, 2014)

La hoja de estilos no es méas que un grupo de especificaciones que indican el formato
mediante el cual se van a presentar los elementos HTML de un determinado sitio web en
nuestro navegador.

Ventajas:

e Permite tener un solo archivo CSS y se puede utilizar en diversas paginas web,

haciendo referencia mediante las etiquetas.

e Ayuda a mejorar el tiempo de respuesta del sitio web.

e Permite detallar el aspecto de una pagina web.

Desventajas:
e Puede existir codigo CSS que no se llegue a utilizar en nuestro sitio web.
e En caso de existir inconvenientes o limitaciones de coincidencias, el navegador

aplicara el formato predeterminado.
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2.2.4. PHP
Es un lenguaje de programacion interpretado, que se ejecuta en el lado del servidor.
Este lenguaje tiene una licencia de software libre y de cddigo abierto. Es un lenguaje
rapido, con una gran libreria de funciones y abundante documentacion. El tipo de
implementacidn con respecto a como se combina con el cddigo, es similar a ASP. El
codigo PHP se interpreta en el servidor y se envia al navegador en forma de HTML.
(Lopez, Vara, & Verde, 2014)
Ventajas de PHP:
e Se considera un lenguaje sencillo de comprender.
e Esrapido a la hora de procesar cada linea de cddigo.
e Essoportado por varias plataformas de entorno web.
e Posee caracteristicas de lenguaje orientado a objetos.
e De facil conexion con base de datos.
e Se puede alojar en hosting.
e Se puede encontrar facilmente informacion referente a este lenguaje lo cual
facilita el desarrollo de cualquier prototipo.
Desventajas de PHP:
e Para verificar lo que se esta creando con el lenguaje es necesario contar en nuestra
pc con un servidor web.
e Esinterpretado en el servidor lo cual hace que durante varias peticiones colapse
el sitio web.
e El contenido en muchas ocasiones no es compatible con alguno de las versiones

de los navegadores
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2.2.5. SQL y MySQL

SQL (Lenguaje de Consulta Estructurado, Structured Query Language en inglés) es el
lenguaje de acceso a base de datos relacionales mas extendido. Con este sistema, el cliente
especifica las instrucciones para crear, borrar o dotar de contenido las tablas de la base de
datos, ademas de permitir su interrogacion. (Blanco, 2013)

MySQL, a su vez, es un gestor de base de datos relacionales multiplataforma basado
en SQL. Existen interfaces entre MySQL y numerosos lenguajes de programacion
habitualmente utilizados para disefiar programas servidores de internet. (Blanco, 2013)

Para que una aplicacidén web funcione necesita de una base de datos. Se puede trabajar
con MySQL vy para trabajar conjuntamente con Apache existe una herramienta llamada
PhpMyAdmin. Esta herramienta permite crear una base de datos de manera grafica, y
para acceder a la misma se lo hace mediante un navegador.

Ventajas:
e Féacil de usar y rapido a la vez.
e Muy utilizado para la realizacion de aplicaciones web, se integra muy bien con
PHP.
e Capaz de trabajar en entorno cliente-servidor.
e Permite trabajar con replicacion de base de datos.
Desventajas:
e Algunas utilidades no se encuentran documentadas

e No es intuitivo.
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2.2.6. LENGUAJE UML
UML es un lenguaje estandar para modelar sistemas de informacion. Permite expresar
mediante simbolos graficos la semantica deseada y especificar modelos completos con
una minima ambigiiedad. Se puede establecer una correspondencia desde este modelo a
un modelo orientado a objetos (objeto — relacionales u objetos puros). (Hueso, Disefio
Conceptual y Logico de Base de Datos, 2014)
UML define las siguientes técnicas:

v Los diagramas de clases representan la vista de disefio estatica y de procesos en
términos de clases, relaciones, interfaces y colaboraciones. (Hueso, Disefio
Conceptual y Logico de Base de Datos, 2014)

v Los diagramas de actividades representan el comportamiento de una operacién en
términos de acciones. (Hueso, Disefio Conceptual y Logico de Base de Datos,
2014)

v Los diagramas de caso de uso representan las funciones del sistema desde el punto
de vista del usuario mediante un conjunto de casos de uso, actores y relaciones.
(Hueso, Disefio Conceptual y Logico de Base de Datos, 2014)

v Los diagramas de secuencia son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones. (Hueso, Disefio Conceptual y Logico de Base de Datos, 2014)
2.2.7. Servidor web

Un servidor Web es quien se encarga de responder a las peticiones que realizan los

usuarios, esta respuesta esta conformada por todos los archivos necesarios para que se
pueda presentar la pagina web que anteriormente haya solicitado el usuario. Para que el
servidor web cumpla con dicha funcion es necesario que trabaje con el Protocolo de
Transferencia de Hipertexto HTTP . Los ordenadores y los aparatos que se an configurado

para esta funcion también se los conoce como servidores Web.
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2.2.8. Apache

Apache HTTP Server se encarga de procesar peticiones y posterior a eso entregar
documentos de tipo web. Las repuestas que apache envia en base a las peticiones esta en
formato HTML.

Una de sus grandes caracteristicas que llama la atencion al ser de codigo abierto y
sobre todo gratuito, es soportada por varias plataformas que usan sistemas operativos
robustos.

Apache tiene como oficio confirmar las peticiones de los diferentes sitios web, este
software es el encargado de negar o permitir el acceso a la informacién de acuerdo a las
normativas establecidas, ya que son los usuarios quienes intentan acceder al sitio web en
un determinado momento.

Ventajas:

e Contiene un servidor web integrado.

e Software multiplataforma.

e Essoftware de codigo abierto, ademas es gratuito.

Desventajas:
e Contiene formatos de instalacion que no son estandares.

e No posee una muy buena administracion.
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2.2.9. Arquitectura Cliente — Servidor

El modelo cliente — servidor describe el proceso que engloba la iteracion entre un
computador local denominado CLIENTE y un computador remoto llamado SERVIDOR.
Muchos clientes pueden realizar distintas peticiones a lo cual el servidor esta obligado a
responder a cada peticion con la debida informacidn que ha sido solicitada. Para que esta
comunicacion tenga éxito tanto el cliente como el servidor debe estar conectado a una red
local o una red mundial como lo es el Internet.

Dentro del modelo cliente — servidor existen dos procesos: los clientes (front - end),
que se encargan de solicitar peticiones de conexion para obtener informacion, y los
servidores (back — end), que tratan esas peticiones, obtienen la informacion y la envian a
los procesos clientes. (Villada, 2015)

Las caracteristicas basicas de una arquitectura cliente — servidor se pueden resumir en la
siguiente lista:

e El proceso cliente proporciona la interaccion con el usuario y el resto del sistema,

mientras que el servidor gestiona los recursos compartidos. (Villada, 2015)
e Los procesos cliente y servidor pueden ejecutarse en el mismo nodo.
e Un servidor puede dar soporte a maltiples clientes. (Villada, 2015)
e Los clientes realizan peticiones y, por lo tanto, son agentes activos, mientras que
los servidores actian como pasivos en la comunicacion. (Villada, 2015)

e La relacion entre los clientes y los servidores se limita a la comunicacion del
mensaje. (Villada, 2015)

e Esunsistema escalable tanto horizontal (a nivel de clientes) como vertical (a nivel

de servidores). (Villada, 2015)
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2.2.10. Patron de desarrollo de software MVC

MVC es una idea de disefio de software que se usa para realizar sistemas que demanda
disefio de interfaces para su funcionamiento. Nace con la idea de suplantar el desarrollo
de software de la forma que actualmente o mediante otros mecanismos que se esta
desarrollando, es decir, este patron trata de separar en capas su codigo para que se pueda
volver a utilizar, brindar seguridad en su codificacion y sobre todo mayor comprension
en caso de necesitar dar mantenimiento al software.

El MVC define tres capas para desarrollo del software, organiza el codigo mediante
formatos determinados utilizando un razonamiento enfocado en la funcionalidad y no en
las particularidades del elemento en si mismo.

2.2.10.1. Modelos

En esta capa se enfoca en el modelado de datos, por tal motivo es quien se encarga de
acceder a la informacidn y procesarla de tal forma como haya sido solicitada. En realidad
la funcionalidad de dicha capa es la de realizar las respectivas inserciones, selecciones,
eliminaciones y modificaciones de datos en las tablas correspondientes a la base de datos
con la que se encuentre asociado el software. Para realizar aquellos procesos es esencial
que en esta capa existan todos los métodos necesarios capaces de cumplir con cada una
de las funcionalidades.

2.2.10.2. Vistas

Contiene el cédigo de la aplicacion que muestra para la visualizacion de las interfaces
de usuario, es decir, el codigo que permite renderizar los estados de la aplicacion en
HTML. En cada una de las vistas muestra el cédigo de HTML y PHP.

Para que las vistas o interfaces del software funcione necesita trabajar con la

codificacion, para lo cual obtendré esta informacion mediante otra capa. Los modelos



19

reciben las peticiones de las vistas y estos generan lo que se va a mostrar, tal como la
aplicacion lo necesite.
2.2.10.3. Controladores

Contiene la codificacion necesaria para responder de manera adecuada a las peticiones
que se envian desde la aplicacion, esto puede ser mostrar algin mddulo, ejecutar una
adquisicion, una averiguacion de informacion, etc.

Es la capa que se utiliza de conexién entre la capa modelo y vista para la respectiva
implementacién de sus funcionalidades en base a las necesidades de la aplicacion. Pero,
el compromiso es manejar las conexiones entre las dos capas: modelo y vistas, es decir,
esta capa funciona de acuerdo a lo que se haya solicitado mediante las entradas de la

aplicacidn en cuestion.

2.3. Objetivos del prototipo
e Agilizar los procesos electorales que se realizan en la Universidad Técnica de
Babahoyo.
e Transparentar los procesos electorales, para mejorar la confianza en los procesos

de seleccion de autoridades.
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2.4. Disefio del prototipo
2.4.1. Fase de Analisis
El Tribunal Electoral Universitario es el encargado de organizar y ejecutar los procesos
electorales en la Universidad Técnica de Babahoyo, en sus distintas secciones o
categorias, a medida que ejecutan dichos procesos electorales requiere: invertir dinero
para las impresiones del material electoral, tiempo adecuado y prudencial para la votacion
de cada sufragante y sobre todo una vez que se cierran las votaciones continua con el
proceso mas tedioso lo cual toma muchas horas de trabajo y es realizar el conteo de los
votos para poder proclamar a los ganadores oficiales de tal proceso electoral.
2.4.2. Fase de Disefio
La aplicacion web esta disefiada de tal manera que es capaz de ejecutar los procesos
electorales en sus diferentes categorias de manera rapida y oportuna, en relacién con la

forma de ejecutar estos procesos de manera tradicional.

Funcionalidad de la Aplicacion Web

. .., Obtener .
Registrar  Inscripcion reqistro Crear Designar  Proclamar
procesos de ele?:toral padrones juntas  resultados
electorales candidatos electorales receptoras generales.

lHustracion 1 Funcionalidad del perfil Administrador
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Funcionalidad de la Aplicacion Web

Emitir acta de

Verificar identificacion de  Habilitar votacién a
resultados

sufragante sufragante

llustracion 2 Funcionalidad del perfil Integrantes de Junta Receptora del Voto
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Funcionalidad de la Aplicacién Web

Elegir categoria de elecciones Realizar votacion

llustracion 3 Funcionalidad del perfil Sufragante
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Diagrama de Caso de Uso

Inscribir procesos electorales

Asignar procesos electorales
Inscribir candidatos

Cargar registro electoral

Realizar votacion

Ly

/\
il

Crear padron electoral \Sufragante
@unms receptora@
Verificar sufragante en padro@—

/ Integrante JRV
Proclamar resultados generales Emitir resultados parciales

llustracion 4 Diagrama de Caso de Uso General
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Administrador

.ﬂ

Designar integrantes de JRV
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Inscribir procesos electorales

Asignar nombre a proceso electoral
@ha de sufragio
Administrador
Guardar informacion

lustracion 5 Inscribir procesos electorales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Asignar procesos electorales

Seleccionar proceso electoral

@gnida{i a elegir

W

Administrador
Seleccionar facultad

Guardar informacion

llustracién 6 Asignar procesos electorales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Inscribir candidatos

Ingresar datos de candidato

Seleccionar dignidad a postular

Ingresar datos de alterno

Guardar informaion

llustracion 7 Inscribir candidatos
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Administrador




Cargar registro electoral

Seleccionar proceso electoral

Seleccionar categoria sufragantes

Administrador

Subir archivo de registro electoral

llustracién 8 Cargar registro electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Crear padroén electoral

Seleccionar proceso electoral

K
L. Y
Administrador
Guardar cambios

llustracion 9 Crear padrdn electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Asignar juntas receptoras de voto

Ingresar nombre de junta
/seleccinnar padron

llustracion 10 Asignar juntas receptoras de voto
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Administrador

23
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Designar integrantes de JVR

Seleccionar junta
Seleccionar cargo

Ingresar datos de integrante

Administrador

N

llustracion 11 Designar integrantes de JVR
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Proclamar resultados generales

Seleccionar dignidad
Administrador \
Mostrar resultados generales

llustracion 12 Proclamar resultados generales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Verificar sufragante en padron electoral

Ingresar numero de cedula
% Buscar en padron electoral

Integrante JRV
Habilitar votacion a sufragante

llustracion 13 Verificar sufragante en padrdn electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio




Emitir resultados parciales

Seleccionar dignidad
Total votos en blanco

——
Mostrar resultados parciales _
Integrante JRV Total votos nulo

Total votos validos

llustracion 14 Emitir resultados parciales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Realizar votacion

Seleccionar dignidades

Eealizar votacion

@r votacion
Sufragante

k

lHustracion 15 Realizar votacion
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Diagrama de Actividad

(Perfil Sufragante)

. 5 ‘Ingresar al Sistemal 5 ‘Ingresar Credenciales’
NO
l Iniciar Sesion I Q
-—
S

\
[ Seleccionar Dignidades J

E?ealizar votaciorj
Eloto en Blanccﬂ [Votar entre Lista]

E:onfirmar votaciorj

llustracion 16 Diagrama de Actividad Sufragante
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Diagrama de Actividad

(Perfil Integrante de Junta Receptora de Voto)

. Ingresar al SistemaJ

Engresar Credenciales '

l NO
&

[Verficar sufragante en Padron Electoral Iniciar Sesion

4 =
[Habilitar e sufragante] l Emitir acta de resultados parciales J

llustracion 17 Diagrama de Actividad Integrante Junta Receptora de Voto
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Diagrama de Actividad

(Perfil Administrador)

NO

vV
\/_

.%%Engresar al Sistemal 5 ' Ingresar Credencialesﬂ_
[Asignar procesos electorales I - l Crear Proceso Electoral

[ Inscribir Candidatos l 5 l Cargar Registro Electoral J Crear padron electoraj

vy

[ Designar integrantes JVR l . |Asignar juntas receptoras de votﬂ

Emprimir resultados electoralea ,@

llustracion 18 Diagrama de Actividad Administrador
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio



Sufragante

Diagrama de Secuencia

(Perfil Sufragante)

Aplicacion

1:Iral sistema

29

Base de Datos

2 : Enviar pantalla de menu principal

T

3 : Mostrar pantalla de menu principal
4 : Selecciona menu de votaciones

5 : Enviar peticion

6 : Enviar listado de dignidades

7 > Mostrar listado de dignidades

8 : Seleccionar dignidad a elegir

9 : Enviar peticion

10 : Enviar listado de candidatos

11 : Mostrar listado de candidatos

12 : Realizar votacion

13 : Confirmar votacion

S ——— -.---.--q.-...-...-...-...-...---q.-..---.---.--

14 : Almacenar votacion

S = S PSS S S

llustracion 19 Diagrama de Secuencia Sufragante
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio




Diagrama de Secuencia

(Perfil Integrante de Junta Receptora de VVoto)

Integrante de Mesa Electoral Aplicacion Base de Datos

1 : Iniciar Sesion :

R
| I 2 : Enviar informacion

| |§ : Enviar pantalla de integrante de JRV

I:I‘ 4 - Mostrar pantalla
5: :

T 5 : Verificar sufragante en padron electoral

6 : Enviar dato de verificacion

7 : Enviar resultado

8 : Mostrar resultado de peticion
9 : Habilitar votacion al sufragante

10 : Enviar peticion

’E] 12 : Enviar peticion

11 : Emitir actas de resultados

13 : Devuelve resultados parciales

14 : Muestra resultados

..-.............q...-...-..................

llustracion 20 Diagrama de Secuencia Integrante Junta Receptora de Voto
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Diagrama de Secuencia

(Perfil Administrador)

31

Administrador Aplicacion

Base de Datos

1 : Iniciar Sesion

2 : Enviar informacion

3 : Enviar pantalla de administrador

4 : Mostrar pantalla de administrador
5 : Crear proceso electoral

6 : Almacena informacion de proceso electoral

7 : Asignar proceso electoral

8 : Almacenar informacion

9 : Registrar candidatos

10 : Enviar informacion

11 : Agregar registro electoral

12 : Almacenar datos de sufragantes

13 : Crear padron electoral

= A= A= S S T A

14 : Enviar datos de padron electoral

15 : Registrar juntas receptoras de voto

16 : Enviar informacion

17 : Asignar integrantes a junta

18 : Almacenar informacion

19 : Solicitar resultados generales

20 : Enviar peticion

21 : Enviar resultados

22 : Mostrar resultados

..q..-..-.-...--.-_____________________________._________ R R R R _________q___________________-
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llustracion 21 Diagrama de Secuencia Administrador
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio



Diagrama de Clases

procesoelectoral
facultad -codprocesoelectoral
-codfacultad -descripcion
-descripcion -fecharegistro
-abreviatura -fechasufragio
+ingresar()
candidatos
2 / TR
jut.\tareceptora dignidades ::i:é:lt;ggzcmn
:gggjcti?tgir:ﬁeptora -coddignidades 5| -nombres
i -descripcion -foto
+ingresar() -
~editar() +mostrar() :2%{:!5(?()
+eliminar() +eliminar()
votantes resultados
-cedula -cedula
-apellidos —~ +identificacion ~
-nombres +valor
+ingresar() +ingresar()
+editar() +mostrar()

llustracion 22 Diagrama de Clases
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Modelo Conceptual

codfacultad @ K_\
codproceso fechasufragio

N go— \\__ _// — -

" ~
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facultad procesoelectoral /f—\
S ] S c-::ddlgnldade‘:j'/r
- ) R descripcion
" | S
— ___,»--/ juntareceptora dignidades
e =
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descripcion |~ | . e
~—~ candidatos
™~ 7 . apellidos
cedula A " resultados }’ —
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// S
apellidos |

— -

llustracién 23 Modelo Conceptual
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio



Modelo Légico

" codprocesoelectoral INT{11) " codprocesodignidad INT(11) m
> descripcion VARCHAR{45) < codfacultad INT(11)

< fecharegistro DATE < codprocesoelectoral INT(11)

> fechasufragio DATE < coddignidades INT(11)

" codprofesion INT{11)
<> descripcion VARCHAR(45)
<> abreviatura VARCHAR(10)

" codfacultad INT(11)

" coddetalelistacandidato INT(11)
< identificacion VARCHAR(10)

©codprocesodignidsd INT(LY) | | 1 |
< descripcioncargo V ARCHAR(100)

 cedula VARCHAR(10)
& apellidos VARCHAR{40)
 nombres VARCHAR{40)

" identficacion VARCHAR{10)
> apellidos VARCHAR(45)
< nombres VARCHAR(45)
< codprofesion INT{11)

¥ codgenero INT{11)
< codgenero INT(11)

@ ident ficacion YARCHAR{10)
< foto VARCHAR{200)

¥ codprocesodignidad INT(11) & codpadron INT(11) < foto VARCHAR({200)

" codpadron INT{11) ' codjuntareceptora INT(11)

¥ codeategoniavotantes INT{11) < > descripcion VARCHAR(20)

m

"V identificacion VARCHAR(10)
2 apellidos VARCHAR(40)
_____ < > nombres VARCHAR(40)

@ codcargo INT{11)

@ codjuntareceptora INT{11)

7 cedula VARCHAR(10)
< apellidos VARCHAR {40)
 nombres VARCHAR (40) | |
@ codprofesion INT{11) | I
@ codgenero INT(11)

@ codvicerrector INT(11)

| | @ identficacion VARCHAR{10)
I | < foto VARCHAR(200)

L]

“» codprocesodignidad INT{11)

<> codperfil INT(11)

< codeategoriavotantes INT{ 11) @ codjuntareceptora INT{11)
Sedpadion Ty | @ identficacion VARCHAR{10)
< codfacultad INT(11) @ identficacionuser VARCHAR{10)
" identificacion VARCHAR{10) “ valor DOUBLE(3,2)
& dlave VARCHAR(20) W  fecharegistro DATE

m <> apellidos VARCHAR(45) > horaregistro TIME

“» nombres VARCHAR(40)
> estado VARCHAR(20)
“» acceso VARCHAR{ 10)

llustracion 24 Modelo Légico
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio




Script Base de Datos

CEEATE TABLE IF NOT EXISTS "candidatos™ (
“1dentificacion” varchar(10) NOT NULL,
“apellidos” varchar(45) DEFAULT NULL,
‘nombres” varchar(45) DEFAULT NULL,
“codprofesion’ nt(11) DEFAULT NULL,
‘codgenero” int(11) DEFAULT NULL,
“foto” varchar(200) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ( identificacion’),
KEY 'codprofesion idx’ ( codprofesion’),
EEY 'codgenero 1dx’ ("codgenero’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin];

CREATE TABLE TF NOT EXISTS "cargo’ (
“codcargo” mt(11) NOT NULL,
“descripeion” varchar(20) NOT NULL,
PEIMARY KEY ("codcargo’)

) ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "categoriavotantes’ (
‘codcategoniavotantes’ int(11) NOT NULL,
“descripcion’ varchar(20) NOT NULL,

PRIMAEY KEY (' codcategoriavotantes’)

) ENGINE=InnoDDB DEFAULT CHARSET=latinl;

34



CREATE TABLE IF NOT EXISTS "datoalterno’ (
‘cedula’ varchar{10) NOT NULL,
“apellidos’ varchar(40) NOT NULL,
‘nombres’ varchar(40) NOT NULL,
“codprofesion’ int(11) NOT NULL,
‘codgenero” mnt(11) NOT NULL,
“identificacion” varchar(10) NOT NULL,
“foto” varchar(200) DEFAULT NULL.
PRIMARY KEY (‘cedula’).

KEY "identificacion’ ("identificacion’),
EEY "codgenero’ ( codgenero’),
KEY "codprofesion’ ( codprofesion’™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin];

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "detalledignidadesaelegir’ (
"codprocesodigmidad” 1nt(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘codfacultad’ int(11) DEFAULT NULL,

‘codprocesoelectoral” int(11) DEFAULT NULL,
"coddigmdades’ int(11) DEFAULT NULL,

PEIMARY KEY ( codprocesodignidad’),

KEY 'codprocesoelectoral 1dx’ ("codprocesoelectoral’),
KEY coddigmdades 1dx’ ("coddigmdades™),

KEY "codfacultad_1dx” ("codfacultad’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHAERSET=latin]l AUTO_INCREMENT=1 ;

35



CREATE TABLE IF NOT EXISTS "detallelistacandidato” (
"coddetallelistacandidato™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“identificacion” varchar(10) DEFAULT NULL,

“codlista’ 1int(11) DEFAULT NULL,
“codprocesodigmdad” int(11) DEFAULT NULL,
“descripcioncargo’ varchar(3() DEFAULT NULL,
PEIMAERY KEY ( coddetallelistacandidato’),
KEY “identificacion 1dx’ ( identificacion’).

KEY 'codlista’ ("codlista™),

KEY 'codprocesodignidad’ (" codprocesodignidad’)

)Y ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latin]l AUTO_INCREMENT=1 ;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "digmdades’ (
“coddigmidades” nt(11) NOT NULL,
‘descripcion” varchar(45) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('coddigmdades™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin];

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “facultad” (
“codfacultad’ 1nt(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“descripcion” varchar(60) DEFAULT NULL,
‘abreviatura’ varchar(10) DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY ("codfacultad’)

) ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=1 ;
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CREATE TAELE IF NOT EXISTS "genero’ (
‘codgenero’ int(11) NOT NULL,
“descripcion’ varchar(20) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ( codgenero’)

) ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latin];

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "integrantesjuntareceptora (
“identificacion” varchar(10) NOT NULL,
“apellidos” varchar(40) NOT NULL,
‘nombres” varchar(40) NOT NULL,
“codecargo” 1nt(11) NOT NULL,
‘codjuntareceptora’ int(11) NOT NULL.,
PRIMAEY KEY ( identificacion’),
KEY 'codcargo’ ( codcargo’),
KEY "codjuntareceptora’ (" codjuntareceptora’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS juntareceptora’ (
‘codjuntareceptora’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“descripcion” varchar(20) NOT NULL,

“codpadron’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( codjuntareceptora’),

KEY "codpadron’ (" codpadron™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=1 :
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS "lista” (
‘codlista’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT.,
“descripcion’ varchar(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY ("codlista™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO INCEEMENT=4 ;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "padron’ (
‘codpadron’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘codcategoniavotantes’ mnt(11) NOT NULL,
‘codprocesodignidad” int(11) NOT NULL,

PEIMARY KEY ( codpadron™),
KEY "codcategoriavotantes’ ( codcategoriavotantes’),
KEY 'codprocesodignmdad’ ("codprocesodignidad™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=1 :

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “perfil” (
“codperfil’ int(11) NOT NULL.
“descripeion” varchar(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( codperfil™)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin];

CREATE TAELE IF NOT EXISTS “procesoelectoral” (
“codprocesoelectoral” int(11) NOT NULL AUTO INCREMENT,
“descripeion’ varchar(45) DEFAULT NULL,

“fecharegistro” date DEFAULT NULL,

“fechasufragio” date DEFAULT NULL,
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PEIMAERY KEY ( codprocesoelectoral’)

) ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCEREMENT=1 ;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "profesion’ (
“codprofesion” 1nt(11) NOT NULL,
“descripcion’ varchar(43) DEFAULT NULL,
“abreviatura’ varchar(10) DEFAULT NULL,

PEIMARY KEY ( codprofesion’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'resultados™ (
“codjuntareceptora’ nt(11) NOT NULL,
“identificacion” varchar(10) NOT NULL,
“identificacionuser’ varchar(10) NOT NULL.,
"valor” int(11) NOT NULL,

“fecharegistro” date NOT NULL,

“horaregistro’ titme NOT NULL,

KEY "identificacion’ ("identificacion’),

KEY "identificacionuser’ (" identificacionuser’),
KEY "codjuntareceptora’ ( codjuntareceptora’)

) ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl;
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CREATE TAELE IF NOT EXISTS "usuarios™ (
“codperfil” nt(11) DEFAULT NULL,
‘codcategonavotantes” int(11) DEFAULT NULL,
“codpadron’ int(11) DEFAULT NULL,
“1dentificacion’ varchar(10) NOT NULL,

“clave” varchar(20) NOT NULL,

“apellidos” varchar(45) NOT NULL,

‘nombres’ varchar(40) NOT NULL,

“estado” varchar(20) DEFAULT NULL,

‘acceso’ varchar(10) NOT NULL,

PEIMARY KEY ( identificacion’),

KEY "codperfil’ (" codperfil’),

EEY "codcategoniavotantes ( codcategoriavotantes’),
EEY "padron” (" codpadron’)

) ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl;

ALTER TABLE "candidatos’

ADD CONSTRAINT ‘candidatos_ibfk 3" FOREIGN KEY ( codprofesion’)
FEFERENCES "profesion’ ("codprofesion’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE.

ADD CONSTRAINT 'candidatos_ibtk 4" FOREIGIN KEY (" codgenero’) REFERENCES

‘genero’ (codgenero’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE:
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ALTER TAELE ’datoalterno’

ADD CONSTFAINT "datoalterno_ibfk 4° FOREIGN KEY (" codprofesion’)
REFERENCES "profesion’ (" codprofesion’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE,

ADD CONSTRAINT "datoalterno_ibfk_5" FOREIGN KEY (" codgenero’) REFERENCES
‘genero’ (“codgenero’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT "datoalterno_ibfk_6" FOREIGN KEY (identificacion’)
REFERENCES ’candidatos’ ("identificacion”) ON DELETE CASCADE ON UPDATE

CASCADE;

ALTEE. TABLE "detalledignidadesaelegir’

ADD CONSTRAINT "detalledignidadesaelegir_ibfk 1" FOREIGN KEY (" codfacultad’)
REFERENCES facultad” ("codfacultad™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE,

ADD CONSTRAINT "detalledignidadesaelegir_ibfk 2" FOREIGN KEY
("codprocesoelectoral’) REFERENCES "procesoelectoral’ (" codprocesoelectoral”) ON
DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT "detalledigmdadesaelegir_ibfk 3" FOREIGN KEY (" coddignidades™)
REFERENCES "dignidades’ ("coddignidades™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE

CASCADE;

ALTER TABLE ‘detallelistacandidato’

ADD CONSTRAINT "detallelistacandidato_ibfk 1" FOREIGN KEY (" identificacion’)
REFERENCES "candidatos’ (" identificacion™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE,

ADD CONSTRAINT "detallelistacandidato_ibfk 2° FOREIGN KEY ("codlista’)

REFERENCES 'lista” ("codhista”) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,



ADD CONSTRAINT "detallelistacandidato_ibfk 4 FOREIGN KEY
("codprocesodignidad™) EEFERENCES "detalledignidadesaelegir’ (" codprocesodigmdad™)

ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE:

ALTEE TABLE "integrantesjuntareceptora’
ADD CONSTRAINT "integrantesjuntareceptora_ibfk 1" FOREIGN KEY ("codcargo™)
REFERENCES "cargo’ ("codcargo’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
ADD CONSTRAINT "integrantesjuntareceptora_ibflke 2" FOREIGN KEY
("codjuntareceptora’) REFERENCES "juntareceptora’ (" codjuntareceptora’) ON DELETE

CASCADE ON UPDATE CASCADE;

AL TEF. TABLE 'juntareceptora’
ADD CONSTEAINT "juntareceptora_ibfk 1" FOREIGN EEY ( codpadron’™)

EEFERENCES "padron’ ("codpadron’™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE:

ALTEFR TABLE 'padron’

ADD CONSTRAINT "padron_ibik 2" FOREIGN EEY (" codcategoriavotantes™)
FEFERENCES categoniavotantes’ ([ codcategoriavotantes’) ON DELETE CASCADE ON
UPDATE CASCADE,

ADD CONSTEAINT “padron_1bfk 3° FOREIGN EEY (" codprocesodignidad™)
FEFEREMNCES "detalledignidadesaclegic’ ( codprocesodignmidad’) ON DELETE CASCADE

ON UPDATE CASCADE:;
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ALTER TABLE 'resultados’

ADD CONSTRAINT "resultados_ibtk 3" FOREIGN KEY ("identificacionuser’)
REFERENCES "usuarios’ (" identificacion™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE,

ADD CONSTRAINT 'resultados_ibfk 4" FOREIGN KEY (" codjuntareceptora’)
EEFEEENCES "juntareceptora’ ( codjuntareceptora’) ON DELETE CASCADE ON
UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT "resultados_ibfk_4" FOREIGN KEY ("identificacion’)
REFERENCES "candidatos’ ("identificacion™) ON DELETE CASCADE ON UPDATE

CASCADE;

AT TEE TABLE "usuarios

ADD CONSTRAINT ‘usuvarios_ibfk 1" FOREIGN KEY ( codperfil’) REFERENCES
‘perfil’ ("codperfil’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘usuvarios_ibfk 2" FOREIGN KEY ( codcategoriavotantes’)
REFEEENCES ’categoriavotantes’ ( codcategonavotantes’) ON DELETE CASCADE ON
UPDATE CASCADE,

ADD CONSTRAINT ‘usuvarios_ibfk 3" FOREIGN KEY ( codpadron™) REFERENCES

‘padron’ ("codpadron”) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE:



2.4.3. Fase de Desarrollo

Se describen las tareas que realiza la aplicacion web haciendo referencia en cada una de

sus interfaces.

PROCESO ELECTORAL
FEBRERO 2018

lHustracion 25 Interfaz principal
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Entre las tecnologias web que se ha utilizado para el desarrollo del prototipo tenemos las

siguientes:

MySQL

Mediante phpMyAdmin se puede trabajar en el disefio de la base de datos, ya que ofrece la

posibilidad de trabajar de manera grafica.

[ Elecciones UTB
& c
phpMyAdmin
S Els 006

(Tablas recientes) .. v
eleccionesuts v
| candicatos

] cargo

1} categoriavotantes

] datoaltemo

x yﬁu localhost / localhost f &l- X \D

® localhost/phpmyadmin/index.php?db=eleccionesutb

-} —

c

ken=13e82edb2931ddb%ba3

67e9af861824

Q¥ ¢

Tlocalhost » B eleccionesulh

¥ Estructura L] saL
Tabla «

candidatos

cargo
categoriavotantes
datoalterno
detalledignidadesaelegir
detallelistacandidato

—

| detallelistacandidato
] dignidades

] facultad

| genero

| integrantesjuntareceptora
| juntareceptora
lista

| padron

| perfil

| procesoslectoral

| profesion

1} resuftados

] usuarios

() Crear tabla

facultad
genero
integrantesjuntareceptora
juntareceptora

lista

padron

perfil

procesoelectoral
profesion

resultados

usuarios

18 tablas

4 Marcar todos / Desmarcar 10d0s

+ Buscar
Accion
=] Examinar 4 Estructura
] Examinar s Estructura
=] Examinar 4 Estructura
] Examinar 4 Estructura
=] Examinar 4 Estructura
=) Examinar = Estructura
=] Examinar 4 Estructura
=) Examinar = Estructura
=] Examinar 4 Estructura
| Examinar 4 Estructura
7] Examinar 34 Estructura
| Examinar 4 Estructura
7] Examinar 34 Estructura
| Examinar 4 Estructura
=] Examinar [ Estructura
| Examinar 4 Estructura
=] Examinar [ Estructura
| Examinar 4 Estructura
Numero de filas

Generar una consulta

[ Exportar | =} Importar
% Buscar 3 Insertar §g Vaciar @ Eliminar
4 Buscar §< Insertar i Vaciar @ Eliminar
% Buscar 3 Insertar §g# Vaciar @ Eliminar
4 Buscar §¢ Insertar kgl Vaciar @ Eliminar
% Buscar 3 Insertar §g Vaciar @ Eliminar
4 Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar
% Buscar 3 Insertar §g Vaciar @ Eliminar
4 Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar
% Buscar 3 Insertar §g Vaciar @ Eliminar
2 Buscar #¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar
% Buscar 3 Insertar §g# Vaciar @ Eliminar
nsertar & Vaciar @ Eliminar
nsertar §gR Vaciar @ Eliminar
nsertar & Vaciar @ Eliminar

% Buscar ¢ Insertar g Vaciar @ Eliminar

4 Buscar §¢ Insertar igfl Vaiar @ Eliminar
4 Buscar %< Insertar i Vaciar @ Eliminar
4 Buscar §¢ Insertar igfl Vaiar @ Eliminar

Para 05 elementos que estan marcados: ¥

& Operaciones

Filas @ Tipo

= privilegios
Cotejamiento

1 1nnoDB  latin{_swedish_ci
S InnoDB latin1_swedish_ci
4 InnoDB latini_swedish_ci
1innoDB latin1_swedish_ci
2 1nnoDB latin{_swedish_ci
1 InnoDB latin1_swedish_ci
S InnoDB latin{_swedish_ci
= InnoDB  latin1_swedish_ci
2 1nnoDB latin{_swedish_ci
*1nnoDB  latin_swedish_ci
1innoDB  latin{_swedish_ci
2 InnoDB latin{_swedish_ci
1innoDB  latin{_swedish_ci
2 InnoDB latin{_swedish_ci
11nnoDB  fatin_swedish_ci
19 |nnoDB latin{_swedish_ci
9 InnoDE  latini_sweisn_ci
19 |nnoDB latin{_swedish_ci
5 InnoDB latin1_swedish_ci

& Rutinas © Eventos
Tamafio Residuo a depurar

a5 k5 -

1568

16 kB

s k8

ot kB

s k8

16 k8

1568

16 k8

a8 ks

s2k8

K6

as ks

TS

16 k6

TS

ot kb

EikE

640 K8 68

2 Disparadores

(& Vista de impresion & Diccionario de datos

A Crear tabla

llustracion 26 Interfaz de MySQL



NetBeans IDE

45

Utilizado por ser un entorno de desarrollo interactivo que permite adaptarse facilmente y

asi realizar la aplicacion web, en este caso haciendo uso del lenguaje PHP.

J EleccionesUTE_php - NetBeans IDE 8.2
Archivo Editer Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurer Profile Team Herramientas Ventana Ayuda Q- Bus

B S

o [ <default> v &'?Eﬁ b - B -

Proyectos | Prestaciones

=]

R —

l

EleccionesUTB_php
B
)b modelo

2\ nbproject

) vista
framemwork
listados

listaop
loginprueba

pdf

[Archivos x| — [ candidato_controiador.php x|
Source | Hstory | [0 -0 | QS F B[ F B
28 move_uploaded file($ruta, Sdesting);
29
30
31 Srutal = isset($ FILES[' : NULL;
32 $fotol = isset($_FILES['fotoa'][
33 §destinol = " " . $fotol;
34 move_uploaded file($rutal, Sdestinol):
35
& if (issec($_POST[™: "1 A
37 if (Sidentificacion && Sapellidos &6 Snombres) {
38 $obj->Insertar_candidatos($identificacion, $apellidos, Snombres, Scodprofesion, $codgenero, $destino)
3% $obj->Insertar_detallelistacandidato($identificacion, $codinscripcionlista, $coddignidades);
40 "
41 "
42 }if ($cedula & pellidosa && mbresa) {
a3 Sobj->Insertar_datoalterno (Scedula, Sapellidosa, $nombresa, Scodprofesiona, Scodgeneroa, $destinol, §
44 }
45 1
46
47
& 1T (1ssec (S POST[": 1) A
25 if (Sidentificacion && Sapellidos && Snombres) {
50 $obj->editar_candidatos($identificacion, $apellidos, $nombres, $codprofesion, $codgenero, $destino);
51 Sobj-reditar_detallelistacandidato scripcionlista, $coddignidades, $identificacion):
52 echo" <} EQ Ct 0; URL=../wi php'>";
53 }if (Scedula & pellidosa &&
54 $obj->editar_datoalterno($cedula, $apellidosa, $nombresa, Scodprofesiona, Scodgeneroa, Sdestinol, §ic
55 }
5€ }
L) >
58
<

llustracién 27 Interfaz de NetBeans IDE



2.5. Ejecucion y/o ensamblaje del prototipo

Acceso a la aplicacion web

[ Elecciones UT8 x\<m localhost / localhost / ¢! x\\‘ \ e - o x

& C | ® localhost/EleccionesUTB_php/vista/login.php Q% & ®

INICIO DE SESION

USUARIO

CONTRASERA

v

llustracion 28 Interfaz Acceso a la aplicacion web
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Perfil Administrador

46

Encargado de gestionar la informacion correspondiente a los procesos electorales, entre sus

principales funciones esta administrar el siguiente menu de interfaces:
e Proceso electoral.
e Candidatos
e Registro electoral
e Juntas receptoras de voto

e Resultados Generales
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Proceso electoral
Desde aquella pantalla puede gestionar la inscripcién de los procesos electorales y la
asignacion de estos mismos procesos, de acuerdo a las dignidades que se vaya a elegir en dicho

periodo ya preestablecido.

Usuario: HUGO JAVIER GUERRERO TORRES
Perfil: ADMINISTRADOR e
+ OQ A "w

& B . b4

[ PROCESO ELECTORAL ~ o o

i CANDIDATOS - -~

## REGISTRO ELECTORAL P

o
§ JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO
e | eussmmeossond | eworsommomosazonsiE

Realizado por:
Estrada Albifio

lHustracion 29 Interfaz Proceso electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Candidatos

En la siguiente interfaz puede realizar la inscripcién de candidatos, y a su vez puede

realizar acciones de edicién o eliminacion de algun registro, presentado en el listado.
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Usuarie: HUGO JAVIER GUERRERO TORRES

CANDIDATOS

ELECCIONES 2018
Perfil: ADMINISTRADOR

[ PROCESO FLECTORAL _

il CANDIDATOS

% REGISTRO ELECTORAL
f JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO LCDA KERLY JUDITH GAIBOR
1250093937 MORALES Altemo: ANGEL AGUSTIN | REPRESENTANTEDOCENTES- | yerap | 7 3¢
MORALES COBOS

& RESULTADOS GENERALES

ING.ANA LUCIA MORALES MAYORGA
1250093939 Altemo ANGEL MANUEL LOPEZ

REPRESENTANTE DOCENTES- %
A ustaa | & X
ROMERO

MSC.JUAN CARLOS SOLIZ LOPEZ
1250093934 Alterno: ANGELA ANDREA CONTRERAS

REPRESENTANTE DOCENTES- 4
s FCISE usmaa | Z X

LCDA GLENDA AMAHI AGUIAR
1250093930 MORANTE Alterno: XAVIER DAVID
CONTRERAS PINO

usas | & X

REPRESENTANTE DOCENTES-
FCS

lHustracion 30 Interfaz Candidatos
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Registro electoral
En esta seccion puede cargar el registro electoral que debe estar en un archivo con extension
csv, y posteriormente cargar en el sistema luego este se almacena en la base de datos

correspondiente, ademas puede gestionar el proceso de creacion del padrén electoral.

CCIONES UTB

REGISTRO ELECTORAL

Usuario: HUGO JAVIER GUERRERO TORRES

Perfil: ADMINISTRADOR

[E PROCESO ELECTORAL

sli CANDIDATOS

1% REGISTRO ELECTORAL
§ JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO

i RESULTADOS GENERALES

Realizado por:
Alexandra Estrada Albifio

llustracion 31 Interfaz Registro electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio



49

Junta receptora del voto
Creara las juntas receptoras del voto necesarias una para cada padron existente en el sistema, a

su vez también puede asignar los integrantes de dicha junta.

CCIONES UTB

JUNTA RECEPTORA DE VOTO

Usuario: HUGO JAVIER GUERRERO TORRES

Perfil: ADMINISTRADOR

[ PROCESO ELECTORAL

i CANDIDATOS 1200599650 GONZALEZ MAYORGA VICENTA RICARDINA PRESIDENTE(%) |MESA ELECTORAL 1
1204278517 ESCOBAR MAYORGA DIANA CAROLINA PRIMER VOCAL MESA ELECTORAL 1

i* REGISTRO ELECTORAL 1706747217 'VELA RIERA PABLO ALBERTO SECRETARIO(A) MESA ELECTORAL 1

hil

i JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO

RESULTADOS GENERALES

Reslizado por:
Alexandra Estrada Albifio

llustracién 32 Interfaz Junta receptora del voto
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Resultados Generales
En esta interfaz puede visualizar los resultados generales del proceso electoral en cuestion
y puede imprimir el respectivo archivo.

Usuario: HUGO JAVIER GUERRERO TORRES

RESULTADOS

Perfil: ADMINISTRADOR

Dignidad a elegir: ‘ REPRESENTANTE DOCENTES-FAFI v |-

PROCESO ELECTORAL
i CANDIDATOS
14 REGISTRO ELECTORAL
 JUNTAS RECEPTORAS DEL VOTO T CIE RS

el LSTA A 3
& RESULTADOS GENERALES

=
ING.JULIO CESAR GOMEZ
HOLGUIN DSIZE i
Votos Blancos: | 1 Votos Nuios: | 1 Votos Vallidos: |:|

llustracion 33 Interfaz Resultados Generales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio



UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

eltalento h

REPORTE RESULTADOS GENERALES

RESPONSABLE: HUGO JAVIER GUERRERO TORRES

PERFIL: ADMINISTRADOR

FOTO

NOMBRES

LISTA

TOTAL VOTOS

LCDA.GAIBOR MORALES KERLY JUDITH

LISTAA

LCDA.AGUIAR MORANTE GLENDA ANAHI

LISTAB

llustracion 34 Reporte de resultados generales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Perfil Integrante de junta receptora del voto

50

Es el encargado de gestionar la tarea de verificacion del sufragante en el sistema y emitir

resultados parciales de su respectiva junta, por lo tanto administrara las siguientes interfaces:

e Padron electoral.

e Resultados.

Padroén electoral

Una vez ingresado al sistema bajo este perfil el presidente de la junta sera el Gnico integrante

de la junta receptora del voto que puede tener acceso a la aplicacion web, por tanto el serd quien

se encargue de verificar la existencia del sufragante en el sistema y posterior a eso habilitar

para que este pueda cumplir con su respectiva votacion.



WVICENTA RICARDINA GONZALEZ MAYORGA

Prfil: PRESIDENTE(A) JUNTA RECEPTORA DE '

CCIONES UTB

PADRON ELECTORAL

[ PADRON ELECTORAL

& RESULTADOS

- o

Ver[1o ¥ | registros Buscar:
APELLIDOS ESTADO ACCESO
VEGAVILLACIS NOVOTO |
NOVOTD X
ESCOBAR DE LA CUADRA NOVOTD X
0928640135 |ALTAMIRAND HEREDERD NOVOTD |
1200599630 GONZADLEZ MAYORGA NOVOTO |
1200868121 TORRES DADAZ SARAISABEL NOVOTO |
1200920047 HUILCAPIMASACA™N INORA URSULA NOVOTO |
1201156567 SANDOVYA VILLAFUERTE | JOSA%= WALTER NOVOTO |
1201156757 CEVALLOS MONAR CARLOS ALFREDO NOVOTO |
1201201108 BUSTAMANTE PIGUAVE FRANCISCO ENRIQUE NOVOTD X

lHustracion 35 Interfaz Padron electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Al final del proceso electoral puede imprimir un reporte de quienes han cumplido con la

votacion y quiénes no.

Vi acmmer e m

sionesUTB_php/modelo/reportes/reportepadronelectoral.php?btnimprimir=

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

do el talento

REPORTE PADRON ELECTORAL

RESPONSABLE: VICENTA RICARDINA GONZA-LEZ MAYORGA
PERFIL: PRESIDENTE(A) JUNTA RECEPTORA DE VOTO

PADRON NRO.: PE-0001-2

JUNTANRO.: J-0001-1

CEDULA APELLIDOS NOMBRES ESTADO
1206804492 [AGUILAR MARTINEZ CARLOS ADONIS NO VOTO
1206763888 AGUILAR PINTO DIANA ESTEFANIA VOTO
1205461005 AGUILAR SANTILLAN INGRID ANDREA NO VOTO
1207506179 AGUILERA MOREJON CINDY MARISOL VOTO
1207517879 ALARCON CEDENO CLARA INES VOTO
1206628735 ALARCON MONSERRATE | ARIANA FERNANDA NO VOTO

ALAVA VERA ALAN BRYAN NO VOTO
1207738608 ALBAN ALBAN GLENDA ELIZABETH NO VOTO
1207605666 ALMEIDA SUAREZ SARA LEONELA NO VOTO
0928640135 ALTAMIRANO HEREDERO | DAVID STEVEN NO VOTO
1201201108 BUSTAMANTE PIGUAVE FRANCISCO ENRIQUE VOTO
1204906612 CAICEDO MONSERRATE DIANA LORENA NO VOTO
1202191712 CAMACHO COLOMA TULIO TELESFORO NO VOTO

llustracion 36 Reporte de padrdn electoral
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Resultados
En esta seccion se muestra los resultados parciales, es decir, resultados pertenecientes a

cada junta receptora del voto.

Usurio: VICENTA RICARDINA GONZALEZ MAY

RESULTADOS

Perfil: PRESIDENTE(A) JUNTA RECEPTORA DE '

v - CODJUNTA: Jooort

Dignidad a elegir: ‘ REPRESENTANTE DOCENTES-FAFI

ING.ANA LUCIA MORALES
MAYORGA
=

ING JULIO CESAR GOMEZ
HOLGUIN LISTAE, 3

[ PADRON ELECTORAL

& RESULTADOS

Votos Blancos: | 1 Votos Nulos: | 1 Votos Validos: | & |

llustracion 37 Interfaz Resultados
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio

Ademéas podemos imprimir los resultados por categoria y nos presentara de la siguiente

forma.

ol

UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO

el talento

REPORTE RESULTADOS PARCIALES

RESPONSABLE: VICENTA RICARDINA GONZA+LEZ MAYORGA
PERFIL: PRESIDENTE(A) JUNTA RECEPTORA DE VOTO
PADRON NRO.: PE-0001-2
JUNTANRO.: J-0001-1

FOTO NOMBRES LISTA | TOTAL VOTOS

ING.MORALES MAYORGA ANA LUCIA LISTAA 3

ING.GOMEZ HOLGUIN JULIO CESAR LISTAB 1

llustracion 38 Reporte de resultados parciales
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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Perfil Sufragante

Una vez que se ha presentado en la junta puede acceder al sistema y proceder con su funcion
que es realizar la votacion. Gestionara la siguiente interfaz:

e Votacion en linea.
Votacion en linea

El sufragante seleccionara la dignidad a elegir y procedera a la votacién, puede directamente

votar en blanco o elegir a uno de los candidatos de acuerdo a su eleccion.

VOTACION EN LINEA

e Ceduex | 0603005497 JuntaNro. | 000t Padron: | pE-000t-2

Perfil: SUFRAGANTE

¥ VOTACION EN LINEA Dignidad a elegir: | REPRESENTANTE DOCENTES-FAFI v -

LISTADO DE CANDIDATOS

ING.ANA LUCIA MORALES MAYORGA Alterno: LISTAA
ANGEL MANUEL LOPEZ ROMERO

ING.JULIO CESAR GOMEZ HOLGUIN Altemo: LSTAB
ANGELA MARIA FERNADEZ SALINAS =

llustracion 39 Interfaz Votacion en linea
Desarrollado por: Amelia Alexandra Estrada Albifio
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3. CAPITULO IIl. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1. Evaluacién Técnica

La Universidad Técnica de Babahoyo cuenta con equipamiento necesario, al contar con
diversos laboratorios de computacion, que poseen equipos que cumplen con las caracteristicas
necesarias para la ejecucion de este prototipo.

Ademas, la institucion en su respectivo departamento de sistemas cuenta con servidores
capaces de alojar la informacidn necesaria para el correcto funcionamiento de la aplicacién
web.

El prototipo ha sido disefiado de tal manera que este alojado en un servidor web para que
distintos usuarios puedan acceder mediante una url en un tiempo que se considera prudencial
para su respectiva votacion o el cumplimiento de sus deméas funciones segln sea el usuario.
Para ello, la forma méas adecuada de asimilar esta funcionalidad se ejecuta la aplicacion web
en un servidor local. Y se denota que cumple con cada una de sus funcionalidades para la
realizacion del proceso electoral que se desee.

3.2. Evaluacién Econémica

La aplicacion web tiene la finalidad de reducir costos asociados a la puesta en marcha de los
procesos electorales, y esto se cumple en un alto grado, de tal forma para el alojamiento de la
informacion se puede utilizar los mismos servidores de la institucion, y para la utilizacién del
prototipo se necesita equipos de computacion los cuales la institucién si cuenta con ellos en sus
respectivos laboratorios.

En el &mbito del proceso de elecciones, reduce costos de materiales, porgque no es necesario
tener impreso los padrones electorales mucho menos las papeletas para las dignidades a ser
elegidas, esta informacion se puede alojar en el sistema, permitiendo asi manejar dicha

informacion digital de tal manera se lleva a cabo el cumplimiento de dichos procesos.
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3.3. Evaluacion de Funcionalidad

Para construir esta aplicacion web se ha basado estrechamente en la forma que se ejecutan
los procesos electorales en la institucién, lo cual ha permitido la obtencion de un prototipo
capaz de realizar las tareas necesarias acorde a los procesos en cuestion.

Realizando una comparacion en el tiempo de respuesta que toma a un sufragante votar se
encuentra lo siguiente: la votacion de manera tradicional toma su tiempo de tres a cinco minutos
segun el listado de dignidades a elegir. Mientras tanto la aplicacion web reduce ese tiempo a
un minuto con treinta segundos. Se considera este tiempo desde que el sufragante se ha
presentado en la junta receptora del voto, hasta concluir con la votacion del mismo.

A continuacion se presenta una tabla comparativa de la realizacion de votaciones mediante
la forma tradicional y la aplicacion web.

VOTACION TIEMPO RESPUESTA

SUFRAGANTE PORCENTAJE DE REDUCCION DE
TRADICIONAL APLICACION WEB TIEMPO

Sufragante 1 5 minutos 1 min 10 segundos 77%

Sufragante 2 3 minutos 50 segundos 73%

Sufragante 3 4 minutos 1 minuto

75%
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4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

La institucion cuenta con equipamiento informatico, que cumplen con los requerimientos
previamente analizados para el correcto funcionamiento de la aplicacién web.

En la institucion existe personal capacitado para manipular equipos informaticos lo cual
facilitara a la hora de relacionarse con el prototipo.

Los servidores de la institucion, albergados en el respectivo departamento de sistemas
soportan la carga que genera la ejecucion de la aplicaciéon web.

Al realizar las pruebas respectivas de funcionalidad se obtiene los tiempos de respuesta en
base a la forma tradicional de realizar la votacién, y mediante la aplicacién web. El tiempo de
respuesta se reduce en un 75% en la votacion lo cual se considera un grado satisfactorio.

Para salvaguardar la informacion que transita por la red al momento de la ejecucion del
prototipo es necesario recurrir a la aplicacion de métodos de encriptacion.

4.2. Recomendaciones

Para explotar sus funcionalidades de manera adecuada es importante realizar una previa
capacitacion a las personas que tendran acceso al sistema, especificando las actividades que
puede realizar de acuerdo al perfil que el usuario haya sido asignado.

Previo a la ejecucidn de los procesos electorales, es necesario optimizar el ancho de banda,
y dedicar solo a la ejecucion de dicha actividad, esto es por cuestiones de seguridad y por la
carga que genera.

Para obtener un eficiente aprovechamiento de la aplicacion web, al momento de ser
implementada debe estar alojado la informacion en un servidor propio de la institucion.

La aplicacion de métodos de encriptacion, esta técnica ya estd implementada en los
servidores de la institucion, por lo cual solo se necesitaria habilitar los protocolos

correspondientes.
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