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INTRODUCCION

El presente proyecto se representa en un aplicativo prototipo para dispositivos moviles para
fundamentar un modelo de ensefianza en diferentes usuarios. Para llevar a cabo este objetivo
se analizara los aspectos principales hacia donde estd dirigido el proyecto que son los
estudiantes con problemas de audicidon. La aplicacion obtendra informacién de cuan recurrente

los usuarios hacen uso de la app.

La funcionalidad del aplicativo prototipo movil sera de interpretar dindmicamente por
medio de una imagen como respuesta la descripcion de una frase en concreta con recurrente a
las mas utilizadas por los nifios en su etapa escolar, para poder utilizar el aplicativo se debe
considerar que hace uso de un sistema de autenticacion integrada por medio de un servicio
web, es necesario tener conectividad a internet para lograr el procedimiento de acceso y
lograr hacer uso de las funciones que posee, otra de las funciones es generar una salida de
audio para interpretar un texto, esta opcion es para la persona que posea la discapacidad
auditiva con el fin de logre comunicarse escribiendo en el aplicativo prototipo lo que desea
decir durante una conversacion, se debe considerar que el aplicativo es solo funcional es

moviles de gama alta que manejen API 22 exclusivamente.

El objetivo del proyecto se ilustrara primordialmente en el resultado obtenido en el
aprendizaje del lenguaje de sefias dentro de la unidad educativa Isabela Catolica tras haber
usado el prototipo creado especialmente para ensefiar dicho lenguaje y el enfrasque de la
comunidad estudiantil, estudiando en su nuevo entorno de igualdad educacional y la

cooperatividad entre los estudiantes que tienen discapacidad auditiva y de las que no poseen.

Para llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion se debe tener en cuenta que, dentro del
mercado de dispositivos mdviles los que estan experimentando un mayor crecimiento de ventas

son las tablets y los smartphones. Estos ultimos seran los utilizados para poder crear la



aplicacion mencionada anteriormente, ya que han obtenido una buena aceptacion dentro del
mercado. Al presente, alrededor del 62% de los moviles son smartphone, lo que permite una
mayor solidez en el uso de la aplicacion prototipo desarrollado. Ademas, logra la integracion
de una interfaz grafica amigable con el usuario. Dentro del mercado de los smartphones se
pueden destacar diferentes sistemas operativos como: Android, iOS, RIM y Symbian. El

sistema operativo movil escogido para la aplicacion prototipo que se realizara es Android.

Con relacion a esto, en el presente documento se da a conocer punto a punto la realizacion
del trabajo ‘proyecto’ reluciendo lo aprendido dent6 de la carrera de ingenieria de sistemas, la
aplicacion mezcla el uso de herramientas asociativas de las cuales consisten en explotar las
tecnologias de desarrollo que nos otorga Google haciendo mencion de FireBase que nos otorga
la autenticacion de usuarios y el manejo en tiempo real de la base de datos ‘DataBase Real
Time’ incrustada dentro de la misma plataforma de Google, usando Android Studio 3.0.1
haciendo uso de la interfaz de programacion de aplicaciones ‘API’ 22 como regla principal

para el uso de la app dentro del smartphone.

Durante la implementacion de la aplicacion prototipo dentro de la institucion educativa
Isabela Catdlica se espera obtener como resultado una satisfactoria acogida por parte de los
estudiantes que se han acoplado al uso de la aplicacion movil y ver un nuevo desenvolvimiento

inter-relacional con los estudiantes con problemas audicion.

Es esencial saber cuan importante pueden lograr ser entre la sociedad las personas con
discapacidad auditiva, de tal manera que el uso de una herramienta tecnoldgica hoy en
dia lograria cambiar, mejorar, facilitar la integracion social de ellos en cualquier ambiente, para
ello es necesario buscar el eje principal cuyo enfoque esta planteado dentro de su etapa de
formacion escolar dentro de la unidad educativa Isabela Catdlica, que no cierran las puertas a

las ideas que sean para mejorar la institucion.



CAPITULO |

Diagndstico de Necesidades y Requerimientos
1.1 AMBITO DE APLICACION
El proyecto se desplegara dentro de la unidad Educativa Isabela Catolica de la ciudad de

Babahoyo, se encuentra ubicada en las calles 10 de agosto y bolivar, durante el afio 2018.

Es una realidad que hoy en dia podamos usar la tecnologia mévil para facilitarnos en muchos

aspectos basados en la educacion y otros entornos de formacion.

Dentro de las instituciones fiscales de educacién mixta del cual el gobierno ecuatoriano
invierte cada afio, no se logra destacar la inclusion educacional de las personas con
discapacidad de aducion en forma mas general dentro de las instituciones de educacion mixtas,
por lo que las personas son separadas del colectivo normal, en el cual una persona sin

discapacidad si tienen apoyo para desenvolverse mejor entre la sociedad.

Previo a las encuestas realizadas enfocadas en la opinion de los padres de familia y
educadores de la unidad educativa Isabela Catdlica se logré notar la aprobacién del aplicativo
prototipo dentro de la institucion; cabe recalcar para la realizacion del proyecto se tomaron en

consideracién las siguientes contrariedades:

Hay nifios/as con la discapacidad auditiva que se encuentran estudiando en el ciclo de
formacion escolar, se sienten excluidos por sus compaferos, debido a que los nifios que no
poseen discapacidad alguna no conocen como interpretar el lenguaje de sefias para lograr

comunicarse con los nifios/as que si poseen la discapacidad.

La Institucion no cuenta con personal capacitado para lograr ensefiar a los nifios/as el uso

del lenguaje de sefias.



Basado en las contrariedades que se encontraron dentro de la institucion de educacion
Isabela Catolica se plantea crear una aplicacién prototipo movil que tendra una Interfaz
dindmica para que pueda ser manipulada por nifios/as desde su etapa escolar, para que aprendan
un nuevo lenguaje y se culturicen la comunicacion entre las personas que poseen la
discapacidad de comunicacion de sefias. Para realizar satisfactoriamente el proyecto sera
necesario 3 pruebas dirigida a 3 entidades: primero a los docentes para que den su punto de
vista y sus recomendaciones, segundo a los padres de familia/usuarios de consumo de
desarrollo y tercero a los alumnos tanto con disparidad y sin discapacidad, con el fin de ver la

demanda.

Luego segun se va desarrollando se estableceran una serie de pruebas ordenadas que cubran
toda la funcionalidad segun se va implementando, para poder corregir cualquier error desde el
principio, teniendo en cuenta que una parte importante del codigo se reutilizara en las distintas

pantallas.

La contribucidn principal en toda comunidad institucional es el desarrollo de comunicacion
temprana y no a la distorsion de grupos de personas con capacidades diferentes, se busca union
y un mejor desarrollo de las capacidades cognitivas que poseemos a nuestra temprana edad y

en el desarrollo de esta.

El mal enfoque de las directrices planteadas de manera no educacional, en el uso de equipos

tecnoldgicos como método de ensefianza o aprendizaje dinamico

Asumimos que tener en cuenta que no es oro todo lo que relumbra en el mercado de las
aplicaciones para moéviles. La mayoria de las apps que se realizan al final no son monetizadas
porque los consumidores no estan dispuestos a pagar por ellas. Por eso importante saber hacia
donde vamos, numerosas veces se hacen aplicaciones sin pensar en el objetivo del negocio y

las necesidades del usuario.



A diferencia de la web, las app estan disponibles para su ejecucion en forma instantanea,
basta que el usuario toque su icono para que ésta se inicie, sin necesidad de abrir un navegador,
escribir direcciones web o usar buscadores. En un mundo donde la inmediatez es el paradigma

y la facilidad lo es todo, la app esta ahi para ser usada sin mas demora.

La interfaz perfectamente adaptada a los dispositivos moviles consiente a nuestros usuarios
navegar desde su mavil o tablet con la simplicidad y usabilidad recomendable. Si esta bien
pensada, la utilidad de una app mdvil es mucho mayor que la de una web convencional
responsive, ya que no solo su interfaz sino la informacién y todo el contenido estan organizado

para un dispositivo movil y es mucho mas accesible y manejable en la app.

El contenido al que las personas pueden acceder a través de la app no necesariamente tiene
que ser el mismo que el de la pagina web. Tipicamente no lo es, esto es un elemento clave a
considerar ya que un desafio importante para la app es ser practica y util, de forma de
mantenerse instalada en el smartphone, por lo que el contenido tiene que estar optimizado para
el tamafio y los escenarios de uso de un smartphone, evitando hacer demasiadas otras cosas

que al usuario no le interese y que lo desenfoque de lo interesante.

Al tratarse de aplicaciones que funcionan sobre la web, no es necesario que el usuario reciba
actualizaciones, ya que siempre va a estar viendo la Gltima versién. Pero, a diferencia de las

apps nativas, requieren de una conexion a internet para funcionar correctamente.

1.2 ESTABLECIMIENTO DE REQUERIMIENTOS

Para lograr el cometido de la implementacion del aplicativo prototipo mévil dentro de la
Institucién se definen como principales puntos a tener en cuenta para que funcionen
correctamente los siguientes:

Hardware vy conectividad

= Tipo de Dispositivo: Android nexus 4 o superior.



Pantalla: IPS LCD pantalla tactil capacitiva HD (1280 x 768) de 4,7 pulgadas.
Sistema operativo mévil: Android que soporte API 22

Conectividad dentro de la institucion a un red que posea Internet

Velocidad de Ancho de Banda: 10mbps para que la respuesta desde el servidor hacia

el mévil sea inmediato.

Software vy funcionalidad

Autenticacion desde FireBase para gestionar los usuarios que usaran el aplicativo
prototipo.

Manejo y registro desde FireBase en tiempo real de la base de datos.

Control estadistico desde FireBase del uso del aplicativo prototipo por parte de los
usuarios.

Botones opcionales para mostrar por categoria un listado de frases, diccionario y
otros implementos que estan sub divididos dentro del aplicativo prototipo como
‘nUmeros, narrador de voz, abecedario’.

Opcion de buscar dentro del listado mostrado una palabra o frase en concreta.
Manejo exclusivo de servicios web, para obtener desde la pagina del CONADIS la
interpretacion en imagenes y videos.

Involucramiento del modo fuera de linea, sin poseer ancho de banda dentro del
movil, se muestra el listado dentro de cada listview dependiendo su ultima
sincronizacion antes de perder la conexion.

Uso de librerias o dependencias exclusivas para cada uno de los funcionamientos que
posee el aplicativo prototipo, ‘FireBase de Autenticacion, FireBase de manejo en
tiempo real de la base de datos, FireBase para el uso fuera de linea, picasso para

obtener servicios web relacionado a la importacion de imagenes desde la web’.



Los requerimientos establecidos fueron discutidos y con censurados por la directora de la
unidad educativa Isabela Catdlica la Lcda. Martha Lagos para que no haya problemas durante
la implementacion.

Entre dichos requerimientos se detallan los siguientes puntos:
1. Modelo del interfaz entendible y de facil uso
2. Respuesta inmediata al momento de consultar
3. Disposicion particular del aplicativo dentro de la Institucion.

4. Acceso al aplicativo con y sin internet.



Para mejorar la aplicacion prototipo para otras dimensiones y solideces de pantalla se logran
suministrar diferentes recursos hacia los diferentes conjuntos extendidos. En periodo de
realizacion el sistema manejara los recursos adecuados para la aplicacion entre los disponibles

segun las caracteristicas de la pantalla del dispositivo donde se esta ejecutando.

Es por todo esto y por las oportunidades futuras que nos ofrece que uno de los principales

objetivos es conocer la plataforma Android y sus principales caracteristicas.

Habiendo desarrollado en las plataformas tales como .Net y Java en IDE NetBeans,
proyectar en Android sobre Java abre una nueva puerta y enriquece nuestras sapiencias e

incrementa la formacion.

El factor principal es aplicar todos los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera de
Ingenieria en sistemas para lograr terminar el proyecto en todas y cada una de sus fases que
conlleva al desarrollo de un proyecto informético: el andlisis, la implementacion y las

respectivas pruebas.

La metodologia usada para el desarrollo de este proyecto es el modelo de desarrollo rapido

de aplicaciones RAD que consiente en crear en corto tiempo el sistema a implementarse.

Con el modelo metodoldgico de desarrollo rapido de aplicaciones logramos la reutilizacion
de herramientas de soporte para el desarrollo de sistemas moviles y herramientas para la

creacion rapida de los esquemas graficos del funcionamiento del aplicativo prototipo.

El uso de esta metodologia logra que el tiempo estimado al elaborar un sistema sea

alrededor de 2 a 3 en todas sus etapas.



1.3 Justificacion del requerimiento a satisfacer

Al desarrollar el aplicativo prototipo maévil dentro de la institucion Isabela Catélica se
lograra demostrar desde un enfoque educacional, a las demas instituciones de cuan importante
es la inclusion de los/as nifios/as con discapacidad auditiva, en un entorno de trabajo
modernizado ambientado tecnolégicamente y que se centraliza fundamentalmente hacia la

educacion.

Lo esencial es lograr inculcar a través de una herramienta tecnolégica un enfoque de
estudio diferente e interactivo hacia los alumnos y lograr sacar estadisticamente los resultados

de manera textual, enfocado durante la etapa de la ensefianza escolar.

CAPITULO 11

2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1 Definicion del Prototipo Tecnoldgico
Sistema traductor de lengua natural a lengua de sefias para asegurar la inclusion educativa
de las personas con discapacidad auditiva que se desarrolla para la unidad educativa Isabela

Catolica es un prototipo que es flexible referente a las exigencias de la institucion de educacion.

El sistema puede definirse que pertenece a un ambiente apacible en todos los

funcionamientos que otorga a los usuarios que manipularan el aplicativo prototipo mavil.

Para la creacién de este proyecto se lo hizo netamente en el entorno de desarrollo Android
Studio que se basa en la programacién movil y otras herramientas que van de la mano con el

entorno en el cual fue desarrollado el proyecto.
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Las herramientas que permitiran gestionar usuarios, datos y controles estadisticos por parte
de la aplicacién, perteneces netamente a FireBase, que desenvuelve el enfoque tedrico NoSql,
que se basa en aprovechar datos no relacionados para su mejor distribucién internamente con

el fin de resolver problemas de escalabilidad y rendimiento de big data.

2.2 Fundamentacion Tedrica

En la elaboracion de este sistema hecho con tecnologia de desarrollo basado en Android, se
usaran herramientas y técnicas que permitan demostrar de manera dindmica y nada compleja
el uso por parte de los usuarios del aplicativo prototipo, cuyo objetivo es beneficiar a los
alumnos con la discapacidad de auditiva a mejorar su entorno de vida basado desde su etapa

escolar.

2.3 Metodologia

El desarrollo de aplicaciones rapida de las siglas RAD, es la método escogido debido a que
logra administrar dinamicamente los métodos de creacion y desarrollo de programas o
sistemas. Esta técnica fue creada por Martin James en 1980 y es usada hasta la actualidad. El
uso de esta metodologia es por su grado de interaccién mediante el proceso de desarrollo,
construccion de los modelos prototipos y esto se puede juzgar mas a detalle al conocer los

ciclos.

e Modelado de datos: concierne en definirse la informacion como un flujo hacia los
segmentos de una gestion modelada, se detallan las caracteristicas que suele conocerse

como ‘Atributos’.

e Modelado de gestion: la gestion de las funciones basadas en el flujo de informacién

con las interrogaciones a contestar de: ¢Qué busqueda conduce el proceso de gestion?
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¢Qué busqueda se va a elaborar? ;Quién la va a elaborar? ;A donde va la busqueda

hecha? ;Quién la elaboro?

e Modelado de proceso: para lograr una funcion que gestione el flujo de informacion es
necesario conocer los objetos definidos en la etapa del modelo, los objetos de datos que
se han definido en la fase de modelado quedan transformados para lograr el flujo de
informacion necesaria para implementar una funcion de gestion. Las definiciones de lo
elaborado son originadas para modificar, eliminar, afiadir 0 recobrar una entidad de

datos con el fin de conseguir una comunicacion entre ellos.

e Generacion: El desarrollo rapido de aplicaciones toma vigencia al hacer uso de las
técnicas de cuarta generacion, es decir no hacer parte de técnicas de tercera generacion
para el uso de la reutilizacion de programas ya existentes. El desarrollo rapido de
aplicaciones hace uso de los instrumentos automaticos para la construccién de

programas EI DRA asume la utilizacion de técnicas de cuarta generacion

e Muestras de entrega: A modo de que el proceso del desarrollo rapido de aplicaciones
se enfrasca en la reutilizacion, se debe tener claro en que realizar pruebas y tener un
acabado total de las interfaces.

Instrumentos Técnicos

e Progreso visual

o Realizacion de prototipos falsos (simulacion)

« Realizacion de prototipos eficaces

e Lenguajes multiples

e Instrumentos colaborativos y grupos de trabajo

o Elementos reusables

e Marco de trabajo estandar (API)
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2.4 Arquitectura

Al utilizar la programacién orientada a objetos logramos emplear el esquema MVC
(Modelo VISTA CONTROLADOR), Puesto que se hace uso de un lenguaje orientado a
objetos, se emplea el patron modelo-vista-controlador, separando la aplicacién en tres niveles,
el primer nivel el de datos propio al modelo, el segundo nivel al interfaz propio de la vista y el

tercer nivel la l6gica de la aplicacion correspondiente al controlador.

VISTA
La vista se define como la interfaz que puede visualizar el usuario, observando a detalle
cada funcionalidad perpetrada en la aplicacion por el desarrollador, con la finalidad de que sea

facil, rapida e intuitiva de usar, en Android se puede evidenciar lo dicho anteriormente.

CONTROLADOR

Se define como el cddigo que necesita interiormente la aplicacion para que funcione
adecuadamente abasteciendo los requerimientos del usuario, en donde la interaccion del
usuario con el aplicativo debe ser limpia, a medida que el codigo se va ejecutando la aplicacion

debe responder correctamente demostrando el mejor resultado.

MODELO
Se define como el orden estructural de la aplicacion en la etapa de desarrollo, el uso de
paquetes, clases, base de datos y recursos. A fin de facilitar la evidencia del manejo del codigo

en un orden ramificado.

2.5 TECNOLOGIAS

La aplicacion se ha desarrollado empleando las siguientes tecnologias:

2.3.1. Sistema Operativo Windows 10:
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La generacion de los sistemas operativos de la empresa Microsoft ha trascendido hasta la

version 10 lo que representa para la marca en particular, que a partir de esta version pueda ya

ser aplicada en los dispositivos moviles y no solo a las computadoras, logrando asi una mejor

acogida a nivel del mercado tecnolégico a nivel mundial. (Marin, 2014)

Ventajas de Windows 10:

Menu inicio mas completo: el menu reconoce en que dispositivo esta trabajando

el usuario y la mejora da continuidad al mena de la version anterior Windows
8.1 pero de manera mas inteligente a nivel de software.

Cortana: un asistente inteligente que actia en tiempo real una busqueda a
consulta por medio de la interaccion de voz del usuario al computador y este

interpreta mostrando la basqueda solicitada.

Carpetas o ficheros inteligentes: Actta de forma regulada la navegacion interna
con los archivos que frecuentamos diariamente, semanalmente o mensual,
mostrando dentro del explorador de archivos lo frecuentado logrando asi un
acceso rapido.

Escritorio virtual: dentro del sistema podremos manejar mas de 1 escritorio, esta

demanda se la hace para darle al usuario un mejor uso de su informacién.

Adgquisicién de las aplicacion desde la tienda: el uso exclusivo de adquirir

aplicaciones compatibles y de todo tipo enfocado en juegos, aplicaciones de
disefio, desarrollo o visualizacion hace que esta mejora dentro de sistema tenga
una buena acogida.

Inclusion de nuevo navegador web: la compafiia Microsoft presenta la mejora

del tradicional navegador Internet Explorer, ahora con Microsoft Edge que
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soporta extensiones y realizando el consumo de memoria por cada ventana
abierta, logrando una respuesta rapida. (elandroide, 2018)

Desventajas del sistema operativo Windows 10:

e Programas no compatibles: Algunos programas no son compatible con Windows

10 por la arquitectura que posee.
o Errores: El sistema operativo posee algunos errores minimos que son corregidos
en cada actualizacion.

e Windows Media Center extinto: A partir de las versiones de Windows 8 hasta

la 10 la herramienta de recoleccion de multimedia ya no forma parte del sistema
operativo.

e EIl soporte a peliculas en DVD no va més: De modo originaria Windows 10

desistira de dar ayuda al formato de peliculas DVD, favorablemente preexisten
programas que consentiran hacer esta tarea.

e Reajuste de manera automdtica: Todos los parches o actualizaciones seran

inconscientes y Gnicamente los usuarios con cuentas PRO podran aplazarlas.
Conociendo lo favorable y desfavorable de Windows 10, se puede deducir si es

rentable usarlo. (elandroide, 2018)

2.3.2. Sistema Operativo Android
Android consta con una estabilidad en usuarios de muy buena ranking, el sistema
operativo Android es exclusivamente de Google desde del 2005 cuando compro la empresa
Android y lanzo al mercado en el 2018 el primer teléfono con el sistema operativo Android
desde ese punto el sistema ha trascendido en mejoras hasta la actualidad y es uno de los mas

usados para los desarrolladores de aplicaciones moviles. (Gonzalez, 2011)
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Ventajas del sistema Android

e Open source ‘codigo abierto’: se pueden desarrollar aplicaciones Android por la
liberacion del codigo que Google realizo para que cualquier persona pueda crear
una app Yy financiarse autbnomamente.

e Acogimiento de alta escalabilidad a nivel de usuarios en todo el mundo por ser el
mas utilizado.

e Funcionamiento 6ptimo al correr muchas aplicaciones es decir sistema multitareas

muy estable.

Desventajas Del Sistema Android

e Consumo de bateria por uso excesivo de aplicaciones abiertas provocando
agotamiento de la carga del dispositivo rapidamente.

e Aplicaciones Android de fabrica de consumo innecesario de almacenamiento.

2.3.3. FireBase
¢ Qué es Firebase?
Es una herramienta web perteneciente a Google, surgi6 como solucion de
construccion rapida y facil de una app, a través del kit de desarrollo de software con

el objetivo de la unificacion de todas las soluciones de Google. (Ramirez)
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GROW

DEVELOP

D Motifications

Bl Realtime Database J2 Remaote Config

aw  Authentication D\ App Indexing

Cf;: Cloud Messaging c;’.) Dynamic Links

P storage < Invites
@ Haosting ’t AdWords
E’ Test Lab

ﬁ Crash Reporting

(Ramirez)

Ventajas de FireBase

Manejo de CRUD de base de datos en tiempo real conociendo la Idgica del
cddigo la aplicacidn, sin necesidad de tener conocimientos abstractos de alto
nivel en manejo de base de datos, al margen del uso del WebServices tradicional
que los programadores usan para realizar su backend.

Acoplable para a otras plataformas de desarrollo mediante librerias para cada
lenguaje de programacion. (Ramirez)

Libreria de notificacion en pocas lineas de codigo, logrando el resultado de las
notificaciones de Facebook después de que concluyera el servicio Parse.
Gestion estadistica del uso de la aplicacion para evidenciar el mercado,
instalaciones, usuarios, etc.

Monetizacién desde AdMob con Firebase recuperando a través de publicad el

tiempo invertido en el desarrollo de la aplicacion.

Desventajas de FireBase
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e conexiones sincronizas limitadas, para la obtencion ilimitada se debe escoger
la opcidn de pago.
e Faltante de opciones analiticas para la geo ubicacién del usuario que esta

manipulando una aplicacién. (Ramirez)

2.3.4. Entorno de desarrollo Android Stuido

. Androi

Studio

(Pérez, 2017)

El entorno de desarrollo de aplicaciones Android estudio estd basado en IntelliJ
IDEA que es un ambiente de desarrollo integrado para programas informaticos, costa
de emuladores rapidos con diversos manejos, compilacion instantanea para corregir
los errores, fusion de plataformas de desarrollo rapido como GitHub, que se necesita

con el fin de importar codigo.

Ventajas:
e Répida compilacion del proyecto
e Emulador genérico en tiempo real adaptado a la aplicacion desarrollada
e Construccién de un apk ejecutable de manera inmediata
e Funcionamiento excelente tras usar versiones estables.

e Uso de plugins para adaptacién de desarrollos NDK ‘kit de desarrollo nativo’.
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Desventajas

e Requisitos de recursos en hardware de alta calidad, se necesita un buen
computador para que el rendimiento sea 6ptimo.

e Re-build ‘reconstruccion de proyectos’, tras un parche nuevo que se aplique al
entorno de desarrollo se importan los proyectos para que sean adaptados al nuevo

parche.

2.6 Objetivos del prototipo
Desarrollar una aplicacion mavil para aportar un cambio educacional hacia las personas

con la discapacidad auditiva pertenecientes a la unidad educativa Isabela Catdlica.

2.6.1 Objetivos especificos
Los objetivos especificos para lograr el objetivo general son los siguientes:
* Desarrollar una aplicacion movil prototipo que sea difundir el lenguaje de sefias por medio
de imagenes ilustrativas desde una lista de frases.
« Hacer un control del uso del aplicativo prototipo para medir la rentabilidad del aplicativo
movil.

* Validar el modelo dentro de la institucion y por expertos en area de sistemas.

2.7 Disefio del Prototipo Tecnoldgico
La unidad educativa Isabela Catdlica dentro de las reuniones que se realizan, no encuentran
una metoddloga que pueda ayudar de manera absolutoria a los alumnos con la discapacidad

auditiva y lograr mejorar su desempefio académico a futuro.



2.7.1 Disefio de la Base de Datos
Modelo Fisico (NoSql)

¥ Firebase PoryectoTitulacion ~ Database iraladocumentacién .
~
A Project Overview E+3
poryectotitulacion
= Abecedario
DEVELOP e
e AT A
an  Authentication B: "B"
C: "c"
e Dz D"
Storage
E: "E"
Hostin
e F:"F"
() Functions .
H: "H"
STABILITY L 1"
e 2 7"
L:"L”
ANALYTICS M: "M"
e N2 "N
Dashboard
P: "P"
Events
vents Q 0"
Audiences L R: "R"
S: 'S
ACTUALIZAR T T
e U 0"
VA J

Grafico Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

“ Firebase PoryectoTitulacion ~  Database Ir a la documentacién . .

z: "z
A Project Overview
Diccionario

-~ D1: "A los tiempos
DEVELOP

D2: "Holis"
Authentication -~ D3: "Como estas’
Frases
F1: "A diario’
Storage
F2: " A lado

Hosting .
F3: "A los tiempo

Functions - F4: "A traves'
F5: "A veces
STABILITY Fé: "Abaio”
F7: "Abandonar’
F8: "Bachillerato
ANALYTICS -~ F9: "Babahovo'

G1: "Caballero’
-~ G2: "Cabeza"

G3: "Cafe”

G4: "Caer”
-~ G5: "Calculadora
ACTUALIZAR G51: "Caldo °

Dashboard

Events

-~ G52: "Calentar, Caliente
Z1: "HARRY"

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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B Fircbase PoryectoTitulacion +  Database Irala documentacion .

A Project Overview ke F9: "Babahoyo’
G1: "Caballero’
DEVELOP -~ G2: "Cabeza"
G3: "Cafe”
Authentication G4: "Caer”
G5: "Calculadera
G51: "Calde '
-~ G52: "Calentar, Caliente
Z1: "HARRY"

z2: "perro’

=I-- Numeros
STABILITY Num : “Uno”
-~ Num2: "Dos"
Num3: "Tres”
ANALYTICS ’ .
Num4: "Cuatro
2l Dashboard Num5: "Cinco”
3 CEvents Numé: "Seis”
-~ Num7: "Siete”

Numa8: "Ocho”

® Audiences

Num?9: "Nueve”

Spark

ACTUALIZAR ) .
s Nume: "Diez

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

h Firebase PoryectoTitulacion ~ Ir a la documentacion

A Project Overview o Authentication CONFIGURACION WEB|

USUARIOS METODO DE ACCESO PLANTILLAS

Q. Buscar por direccién de correo electrénico, nimera D de usuario AGREGAR USUARIO c
. Accediste atu .

Identificador Proveedore: Creado o UID de usuario ™

maxjules@lee.com 24 feb. 2018 24 feb. 2018 1uNEg3QqBZSOCIYeIWIzHRLAUBYZ
STABILITY ambar@lee.com 16 ene. 2018 6ene. 2018 0iQ0CgbnmMOToTEG]adcyZkwscLR2

xavier@lee.com 4ene. 2018 20 feb. 2018 YCOzLHPrAHcGIJFQE6XygNhQeXB2
ANALYTICS

harrysaltos@lee.com 23 feb. 2018 26 feb. 2018 yvmSesAesfgqaZXhwGS4LLB3g4.
2l Dashboard
$ Events Filas por pagina: 50 v ladded < »

@ Audiences

rk

_ ACTUALIZAR
1es

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

2.7.2 Disefio de Interfaces (Aplicativo Movil)

PANTALLA DE LOGIN
4.1 Fase de Analisis
La apertura de ensefianza por parte de los docentes hacia los nifios/as con la discapacidad

de audicion usa métodos de ensefianza por medio de carteles para lograr el desenvolvimiento
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del estudiante con la discapacidad, evidenciando el aprendizaje tardio ya que se les fomenta la

clase con paciencia a cada uno de los involucrados.

Diagramas UML

Diagramas de caso de uso

Ingreso al sistema por auntenicacion
Visualizacion de inforamcion

% Ingreso al sistemna sin autenticacion %
L Usuario
Administrador Registros de datos

Eliminacion de datos
Eliminacion de Usuarios con auntenticacion

Creacion de usuarios por auntenticacion

llustracion 1 Diagrama de caso de uso Administrador

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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@iﬂnarh no modificable dentro d@
@meﬂh de la barra de humuma@

D Muestra explicativa en imagen de la traduccion de la frase al lenguaje de seiias

Sistema
Usuario Auntenticado \@ de video explicativo en base a la imagen del Iengu@

Uso de la opcion de narrador de texto

@ de analicas de uso de aplicacion
@emdisﬁﬁ de uso usuarios que han inmhdoa@

Ilustracion 2 Diagrama de caso de uso Usuario

Fuente: (EImer Javier Mora Filian, 2018)



Servidorweb

Contiene E| diccionario extendide desde la base de datos para ser leida desde el 5|5t@

Mantiene Actualizada la informacion

__________———:P

Carga los datos de los usuarios que han enviado datos estadistico hadia la basededatD’
@samesihle por parte del ad m@

Ilustracion 3 Diagrama de caso de uso usuario

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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4.2 Fase de Disefio

La idea que se ha logrado plasmar para logra una solucién 6ptima dentro de la Unidad
Educativa Isabela Catélica es agilizar el proceso de aprendizaje con una herramienta que
facilitara la ensefianza, cabe resaltar que es en base a los estudios y los analisis que se hicieron

previamente.

Ilustracion 4 Funcionalidad del administrador experto

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

lustracion 5 Funcionalidad de los estudiantes

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)



Diagrama de despliegue

servidor Firebase

sincronizacion mutua para obtener lo solicitado

Gestionador de datos

< <artifact>= D

25

sistema movil

Gestiona la informacion

El sistema contiene un solo administrador con todas-185 provilegios

Usuario Admin

Crea, lee, actualiza y elimina datos y usuarios

< <artifact>= D

Ilustracion 6 Diagrama de despliegue Usuario

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

< <artifact=> D
Utilidades, opciones de acceso

BT

,
! previsualiazacion de los datos almacenados
\

2
1

Usuario Aunth

< <artifact=> D
Manejo de la interfaz lectura y consulta




Diagrama de estado

Acceso al sisterna movil con limitadones de control

Auntenticacion | Consulta Datos del sistema

ElCEEFI:I al sistema v al servidor sin limitaciones

Mo auntenticacion | Gestiona todo CRUD

E:Dnsulta |as estadisticas del uso del sistema movil

Ilustracion 7 Diagrama de estado de uso Usuario

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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Splash

115

I ——

Administrador

P ——

Usuarios

—\
 —
—

Login del
Administrader

g

o
)
-

Login con

Auntenicacion
del Usuario

N w

&

N, »

Pantalla con botones de ocpciones de
ingresos de datos por parte del
administador.

4 N

Ingreso dg
Frases

CEMar sesion

D0

diccionaria

O

llustracion 8 del Aplicativo Prototipo movil

Por: Javier Mora Filian

OO

Hola come estas

—

—1
—
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L COMO ESTAS 7




El usuaric con discapscidsd
ingre=3 =l texto

v al clock en el microfono podra
narar ko escrite mediante |
telefono.

=>

ir

(o =)

diccionario

Cerrar sesion

(n]mn =)

\ Cerrar Sesion

diccipnario

Y

—

o

Cerrar s=sion

0

MNumeros.

Abscedanio

Narrador 4
VO

Cera sesion

»

llustracion 8 del Aplicativo Prototipo movil

Por: Javier Mora Filian

| L —

Hola como estas

<>

28

e

COMO ESTAS 7

Video explicative
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Diagrama de actividad

Puede crear, leer, actualizar o eliminar los datos que se mostraran-en el prototipo

{ Opdones CRUD :

Sin autenticacion

no posee limitaciones de-dcceso al sistema

Acceso al sistema ’

Posee limitaciones de sold

Mo albérga error al momento del guardado
tura v consulta dentro del sistema

Con autenticacion

Dispone en el prototipo movil una lista de frases para tradudr

Gonsulta de frase a tl'aduu:?r\\'. Se visualiza en imagen v video el resultado de la frage fradudda r’/r_espuesta de frase h’aducida

v N

uestra lo solicitada

G_lccessfully 'Eximsamente)

llustracion 9 Diagrama de actividad

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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4.3 Disefio de Interfaces
Fase de Desarrollo: En esta fase se detalla el uso de cada uno de las funciones

prestablecidas como requisitos para el funcionamiento de la aplicacion mavil.

activity_alos_tiempo_imagexm Javi MainAc

Attributes y | Mexus 5 pTheme & Len

i

PoryectoTitulacion
= | | |
Item 1

Sub fiem 1

Item 2
Sub lem 2

ltem 3
Sub lem 3

Item 4
Sub fem 4

Item §

Text | Design

Grafico 5 pantalla android studio Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
Android Emulator - xalee:3554

PoryectoTitulacion

L)

]|
Signal Diccionary "Havilee’

llustracion 10 pantalla de Login Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

A diario

A lado

A los tiempo
A ftraves

A veces

Abajo

CERRAR SESION

llustracion 11 diccionario de frases Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

T

llustracion 12 modelo de presentacion del menu Fuente: (Elmer Javier Mora Filian,

2018)



llustracion 14 pantalla frasesFuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

Dentro de esta ventana se logra observar la interpretacion en iméagenes que hace referencia a la frase

seleccionada

Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

Caballero

Cabeza

Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

A diario
e~ ~ s
EIEEEE. OV e
\}7
4 )ﬁm
S—
Video descriptivo

32

Ilustracion 14 pantalla imagen interpretada Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)
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Dentro de esta pantalla se logra ver el video que hace referencia la interpretacion para
mejor entendimeinto

Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

A diario

I Conseio Nacional
m d
CONADIS du i PS

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

NARRADOR DE VOZ

Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)



Dentro de esta pantalla el usuario con discapacidad auditiva puede hacer uso para

expresarse atravez de la narracion escrita.

Android Emulator - xalee:3554

PoryectoTitulacion

.}Holaif egeribe dentro de
mi lo que deseas decir.

Ilustracion 17 pantalla texto a voz Fuente: (EImer Javier Mora Filian, 2018)
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Android Emulator - xalee:5554

PoryectoTitulacion

Uno

Dos

Tres

Cuatro

Cinco

llustracion 18 pantalla de nimeros Fuente: (Elmer Javier Mora Filian, 2018)

Ingreso del sistema

4 r

Administrador

Splash

Usuarios

\—l‘
e b,

Para lograr el efecto de presentacion y el funcionamiento para cada una de las opciones

de usuario se implementd el siguiente cédigo:

Activity spl.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"



tools:context="com.proyecto.poryectotitulacion.activitySpl">

<com. felipecsl.gifimageview.library.GifImageView
android:id="@+id/gifImageView"
android:scaleType="fitCenter"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="match parent" />

<ProgressBar
android:id="@+id/progressBar"
android:layout alignParentBottom="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginBottom="100dp"
android:layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap content" />

</RelativeLayout>

ActivitySpl.java

package com.proyecto.poryectotitulacion;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

import android.widget.ProgressBar;

import android.os.Handler;

import com.felipecsl.gifimageview.library.GifImageView;

import org.apache.commons.io.IOUtils;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;

public class activitySpl extends AppCompatActivity {
private final int DURACION SPLASH = 2000;

private GifImageView gifImageView;
private ProgressBar progressBar;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity spl);

gifImageView = (GifImageView) findViewById(R.id.gifImageView) ;
progressBar = (ProgressBar) findViewById(R.1id.progressBar) ;
progressBar.setVisibility (progressBar.VISIBLE) ;

try{
InputStream inputStream =
getAssets () .open ("gifcargar.gif");
byte[] bytes = IOUtils.toByteArray(inputStream);
gifImageView.setBytes (bytes);
gifImageView.startAnimation();

36
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catch (IOException ex)

{

}

//Wait for 3 seconds and start Activity Main
new Handler () .postDelayed (new Runnable () {
@QOverride
public void run () {

activitySpl.this.startActivity (new

Intent (activitySpl.this,Principal.class));

}
},3000)
}
}

’

activitySpl.this.finish{();

// 3000 = 3seconds

Funcionamiento de la pantalla de opciones de datos.

L ¥
=
————
—
———
b F L > L‘—"‘_.‘

Activity_Principal.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"
android:background="@drawable/princ"
tools:context="com.proyecto.poryectotitulacion.Principal">

<ImageButton

android:
android:
android:
android:

android

id="Q@+id/BtnIrLoginAdmin"
layout width="200dp"

layout height="150dp"
layout_below="@+id/textView4"

:layout_centerHorizontal="true"
android:
android:
android:

layout marginTop="15dp"
elevation="19dp"
onClick="IrBtnLoginAdmin"

app:srcCompat="(@drawable/admin" />

<ImageButton
android:
android:
android:
android:

id="Q@+id/BtnLonginIrUser"

layout width="200dp"

layout height="150dp"
layout_alignStart="@+id/BtnIrLoginAdmin"



android:layout below="@+id/textView5"

android:layout marginTop="10dp"
android:elevation="24dp"
android:onClick="BtnIrLoginUser"
app:srcCompat="Q@drawable/botonusuarioauntenticacion" />

<TextView
android:id="@+id/textView4d"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android: fontFamily="sans-serif-condensed"
android: text="ACCEDER AL LOGIN ADMINISTRADOR"
android:textColor="@android:color/holo_orange dark"
android: textSize="18sp"
android: textStyle="bold" />

<TextView

android:id="@+id/textView5"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:layout below="@+id/BtnIrLoginAdmin"

android:layout centerHorizontal="true"

android:layout marginTop="33dp"

android: fontFamily="sans-serif-condensed"

android: text="ACCEDER AL LOGIN USUARIOS"

android:textColor="@android:color/holo_orange dark"

android:textSize="18sp"

android: textStyle="bold" />
</RelativeLayout>

Activity Principal.java

package com.proyecto.poryectotitulacion;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.view.View;

import android.widget.ImageButton;

public class Principal extends AppCompatActivity {
ImageButton btlonginadmin;
ImageButton btgnloginuser;
@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity principal);
btlonginadmin= (ImageButton)findViewById(R.id.BtnIrLoginAdmin) ;
btgnloginuser=(ImageButton) findViewById(R.id.BtnLonginIrUser) ;

// ConexionSqgliteHElper con= new ConexionSqliteHElper (this,'"bd
proyectoT",null,1);
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public void BtnIrLoginUser (View view) {

Intent myIntent = new Intent (getApplicationContext (),
MainActivity.class) ;
startActivity (myIntent);

}

public void IrBtnLoginAdmin (View view) {
Intent myIntent = new Intent (getApplicationContext (),
LgnAdmin.class) ;
startActivity (myIntent) ;

}

Fucionamiento ventana de obtencion por URL de la imagen

COMD ESTAS 7

Wides: emplicative

e ——

ImagesServer.class

package com.proyecto.poryectotitulacion;

import android.content.Intent;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.ImageView;

import com.squareup.picasso.Picasso;

public class ImagenesServer extends AppCompatActivity {
public ImageView imagenes;
@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity imagenes server) ;
imagenes= (ImageView) findViewById(R.id.am iv_image) ;
/* Picasso.with(this)
.load ("http://plataformaconadis.gob.ec/diccionario/wp-
content/uploads/2014/07/246.2-A-DIARIO-COTIDIANO-A. fw_.png")
.error (R.mipmap.ic launcher)
.fit () .centerInside().into (imagenes) ;*/
imagensAdiario () ;



}

public void imagensAdiario () {
Picasso.with(this)
.load ("http://plataformaconadis.gob.ec/diccionario/wp-
content/uploads/2014/07/246.2-A-DIARIO-COTIDIANO-A.fw_.png")
.error (R.mipmap.ic_launcher)
.fit () .centerInside () .into (imagenes) ;

}
public void Irvideoexpli (View view) {

Intent myIntent = new Intent (getApplicationContext (),
videoActivity.class);
startActivity (myIntent) ;

Activity _ImagesServer.xml <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:context="com.proyecto.poryectotitulacion.ImagenesServer">

<ImageView
android:id="@+id/am_iv_image"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="400dp"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout below="Q@+id/textView6"
android:padding="16dp" />

<TextView
android:id="@+id/textView6"
android:layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap content"
android:layout alignParentEnd="true"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout marginEnd="123dp"
android:layout marginTop="8dp"
android:text="A diario "
android: textAlignment="viewStart"
android:textSize="24sp"
android: textStyle="bold" />

<TextView
android:id="@+id/Irclip"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentBottom="true"
android:layout_alignStart="Q@+id/textView6"
android:layout marginBottom="22dp"
android:onClick="Irvideoexpli"
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android: text="Video descriptivo" />

</RelativeLayout>

Funcionamiento de la ventana de obtencién de datos y el acoplamiento de iméagenes.

PoryectoTitulacion

TN E

ftem 1
Sub em 1

ftam 2
Sub iem 2

flem 3
Sub ltem 3

ftem 4
Subttem 4

ftam &

NewActivity.class

package com.proyecto.poryectotitulacion;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.text.TextUtils;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.ListView;

import android.widget.SearchView;

import com.google.firebase.auth.FirebaseAuth;

import com.google.firebase.database.ChildEventListener;
import com.google.firebase.database.DataSnapshot;
import com.google.firebase.database.DatabaseError;
import com.google.firebase.database.DatabaseReference;
import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase;
import com.proyecto.Elementos.ImgAtravez;

import com.proyecto.Elementos.ImgAveces;

import java.util.ArrayList;

public class NewActivity extends AppCompatActivity implements
SearchView.OnQueryTextListener({

ListView milista;

private SearchView mSearchView;

ArrayList<String> ListaNombres;



private ArrayList<String> Lista= new ArrayList<>();
private ArrayAdapter<String> adapter;

/77
private DatabaseReference databaseReference;
FirebaseDatabase database;

s

ImagenesServer imgs;

private FirebaseAuth mAuth;
private FirebaseAuth.AuthStatelistener authStatelListener;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity new) ;
// conexionSqliteHElper = new
ConexionSqgliteHElper (getApplicationContext (), '"bd proyectoTit'", null,
3) 7

adapter= new
ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple list item 1,Lista);
databaseReference=
FirebaseDatabase.getInstance() .getReference ("Frases") ;

milista = (ListView) findViewById(R.id.listviewFrases);
mSearchView = (SearchView) findViewById(R.id.SearchView) ;

milista.setVisibility (View.INVISIBLE) ;
milista.setTextFilterEnabled (true);
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setupSearchView () ;
milista.setAdapter (adapter) ;
milista.setOnItemClickListener (new
AdapterView.OnItemClickListener () {
@Override
public void onItemClick (AdapterView<?> parent, View view,
int position, long id) {
if (position==0) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImagenesServer.class);
startActivity (myIntent); // Cambio de aplicacion
}
if (position==1) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenosDias.class);
startActivity (myIntent); // Cambio de aplicacion
}
if (position==2) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenasTardes.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio de aplicacion
}
if (position==3) {
Intent myIntent = new



Intent (getApplicationContext (), ImgAtravez.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio
}
if (position==4) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgAveces.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio

}if (position==5) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenasTardes.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio

}if (position==6) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenasTardes.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio

}if (position==7) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenasTardes.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio

}if (position==8) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenasTardes.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio

}if (position==9) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgBuenasTardes.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio

}
if (position==10) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgAtravez.class);
startActivity (myIntent); // Cambio
}
if (position==11) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgAtravez.class);
startActivity (myIntent); // Cambio
}
if (position==12) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgAtravez.class) ;
startActivity (myIntent); // Cambio
}
if (position==13) {
Intent myIntent = new
Intent (getApplicationContext (), ImgAtravez.class);
startActivity (myIntent); // Cambio
}
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de

de

de

de
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de

de

de

de

aplicacion

aplicacion

aplicaciodn

aplicaciodn

aplicacion

aplicacion

aplicacion

aplicaciodn

aplicacion

aplicacion

aplicacion
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databaseReference.addChildEventListener (new ChildEventListener ()

@QOverride

public void onChildAdded (DataSnapshot dataSnapshot,

String

String string = dataSnapshot.getValue (String.class);

Lista.add(string);
adapter.notifyDataSetChanged() ;

}

@Override

public void onChildChanged (DataSnapshot dataSnapshot,

String s) {
}

@QOverride

public void onChildRemoved (DataSnapshot dataSnapshot) {

}

@Override

public void onChildMoved (DataSnapshot dataSnapshot,

}

@Override

public void onCancelled (DatabaseError databaseError)

}
1) ;

}

SIS S S S S S S S S S S S S S S S S S S S

private void setupSearchView() {
mSearchView.setIconifiedByDefault (false);
mSearchView.setOnQueryTextListener (this) ;
mSearchView.setSubmitButtonEnabled (true) ;
mSearchView.setQueryHint ("Escribe tu busqueda");

}
SIS S S S S

public void BtnIrFrases (View view) {
milista.setVisibility(View.VISIBLE) ;
}
SIS LSS S S S S S S S S S SSSSSSSSSSSSSSSSS

SIS LSS S S S S S S S S S S S S S S SSSS S S S
public void BtnIrDicc (View view) {
// Intent intencion=new
Intent (NewActivity.this,ListaDiccionario.class) ;
// Intent intencion=new
Intent (NewActivity.this,ImagenesServer.class) ;

String

{

Intent intencion=new Intent (NewActivity.this,listfirebase.class);

startActivity (intencion);
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}
esaas

public void Irmas (View view) {
Intent intencion=new
Intent (NewActivity.this, OpcionesMas.class) ;
startActivity (intencion) ;

}
SIS S S SSSSSSSSSSSSSSSSSS S S S S S

public void SingOut (View view) {

mAuth=FirebaseAuth.getInstance() ;
mAuth.signOut () ;
startActivity (new
Intent (NewActivity.this,MainActivity.class));
}
///////////METODOS DE BUSQUEDA EN LIST VIEW////////////////////////
public boolean onQueryTextChange (String newText) {
if (TextUtils.isEmpty(newText)) {
milista.clearTextFilter () ;
} else {
milista.setFilterText (newText.toString()):;
}

return true;

public boolean onQueryTextSubmit (String query) {
return false;
}
SIS S S SSS S SSSSSSSSSSSS SSS S
}

Activity new.xml <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="@drawable/fondodsg"
android:orientation="vertical"
tools:context="com.proyecto.poryectotitulacion.NewActivity">

<LinearLayout
android:id="@+id/linearLayout"
android:layout width="match parent"
android:layout height="50dp"
android:layout alignParentStart="true"
android:layout _alignParentTop="true">

<Button
android:id="@+id/BtnIrFrases"
android:layout width="104dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout weight="1"
android:onClick="BtnIrFrases"
android: text="Frases" />



<Button

android:id="@+id/BtnIrDiccionario"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout weight="1"
android:onClick="BtnIrDicc"
android:text="Diccionario" />

<Button

android:id="@+id/BtnIrMas"

android:layout width="wrap content"

android:layout_height="match parent"

android:layout weight="1"

android:onClick="Irmas"

android:text=" Mas +" />
</LinearLayout>

<LinearLayout

android:
android:
android:
android:
android:
:layout _marginTop="40dp"

android

id="Q@+id/linearLayout2"

layout width="match parent"
layout height="300dp"
layout_alignParentStart="true"
layout below="@+id/linearLayout"
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android:background="@color/common google signin btn text light pressed

android:

orientation="horizontal">

<ListView
android:id="@+id/listviewFrases"
android:layout width="match parent"
android:layout height="300dp"
android:background="@android:color/white" />

</LinearLayout>

<SearchView

android:
android:
android:
android:
android:
android:

id="Q+id/SearchView"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout_alignParentEnd="true"
layout _below="@+id/linearLayout"
layout marginEnd="43dp" >

</SearchView>

<Button

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

id="@+id/button3"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
layout_alignParentStart="true"
layout_below="@+id/linearLayout2"
layout marginTop="13dp"

layout weight="1"
onClick="SingOut"

text="Cerrar Sesion"

tools:ignore="0OnClick" />

</RelativeLayout>
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Funcionamiento del uso del video extraido por URL.

VideoAlado.class

package com.proyecto.Utilidades;

import android.os.Bundle;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.webkit.WebChromeClient;
import android.webkit.WebView;

import com.proyecto.poryectotitulacion.R;

public class VideoAlado extends AppCompatActivity {

WebView webView;

@QOverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity video alado);
webView= (WebView) findViewById (R.id.videoyoutubealado) ;
webView.getSettings () .setJavaScriptEnabled (true) ;
webView.setWebChromeClient (new WebChromeClient ())

webView.loadUrl ("https://www.youtube.com/embed/R0y_ 7UJv1GQ?ecver=1") ;

}

activity video_alado.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:context="com.proyecto.Utilidades.VideoAlado">
<WebView
android:id="@+id/videoyoutubealado"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="match parent"></WebView>
<ImageButton
android:layout alignParentBottom="true"
android:id="@+id/btn_play pause"
android:background="@color/colorPrimary"
android:layout width="match parent"
android:src="@drawable/ic_play"



android:layout height="wrap content" />
</RelativeLayout>

Funcionamiento de narracion texto a voz

PoryectaTitulacion

mi lo gue desemas decir.

AudioLy.class

package com.proyecto.poryectotitulacion;

import android.speech.tts.TextToSpeech;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.EditText;

import java.util.Locale;

public class Audioly extends AppCompatActivity implements
TextToSpeech.OnInitListener(

private TextToSpeech textToSpeech;

private EditText textoNarrar;

private Button btnReproducir;

@QOverride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity audio 1ly);
textToSpeech= new TextToSpeech (this, this);
textoNarrar= (EditText) findViewById (R.id.TextoFraseAudio) ;
btnReproducir= (Button)findViewById(R.1id.reproducir) ;
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btnReproducir.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {

speakOut () ;
}

)

}
LSS S S S SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS SS SS
/S

@QOverride

public void onInit (int status) {
if (status==TextToSpeech.SUCCESS) {

int result=textToSpeech.setlLanguage (Locale.getDefault()) ;

if (result==TextToSpeech.LANG NOT SUPPORTED | |

result==TextToSpeech.LANG MISSING DATA) {

Log.e("TextoSpeadﬁ", "Este lenguaje no lo soporta");
}
else/{

btnReproducir.setEnabled (true) ;

speakOut () ;

b}
else {

Log.e("TextoSpeach", "Se iniciado incorrecamente la
narracion") ;

} }

SIS S S S S S S S SSSSSSSSSSSSSSSSSSS
private void speakOut () {

String text= textoNarrar.getText ().toString();

textToSpeech.speak (text, TextToSpeech.QUEUE FLUSH,null) ;

}
}
AudioLy.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="@drawable/fondoblancologinadmin"
android:orientation="vertical"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context="com.proyecto.poryectotitulacion.AudioLy">

<EditText
android:id="@+id/TextoFraseAudio"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"

android:layout_above="@+id/reproducir"



android
android

:layout_alignParentStart="true"
:layout marginBottom="68dp"

android:drawableStart="(@android:drawable/presence_audio_online"

android: fontFamily="serif-monospace"
android:hint="Hola!! escribe dentro de mi lo que deseas
decir."
android:inputType=""
android:textColor="@android:color/holo_purple"
android: textStyle="bold" />
<Button
android:id="@+id/reproducir"
android:layout width="100dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout_alignParentStart="true"
android:layout centerVertical="true"
android:layout marginStart="97dp"
android:background="7?android:attr/colorMultiSelectHighlight"
android:elevation="22dp"
android:fontFamily="@font/autour one"
android:text="@string/hablar"
android:textAlignment="center" />
</RelativeLayout>

Capitulo 111 Evaluacion De Prototipo

3. Plan de evaluacion
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Para la evaluacion del prototipo, se ha elaborado el siguiente plan que permitird de forma

organizada tener una evidencia de resultados del sistema traductor de lengua natural a lengua de

sefias para asegurar la inclusion educativa de las personas con discapacidad auditiva de la unidad

educativa Isabela Catodlica.

PLAN DE EVALUACION

EVALUADO
OBJETIVO OBJ ESPECIFICO ACTIVIDAD POR FECHA
SISTEMA TRADUCTOR DE |Diagnosticar ENTREVISTAS CON PERSONAL TUTOR
LENGUA NATURAL A |problemas DOCENTE DE LA UNIDAD ASESOR 1>-ene.-18
LENGUA DE SENAS PARA |EXistentes para EDUCATIVA ISABELA LA 17-ene.-18
ASEGURAR LA INCLUSION |determinar CATOLICA , PARA
EDUCATIVA DE LAS necesuglao_les y DETERMINAR 18-ene.-18
PERSONAS CON requerimientos. REQUERIMIENTOS Y LAS
19-ene.-18

DISCAPACIDAD AUDITIVA
DE LA UNIDAD

OPCIONES O MODULOS CON
QUE CONTARIA UN SISTEMA




EDUCATIVA ISABELA
CATOLICA.

ENTREVISTA CON PADRES DE
FAMILIA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ISABELA LA
CATOLICA, PARA DETERMINAR
REQUERIMIENTOS Y LAS
OPCIONES O MODULOS CON
QUE CONTARIA UN SISTEMA

TUTOR
ASESOR
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18-ene.-18

Analizar hechos
que permitan
determinar el
ambito solucion a
disefiar.

RECOLECCION DE
INFORMACION SOBRE
EXPERIENCIAS RELACIONADAS
CON LA EDUCACION HACIA
LOS NINOS CON LA
DISCAPACIDAD AUDITIVA

TUTOR
ASESOR

9-ene.-18

10-ene.-18

11-ene.-18

REVISION DE LAS ESTRATEGIAS
DISCUTIDAS PARA AYUDAR AL
LOS NINOS CON
DISCAPACIDAD DEL HABLA A
MEJORAR SU ENTORNO DE
DESARROLLO COLECTIVO

TUTOR
ASESOR

11-ene.-18

Evaluar el
impacto que tiene
haber generado
un prototipo
funcional.

VERIFICACION TECNICA DE UN
PROFESIONAL CON
EXPERIENCIA EN DESARROLLO
MOVIL

PROFESIONAL

AFIN

20-feb.-18

VERIFICACION TECNICA DE UN
PROFESIONAL CON
EXPERIENCIA EN LENGUAJE DE
SENAS

VERIFICACION TECNICO -
OPERATIVA POR PARTE DE LA
DIRECTORA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA
ISABELA LA CATOLICA

REPRESENT

INSTITUCION

22-feb.-18
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3.2 Resultados de la evaluacién

Se ha procedido a evaluar el presente prototipo de la propuesta tecnoldgica en tres actores:

1. Econdémico:

Analizando costos con la directora Martha Lagos ella indica que al afio se invierte una
cantidad en dolares de $42.000 que le proporciona el gobierno para que sea invertido,
gestionado, proyectado hacia la parte educacional, haciendo gastos en materiales de estudios y
reparaciones de areas de trabajo, es auténtico indicar que los docentes hacen uso de
herramientas fisicas para los nifios/as con la discapacidad auditiva como: letreros y libros de
sefias.

En los momentos actuales, invertir en la educacién genera muchos gastos cuando el
enfoque no es estandarizado con una herramienta estable y durable, para lograr un
cambio financiero dentro de la Unidad Educativa Isabela Catélica se ha logrado
desplegar un prototipo que logre ahorrar recursos econémicos, en el presente no se
notara al instante, pero a futuro sera notable y beneficioso.

Los prototipos ayudan a la correccion temprana de errores operativos pues una buena
experiencia con los usuarios no se hace por casualidad, ha sido el resultado de muchas horas de
esfuerzo invertidos en desarrollar un producto de software, desde su conceptualizacion hasta la

entrega final, que incluye el disefio y producto basandose en una serie de pruebas con usuarios.
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2. Técnico:

A este prototipo se le han realizado pruebas técnicas del lado del servidor y del cliente,
encontrandose inicialmente ciertos agujeros de seguridad que fueron corregidos en compafiia
del tutor de esta propuesta tecnoldgica, se trabajo inicialmente en su despliegue preliminar con
los usuarios al cual esta dirigido, ya que era necesario una evaluacion técnica del funcionamiento

real de la aplicacion.

Tiempos de respuesta:
0.3 Segundos de generacion de consultas
Acceso a consultas con mas de 200 registros 0.15 segundos

Acceso a grabacion y edicion de registros 0.10 segundos

Adaptacion de pantallas movil: Aceptable
Seguridad Autenticacion: Aceptable

Seguridad de Servidor Web: Aceptable

3. Administrativo - Funcional:

Al realizar esta propuesta, se tiene como producto el prototipo que se esta enfocado en
mejorar la educacion dentro de la Unidad Educativa Isabela la Catdlica el cual permite que se
mejore la relacion administrativa con los padres de familia, al tenerlos a sus hijos capacitados e
incluidos al resto de nifios, organizacionalmente esta Escuela se fortalece, y pasa a ser ejemplo

para otras instituciones
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Se puede concluir que, esta propuesta tecnoldgica logra incidencia positiva dentro de
la Unidad Educativa Isabela Catdlica de la ciudad de Babahoyo, al comprobarse en la
evaluacién de su prototipo tanto en lo econémico, administrativo y técnico, ya que este
prototipo ayudo a la correccion y modificacion temprana de caracteristicas y brindé una
experiencia eficiente con los usuarios; ademas se evidencio que es necesario tener un
sistema que se enfoque a sobre guardar los derechos de los nifios con discapacidad de

aducion.

El desarrollo rapido de aplicaciones RAD proporcion6 un proceso agil de elaboracion
de software, con la interaccién y la construccion breve de prototipos. Ha permitido una

usabilidad garantizada, utilidad y la rapidez de su ejecucion.

El entorno aplicado dentro de las bases de programacion basada en control de datos
haciendo uso de la estructura NoSql dentro de Firebase hace notar que se logran adquirir

la informacién solicitada en tiempo real y de manera recursiva.

Los actores que se despliegan dentro del manejo del prototipo se descomponen en

diferentes actividades de uso dentro del dispositivo.
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Recomendaciones

Entender y demostrar mediante el uso del aplicativo, el desempefio funcional al cual

esta dirigido.

Lograr controlar en plenitud cada opcién demostrada dentro de cada ventana grafica

que se presente dentro del dispositivo

Disponer de cada uno de los privilegios de uso de Firebase para conocer el uso
constante del aplicativo prototipo cuando es usado por un usuario con privilegios de
acceso al sistema.

Separar el uso y no uso albergado para cada usuario en beneficio de otro, esto quiere
decir a los usuarios que no poseen discapacidad se podra lograr disponer de opciones
generales que permitan entender a aquellas personas que poseen una discapacidad
auditiva y de la misma manera las personas con discapacidad haran uso del aplicativo

para beneficio propio en base a la comunicacién y educacion.

Demostrar el despliegue l6gico basado en el funcionamiento del sistema.
Obtener aceptacion por parte de cada uno de los evaluadores en la etapa del disefio del

prototipo
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