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Resumen Ejecutivo

El presente trabajo de investigacion titulado “PLATAFORMA RCAMPUS Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE COLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “FRANCISCO HUERTA RENDON”
DEL CANTON BABAHOYO, tiene como objetivo, determinar la influencia de la plataforma

Rcampus en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes de bachillerato de la unidad
educativa “Francisco Huerta Rendon”, del canton Babahoyo., provincia de Los Rios, durante
el afio lectivo 2017-2018. Se empled la investigacion bibliogréfica, de campo y diagnostica
con el método deductivo e inductivo, su respectiva encuesta aplicada a docentes y
estudiantes; con una muestra de 185 participantes, los resultados de la investigacion
identificaron las variables que intervienen en la hipdtesis. Se establecieron conclusiones en
donde las plataformas educativas para el aprendizaje colaborativo, tienen una relacién con
la educacion porque permite mejorar la participacion e interaccion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, y aportar el interés por aprender, asi de esta manera el estudiante no
se siente aburrido y sea capaz de construir sus propios conocimientos, recomendando a los
docentes implementen las herramientas interactivas para que despierten el interés por

aprender en el estudiante y el proceso de ensefianza-aprendizaje sea de calidad.

DESCRIPTORES:

Plataforma Rcampus—Aprendizaje colaborativo

AUTORA: YURY ARGENTINA LOPEZ TOORES
TUTORA: MSC. DINORA CARPIO VERA
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Executive Summary

The present research work entitled "PLATFORM RCAMPUS AND ITS INFLUENCE ON
THE COLLABORATIVE LEARNING OF THE BACHELOR STUDENTS OF THE
EDUCATIONAL UNIT" FRANCISCO HUERTA RENDON "DEL CANTON
BABAHOYO, aims to determine the influence of the Rcampus platform in the collaborative
learning of the baccalaureate students of the educational unit "Francisco Huerta Rendén™, of
the Babahoyo canton, province of Los Rios, during the 2017-2018 school year.
Bibliographical, field and diagnostic research was used with the deductive and inductive
method, its respective survey applied to teachers and students; With a sample of 185
participants, the results of the research identified the variables that intervene in the
hypothesis. Conclusions were established where the educational platforms for collaborative
learning have a relationship with education because it allows to improve the participation
and interaction in the teaching-learning process, and to contribute the interest to learn, this
way the student does not feel bored and be able to build their own knowledge,
recommending teachers to implement interactive tools so that they awaken the interest to

learn in the student and the teaching-learning process is of quality.

DESCRIPTORS:

Rcampus Platform-Collaborative Learning

AUTHOR: YURY ARGENTINA LOPEZ TOORES
TUTOR: MSC. DINORA CARPIO VERA
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INTRODUCCION.

La tecnologia a nivel mundial, siempre ha sido parte importante dentro de la sociedad
y de la educacion, esta ha evolucionado a pasos agigantados y ha contribuido en todas las
profesiones en las que se desenvuelve el ser humano, de una manera satisfactoria, gracias a
la tecnologia el individuo ha experimentado nuevas formas de aprender, nuevos
conocimientos, logrando obtener un aprendizaje satisfactorio, para adquirir nuevos hébitos,
actitudes y valores que permita convivir en una sociedad justa y avanzada, y asi lograr, elevar
el nivel académico en el aprendizaje colaborativo a traves de la aplicacion de nuevos
métodos y técnicas de ensefianza, para que el sujeto pueda enriquecer su formacion personal

y profesional.

La presente investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa “Francisco Huerta

4 bh)

Rendén”, ubicada en el cantébn Babahoyo, provincia de Los Rios, considerando como
poblacién a los estudiantes de Bachillerato de dicho establecimiento educativo, se propone
establecer cudl es la influencia que tiene la Plataforma Rcampus en el aprendizaje

colaborativo de los estudiantes de bachillerato

El desarrollo tecnolégico ha permitido incrementar el nivel académico, con la
incorporacion de las TIC's el cual se ha mejorado notablemente la influencia en el
aprendizaje significativo, contribuyendo al perfil de salida de los estudiantes, para que

puedan emprender sus estudios superiores con conocimientos significativos y perdurables.

El gobierno a través del Ministerio de Educacién prepara al docente, mediante ofertas
de capacitacion educativa en seminarios, invitdndolos a participar en talleres virtuales. Es
importante que los docentes asistan a estos cursos para que puedan actualizarse y mejorar
su formacion profesional, especialmente aquellos sobre el manejo de TIC's, entre otros, con
la finalidad de obtener el conocimiento suficiente para hacer un buen uso de las herramientas

tecnoldgicas en el aula.



Capitulo I.- Se describe la idea de la investigacion, en el marco contextual, el contexto
internacional, nacional, local e institucional, la situacion problematica, el planteamiento del
problema, problema general, subproblemas o derivados, delimitacion de la investigacion,
justificacion, objetivo general y sus correspondientes objetivos especificos.

Capitulo Il.- Marco tedrico, marco conceptual, marco referencial sobre la
problematica de la investigacion, antecedentes investigativos, categoria de analisis, Se
indagarad en las teorias de otros autores para apoyar el argumento de la investigacion,
definicion de la hipotesis general y sub hipotesis, en cuanto también las variables de

investigacion.

Capitulo I11.- Se detalla los Resultados obtenidos de la investigacién, las pruebas
estadisticas aplicadas a la hip6tesis, analisis e interpretacién de datos, conclusiones y

recomendaciones del proceso de investigacion.

Capitulo 1V.- Se detalla la propuesta como posible solucién a la probleméatica de la

investigacion, sus objetivos alcance, componentes, asi como los resultados esperados.

CAPITULO |
DEL PROBLEMA.



1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

Plataforma Rcampus y su influencia en el aprendizaje colaborativo de los estudiantes

de bachillerato de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon” del canton Babahoyo.

1.2. MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1.Contexto Internacional.

A nivel mundial se estd manifestando grandes avances tecnoldgicos dentro de los
cuales resaltamos la comunicacion, como lo son las plataformas educativas virtuales, las
cuales se han expandido de manera rapida, ayudando a la educacion en la ensefianza virtual
y a distancia, pues es un medio muy eficaz que nos permite el aprendizaje virtualmente desde

cualquier lugar.

Segun (Cano, 2014) nos menciona que:

Los sitios web de la Administracion del Estado de Chile disponian de 2 afios para
implementar en los sitios web, las directrices principales de las normas internacionales
sobre accesibilidad, de manera de ir permitiendo un grado de acceso de las personas
discapacitadas. El nivel de accesibilidad web se estableci6 en una Guia de

Accesibilidad para Discapacitados en Sitios Web. (p.16)

La tecnologia no solo nos ha ayudado a desenvolvernos mas rapido, sino que también
se ha convertido en ayuda primordial para las personas discapacitadas o sin acceso de
movilizacién, ya que gracias a las TICs han podido guiarse, prepararse y acceder a cualquier

tipo de informacion desde cualquier lugar, facilitando informacion del aprendizaje actual.



Para (Florit, 2013) nos dice que:

Las plataformas educativas tienen su mayor impulso a fines del siglo XX en el &mbito
de la educacion superior, principalmente en Estados Unidos. Su objetivo primordial
es promover la educacion a distancias o en linea ayudando a estudiantes de diferentes

estados a participar de los cursos impartidos en diferentes universidades. (p.5)

A medida que va avanzando la tecnologia también va generando nuevas técnicas de
aprendizajes como lo son las plataformas, que genera mayor énfasis en el aprendizaje de los
estudiantes y no estén inmersos en el aprendizaje tradicional y poder transmitir una
ensefianza de calidad a distancia, gracias a la implementacion de las nuevas tecnologias para

compartir conocimientos.

Como menciona (Lassonde, 2012), con respecto del uso de las TIC"s en el cual hace

referencia a las plataformas virtuales:

Repercute en la modernizacion del sistema educativo, de manera significativa, y acorta
la brecha de aprendizaje en la sociedad del conocimiento. Su evolucién es veloz y asi
se percibe en toda América Latina, el Caribe, América del Norte y Europa, iniciaron

con proyectos de educacion a distancia o teleeducacion. (p.5)

La nueva generacion va creciendo con un contexto diferente, con respecto a la
educacion del pasado y experimentan la tecnologia de una manera desigual, generando
nuevos métodos y técnicas de aprendizaje en la educacion del futuro. Una de las
herramientas con las que se cuentan en las TIC’s para desarrollar de los procesos educativos

es la Plataforma Rcampus, misma que se utiliza en un ambiente de aprendizaje colaborativo



como herramienta innovadora de productividad que logra conectar a los estudiantes y

educadores con informacién de suma importancia para el éxito del estudiante.

1.2.2. Contexto Nacional.

Segun (Abigail, 2017), desde la Universidad Técnica de Machala nos afirma que: “Es
importante implementar las diferentes plataformas digitales y medios interactivos en las
clases, para que el estudiante tenga variedad de busqueda y compartir informacion, para una
ensefianza dindmica, investigativa, pero sobre todo del agrado del estudiante” (p.17).

De esta manera se incentiva al estudiante a mejorar su rendimiento académico y que
procesen informacidn de una forma diferente, ya que los jovenes se introducen mas al mundo
de la tecnologia con conocimientos empiricos y tecnoldgicos y de esta manera interactuando

con ideas propias, buscando mejorar su aprendizaje basadas en la reflexién de la interaccion.

Segun (Portilla Faican, 2016) nos sefiala que:

Las TIC’s, toman cada vez mas relevancia en el ambito educativo, siendo adoptadas
con mayor frecuencia en el proceso pedagogico, debido al interés que despiertan en
los estudiantes Unidad Educativa Republica del Ecuador de la ciudad de Quito. El
avance tecnoldgico ha ido marcando la sociedad y sus miembros se han visto
influenciados dependiendo de la generacion a la que pertenezcan. De este modo, en la
presente sociedad del conocimiento, la influencia de la tecnologia en las personas, en
casi todos los estratos sociales y, en las diferentes actividades de acuerdo al area
tematica en la que los individuos interactlen y se desemperfien, ya sean estas: laborales,

sociales, cientificas, educacionales, etc. (p.1)



Como conclusion sobre lo que nos sefiala Portilla decimos que la sociedad actual, esta
influenciada por la tecnologia donde los estudiantes interactian en el uso responsable de las
TIC’s, por lo tanto, es importante implementar plataformas diferentes para que los
estudiantes interactien y compartan informacién con el fin de mejorar su rendimiento

académico.

1.2.3. Contexto Local.

Segun nos sefiala (Moncayo, 2017):

En la provincia Los Rios del canton Babahoyo de la ciudad de Ventanas, la utilizacion
de las plataformas virtuales es deficiente, incluso hay instituciones educativas que no
hacen un uso adecuado de las nuevas tecnologias: Se demuestra que el uso de las TICs
proporciona ensefianza-aprendizaje, uso de entornos interactivos, diferentes
modalidades de aprendizaje, sitios web de las asignaturas, entre otros; llegando a
superar variables de espacio y tiempo y conduciendo a nuevas situaciones de

ensefianza. (p.1)

La tecnologia hoy en dia es la evolucién de los procesos de aprendizaje y ensefianza,
complementa o presenta alternativas para los conocimientos en la educacion tradicional, es
por estas y otras razones gue la presente investigacion tiene como proposito tratar de aportar
a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje de la unidad educativa objeto de estudio,

mejorando de esta manera la calidad de la ensefianza.

Las plataformas han permitido que la sociedad sea mas agil en comunicacion e
intercambio de ideas, que se va potenciando en el area educativa, ya que existe comunicacion
entre autoridades, maestros, padres de familia y estudiantes, sobre los temas que les interesa
en el sistema educativo, los cuales contribuyen a la comunicacion entre discente-docente,

pero vemos que estas herramientas son poco aprovechadas en nuestra localidad.



1.2.4. Contexto Institucional.

En la unidad educativa Francisco Huerta Rendon ubicada en el canton Babahoyo se
establecié una conversacién con el rector y algunos docentes de dicha institucion, donde
indicaron que algunos de ellos no manipulan con facilidad las plataformas educativas, otros
prefieren pagar a terceras personas para que le accedan a dicha plataforma, ocasionando que
los estudiantes desconozca como hacer uso de la herramienta, con la implementacion de las
herramientas tecnoldgicas permitiremos una participacion individual y colectiva y dejar a

un lado un conocimiento tradicionalista y obsoleto.

Por otra parte, en la Unidad Educativa, aun se fomenta una ensefianza aprendizaje
tradicionalista en términos generales, existe una crisis en el sistema educativo, una falta de
interés y desmotivacion por parte del alumnado y desinterés por parte de los docentes, que
en lugar de adaptarse a las exigencias actuales y formarse en &mbitos como el tecnoldgico,
prefieren continuar con una metodologia del pasado, es necesario que el personal docente
sea capacitado en el manejo de las tecnologias de la informacion y comunicacion, donde
estos descubran nuevas formas de ensefianza basadas en metodologias del siglo actual .

1.3. SITUACION PROBLEMATICA.

En la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddn se evidencio un déficit sobre el uso
de las plataformas educativas, mediante la observacion directa evidenciamos que hay un
bajo nivel de conocimientos en lo que se respecta a la tecnologia, ya que muchos docentes
no manipulan las plataformas virtuales frecuentemente y por ende los estudiantes

desconocen la herramienta virtual.

Se observo también la falta de capacitacion docente en el area de las tecnologias, pues

los nativos digitales tienen mas dominio innato de sus plataformas interactivas que el propio



docente. Sin docentes capacitados adecuadamente no podran darse practicas educativas de
calidad con las computadoras e internet. Sin maestros preparados y capaces de organizar
situaciones pedagdgicas en torno a las TIC’s, los discentes no podran aprender de forma

significativa y relevante.

Por tal motivo es necesario implementar y fortalecer las plataformas digitales y medios
interactivos en la Unidad Educativa, para que los docentes puedan usar la tecnologia y
mejorar el aprendizaje de sus estudiantes, permitiendo que estos obtengan un aprendizaje
mas significativo y duradero de una manera integral, al contrario de simplemente ver datos
y figuras en una prueba. Acceder a una plataforma virtual es importante ya que cambia el

rol fisico por el rol virtual y facilita el aprendizaje.

Cabe mencionar que dicha institucion cuenta con dos laboratorios debidamente
equipados y todos con acceso a internet, lo que facilita la implementacion de las plataformas

virtuales.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema General.



¢De qué manera influye la Plataforma Rcampus en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon” del canton

Babahoyo del periodo lectivo 2017-2018?

1.4.2. Sub problemas o derivados.

e ;Qué metodologias utiliza el docente para el proceso ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes?

e ;Cuales son los recursos didacticos tecnoldgicos que utilizan los docentes para
potenciar el aprendizaje colaborativo en los estudiantes?

e ;Qué beneficios ofrece el uso de plataformas Rcampus en los procesos educativos,

para el aprendizaje de los estudiantes?

15. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Este proyecto investigativo se encuentra delimitado de la siguiente manera:

Delimitador espacial: El presente trabajo de investigacion se
efectuard en la Unidad Educativa
“Francisco Huerta Rendon” del canton
Babahoyo, provincia Los Rios.

Area: Sistemas Multimedia

Campo: Educativo

Linea de investigacion de la universidad:  Sistemas Multimedia

Linea de investigacion de la facultad: Talento humano educacion y docencia.
Linea de investigacion de la carrera: Educacion y cultura multimedia
Sub-Linea de investigacion: Los Procesos didacticos multimedia y su

relacién en el objetivo educativo.

Delimitador temporal: Esta investigacion se realizara en el afio
2017.
Delimitador demografico: Estudiantes de bachillerato de los

paralelos A, B, C y D. y docentes



1.6.  JUSTIFICACION.

Esta investigacion busca dar solucién a la problematica detectada en cuanto al uso de
la tecnologia, que a pesar que en el centro educativo existe un laboratorio para los cursos de
bachillerato la misma que cuenta con maquinas debidamente equipadas y con acceso a
internet, donde se han instalados algunos programas que facilitaria el proceso de ensefianza

— aprendizaje, los docentes no hacen uso de los mismos.

Con el uso de tecnologias como plataformas virtuales se veran beneficiados tanto
docentes como estudiantes, pues las clases serian mas dinamicas e interactivas basadas en
ambientes tecnoldgicos, logrando la motivacién en los estudiantes y fomentando en los
docentes el interés por ensefiar con nuevas estrategias para el proceso de ensefianza, al
analizar estos nuevos escenarios de aprendizajes virtuales tienen una gran relevancia para el
sector educativo, ademas estas herramientas no dependen de un costo muy elevado en cuanto
la infraestructura y también permite la facil adaptacion por parte del docente, ayudando a
desarrollar un proceso educativo interactivo donde el principal actor del aprendizaje: es el

discente.

Es importante manifestar que este proyecto esta desarrollado con actividades faciles
de comprender, para dar solucion a una problematica que la unidad educativa esta pasando
y que aqueja a una comunidad educativa, que esta atravesando por momentos criticos, donde
los docentes no utilizan el debido recurso tecnologico que necesita para mejorar su
ensefianza, lo que perjudica a los estudiantes con un vacio en su estructura cognitiva.

Los beneficiarios directos de esta investigacion son los estudiantes, docentes y
personal directivo de la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”, ademas esta
investigacion fue factible de realizar porque se contd con el apoyo de toda la comunidad

educativa, y se dispone de los recursos humanos, materiales, econémicos y tecnologicos.
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Con este trabajo investigativo se pretendio mejorar la calidad del proceso de
ensefianza—aprendizaje, basada en los pardmetros de las respectivas asignaturas, utilizando
nuevas herramientas, nuevas aplicaciones que permitira mejorar las falencias encontradas
en las formas de ensefiar y aprender, utilizando esta nueva Plataforma Rcampus como un
nuevo recurso didactico tecnologico, logrando el desarrollo de destrezas con criterio de
desempefio de manera practica, motivando a los estudiantes en la construccion de su propio

aprendizaje.

1.7.  OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION.

1.7.1. Objetivo General.

Determinar la influencia de la plataforma Rcampus en el aprendizaje colaborativo de
los estudiantes de bachillerato de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon”, del cantén

Babahoyo.

1.7.2. Objetivos Especificos.

o Conocer cudl es la metodologia que utiliza el docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

o Investigar que recursos didacticos tecnoldgicos utilizan los docentes para potenciar el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes.

o Identificar cuales son los beneficios que ofrece el uso de la plataforma Rcampus para

mejorar el proceso educativo en los estudiantes.

CAPITULO 11
MARCO TEORICO O REFERENCIAL.

2.1. MARCO TEORICO.

11



2.1.1. Marco Conceptual.

¢ Qué es plataforma?

Segun (Miller, 2016) nos menciona lo siguiente:

Una plataforma, es una herramienta que bien puede ser fisica o virtual, incluso ser una
combinacion de ambas, en la que se tiene la capacidad de interactuar con varias
personas que tienen intereses educativos. Es importante ya que se le considera como
una forma de contribuir a la evolucion de los procesos de aprendizaje y la ensefianza,
ya sea complementando o0 en su caso, presentando alternativas los métodos de

educacion convencional. (p.1)

Con respecto a lo que nos expresa la autora, una plataforma es una herramienta que
nos permite interactuar con fines pedagdgicos, ademas se considera un proceso de
contribuye a la educacion, es un programa computacional o equipo electronicos llamados
hardware, es decir es un universo tecnologico que constituye un cambio revolucionario en

la forma de comunicar.

Definicidn de las plataformas educativas.

Segun (Cuentas, 2012), establece que:

Se entiende por plataforma educativa como un sitio en la Web, que permite a un
profesor contar con un espacio virtual en Internet donde sea capaz de colocar todos los
materiales de su curso, enlazar otros, incluir foros, wikis, recibir tareas de sus alumnos,
desarrollar test, promover debates, chats, obtener estadisticas de evaluacion y uso -
entre otros recursos que crea necesarios incluir en su curso- a partir de un disefio previo
que le permita establecer actividades de aprendizaje y que ayude a sus estudiantes a

lograr los objetivos planteados. (parr.5)
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Segun lo establecido por el autor antes mencionado, podemos dar como conclusion
que las plataformas son software que sirven de gran apoyo como herramienta tecnolégica y
que son considerados recursos informaticos para el aprendizaje e informacion para el
estudiante, asi como también utilizarlas instrumentos de evaluacion y comunicacion para el

mejoramiento de habilidades cognitivas.

Por otro lado (Jenny, 2016), nos dice que:

Las plataformas virtuales educativas surgieron para suplir las necesidades
educacionales de un sector de la poblacion que no podia acceder de forma presencial
a la educacion. Estas plataformas nacieron con el interés de mejorar los métodos de
ensefianza, crear nuevos escenarios educativos, ademéas de fomentar la educacion
virtual como otra alternativa de ensefianza aprendizaje. Estas plataformas virtuales
deben estar constituidas de tal manera que sus herramientas permitan la distribucién
de contenidos, La comunicacion y colaboracion sincronica y asincrénica entre todos
sus actores, igualmente deben presentar a sus usuarios herramientas de evaluacion y
seguimiento. Estas plataformas fomentan el trabajo colaborativo y autonomia del

estudiante. (p.1)

Considerando lo anterior anotado, resaltamos que las plataformas educativas fueron
disefiadas y creadas para ser utilizadas como herramientas de trabajo de suma importancia
y para el desarrollo de actividades a larga distancia, como ya sabemos que hoy en dia, la
tecnologia tiene mucha importancia en el campo educativo y va avanzando aceleradamente,
cada vez, se ofrece nuevos contenidos, nuevas herramientas, que contribuyen a mejorar el

aprendizaje colaborativo, entre estas herramientas esta la plataforma Rcampus.
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Figura 1. Surgimiento de las plataformas.

Fuente: (Jenny, 2016)

Concepto plataforma Rcampus.

Para (Alejandro, 2012) define plataforma Rcampus como:

Un sistema de gestién de contenidos online enfocado al aprendizaje colaborativo
creado por Reazon Systems Inc. Esta aplicacion consta de cuatro herramientas
principales (curso y sistema de gestion del aprendizaje, sistema de gestion de la
evaluacion, sistema de Portfolio y sistema de gestion del portal y del Web site de
Community) que pueden ser utilizadas juntas como un sistema o por separado para
integrar con el sistema existente en la escuela. Ademas, ‘Rcampus’ también facilita
aplicaciones para implementar el anuncio y gestion del profesor particular, el
intercambio de libros, la gestion de las practicas y la planificacion de la clase. (p.1)

Para el autor (educacion, 2014) nos sefiala que la plataform Rcampus es:

Gratuito para los estudiantes y profesores. Los miembros pueden utilizar RCampus
para la gestion de sus cursos y asignaciones, gestién de trabajo colaborativo y
mantenerse en contacto con otros grupos de interés académico. Esta plataforma fue
construida desde cero para la estabilidad y confiabilidad al mismo tiempo escalable de

educadores en el hogar a los distritos escolares. (p.1)
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Se tiene entonces que, Rcampus es un software libre y gratuito de suma importancia
para la educacién a distancia, ya que nos permite acceder y obtener informacion, desde
cualquier parte del mundo. Es una manera de practicar el aprendizaje colaborativo mediante
las publicaciones de comentarios y archivos, por parte de los estudiantes como los
profesores, es una plataforma virtual que es capaz de promover una ensefianza en linea y
también autoevaluarnos entre estudiantes y obtener material de estudio en el lugar que nos

encontremos.

Ventajas de la plataforma Rcampus.

Como nos indica el autor (Ramos, 2015) que la plataforma Rcampus tiene las ventajas

siguientes:

o Permite crear pagina web asociados a las cuentas de usuario, asimismo se pueden crear
grupos de intereses comunes, se puede disponer de un espacio para compartir
contenidos llamado e-portafolios, ya sea para los estudiantes o para el profesor.
Adicionalmente existe una seccién de gestion del aprendizaje y gestion de la

evaluacion.
o La plataforma tiene una herramienta de rubricas muy completo.
o Se enfatiza en el aprendizaje colaborativo, pues se dispone de repositorios de

contenidos como e-portafolios, los mismos que estan asociados a grupos colaborativos

ya sea entre estudiantes y/o profesores.

Figura 2. Espacio de trabajo de la plataforma Rcampus.
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Importancia de las plataformas virtuales.

Para (Valernata, 2016), establece que:

Las plataformas virtuales rompen las barreras del tiempo y del espacio considerando
que la comunicacién se puede dar tanto de manera sincrénica como de manera
asincroénica, y que los usuarios pueden estar en diferentes partes del mundo para poder
comunicarse, cada dia aumenta el namero de usuarios en todas partes del mundo. En
lugar de ser esto una desventaja, se convierte en un gran beneficio particularmente
para el aprendizaje, para la creacién de comunidades de préctica, pues es mas facil la
publicacion de informacion, el acceso a la misma, la entrega y la recepcion de
realimentacion, etc. Muchas y variadas son las aplicaciones que la plataforma virtual
ofrece al profesor y al estudiante tanto para la comunicacién en si como para el

aprendizaje en general. (p.1)

No cabe duda que los beneficios que nos ofrece estas aulas virtuales son cada vez
mejoradas y perfeccionadas, segiin como nos indica Verlanata, su importancia radica en que
podemos gozar de un espacio semipresencial, asi como también presencial, es decir que nos

permite ayudar o tener interaccion desde cualquier lugar y en cualquier momento.

16



Evolucidn de las plataformas educativas virtuales.

Con la llegada del Internet se produce un importante abaratamiento de los costos de
desarrollo de programas por lo que resulta méas sencilla la creacion de materiales cuyo

objetivo es ser utilizados en linea, (Medina, 2013) también nos sefiala que:

La revolucion electronica iniciada en la década de los 70 constituye el punto de partida
para el desarrollo creciente de la Era Digital. Los avances cientificos en el campo de
la electronica tuvieron dos consecuencias inmediatas: la caida vertiginosa de los
precios de las materias primas y la preponderancia de las Tecnologias de la
Informacion, combinacion fantastica de la electronica y el software. Desde mediados
de los afios 90 empiezan a surgir plataformas didacticas que permiten la creacion y la
gestion de cursos completos para la web sin que sean necesarios conocimientos
profundos de programacion o de disefio grafico. Las plataformas virtuales se refieren
a la tecnologia utilizada para la creacion y desarrollo de cursos 0 modulos didacticos
en la Web) que se usan de manera mas amplia en la Web 2.0 mejora de la

comunicacion aprendizaje y ensefianza. (p.62)

Objetivos de las plataformas virtuales.

Las necesidades de las herramientas virtuales o e-learning depende netamente de cada

usuario, asi como nos indica (Charcas, 2013) a continuacion:

El objetivo universal del e-learning es facilitar procesos de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes, hay casos en los que se restringe su utilidad al hecho de s6lo facilitar
contenidos y materiales de aprendizaje, en este caso se les identifica como gestores o
plataformas para difundir recursos de aprendizaje, en otros casos estadn las
denominadas aulas virtuales, cuyo eje es lacomunicacion y brindar las facilidades para
el desarrollo del trabajo colaborativo entre los estudiantes. Por otro lado, estan las
plataformas de mayor complejidad que pretenden cubrir todas las necesidades de los

usuarios, llamados entornos virtuales o Sistemas para la Gestion De Aprendizaje
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(SGA) o campus virtual, muchas instituciones de educacion superior ya cuentan con

este tipo de e-learning. (p.1)

E-learning o aula virtual nos proporciona una ensefianza y aprendizaje mucho mas
dinamica al brindarnos herramientas interesantes para el discente, es decir que su objetivo
es brindar un trabajo colaborativo entre estudiantes, con mucha mas facilidad eficiencia y
eficacia, cabe mencionar que no solo son utilizadas para la educacion sino también el al

ambito empresarial.

Figura 3. Modelo de un aula de clases semipresencial y virtual.

- et i PR
MODELO PEDAGOGICO e el
realidaseducativa
Wgsmamnmﬂvahdm
CONTENIDOS s o

N
\.
N
> / AULA PRESENCIAL *—
A

Recursos, Biblioteos, A puntes \.

£ -3

Sustos achuos que contnyen
yreconstnryen zez ezyuemas
e penzsmiento y de
conomIENty

Mediador progsonal gue debe conocer:
Losestins de 3pRIICaR de SUS Aumncs
Loz contenidesa ensefiar
Los modeks de intervension didadica

AULA VIRTUAL

ALUMNOS

M‘ COMUNICACION
‘ i ‘

Fuente: (Charcas, 2013)

DESARROLLO EVALUACION

Caracteristica de las plataformas educativas.

Segun (Plataformas Educativas ) nos menciona que entre las caracteristicas mas

destacables de una plataforma virtual se consideran las siguientes:
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Brindar seguridad en el acceso: el acceso debe estar restringido a cada usuario, segin

su perfil y sin la posibilidad de entrar si no esta registrado.

Interaccion: entre los alumnos y entre éstos y el docente.

Entorno intuitivo: la navegacion dentro del portal debe ser lo mas sencilla posible y

siguiendo siempre las mismas pautas.

Diversidad de recursos para la formacion y la comunicacion: debe contar con
diferentes tipos de herramientas posibles, tanto para la formacion del alumno como

para la comunicacion entre los usuarios.

Acceso a la informacion: debe proporcionar diversidad de recursos que posibiliten el
acceso a la informacion y su estructuracién como base de datos, bibliotecas virtuales,

tutoriales, etc.

Portal de administracién sencilla: debe permitir realizar todas las actividades
relacionadas con la gestion académica, como matricula, consulta de expedientes, etc.,

de una manera mas directa y sencilla.

Favorecedora del aprendizaje colaborativo: debe posibilitar el trabajo colaborativo
entre usuarios a través de aplicaciones que permitan compartir informacion, trabajar

con documentos conjuntos, etc.

Seguimiento del progreso del alumno: debe proporcionar herramientas que informen

al docente sobre la participacion del alumno y sobre los resultados de evaluacion. (p.2)

Clasificacion de las plataformas virtuales.

Segun (Tahanian, 2012), nos indica tres tipos de plataformas y son las siguientes:

Plataforma Comercial.
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o Plataformas de Software libre (o de investigacion y colaboracion).

o Plataformas de Software propio (o a medida).

Plataforma Comercial.

Son aquellas que para su adquisicion hay que realizar un pago para su compra de

licencia. No se puede realizar modificacion alguna del programa.

Plataformas de Software libre (o de investigacion y colaboracion).

Son aquellas que se pueden adquirir sin costo alguno, de licencia libre y se pueden
realizar modificaciones y/o mejoras del programa, la cual debe estar a disposicién de

cualquier usuario.

Plataformas de Software propio (0 a medida).

Son aquellas que desarrollan e implementan dentro de la misma Institucidn
Académica. Su finalidad no esta dirigida a su comercializacion. Se diferencian de las
de software libre en que no estan pensadas para su distribucion masiva a un conjunto
de usuarios. Las plataformas de desarrollo propio no persiguen objetivos econémicos,
sino responden mas a factores educativos y pedagdgicos. No se suelen dar a conocer
al pablico en general. Por tanto, de este Gltimo tipo de plataformas se desconoce su

namero y los estudios sobre ellas practicamente no existen. (p.1)

Ventajas y desventajas de las Plataformas Educativas Virtuales.

El autor (Carvajal, 2016), realiza un analisis sobre las ventajas y desventajas de las

plataformas educativas establecidas en la siguiente tabla:
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Tabla 1. Ventajas y desventajas de las plataformas educativas.

Ventajas

Desventajas

Disponibilidad de tiempo de acuerdo a
cada estudiante.

Falta de socializacion y contacto
humano, provocando el aislamiento
y/o frustracion.

Facilita el conocimiento de manera
dindmica y sencilla.

El estudiante debe tener
autodisciplina, autocontrol y
automotivacion durante el proceso de
aprendizaje.

Permite la participacion e interaccion
individual y colectiva.

Falta de asesoria permanente, ya que
algunos docentes se demoran mucho
en resolver las inquietudes o en su
defecto no responden.

Uso de TIC que brindan una amplia
visién del conocimiento

El estudiante debe realizar su
aprendizaje de manera autdbnoma, ya
que en muchos casos no cuenta con
asesorias puntuales y oportunas.

Fomenta el debate y la discusion de las
actividades de aprendizaje.

El estudiante debe tener acceso
disponible permanente a los medios de
acceso tecnoldgicos.

Desarrolla habilidades y competencias.

Sin conocimientos informaticos y
herramientas tecnoldgicas es dificil
llevar a cabo el proceso educativo.

La distancia no es una preocupacion.

El sedentarismo y la falta de
ergonomia por parte de los usuarios.

Posibilita la conexion desde cualquier
lugar del mundo.

Muy pocas actividades sincronicas.

Permite familiarizarse con el uso de las
nuevas tecnologias.

Falta de formacidn y/o capacitacion en
los docentes.

Favorece el intercambio de experiencias
por medio de los foros.

Fuente: (Carvajal, 2016)

¢ Qué es B-Learning?

Segun (Contenido, 2016) nos afirma que:

B-Learning es la abreviatura de Blended Learning, que en espafiol significa

"Formacion Combinada"” o "Enseflanza Mixta".

Se trata de una modalidad
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semipresencial de estudios que mezcla la ensefianza del profesor con una formacion
no presencial, la cual se apoya en las tecnologias de la informacion. Este sistema
requiere un aprendiz activo, es decir, estudiantes que tomen la iniciativa de buscar,
organizar y analizar informacién orientada a la resolucion de los problemas propuestos
en la asignatura. El fin ulterior es que los alumnos desarrollen destrezas y habilidades

que los preparen para enfrentarse al cambiante mundo laboral. (p.1)

Segun con lo que nos indica el autor Contenido sobre B-learning concluimos que se
trata de una educacion mixta 6sea donde vamos a tener presencia fisica del docente o
instructor y también presencia virtual, es una educacion formal o no formal, combina medios

digitales para la ensefianza, pero también requiere de métodos tradicionales.

¢ Qué es E-Learning?

Como nos indica (Mufioz, 2015) E-Learning es:

Una formacion a traves del internet conocido como teleformacion tiene su base en la
educacion a distancia clasica, donde se visualizaba la necesidad de vincular al profesor
y al estudiante de manera sincrona y asincrona, creando asi canales de comunicacion
y distribucion de informacion para mejorar la calidad en la ensefianza. E-learning
permite entonces configurar diferentes escenarios adaptados a los modelos de
ensefianza y a las necesidades particulares de cada entidad con el Unico fin de

conseguir un aprendizaje significativo. (P.37)

Segun lo antes citado se puede concluir que E-Learning es una educacién en linea o
tambien Ilamada educacion en red completamente virtualizada es decir que nunca vemos el
docente todo es por medio del internet, es una nueva una forma de comunicar, aprender y
ensefar, que permite una educacion a distancia con interaccién en el momento en linea,
forjando una ensefianza basada en tecnologias, estableciéndose mas en tareas que en gestion

de contenidos.
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¢ Qué es el aprendizaje?

Como nos sefiala (Ramirez, 2016) con respecto al aprendizaje que:

Para Papert, el ordenador reconfigura las condiciones de aprendizaje y supone nuevas
formas de aprender, la utilizacion adecuada del ordenador puede implicar un
importante cambio en los procesos de aprendizaje del nifio. Se trata, pues, de un medio
revolucionario, ya que puede llegar a modificar las formas de aprender. Pero el uso
del ordenador no debe limitarse al uso escolar tradicional, relegando al alumno a un
segundo plano. El ordenador deberia ser una herramienta con la que llevar a cabo sus

proyectos y tan funcional como un l&piz. (p.9)

Por su parte (Franco, 2017) nos sefiala que segun Piaget:

Su teoria sobre el aprendizaje cognitivo infantil hace que lo conozcamos hoy en dia
como el padre de la pedagogia moderna. Descubrio que los principios de nuestra logica
comienzan a instalarse antes de la adquisicién del propio lenguaje, generandose a
través de la actividad sensorial y motriz en interaccion con el medio, especialmente

con el medio sociocultural. (p.1)

Entonces decimos que el aprendizaje es un desarrollo mental, lo adquirimos desde el
inicio de nuestras vidas a través de la interaccion con el medio, con dindmicas de juegos,
lenguajes, etc. No obstante, cabe mencionar que nuestro conocimiento lo iniciamos desde el

nacimiento y finaliza en la edad adulta, es una evolucion Idgica del ser humano.

Nos menciona (Miguel, 2012) que segun el autor:

Bruner introduce el planteamiento del aprendizaje como un proceso de

descubrimiento. Los conocimientos se le presentan al individuo como un reto, una
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situacion de desafio que lo indice, le provoca, el desarrollo de estrategias para la
resolucion de problemas la transferencia de estas resoluciones a nuevas situaciones

problematicas de rasgos semejantes, pero en contextos distintos. (p.10)

Por otra parte (Franco, 2017) nos menciona en su investigacion sobre esta tematica lo

siguiente:

El aprendizaje parte de la consideracion de que este se lleve a cabo a través del
desarrollo mental, mediante el lenguaje, el juego y la comprension. Para ello, la
primera tarea del educador es la de generar un interés como instrumento con el que

poder entender y actuar con el alumno. (p.1)

Haciendo un breve andlisis sobre estas definiciones anteriormente citadas que como
conclusién sefialamos, que el aprendizaje los vamos adquiriendo mediante cambios en
nuestro crecimiento y desarrollo intelectual. El aprendizaje es una modificacion que ocurre
mediante la capacidad de cada estudiante, cabe recalcar que el educador debe forjar mayor

énfasis en el sobre su ensefianza.

¢ Que es colaboracion?

Segun (Merino, 2014) nos dice lo siguiente:

Colaboracidn, es la accion y efecto de colaborar. Este verbo refiere a trabajar en
conjunto con otra u otras personas para realizar una obra. Por ejemplo: “Gracias a la
colaboracidn de los asistentes, la cena benéfica ha recaudado mas de veinte mil pesos”,
“;Puedo pedir tu colaboracién? Necesito usar estd maquina y no s¢ cdmo hacerlo”,
“Nunca hubiese podido empujar el camion sin la colaboracion de los policias”.
Ademas, podemos decir que el software colaborativo es el conjunto de los programas

informaticos que permiten trabajar a muchos usuarios concurrentes en un mismo
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proyecto. Este tipo de software funciona a través de una red (ya sea Internet o una red

interna). (parr. 2-3)

Decimos que el término colaboracidn segun nos revela el autor Merino, es un trabajo
en conjunto de varias personas con el Unico fin de ayudar, en informética, colaborar es
ensefiar como utilizar las herramientas del software a los usuarios informaticos, para que
pueden trabajar correctamente con el equipo y en cualquier tarea que sea encomendada por

parte del docente.

Tipos de aprendizajes.

Existen varios tipos de conocimientos asi nos indica (Conde, 2013) los cuales son:

o Aprendizaje receptivo: el alumno recibe el contenido que ha de internalizar, sobre
todo por la explicacion del profesor, el material impreso, la informacién audiovisual,

los ordenadores.

o Aprendizaje por descubrimiento: el alumno debe descubrir el material por si mismo,
antes de incorporarlo a su estructura cognitiva. Este aprendizaje por descubrimiento

puede ser guiado o tutorado por el profesor.

o Aprendizaje significativo: se da cuando las tareas estan interrelacionadas de manera
congruente y el sujeto decide aprender asi. En este caso el alumno es el propio
conductor de su conocimiento relacionado con los conceptos a aprender.

o Aprendizaje memoristico: surge cuando la tarea del aprendizaje consta de
asociaciones puramente arbitrarias o cuando el sujeto lo hace arbitrariamente. Supone
una memorizacion de datos, hechos o conceptos con escasa o0 nula interrelacién entre

ellos. (p.1)
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Educacion Virtual.

Segun (Fabricio, 2013) nos menciona sobre la educacion virtual lo siguiente:

Educacién Virtual es una propuesta de educacion no presencial a través de Internet
accesible desde cualquier lugar y a cualquier hora. Esta modalidad se orienta a la
utilizacion mas flexible de los recursos académicos, de tiempo y espacio y ofrece a los
estudiantes la posibilidad de administrar libremente sus tiempos de estudio y trabajo
con los materiales. Los estudios se realizan a través de un campus virtual o plataforma
y, basicamente, se diferencia de la propuesta presencial por el medio a traves del cual

se ensefia y aprende.

Ademas, es una estrategia educativa, basada en el uso intensivo de las nuevas
tecnologias, estructuras operativas flexibles y métodos pedagdgicos altamente
eficientes en el proceso ensefianza-aprendizaje, que permite que las condiciones de
tiempo, espacio, ocupacion o edad de los estudiantes no sean factores limitantes o

condicionantes para el aprendizaje. (p.53)

Con respeto a los que indica el autor antes mencionado, la educacion virtual es una
educacion no presencial, donde podemos acceder desde cualquier lugar donde nos
encontremos, eliminando tiempo y distancia para aprender, considerando una formacion en
programas en un ciberespacio, el cual se basa para personas que en realidad tienen necesidad

y ganas de aprender y no tienen tiempo para estudiar ni las posibilidades.

Ventajas y desventajas de la ensefianza virtual.

Segun (Fabricio, 2013) en su trabajo de investigacién nos menciona las ventajas y

desventajas de una ensefianza virtual.

Ventajas.
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Se siente personalizado en el trato con el profesor y sus comparieros.

Puede adaptar el estudio a su horario personal.

Puede realizar sus participaciones de forma meditada gracias a la posibilidad de

trabajar off-line.

Podréa seguir el ritmo de trabajo marcado por el profesor y por sus compafieros de

Curso.

El alumno tiene un papel activo, que no se limita a recibir informacion, sino que forma

parte de su propia formacion.
Todos los alumnos tienen acceso a la ensefianza, no viéndose perjudicados aquellos
que no pueden acudir periodicamente a clase por motivos como el trabajo, la distancia,

etc.

Existe feed-back de informacion, de manera que el profesor conoce si el alumno

responde al método y alcanza los objetivos fijados inicialmente.

Se beneficia de las ventajas de los distintos métodos de ensefianza y medios didacticos

tradicionales, evitando los inconvenientes de los mismos.

Desventajas.

A pesar de las maltiples ventajas que ofrece el recurso virtual no se pueden desconocer

los riesgos potenciales por el mal uso que se le puede dar, entre ellos tenemos:

La pasividad del sujeto frente a este medio, pues se percibe como un "medio facil".
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Inexistencia de estructura pedagogica en la informacion y multimedia.

La tendencia a trabajar cualquier aspecto o contenido de forma virtual, dejando de lado

el uso de medios mas sencillos como el retroproyector.

Falta de una estructura pedagdgica adecuada, disefiada intencionalmente teniendo en

cuenta los procesos cognitivos y las formas de aprender de los estudiantes. (p.54-56)

Aprendizaje virtual.

Segun nos indica (Miguel, 2012) el aprendizaje en entornos virtuales:

Es un proceso de construccién supone, esencialmente, afirmar que lo que el alumno
aprende en un entorno virtual no es simplemente una copia o una reproduccién de lo
que en ese entorno se le presenta como contenido a aprender, sino una reelaboracion
de ese contenido mediada por la estructura cognitiva del aprendiz. EIl aprendizaje
virtual, por tanto, no se entiende como una mera traslacién o transposicion del
contenido externo a la mente del alumno, sino como un proceso de (re)construccion
personal de ese contenido que se realiza en funcion, y a partir, de un amplio conjunto
de elementos que conforman la estructura cognitiva del aprendiz: capacidades
cognitivas basicas, conocimiento especifico de dominio, estrategias de aprendizaje,
capacidades metacognitivas y de autorregulacion, factores afectivos, motivaciones y

metas, representaciones mutuas y expectativas. (p.12)

Entonces concluimos que el aprendizaje virtual es una herramienta multimedia que
nos provee informacién, nos permite compartir contenidos a través de bases de datos,
tenemos un aprendizaje inmediato como realizar un examen y conseguir informacion
correcta o incorrecta asi también la obtencion de los resultados con justificacidn que requiere
el estudiante o usuario, la importancia del aprendizaje virtual podemos obtener informacion

actualizada de la cual nos ayuda mucho en nuestro aprendizaje.
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Aprendizaje Colaborativo.

Para el autor (Albala, 2016) nos sefiala que:

Es una dindmica colaborativa muy sencilla y préctica enfocada a generar y organizar
ideas de acuerdo a sus similitudes. Se puede aplicar en diversas etapas educativas y/o
equipos de trabajo, y se usa habitualmente para resolver problemas y construir

diagramas de ideas relacionados con un tema concreto. (p.1)

Podemos decir que el aprendizaje colaborativo es la manera de cooperacion entre los
estudiantes e intercambiar ideas, que de alguna u otra forma nos ayuda formarnos de los
demas desde un punto de vista diferente, para llegar al mismo objetivo de tema propuesto,
generando ideas por parte de los participantes motivando a los miembros del grupo en la

toma de decisiones.

Segun nos indica (Gonzales B. A., 2012) que:

El aprendizaje colaborativo es simple, nada mas lejos de la realidad, todo aprendizaje
colaborativo o cooperativo implica mucho trabajo antes de poder llevarlo a cabo. El
aprendizaje colaborativo ayuda a incrementar la calidad de vida dentro del aula, el
rendimiento de los alumnos y su habilidad de pensamiento critico, asi como su

bienestar y su éxito a largo plazo, aungue no es facil implementarlo. (p.12)

Con respecto a lo antes citado, decimos que el aprendizaje colaborativo es una
construccidn de conocimientos entre dos 0 mas personas, de los cuales existe un intercambio
de ideas que nos lleva a un concepto propio, es sindbnimo de solidaridad interaccion que nos
permite participar de manera colectiva, donde es muy importacion la opinion y colaboracion

de todos.
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Ventajas y desventajas del aprendizaje colaborativo.

Segun nos sefiala (Pérez, 2012) que el aprendizaje colaborativo tiene sus ventajas
como mejorar y a conseguir los objetivos de una forma mas rapida y eficiente, pero también
posee sus contras, a continuacion, haremos realce de algunas de sus ventajas y desventajas

mas importantes:

Ventajas.

o Aumenta la cercania y la apertura.

o Mejora las relaciones interpersonales.

o Aumenta la aceptacion y la relacion de estudiantes con necesidades especiales.

o Se valora a otros como fuente para evaluar y desarrollar nuevas estrategias de
aprendizaje, asi que cada individuo al conocer la importancia de su trabajo, su nivel
de compromiso es mayor, lo cual repercute en una considerable optimizacion de su
rendimiento en pro del objetivo comun.

o Se genera un lenguaje comun, y se establecen normas de funcionamiento grupal.

o Promueve la especializacion del trabajo entre los miembros de los equipos.

o Impulsa el desarrollo y mejora de los profesionales, la mayoria de los profesionales se
sienten méas seguros y comodos trabajando en entornos que demuestran confianza y
ayuda por parte de los lideres, managers y jefes.

o Anima a la participacion entre los participantes y los compromete en el alcance del
objetivo.

Desventajas.

o Pérdida de control y pérdida de confianza entre los participantes.
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o Es de suma importancia contar con un plan eficiente de recursos humanos que ayude
a solucionar de manera dinamica, agil y facil los posibles problemas que puedan surgir

en el proceso de adaptacion de los participantes.

o Si los participantes provienen de diferentes culturas, pueden existir aprietos culturales
que pudiera conllevar a malentendidos, por lo tanto, es importante asegurarse de que
se liman esas diferencias y de que todos estdn en la misma linea y comprenden los

objetivos y tareas.

o Un punto muy desfavorable a tener en cuenta es el dilema de la falta de colaboracion
y el desinterés a compartir informacion de algunos de los participantes, aunque se

beneficien de ello.

o Otro riesgo seria que alguno o varios participantes no se adapten al nuevo sistema de
trabajo. (p.12)

Aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo nos conduce hacia el camino de un buen aprendizaje, asi

nos sefiala (Varela, 2012) a continuacién nos dice que:

Es un conjunto de principios tedricos buscando la organizacion y estructuracion de la
tarea en pequefios grupos de estudiantes en la que todos sus miembros han de
contribuir significativamente en el resultado de la misma lo concebimos como
aprendizaje cooperativo. En dicho aprendizaje se dota a los alumnos de gran
protagonismo. “Cada alumno debe sentirse protagonista de su propio aprendizaje”.
Pero también el profesor tiene un papel determinante pues, aunque es considerado
como guia del proceso es el gestor y estructurador de la tarea cooperativa y es el que
conduce por buen camino el aprendizaje asi establecido. Eso si, no como poder unico

sino favoreciendo la autonomia de los alumnos. (p.44)
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Como conclusién a lo que nos indica el autor antes citado, el aprendizaje cooperativo
es un canje de informacién entre estudiantes, donde cada uno construye su propio
conocimiento, generando y también perfeccionando el aprendizaje de los demés, donde los
alumnos discuten, comparan y amplian informacién para construir un concepto del tema

propuesto.

Proceso ensefianza-aprendizaje.

Segun la opinidn de varios docentes como (Fatima, 2013) nos sefialan que:

El proceso de ensefianza-aprendizaje en nuestra concepcién conforma una unidad que
tiene como propdsito esencial contribuir a la formacion integral de la personalidad del
estudiante. Esta tarea es una responsabilidad social en cualquier pais. El proceso de
ensefianza-aprendizaje es la integracion de lo instructivo y lo educativo. La primera es
el proceso y el resultado de formar hombres capaces e inteligentes. Aqui es necesario
identificar la unidad dialéctica entre ser capaz y ser inteligente. EI hombre es capaz
cuando se puede enfrentar y resolver los problemas que se le presentan, la ensefianza-
aprendizaje conduce a la adquisicion e individualizacion de la experiencia histérico-
social, interpretamos que el estudiante se aproxima gradualmente, como proceso, al
conocimiento desde una posicion transformadora, con especial atencion a las acciones

colectivas, que promueven la solidaridad y el aprender a vivir en sociedad. (p.1)

Tras lo anteriormente citado podemos decir que el proceso ensefianza aprendizaje son
dos conceptos diferentes, donde aprender es un proceso personal y a su estilo, por otra parte,
ensefar es la facilidad que nos brinda el docente para que el discente pueda aprender
presentando una serie de actividades, como videos, dindmicas y méas para poder captar la
atencion del alumno, este proceso es una interaccion e intercambio de ideas destinadas al

proceso ensefianza-aprendizaje.

Proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Para (Sanchez E. M.-S., Cine y Educacion, 2012) nos expresa que:

El proceso ensefianza-aprendizaje, es el cambio que se da, con cierta estabilidad, en
una persona, con respecto a sus pautas de conducta. EI que aprende algo, pasa de una
situacion a otra nueva, es decir, logra un cambio en su conducta, a continuacion,
mencionaremos algunas caracteristicas que debemos tomar en cuenta en los

estudiantes, como:

. Conocer realmente la situacién del estudiante.

o Conocer lo que se quiere lograr del estudiante.

o Ordenar secuencialmente los objetivos.

o Plantear correctamente los objetivos.

o Como organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

o Seleccionar medios y recursos adecuados. (p.23-24)

Recursos didacticos.
Material didactico o también llamados artefactos los cuales ayudan al docente a la
ensefianza como método de aprendizaje asi nos indica (Bartolomei, 2014) a continuacién

nos dice que:

Los recursos didacticos son aquellos materiales didacticos o educativos que sirven

como mediadores para el desarrollo y enriquecimiento del alumno, favoreciendo el
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proceso de ensefianza y aprendizaje y facilitando la interpretacion de contenido que el
docente ha de ensefiar. Se considera a la ensefianza como aquella en la cual se
comunica un conocimiento determinado sobre una materia, y al aprendizaje como la
adquisicién o instruccion de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad. Estos
recursos sirven como eje fundamental dentro del proceso de transmision de
conocimientos entre el alumno y el profesor porque generan necesidad de

participacion. (p.1)

De acuerdo a lo citado anteriormente decimos que el material didactico es un recurso
que constituye como ayuda en la ensefianza para la adquisicion del conocimiento,
proporcionando un aprendizaje eficaz y claro, minimizan la carga del trabajo tanto docente
como discente, asi como también favorecen la motivacion, la comprension de lo que se
estudia para que la clase sea mas docil, complementando las técnicas didacticas y
economizando tiempo.

Tipos de recursos didacticos.

Para (Sanchez 1. B., 2012) los materiales didacticos se clasifican de la siguiente

manera.

Materiales Auditivos: Voz, grabacion.

Materiales de Imagen fija. Cuerpos opacos, proyector de diapositiva.

fotografias, transparencias, retroproyector, pantalla.

Materiales Graficos: Acetatos, carteles, pizarron, rotafolio.

Materiales Impresos: Libros.

Materiales mixtos: Peliculas, Videos.
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Materiales Tridimensionales: Objetos tridimensionales.

Materiales TIC: Programas informéticos (software), ordenador (Hardware). Aqui se

podria incluir la pizarra digital. (p.2)

Recursos didéacticos para el aprendizaje dentro del aula.

Segun (Isabella, 2014) nos sefiala que:

El sistema educativo actual considera de gran importancia la implementacion de los
recursos didacticos dentro del aula como herramienta de apoyo del docente ya que los
mismos facilitan las condiciones necesarias para que el alumno pueda llevar a cabo las
actividades programadas con el maximo provecho, por lo que estan intimamente
ligados a la actividad y rol activo de parte del alumno. Estos recursos se presentan
como un factor necesario e imprescindible para el desarrollo y logro de los objetivos
y contenido, pudiendo asi desarrollar plenamente todas las actividades de ensefianza-
aprendizaje planificadas previamente por el docente, facilitando de forma dindmica la
comunicacion entre profesor y alumnos. De esta manera, dichas experiencias de
ensefianzas se convierten en el medio para promover el aprendizaje significativo a
través de esta interaccion entre profesor y alumno, alumnos y actividad y alumno con

su par, logrando una forma totalmente enriquecedora de aprendizaje. (p.1)

Como conclusion de lo que nos sefiala la autora antes mencionada, decimos que los
recursos didacticos son herramientas de gran apoyo dentro del aula y que ayuda tanto al
docente como al discente a que tenga un mejor desarrollo de sus actividades, ayudando a
mejorar el aprendizaje y un alto nivel de atraccion con respecto a la clase, ya que estos

ayudan a contribuir una motivacion para el estudiante.

Propositos de los recursos tecnolégicos.
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Como nos mencionan (Tomala Kleber, 2013) los propdsitos de los recursos

tecnoldgicos son los siguientes:

Aproximar al estudiante a circunstancias de lo que se anhela instruir, otorgando

elementos con mas claridad de las situaciones ilustradas.

. Motivar la clase.

o Ofrecer la percepcién y la comprension de los hechos y conceptos.

o Ensefiar y resumir lo que se estd mostrando personalmente.

o Dominar esfuerzos para orientar a los educandos al razonamiento de sucesos y

nociones.

o Favorecer a establecer el aprendizaje por intermedio del sentimiento mas vivo y

sugestivo que logran inducir el material. (p.30)

Segun lo sefialado anteriormente por los autores, todo docente debe de seleccionar los
recursos tecnoldgicos con que va a impartir sus clases, utilizar técnicas precisas para la
buena compresién y motivacion de los estudiantes, los materiales virtuales son de gran
apoyo tanto para el docente como para el estudiante para mejorar el proceso ensefianza
aprendizaje.

2.1.2. Marco referencial sobre la problemética de la investigacion.

2.1.2.1. Antecedentes Investigativos.

En la Universidad autbnoma de Barcelona en Bellaterra, en el trabajo de investigacion
El uso de una plataforma virtual como recurso didactico en la asignatura de filosofia
trabajo escrito como requisito para obtener el titulo de doctor con el objetivo de analizar los

cambios que se produzcan en la ensefianza aprendizaje en la asignatura de filosofia de
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primero de bachillerato, a lo largo de un curso académico, al combinar unas metodologias
didacticas, que podriamos denominar tradicionales, con el uso de determinadas TIC.

(Serrano, 2006) concluye que:

Se ha podido encontrar un esquema de secuenciacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje mas adecuado a la introduccion y uso de determinadas TIC’s, que permite
combinar presentaciones, ejercicios y métodos socraticos, permitiendo mejorar las
reflexiones entre el profesor y los alumnos y la manera de utilizar en las clases las

presentaciones de los conceptos de filosofia.

En la Universidad de Guayaquil en la unidad de postgrado, investigacion y desarrollo
maestria en docencia y gerencia en educacion superior en Guayaquil, en el trabajo de
investigacion Evaluacion del uso de las plataformas virtuales en los estudiantes del
programa de maestria en docencia y gerencia educativa de la unidad de postgrado
investigacion y desarrollo de la universidad de Guayaquil trabajo escrito como requisito
para obtener el grado académico de magister en docencia y gerencia en educacion superior
con el objetivo de Evaluar, conocer el uso y conocimiento de las plataformas virtuales en
los estudiantes del Programa de Postgrado Investigacion y Desarrollo de la Universidad de
Guayaquil. (Fabricio, 2013) concluye que:

En los ultimos afios la modalidad de ensefianza aprendizaje virtual ha experimentado
un considerable aumento y cada vez se las emplea mas en el mundo entero,
disponiéndola como una herramienta didactica, desde nivel de escuela, colegio,
tecnoldgico, universidad, etc.,, ya sea esta, modalidad semipresencial, o
exclusivamente online, siendo en la actualidad, parte del quehacer educativo. En la
actualidad existe una creciente demanda de los estudiantes por acceder a la educacion
empleando el Internet como alternativa de desarrollo profesional. Aunque somos
participantes de esta era tecnoldgica, todavia nos encontramos con docentes que se
niegan a incorporar herramientas tecnoldgicas en sus procesos de ensefianza-
aprendizaje, un alto porcentaje ya lo usan de forma comun y cotidiana como parte de

su metodologia.
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Como conclusién de los textos citados anteriormente mencionamos que el uso de las
TIC’s nos esta ayudando en la apertura de nuevos caminos para nuestro conocimiento,
contribuyendo o facilitando las actividades del estudiante y docente. La ensefianza virtual
como son las herramientas e-learning, estdn tomando una gran relevancia por ser nuevas
técnicas didacticas, fomentando el autoaprendizaje y favoreciendo al estudiante en la
construccidn del propio conocimiento, pero también notamos que por parte del docente hay
poca importancia para la utilizacion de dichas técnicas, teniendo un desconocimiento que

con la tecnologia pueden ayudar tanto docente como discente a economizar tiempo.

2.1.2.2. Categoria de analisis.

Figura 4. Categoria de analisis

Trabajo en

Virtual

Recursos

didacticos Destrezas

Metodologias Habilidades
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Elaborado: Yury Lépez Torres.

2.1.2 Postura tedrica.

Entre las posturas relacionadas a la tematica de la investigacion, estan las que

definiremos a continuacioén:

El conductismo: segun Skinner sostenia que estos procesos internos debian estudiarse
por los métodos cientificos habituales, haciendo hincapié en los experimentos
controlados tanto con animales como con seres humanos. Sus investigaciones con
animales, centradas en el tipo de aprendizaje (conocido como condicionamiento
operante o instrumental) que ocurre como consecuencia de un estimulo provocado por
la conducta del individuo, probaron que los comportamientos mas complejos como el
lenguaje o la resolucién de problemas, podian estudiarse cientificamente a partir de su

relacion con las consecuencias que tiene para el sujeto. (Gonzales R. , 2012).

Conectivismo: Segun Siemens, el aprendizaje ya no es una actividad individualista.
El conocimiento se distribuye a través de las redes. En nuestra sociedad digital, las
conexiones y las conectividades dentro de las redes conducen al aprendizaje. Siemens
y Downes han experimentado con cursos abiertos y han hecho hincapié en la
importancia de la educacion mas abierto, es por eso que esta teoria es también llamada
teoria del aprendizaje para la era digital se trata de explicar el aprendizaje complejo

en un mundo social digital en rapida evolucién. (Eduarea, 2014)
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Constructivismo: A diferencia del Conductismo, concibe al estudiante como el
protagonista central del proceso educativo y no como un mero receptor de
informacion; los contenidos curriculares se plantean como objeto de aprendizaje mas
que de ensefianza y el docente deja de ser el Unico poseedor y transmisor del
conocimiento para convertirse en mediador y facilitador del proceso de aprendizaje.
(Carlos Fernandez, 2012)

Cognitivismo: Bruner considera que los estudiantes deben aprender a través de un
descubrimiento guiado que tiene lugar durante una exploracién motivada por la
curiosidad. Por lo tanto, la labor del profesor no es explicar uno contenidos con un
principio y un final muy claros, sino que debe proporcionar el material adecuado para
estimular a sus alumnos mediante estrategias de observacion, comparacion, analisis

de semejanzas y diferencias, etc. (Lopez, 2016)

Una vez realizadas y analizadas las posturas de los autores antes mencionadas nos
acogemos a la teoria conectivista, ya g es una teoria del aprendizaje para la era digital, es
decir, que el conectivismo se enfoca en la inclusion de la tecnologia como parte de nuestra
distribucién de cognicion y conocimiento, nos provee una mirada a las habilidades de
aprendizaje cientifico y las tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era

digital.

2.2. HIPOTESIS.

2.2.1. Hipotesis general.

La utilizacion de la plataforma Rcampus mejoraré el aprendizaje colaborativo en los

estudiantes de bachillerato de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon”
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2.2.2.Subhipotesis o derivadas.

o La Implementacion de nuevas metodologias mejorara el proceso de ensefianza-

aprendizaje en los estudiantes.

o Si se aplican los recursos didacticos se potenciaré del aprendizaje colaborativo de los
estudiantes.

o Si se utiliza los beneficios de la plataforma Rcampus se mejorara los procesos

educativos de los estudiantes.

2.2.3 Variables.

Variable independiente.

Plataforma Rcampus.

Variable dependiente.

Aprendizaje colaborativo.

2.2.4 Sub categorias de variables.

Metodologias (V1).

o Proceso ensefianza aprendizaje (VD).

o Recursos didacticos (VI).

o Aprendizaje colaborativo (VD).

o Plataforma Rcampus (V1).

° Procesos educativos (VD).
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CAPITULO I11.-
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION.

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas

Poblacién.

La poblacién del presente trabajo investigativo queda distribuida como se establece

en la tabla que se muestra a continuacion:
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Tabla 2. Poblacidn de la Unidad Educativa " Francisco Huerta Rendon”

Involucrados Poblacion %
Autoridades 2 0,55
Estudiantes 342 93,96

Docentes 20 5,49
Total 364 100

Fuente: Secretaria de la institucion
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Muestra.

Por ser la poblacion pequefia en relacion a las autoridades y docentes, la muestra sera
igual al tamafo de la poblacion o universo, es decir 2 autoridades y 20 docentes. No asi,
referente a los estudiantes que es de 342, para obtener su muestra, se procedié a calcular

mediante la siguiente formula:

N
n=——
e2(N—1)+1
n = Tamafio de la muestra
N = Tamafio de la poblacion
e = Margen de error 7%
342

M= 00049342 - 1) + 1

_ 342
©0.0049(341) + 1

m

342
M =567
m=128
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De los calculos realizados mediante la aplicacién de la formula se determina que la
muestra obtenida es de 128 estudiantes, mas las autoridades y docente, obteniendo una

muestra total 150 personas que fueron a quienes se les aplicé los instrumentos establecidos.

3.1.2 Analisis e interpretacion de datos.

Encuesta a Docentes.

¢En su formacion profesional de docente se ha capacitado sobre el uso de las Plataformas
Virtuales?

Tabla 3. Capacitacion sobre el uso de las plataformas virtuales

Alternativas Frecuencias Porcentaje
Mucho 4 18
Poco 8 36
Nada 10 46
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres
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Graficos 1. Capacitacion sobre el uso de las
plataformas virtuales

B Mucho mPoco Nada

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Anélisis: De acuerdo a la tabulacién de la siguiente interrogante, el 46% considera que no
han recibido capacitacion sobre el uso de esta herramienta, un 36% dice que se ha capacitado

un poco, mientras que el 18% establece que mucho.

Interpretacion: La mayor parte de los docentes manifestaron que no han recibido
capacitacion sobre el uso de estas plataformas virtuales, considerando que desconocian del

tema y sobre la aplicacion en la educacion.

¢ Tiene conocimientos usted sobre la Plataforma Educativa Rcampus?

Tabla 4. Conocimientos sobre la plataforma Rcampus.

Alternativas  Frecuencias Porcentaje

Mucho 7 32
Poco 12 55
Nada 3 14
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Ldpez Torres.
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Gréfico 2. Conocimientos sobre la plataforma
Rcampus.

B Mucho mPoco mNada

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6épez Torres

Analisis: El 54% de los docentes encuestados nos indicaron que tiene poco conocimiento
sobre la plataforma, mientras que el 32% si tienen conocimiento, el cual el 14% dicen que

nada. de conocimiento sobre la plataforma.

Interpretacion: La mayoria de los docentes mencionaron no conocer la plataforma, pero le
gustaria hacer uso de aquella, para saber que oportunidades les brinda en el ambito
educativo.

Piensa Ud. ¢ Que es importante utilizar una plataforma virtual educativa durante y después
de las clases?

Tabla 5. Importancia de las plataformas durante y después de clases.

Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 18 82
No 2 9
Tal vez 2 9
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lopez Torres
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Graéfico 3.Importancia de las plataformas durante y después de clases.

ESi mNo mTal Vez

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis: El 82% de los docentes encuestados nos revelaron que, si es importante la
utilizacion de las plataformas, durante y después de las clases, mientras que el 9% afirmaron

que no y el mismo porcentaje indicaron g si.

Interpretacion: Una gran cantidad de docentes encuestados nos indicaron que si es
importante la utilizacion de las plataformas educativas, y que el resto indicaron que no y

otros que talvez.

¢Piensa usted que en las instituciones educativas sea necesario implementar avances
tecnoldgicos?

Tabla 6. Necesidad de los avances tecnoldgicos.

Alternativas Frecuencias Porcentaje
Muy necesario 19 86
Nada necesario 1 5
Poco necesario 2 9
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres
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Graéfico 4. Necesidad de los avances tecnoldgicos.

B Muy necesario [ Nada necesario M Poco necesario

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis: De acuerdo a la encuesta nos arrojo como resultado un 86% que es muy
necesario la implementacion de los avances tecnoldgicos, por lo tanto, un 9% que es poco

necesario y el 5% dijeron nada necesario, hacer uso de la tecnologia.

Interpretacion: La mayoria de los docentes estéd de acuerdo que en todas las unidades
educativas hagan uso de las tecnologias e implementacion de los avances tecnoldgicos,

mientras que una mindscula parte esta en desacuerdo.

Encuesta a Estudiantes.

¢ Cree usted que el uso de las nuevas tecnologias ayudaria en su aprendizaje

colaborativo?

Tabla 7. Nuevas tecnologias ayudarian en el aprendizaje colaborativo

Alternativas  Frecuencias  Porcentaje

Mucho 80 63
Poco 40 31
Nada 8 6

Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres
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Grafico 5. Nuevas tecnologias ayudarian en el
aprendizaje colaborativo.

B Mucho mPoco Nada

Fuente: Unidad Educativa
“Francisco Huerta Rendon”

Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis de datos. El 63% de los estudiantes respondieron que les ayudarian mucho

las nuevas tecnologias, un 31%, dijeron que poco, mientras que el 6% indicaron que nada.

Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta aplicada el mayor porcentaje de
los estudiantes sefialaron que si les ayudarian de mucho el uso de las nuevas tecnologias en
su aprendizaje colaborativo, ya que fortalecera el trabajo en equipo.

¢Le gustaria a usted que se implemente una Plataforma Educativa Virtual para trabajar en
las clases?

Tabla 8. Implementacidn de plataformas en clases.

Alternativas  Frecuencias Porcentaje

Si 128 100
No 0 0
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Loépez Torres
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Grafico 6. Implementacion de plataformas en clases.

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa
128 100 “Francisco Huerta Rendon”

_ Elaborado por: Yury Lopez Torres

Analisis de datos. El 100% de los estudiantes nos demostraron que si les gustarian
que se implemente una plataforma educativa virtual para trabajar en clases mientras que 0%

indico que no.

Interpretacion de datos. De la encuesta aplicada a los estudiantes se ha demostrado
que en su totalidad estan de acuerdo en la implementacion de una plataforma educativa
dentro de clases, ya que ellos opinan que les ayudarian de mucho y que les facilitaria el
aprendizaje y con ella el uso de las tecnologias.

¢ Cree usted que mediante el uso de esta plataforma mejoraria la calidad de educacion?

Tabla 9. Uso de plataformas para mejorar la educacion.

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres
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Gréfico 7. Uso de plataformas para mejorar la educacion.

mSi mNo mTal Vez

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6épez Torres

Analisis de datos. ElI 45% de los estudiantes dijeron que tal vez, un 31% que si,

mientras que el otro 24% dijeron que no, mejoraria la calidad de educacion.
Interpretacion de datos. Con los resultados obtenidos de los estudiantes en su

mayoria dicen que tal vez si mejoraria la calidad de educacién, con el uso de una plataforma.

¢ Tiene usted conocimientos sobre que es una Plataforma Virtual Educativa?

Tabla 10. Conocimientos sobre plataformas.

Alternativas Frecuencias Porcentaje

Si 98 77
No 30 23
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres
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Grafico 8. Conocimientos sobre plataformas.

mSi = No

Fuente:
Unidad
Educativa “Francisco Huerta Rendon”

Elaborado por: Yury L6pez Torre

Analisis de datos. El 77% de los estudiantes encuestados manifestaron que si tienen
conocimientos sobre que es una plataforma, mientras que un 23% indicaron no saber de

aquella.

Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta realizada llegamos a la conclusion,
que la mayoria de los estudiantes tiene conocimientos sobre que es una plataforma virtual.
3.2. CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1 Especificas.

o Los docentes hacen uso de las plataformas virtuales, se capacitan, pero sin embargo

no lo utilizan para la ensefianza del estudiante.

o Las plataformas virtuales son muy importantes para impartir las clases, ya que los
docentes sefialaron que la utilizacion de esta herramienta digital, es necesaria para
estimular el interés del estudiante ademas de los beneficios que podemos adquirir

mediante ella.
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o Los estudiantes indicaron que las nuevas tecnologias les ayudarian en su aprendizaje
colaborativo, se llega a la conclusion que la implementacion de esta herramienta les

ayudara a formarse de manera colectiva.

o Tanto estudiantes como docentes indicaron tener conocimientos sobre las plataformas,
pero revelaron que las aulas no cuentan recursos necesarios y que las herramientas
tecnoldgicas en la institucion son utilizadas solo para el &rea de informaética, seria
conveniente que tanto docentes como estudiantes los utilizaran en las diferentes

asignaturas para fortalecer en el proceso ensefianza-aprendizaje.

3.2.2 General.

En su mayoria los docentes manifestaron que tienen un conocimiento basico sobre que
son las plataformas y que usualmente reciben capacitacion, hacen uso de aquella para sus
trabajos y no para impartir sus clases, desperdicidndose una potente tecnologia que aportaria
al proceso de ensefianza aprendizaje tomando en cuenta que este método de ensefianza cada
dia sea mas relevante y juegan un papel importante en la formacién pedagdgica por lo que
estan dispuestos a conocer sobre aquella herramienta conocer sus ventajas y desventajas para
la ensefianza aprendizaje e implementarla para sus horarios de clases. Permitiéndoles a los
docentes, elaborar materiales y ponerlos a disposicion de los estudiantes y trabajar en tiempo

real desde cualquier lugar.

33 RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1 Especificas.
o Que los docentes hagan uso de esta herramienta educativa, que les permitira impartir

sus clases acorde a los avances tecnoldgicos que se tienen actualmente, despertando

el interés del estudiante y por ende las clases serian interactivas y colaborativas.
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o Incentivar a los estudiantes mediante actividades a través de la plataforma tanto en
clases presenciales como en tareas autonomas, logrando una mayor participacion por

parte de los estudiantes que iran conociendo y familiarizando con la plataforma

o Se recomienda que los docentes sean capacitados y hagan uso de una guia didactica
para una adecuada utilizacién y ensefianza de la plataforma educativa. mejorando la

calidad de la educacién de los estudiantes.

o Considerando que unos de los principales atractivos que ofrece las plataformas como
herramienta de apoyo, es que les ayudard a promover el aprendizaje colaborativo

permitiendo que los discentes vayan construyendo sus propios conocimientos.

3.3.2 General.

Se recomienda que los docentes hagan uso de nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion para un mejor provecho de estas herramientas que tiene muchas ventajas y
gue permiten que los estudiantes tengan una mayor participacion en las actividades de aula,
permitiéndoles que sus actividades autbnomas sean mas interesantes interactivas y
participativas, por cuanto en el caso de las plataformas estas permiten que exista una
comunicacion entre los participantes de la clase. Con la ayuda del docente con una guia
didactica para el correcto manejo, no solo en el area informaética sino también para cada una
de las asignaturas donde su frecuente uso mejore el conocimiento de las bondades que
brindan las plataformas educativas. El propdsito es que los alumnos aprendan a trabajar en
equipo y que el docente imparta sus clases de una manera interactiva y sea una de las
principales herramientas de apoyo, por esta razon es recomendable fomentar los materiales
pedagdgicos a lo largo de su vida estudiantil, creando cursos que estimulen al discente a

querer seguir aprendiendo.
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CAPITULO IV.-
PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS.

4.1.1 Alternativa obtenida.
Guia de usuario didactica como herramienta de apoyo para el docente, que promueva

el aprendizaje colaborativo y potencie la ensefianza virtual en los estudiantes de bachilleratos

de la unidad educativa “Francisco Huerta Renddn”, canton Babahoyo provincia Los Rios.
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4.1.2

Alcance de la alternativa.

Con la elaboracion de esta guia de usuario didactica como herramienta de apoyo, el
docente promovera el aprendizaje colaborativo y fomentara la ensefianza virtual en

los estudiantes de bachillerato.

Facilitar el aprendizaje mediante la guia didactica sobre las plataformas educativas
el manejo de sus componentes, para que realizar ejercicios, practicas, tareas y
pruebas con el objetivo de aprender y divertirse logrando el dominio total de la

plataforma.

La guia se presentara de manera sencilla y va ser creado en un programa especial
para la buena ensefianza del docente hacia los estudiantes los estudiantes de

bachilleratos de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendén”.

4.1.3 Aspectos basicos de la alternativa.

4.1.3.1 Antecedentes.

En la revision de diferentes informaciones relacionadas con la propuesta que se esta

dando, se encontrd lo establecido en la Universidad de Granada en Espafia segun (Gamiz,

2009) en el trabajo de investigacion Entornos virtuales para la formacién préactica de

estudiantes de educacion: implementacion, experimentacion y evaluacion de la plataforma

Aulaweb concluye que:

El perfil general de los estudiantes de educacion es el de un estudiante que controla y
utiliza habitualmente las TIC principalmente en su trabajo diario. Ademas, les sabe
sacar todo el partido como herramientas de busqueda de informacion y para facilitar

las comunicaciones, y como pasatiempo en su ocio y tiempo libre. Sin embargo, el uso
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de las TIC como herramienta de formacion es uno de los que menos extendido esta
entre ellos. Parece ser que, aunque en otros aspectos han asimilado bastante bien la
incorporacion de las TIC en sus acciones, en la vertiente formativa no se ha hecho tan

notorio el impacto de las nuevas tecnologias. (p.99)

Uso de las TIC"s en la educacion también son las guias didacticas digitales que son de
gran ayuda para el docente y los estudiantes, que hoy en dia utilizan y manejan
habitualmente las tecnologias ya sea en sus pasatiempos o0 en sus tareas, pero muchas veces
no les dan el uso adecuado para su formacion profesional, y asi las TIC no estan siendo

implementadas de una manera notable y adecuada en la educacion.

Segun (Castelo, 2014) en su tesis de posgrado sobre las plataformas educativas en el
proceso de ensefianza aprendizaje narra. “Una plataforma educativa, es un entorno virtual
de herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes y su funcién principal es
permitir la creacion y gestion de cursos alojados en Internet sin que sean necesarios
conocimientos de programacion”. (p.25)

Es decir que una plataforma es un aula web o virtual donde contamos con los
implementos necesarios para transmitir la ensefianza, cuyo objetivo es crear cursos online,
lo pueden utilizar todo tipo de personas tengan 0 no conocimientos en programacion ya que

su entorno es muy facil y acceder o crear una de estas es muy sencillo.

Para (Tinoco, 2013) en su tesis de posgrado sobre Determinacién del impacto de la
aplicacion de una metodologia de aprendizaje en un Ambiente Virtual (AVA) menciona

que:

Los paradigmas de la educacion analizados nos permiten determinar que el
constructivismo utiliza las tecnologias de informacidn y comunicacion como recurso
en el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas entre las metodologias de aprendizaje
significativo y PACIE (Paciencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-learning) la

mas adecuada para el su uso en un ambiente virtual es PACIE. (p.26)
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Segun el texto citado la metodologia del constructivismo es capaz de permitir
implementar las tecnologias de la informacion y comunicacion como recurso didactico
digital y asi de esta manera el alumnos sea capaz de investigar y construir un conocimiento
duradero, mientras tanto la metodologia PACIE es metodologia de trabajo méas adecuada
para implementar una clase en linea a través de un Campus Virtual, y de esta manera permite
manejar de la mejor manera, ese proceso de transicion, tanto en los procesos &ulicos

convencionales, como en los institucionales.

4.1.3.2 Justificacion.

En la actualidad la aparicién de nuevas tecnologias es notorio y mucho mas la
implementacién de plataformas educativas online dentro de la educacion semipresencial,
existen varias plataformas educativas en la actualidad en la cuales podemos socializar y
trabajar de manera colaborativa y dindmica, sirviendo de gran ayuda a docentes para que de

esta manera se pueda fortalecer los conocimientos extra clases en los estudiantes.

Esta propuesta es muy importante porque busca fortalecer los conocimientos tanto en
docente como estudiantes sobre la utilizacion de la plataforma Rcampus, una herramienta
de educacién virtual capaz de lograr potencializar el aprendizaje colaborativo, y de esta
manera tengan acceso a construir sus propio conocimientos, ademas, con esta propuesta se
pretende que los docentes implemente actividades extra clases estableciendo el lapso de

tiempo en que sera entregada y asi se pueda fortalecer vacios que existan en el aprendizaje.

La ensefianza actual se diversifica y se posibilitan en modelos o guias didacticas el
cual va orientar al estudiante en el manejo de la plataforma Rcampus en el proceso del
aprendizaje virtual, para obtener informacidn necesaria logrando mejorar el desempefio del
estudiante, donde se debe incluir la planificacion de los objetivos generales y especificos de

todos los componentes de aprendizaje incorporados por cada tema.
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La guia didactica va a permitir al docente trabajar con los estudiantes de manera
autonoma, el mismo que servira de apoyo para el proceso de aprendizaje, para realizar
actividades o tareas planificadas por el docente. Este material digital constituye un recurso
para el docente a traves del cual resume la accién del profesor y del estudiante dentro del

area de clases de forma organizada y planificada.

Los principales beneficiarios de este trabajo son tanto docentes como estudiantes de
la Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”, es viable porque se cuenta con todo el
apoyo de las autoridades de la unidad educativa, ademas de la predisposicion de los docentes

y demas personal perteneciente a la unidad educativa antes mencionada.

42 OBJETIVOS.

4.2.1 Objetivo General.

Elaborar una guia de usuario didactica como herramienta de apoyo, que promueva el
aprendizaje colaborativo y potencie la ensefianza virtual en los estudiantes de bachilleratos
de la unidad educativa “Francisco Huerta Rendon”, cantén Babahoyo provincia Los Rios
4.2.2 Objetivo Especificos.

o Establecer contenidos que aportaran conocimientos sobre la guia en el manejo de la

plataforma Rcampus a través del docente para que permitan implementar actividades

grupales y se potencialice el aprendizaje colaborativo.
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o Incorporar la plataforma Rcampus y fomentar el aprendizaje colaborativo con la ayuda

de la guia didéctica.

o Generar destrezas y habilidades por medio de la plataforma educativa con mayor

participacion, intercambio de ideas y experiencias.

43 ESTRUCTURA GENERAL DE LAPROPUESTA.

4.3.1 Titulo.

Guia de usuario didactica como herramienta de apoyo, que promueva el aprendizaje
colaborativo y potencie la ensefianza virtual en los estudiantes de bachillerato de la unidad

educativa “Francisco Huerta Rendon”, cantén Babahoyo provincia Los Rios.

4.3.2 Componentes.

No necesitamos de un tipo de requerimientos en especial para el uso de una plataforma
virtual o una instalacion del algin programa solo de exploradores web mas populares como
son: Google Chrome, Mozilla Firefox o Microsoft Internet Explorer. Cabe mencionar que
es muy importante que tengamos una velocidad de internet de 128kb o mas, para el rapido
enlace de interfaz de usuario. Los componentes de la siguiente guia didactica se detallan a

continuacion:

Indice de la guia de usuario didactica digital

UNIDAD 1
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Introduccion

1. Portada

2. Que es Rcampus

3. Ediciones de Rcampus

4. Ventajas y desventajas

UNIDAD 2

Primeros pasos

1. ¢Cdomo ingresar y registrarse?
2. ¢COmo se ve el area de trabajo?
3. ¢Como editar el perfil?

UNIDAD 3

Actividades

1. ;Como crear una clase con el menu classroom?
2. ¢COmo crear un curso?

3. ¢Como crear un grupo?

4. ;Cémo agregar miembros al grupo?

5

. ¢,COmo crear una actividad?

UNIDAD 4
Practicas en la plataforma

1. ;Como crear y unirse a un grupo de estudio?
2. Escribir mensajes al grupo y subir archivos.

3. ¢Como evaluar una actividad?

4. ;COmo enviar una tarea, ver tareas pasadas, y las que estan en borrador?
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UNIDAD 1

Objetivo
Conocer que es una plataforma Rcampus, el uso, sus beneficios, y demas ventajas de la

plataforma.

¢ Qué es Rcampus?

Segun (Gonzalez, s.f) nos puede mencionar sobre Rcampus lo siguientes:

Rcampus es un Sistema de Gestion de la Educacién integral y un ambiente de
aprendizaje colaborativo. Nuestra gama de galardonados, herramientas innovadoras
de productividad conecta a los estudiantes y educadores con informacién importante
cruciales para el éxito del estudiante, mientras que permite a los administradores
escolares el acceso en tiempo real a los datos para un mejor seguimiento de la eficacia

institucional. (parr.1)

Tipos de edicion

Segun (Cecyte, s.f) nos menciona que existen dos ediciones de Rcampus, Personal

Edition y Enterprise Edition:

Personal Edition proporciona acceso instantaneo a un entorno intuitivo con una
variedad de herramientas disefiadas para simplificar los instrumentos de ensefianza, de
aprendizaje, de colaboracion y de auto-publicacién. Esta edicidn esta disponible de

forma gratuita con actualizaciones opcionales para caracteristicas avanzadas.

Enterprise Edition es el entorno preferido para las organizaciones que requieren

caracteristicas avanzadas y el control total de un sistema personalizable. Esta edicion
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ofrece a los administradores escolares las herramientas necesarias para monitorear el
progreso y las actividades de los estudiantes, los educadores y los departamentos,
permitiendo una facil medicion de los resultados de aprendizaje de acuerdo con varios

estandares. (p.1)

Ventajas

Para el autor (Ramos, 2015) nos menciona lo siguiente:

o Permite crear pagina web asociados a las cuentas de usuario, asimismo se pueden crear
grupos de intereses comunes, se puede disponer de un espacio para compartir
contenidos llamado e-portafolios, ya sea para los estudiantes o para el profesor.
Adicionalmente existe una seccion de gestion del aprendizaje y gestion de la

evaluacion.
o La plataforma tiene una herramienta de rubricas muy completo.
o Se enfatiza en el aprendizaje colaborativo, pues se dispone de repositorios de

contenidos como e-portafolios, los mismos que estan asociados a grupos colaborativos

ya sea entre estudiantes y/o profesores.

Desventajas

o El disefio de las plantillas, la disposicion de bloques, la relacién entre estos no es
intuitiva, se deberia de optimizar lo indicado para brindar mayor usabilidad a la

plataforma.

o Demasiados bloques, secciones, que pueden confundir a los profesores sin experiencia

en creacion de cursos virtuales.
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o Las opciones para programar actividades de aprendizaje (como chats, foros, etc.) no
estan disponibles en la opcién de cursos ni clases, estas opciones aparecen en la
seccion de comunidades, gestion del aprendizaje y evaluacion, lo cual brinda la
impresion que fueran sistemas separados. Deberian se estar integrados en un solo

espacio o interfaz. (p.1)

Nota: El estudiante puede acceder o buscar informacion de la plataforma desde cualquier
navegador de su preferencia, en cuanto al equipo lo puedes hacer desde una computadora de
escritorio, laptop hasta en una tablet, seria aconsejable tener listo e instalado tarjeta de
sonido, bocinas externas cdmara web y micr6fono, una conexion a la web, por medio de
cable o por satélite, es poco recomendable la conexién por medio de un modem, por la

cantidad de informacion que podriamos transmitir en el momento de estar trabajando.
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UNIDAD 2

Objetivo
Orientar al estudiante sobre el registro de una cuenta en la plataforma Rcampus, conocer el
area de trabajo y como personalizarla, con el fin que vayan asimilando los componentes de

dicha herramienta.

¢Como ingresar a Rcampus?

Como primer paso debemos ir a nuestro navegador de internet de preferencia y abrirlo

Figura 5. Navegadores para entrar a la plataforma.

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Como segundo paso después de que se haya abierto el sitio de google procedemos a escribir
Rcampus en el cuadro de basqueda para asi poder encontrar el sitio de Rcampus y acceder

aél.

Figura 6. Cuadro de bdsqueda de Google.

L = g L e

Rcampus

- 1 hos con

rcampus Fuente:Plataforma Rcampus.

rcampus ventajas y desventajas res de .
- - Elaborado por:Yury Lopez Torres.
Internet que existen.

66



Podemos observar en la siguiente figura una vez que Google nos muestra el resultado de la

busqueda seleccionamos la primera opcion, https://www.rcampus.com/.

Figura 7. Resultados de busqueda.

rcampus Q,
Todos Imagenes Videos Moticias Maps Mas B#éferencias Herramientas
Cerca de 174,000 resultados (0 40 segundos)

A Collaborative Learning Community.: RCampus Open Tools for Open ...
https-/www. rcampus.com/ « Traducir esta pagina

Free membership and usage. Create your academic presence, faculty and student websites and
ePortfolios. Build and share learning modules and rubrics. Create and join classes, study groups, clubs,
faculty groups. and more. Exchange books, find tutors. and voice your opinion.

RCampus About RCampus

Simple, yet Powerful RCampus RCampus is a comprehensive

solutions cover a wide range of .__ Education Management System _..

My rubrics RCampus Learning

Lo 2ubnc to bt pubice ong Establich ap online nreconce for oy Fuente:Plataforma
Rcampus.

Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Finalmente ingresamos al sitio oficial de la plataforma Rcampus.

Figura 8. Pagina oficial de la plataforma Rcampus.

€ c o D& h VXICAMPUS.COM - 0o n o =
Rcampus Svid et BB e 2 B
E— e ——
e ——
P— —, \’
S —
Rcampus

ePortfolios

Learning . Showcasing . Assessments

r

6 <> (=

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.
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¢ Como registrarse?

Como primer paso nos dirigimos donde dice sing in/register en esa opcion serviré para

registrarnos si no tenemos una cuenta y para ingresar en el caso que la tengamos.

Luego como podemos observar que nos aparecen dos opciones que dicen: returning

members y new members vamos a escoger la opcion de new members pero en la opcion

personal edition y damos click en here.

Figura 9. Registro en la plataforma.

Rcampus =vfa

Home = Sign in £ Register

- ign in / Register
v f & S

= About

Returning Members

[ you alres dy have an account with oy Persenal Edition, please log

f your institution has an Enterprise E

New Members

To start using our Personal Editiog/ please create a free account here

To Inquire about our Enterppie® Editlon, |.'.|E“R‘F complete this farm.

gnjlon, please CoNtact your aamimistrator for your legin information.

Fuente: Plataforma Rcampus
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Nota: Personal edition es el tipo de cuenta gratis mientras que la Enterprise es pagada y de

suscripcién por pequefias membrecias.

Después de darle click nos aparece la pantalla de registro donde dice personal accounts

vemos que existe cuentas para estudiantes y para educadores, entonces procedemos a crear

el tipo de cuenta de acuerdo a nuestro perfil.
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ber
RSHIP

= Student / Leamer

D Educator J Teadher

2 Hther fumess Access: Chanems arly Fnor s Sacog ar smodear)

[ Seleccionamos educador y
.. — ] finalmente en continue.

3 Club ¢ Student Organization

0 Faculty Growp [/ Commitbes

E et F - - - -
Fuente:Plataforma
Rcampus.

Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Después de dar click en continte nos dirige a un formulario donde tendremos que llenar el
primer espacio con un nombre de usuario, el segundo un correo puede ser el personal, y
después la contrasefia donde la tenemos que repetir, finalmente damos click en el recuadro

que dice i accept termin of use continue (acepto los términos de condiciones continuar)

Figura 11. Formulario de ingreso de datos personales.

1 T ——

) Educator / Teacher sign up - Fr
Educator / Teacher sign up - Free

» Step 1. Create User Name and Password Step 2. Enter Your Profile

-=You are creating a Educator 4/ Teacher account (not o

Create user name™:

Email address*:

Email remains private. Never shared,

Create Password™:

Confirm Password®:

Terms of U

| accept Terms of Use...

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.
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Como ultimo paso para completar el registro debemos llenar nuestra informacion personal

donde las opciones de asterisco son de caracter obligatorio al llenar.

Figura 12. Informacion personal.

Country/Region®  United States

Street Address

State™  ---[Select a US State]

How did you hear about us?

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

En first name ponemos nuestros nombres, es un campo obligatorio ya que esta con
asterisco y en last name nuestros apellidos

Figura 13. Ventana de registro de nombres y apellidos.

Your Information

marcoshosman i%Eemall.co

Fuente:Plataforma
Rcampus.

Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después en la parte de location en donde dice country region seleccionamos nuestro pais
ecuador y en city ponemos la ciudad donde pertenecemos
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Figura 14. Registro de la localidad.

Country/Region™ | Ecuador
Street Address

City babahoyo
State/Province™ | Los rios

Zip/Postal Code™ 593

How did you hear about us?

O other member/teacher
\ . Enter your referral's ogin name ¢En el recuadro donde dice How
Flyer - .
Enter flyer code or type of flyer (book, job, etc.) dld you hear about US? QU|ere

: p:::s name (Radio, TV, Newspaper name) deCir Como ConOCimOS SObre eSa
O other plataforma seleccionamos other y
S respondemos por internet.

save

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Como siguiente paso nos aparece un recuadro donde debemos verificar nuestro correo o
cuenta entonces para eso debemos dar click en verify your email (verificar tu email) y

después de esto iremos a nuestro correo y buscaremos un mensaje de confirmacién sobre

Rcampus.

Figura 15. Ventana de verificacion del correo electronico.

completed successfully.

r members, we reguire 2l users to provide 2 valid email address.

Email Not Verified!
(marcoshosman19@gmail.com)

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.
Una vez recibido la notificacion en nuestro correo abrimos el mensaje de Rcampus y

damos click en el primer link asi de esta manera podemos confirmar nuestro correo.
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Figura 16. Confirmacion de nuestro correo electronico.
S i . G

Email Verification from RCampus Reciidia X

Reclbidos {4.618)

o  noreply@rcampus.com

Dest ® e

Hello marcos raul

Please click on the link below or cut and paste it to your beowser's address bar to verify your email address

Borradores (35) Click this
httos fhvanw rcampus comivanfyamaipracasse cfm?c=08F 9210 S03INATC0288D3108603F3
Categorias
Or Copy anc paste this 10 your browser address bar
oral hiips ffwaw icampus comvenfyemaiprocessc cfm?c «D8FEIE21DES033NABC02880%108603F3
Thanks for using RCampus,
RCampus Suppod
. anyv. "
2 i para Resgarde » 7 Resnvar Fuente:Plataforma

Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Podemos observar un formulario de inicio de sesién en el cual ingresaremos nuestro
nombre de usuario que utilizamos al registrarnos y nuestra contrasefia y finalmente click
en login.

Figura 17. Inicio de sesion a la plataforma.

'!’ TOQgTn

Y

b/ You have been Ioggsd\out. For your safety, close all browser windows, especially if you are

Uskr Name  marcos141

Passiord sessssssss

login

Login with ';‘_i

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

¢ Qué se ve en el area de trabajo?

En el area de trabajo podemos ver lo siguiente:
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Figura 18. Area de trabajo.

Hello Yury Mayumi DAl o —4 H log out

Rcampus

%) Premiul m Upgrades
home~ classroom~ eCommunities~ ePortfolios ~ matrices~ rubrics~ more...

home about RCampus

Q Hello Yury Mayumi. You are now logged in.

iRubric Quality Rubric Series

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

En este recuadro observamos como primer punto el logo de la plataforma a lado izquierdo
mientras que en la = parte derecha vemos un mensaje de bienvenida tenemos un logo de
mensajeria donde recibiremos nuestros mensajes después tenemos un logo de una carpeta
en donde vamos administrar nuestros documentos es decir crearemos o subiremos

documentos.

Figura 19. Logo de mensajes de bienvenida a la plataforma.

e

HelloYury Mayumi % @ &

[T - © TW L5 oequ TTILL05, | R, TCamPUS.COmy moex i,

Rcampus

s Prem

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

¢ Como editar el perfil?
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Primer paso para editar nuestro perfil es ir a my menu.

Figura 20. Edicion del perfil.

Maost Popaalar

Fuente:Plataforma

Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después nos aparece una ventana flotante donde escogeremos la opcién my account.

Figura 21. Ventana de seleccion de la cuenta.

Hello Yury Mayumi D4 (1] 4 = log out
Premium Upgrades

- matrices~

quick links
& quizzes help .
Fata glance

& my account

¥ notifications

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después nos aparece la siguiente ventana donde podemos observar contiene toda la
informacion de nuestra cuenta tales como nombre de usuario correos y ademas podemos

poner una foto de perfil en nuestra cuenta para eso le explicaremos a continuacion.
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Figura 22. Muestra de los datos de la cuenta

L‘\ my account
_J
Account Summary

Account Summary
Profile

i“] My Profile (private) loegin: marcos141 Faculty account

@ My Profile (public)

. ) My Premium Subscriptions:
A Tutoring Profile

Preferences select a subscription plan my subscriptions
@ My site

F Change Password @ Private Profile:
& Email Alerts
Name: Yury Mayumi L6pez Torres

My Stuff Email: yurylopl@gmail.com

& My Communities

“ Your email is Verified
@ Mv Books

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Para cargar una foto de perfil vamos hacer lo siguiente:

Damos click en la opcion upload photo.

Figura 23. Ventana para insertar foto de perfil.

@ Public Profile:

Public Name: (Create public namd
upload photo

website: http:/ /marcos141.1faculty.com

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Después seleccionamos browse en la opcion de my foto.

Figura 24. Posesion de la foto de perfil.

EEe

My Avatar Browse... | Mo file selected.
Upload an avatar. An avatar is an ima 1
that represents you in the cyber/yindal
world.
Maximum size is 80 580 (height * width)
pisals

My Photo Browse... | No file selected.
Upload a photo. Your photo would be
used on group (e.g. clubs, sigs, study
groups, etc.) member listings page.
Mosdimum <ize is 130+ 100 (height ~

— —
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Fuente:Plataforma Rcampus.

Elaborado por:Yury Lopez Torres.
A continuacion, nos aparece una ventana flotante donde debemos buscar la foto que
deseamos.

Figura 25. Ventana para eleccion de la foto o imagen de perfil.

~~~~~

Nombre: 2014-10-28 11,4022 Al Files

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después de eso que hayamos cargado nuestra foto para guardar los cambios damos click
en save.

Figura 26. Tabla&muestra de cambios del perfil.

My Photo Seleccionar archi Ningun archiv..seleccionado

b

delete

Who may send me a personal message?

® Nobody can send me a personal \nessage via a "Contact me"” screen

Everyone can send me a personal ynessage via a "Contact me” screen (my email will not be revealed to
anyone)

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.
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Como podemos observar nos muestra un mensaje que se ha guardado los cambios y
nuestra imagen ha sido cargada con éxito.

Figura 27. Muestra de la imagen del perfil.

my account

¥ Your changes have been saved successfully.

‘ e kcon hs been uploaded

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Nota: Se recomienda visualizar el camino antes de empezar la clase, este tipo de plataforma
gue vamos a desarrollar tiene la facilidad o la disposicion de poder realizar cambios de datos
como nombres desde la parte administrativa de la plataforma en cualquier computador con
acceso a internet, la cual tiene unificado en una sola opcion personal para los cambios de
nuestra cuenta, la guia tiene un lenguaje sencillo para la mejor compresion de las actividades

a realizar.
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UNIDAD 3

Trabajo en el aula

Objetivo
Orientar al estudiante para un buen desempefio, manejo de actividades en la plataforma, con

el fin de poder recibir y enviar tareas crear grupos, abrir y cerrar la cuenta, conocerla y

obtener el dominio de la interfaz en la plataforma.

¢ Como crear una clase con el menu classroom?

En primer lugar, nos vamos a la opcion de classroom y después nos aparece el entorno de
trabajo donde daremos click en new class.

Figura 28. Entorno de una clase.
T LR - 10 (T B L4 ISR (A ot ) o0 ool o T T TS g =) oo 1 A B Wt it i B = g To ot T Bl b ) T

home~ classroom~ eCommunities~ ePortfolios~
maore...

classes coursework grades teams rosters tests & quiz

- classroom » my Classes »

\i my Classes

Class List .
Course =2
New Class
Unique Class Title * <9
Term * | -—-[Select a term]--- v &

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

78



A continuacién, procedemos a llenar el formulario empezando por la opcion que dice course
que significa el nombre que va a tener el curso, como segunda opcion tenemos Unique Class

Title que significa que colocaremos el titulo que tendré nuestra clase.

Donde nos encontramos en la opcion term hay un menu desplegable donde
seleccionaremos year 2017-2018.

Figura 29. Formulario para crear un curso.

MIX ARIC NUEVO 2018 - D) o3 X Historial - YouTube
(i) i https:/fenanw.rcampus.com/classhomeshellc.ofm?id=08urt= 1 8&sms=
Unigue Class Title g el interriet &

Term = | -—[Select a term]--- Fl <
y

Year 2015/2016

Ticket/Call Nao. &
Winter 2017
Web Address (URL) | Fall 2017 =
Summer 2017
Spring 2017

lpermissionS'
i+ o o d P} H H 3 e 4

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Como siguiente paso estableceremos un cddigo de acceso para nuestra clase para esto nos
situamos donde dice Access code introducimos el codigo que deseemos.

Figura 30. Ventana de c6digo de acceso.

ns:

Code and give it to your students to join this class.

ers will be provided to you after you click [sawe]

Class 1D (oovailable after this class is sawed)

ive i

Join Deadline =
he class right after entering the correct I de combination & , . .
o i} _ Aqui vamos g introducir la fecha
= the class until vyou Mmanually authorize them * , R
hasta donde t¢ndran oportunidad los
Fuente:Plataforma Rcampus miembros que se unan a esta clase.
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Elaborado por:Yury Lopez Torres.
Finalmente vamos a programar los horarios de nuestras clases en la parte de start date

colocamos la fecha que iniciara nuestra clases y end date la fecha que culmina la clases
después en start time ponemos la hora de inicio de nuestra clases y en end time la hora de
fin como ultima parte observamos en la parte de abajo la opcidn days que contiene los dias
de la semana activaremos los dias que dictaremos nuestra clases después de todo damos

click en save para guardar los cambios

Figura 31. Ventana de programacion de horarios.

class Schedule

Start Date End Date Start Time End Time
0/B08 wn wam 5 w0 B

Days

Location

Mon Tue wed Ot Ori Osat Usun
delete schedule

If a dlass meets on, for example, Friday nights and Saturday momings, or if it meets on Mondays for the first half of the term afid Tuesdays for the second half, enter additional dass schedule information below.

add another scheduled meejifia

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

¢ COmo crear un curso?

Seleccionamos en el mismo mend de classroom la opcidn de coursework y damos click en
crear new course.

Figura 32. Organizacion de cursos.

alert me! new coursework coursework gallery
new coursework
Possible
e Due date ;
Points
awork to display...

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.
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Podemos observar que tenemos tres campos que rellenar en el primero colocaremos el titulo

del curso, en primary course se alinea automaticamente a la clase que hemos creado

anteriormente

y en Coursework Type seleccionamos eportfolio.

Figura 33. Campos para colocar el nombre del curso.

rsework p

ko see a list of coursework for informatica 1

roperties

Coursework Title® ' matenimiento de pc y lapto =]

Primary Course™ | informatica 1 |~

Coursework Type™ | ePortfolio ~
t:
Description este curso esta orientado a jovenes y adulto que tengan la disposicion de
aprender y el objetiva de este curso es que reconoscan y diagnostiquen los
tipos de problemas que presentan nustras computadoras v de esta manera
resolver con profesionalismo y destrezas
=]
Link to a
e.g. http:/fwww.myschool.edu/~mysite/page.htm
e Do ot 2 . =1
Fuente:Plataforma Rcampus.

Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Como ultimo paso asignaremos los datos al curso marcando la casilla de la clase anterior

despues asignamos sobre cuanto puntos esta evaluado el curso en due date ponemos la fecha

final del curso y por ultimo damos click en save que significa guardar

hry Course: 2 Literatura

Class / Custom title* < Points <" Due Date/time < Students access dates™ @
Year 2017/2018 - Poesia points: | 10 02/21/2018 (Title access)
Custom Title: @ (Content access; )
ke: informatica 1
Class / Custom title® < Points &' Due Date/time &' Students access dates* 9!
Year 2017/2018 - el internet points: (Title access)
Custom Title: & (Content access)
save save & preview

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

¢COmo crear un grupo?
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Para crear un grupo el primer paso seria ir a la opcion de ecomunities y dar click en

ecomunities home.

Figura 35. Pasos para crear un grupo.

home~ classroom~ eCommunities~ ePortfolios ~
more. eCommunities home
clubs
eCommunities home club faculty groups te groups

private groups
ﬁ » eCommunities » my communities =

study groups

my communities

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Como siguiente paso nos situamos en la opcion que dice study group que significa grupo

de estudiantes y damos click en create.

Figura 36. Pasos para crear un grupo.

¢« > C ‘i Es seguro | https;//www.rcampus.com/communitylistshowc.cfm?nocache= 1519255648536 @ & ﬁ‘ H

E tutor rooms

overview

crgate join learn more

&3 student clubs

l overview

create join learn more

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después nos aparece la siguiente ventana donde crearemos el grupo, para lo cual en el primer

campo colocaremos el nombre de nuestro grupo seguido donde dice Study Group

82



Description pondremos una descripcion sobre el grupo detallando con que finalidad es
creado, despues en access code estableceremos un codigo de acceso para que los estudiantes

puedan acceder al grupo y final mente damos clic en save para guardar los cambios.

Figura 37. Poner nombre al grupo.

"9‘% my Study Groups
study groups |
Study Group List

Study Group Title = | septimo 2
New Study Group

Join Study Group Study Gf’(};\lﬂ DeSCr"\Dtt\OI’!

200 Isteers) | BLEPURR de septimg c esta creade con la finalidad de compartc
famsntar un serendizaic

conagimientos ¥ recurse £l cual ayudaran a
solaborativa

Study Group Access permissions:
To rest g

jive it to your friends to jain this study group.

Full ins & provided to you after you click [save]

Study Group ID  (Avai

able after this study group is saved)

Access Code 593

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

¢Como agregar miembros al grupo?
Como primer paso es irnos a ecommunities y después dirigirnos a study group donde

seleccionaremos el grupo que se cred anteriormente.

Figura 38. Agregar miembros al grupo.

w septimo ¢

_ septimoc ¥
Study Group List

New Study Group
Join Study Group

T — |
Home Page

Invite Online See all invitations

Discussions
Members
Shared Docs
Calendar

e
Study Group Properties

Manage Members

Or give the following instructions to your friends:

Please follow these instructions to join [septimo c]:

1. Go to www.RCampus.com
e If you are already a member of RCampus.com, please login and go to step 2
o If not a member, select sign up on top
o Create login information, and press [continue]
o Complete your profile, and press [save]
2. From top menu select study groups, and from side menu select join study group
3. Enter the following codes:
o study group ID : 156045
o Access Code : 593

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Después nos aparece el entorno del menu que seleccionamos procedemos inmediatamente a
seleccionar la opcion que dice invite a friends, con esto podremos invitar a mas amigos que

se unan al grupo, después de esto nos vamos al boton que dice invite online.
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Figura 39. Como enviar invitacion a amigos.

l]] Invite Others

Inviting others to [septimo c]

Invite by:

Enter emails:

A Email Address m

r
Note: Enter one email address per line

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Una vez que damos click en la opcidn invite online nos aparece la siguiente ventana, donde

podremos enviar la invitacion por medio de email o nombre de usuario, para enviar la
invitacion a un amigo debemos seleccionar email y en el campo para escribir colocaremos

los correos de las personas que deseamos que se unan a nuestro grupo, como Ultimo paso

damos click en send invites que significa enviar invitacién.

Figura 40. Invitacion por correo para agregar amigos.

= =R

INnvite by:

Enter emails:

- Ermail Address Usermnarmrme

vurylopl1@gmhail.com

Note: Enter one email address per line

send invites

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.
¢Cbmo crear una actividad?
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Como primer paso sera irnos al menu de classroom donde seleccionaremos la opcion de

dice calendar.

Figura 41. Crear actividad.

=

Teams

7.4
[¥] Surveys
P
=2

Coursework

Grades

&® Shared Docs

Y Calendar

&¥ Class Properties
& Invite Others

“ Roster

Your content
goes herel

Your content
goes herel

Fuente:Plataforma Rcampus.

Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después nos aparece un calendario donde para crear una actividad debemos buscar el dia
que enviaremos la tarea y damos un click en la hojita con un mas (+).

Figura 42. Calendario para crear actividades.

Mew Class

& Home Page

9 sylabus

2, Class Discussions
& Coursework
Surveys

[ Grades

83 Teams

@4 Shared Docs

(M calendar

@ Class Properties
& Invite Others
4" Roster

4
BRl Copy Class

Calendar

P QuickPost! Settings

E paily B weekly P Monthly Quarterly Custom

Jan 29, '18

Feb 05, "18

Feb 12, 'i8

Feb 19, 18

Feb 26, "18

Monday
29

26

Tuesday

Wednesday

o

Thursday

Fuente:Plataforma Rcampus.

Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Después nos aparece una ventana flotante donde procedemos a llenar la actividad en el

primer recuadro que dice task title pondremos el titulo de nuestra tarea, en la segunda opcion
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que dice date seleccionamos la hora de vigencia de nuestra tarea, es decir hasta que hora los

alumnos pueden responder dicha actividad, en description colocamos una descripcion de la

tarea el tipo de status que tendra y la prioridad, finalmente damos clip en save para finalizar.

Figura 43. Descripcion de tareas.

edit task
Task Title*
Date™ | 91/08/2018 Set Time &l
' All Day
Description
Status Not Started ¥ Priority Normal ¥
save

delete

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.

Nota: Asegurese que la conexion a internet sea segura, para evitar retrasos en los estudiantes,

al finalizar podemos volver a crear otra actividad, ya que la plataforma no tiene un limite en

las actidades que nos ofrece, como refuerzo para los estudiantes.

UNIDAD 4
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Objetivo
Posibilitar el facil manejo y entendimiento de la plataforma, realizar actividades y cursos en
linea con cada uno de ellos, impulsando el aprendizaje colaborativo y lograr el contacto

online con los usuarios.

¢Como crear y unirse a un grupo de estudio?

Para poder efectuar alguna actividad como son los foros o tareas que tengamos que realizar
debemos crear un grupo de estudio para realizar la tarea en equipo y en linea, para esto
debemos ir a eCommunities y escogemos la opcién study group. Y nos aparecera para
crear un grupo Create a study group Yy si ya lo tenemos solo escogeriamos la opcion de

unirnos al grupo Join a study group como los indicamos en el siguiente recuadro.

Figura 44. Como crear y unirse a un grupo.

eCommunities ePortf

eCommunities home

clubs
| faculti Irouis i betf

study groups

J study groups help
4

tudy Groups are online areas for student
hessages to the group, and share files
L

Members can create unlimited nurs

&

bl ool Sty G Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Los grupos de estudios son areas para gue el estudiante estudien juntos, envien mensajes al

grupo y compartan archivos.

Escribir mensajes al muro del grupo y subir archivos en el grupo.
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Asi tal como lo indica su nombre el muro es un lugar libre de lectura y escritura para los
miembros del grupo: una vez creado el grupo seleccionamos con el grupo que vamos a
trabajar si es que se da el caso de tener varios grupos y nos aparece la ventana que vamos a
mostrar a continuacién y redactamos la idea 0 mensaje que queramos aportar y asi mismo si
queremos subir archivos o imagenes buscamos donde dice pic y selecionamos el archivo y

damos post para publicar nuestra informacion.

Figura 45. Enviar mensajes al muro.

S =

(o T Pad d = e Er o 'y n
MNO rmmaessoag es

mErTee rmErcos 1< E
Ila tecnoloaogiza &S rm sy
irmportamtes Mmos peaerrrmits
e
e

Saeleccionar archivo i do

o=
OuickPost] Sottings Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

¢Como evaluar una actividad?

Para evaluar la actividad del estudiante, nos vamos al menu Rubrics y seleccionamos la

opcidn gallery, donde nos aparecen rubricas por nivel de grado por tipo y por tema.

Figura 46. Tipos de evaluacién para el estudiante.

Most Popular

public gallery

P by

RUBRICS BY GRADE LEVEL!:

RUBRICS BY SUBJECT:

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.
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Como vemos en el capture tenemos varias opciones de asignaturas, escogemos la asignatura
que nos corresponde, en este caso es computacion, luego el tipo de evaluacién y por dltimo

el grado de calificacion.

Figura 47. Tabla de evaluacion.

gallery

&

i rubric gallery

iRubric Mavigation

public gallery

Piterby:  Computer

Site Statistics

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.
¢ Como enviar una tarea?

Esta plataforma nos permite enviar tareas desde cualquier lugar en este caso vamos a utilizar

el menu classroom y escogemos la opcion disscusion y nos parece el siguiente recuadro.

Figura 48. Como enviar tareas.

[T <eeri
septimo c

Luay group

septimo ¢ v Show inactivated

Study Group List

New Study Group ) i
Discussions

Join Study Group

write message
Home Page
Discussions # Msgs Thread Topic Latest Post
Members 1 uiu Feb-07-2018 10:34 A

holaa 2 marcos141

Shared Docs

1 procesadores Feb-06-2018 10:02 A
Calendar hola a todos come estan marcosi4l

e
Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lopez Torres.
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Damos click en write message donde vamos a redactar la tarea a enviar y tambien
encontramos las tareas enviadas por el docente, en este submend nos da las opciones de
bandeja de entrada, no leidos, borradores, carpetas, si un caso no nos damos cuenta de alguna

tarea automaticamente quedaran guardadas.

Redactamos la tarea con el curso a trabajar Ilenamos todos los casilleros y ponemos la fecha
limite para poder realizar la tarea y damos click en post tal como lo mostramos a

continuacion.

Figura 49. Casilleros para enviar tareas.

gy = messages + new message

/_ new message

message recipients: RCampus System Admin

dlasses
N ¥ ol intenet

Poesia

marcos141's Website (all members)

study groups
yours g septimo ¢

priority Normal *

buenas noches revisen el grupo para [a tarea ce La préima clase.

Fuente:Plataforma Rcampus.
Elaborado por:Yury Lépez Torres.

Nota: Rcampus nos permite enviar tipos de documentos como office, PDF, open document
text, no se recomienda enviar documentos demasiado extenso ya que el programa podria
volverse lento, ha no ser que lo hagamos en archivos comprimidos, podemos enviar y recibir
la mayoria de tipos imagenes en pjg, png, gif, entre otros, tomando en cuenta que al recibir

o enviar informacion es similar a un correo electronico.
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4.4, RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA.

Esta aplicacion es muy beneficiosa con ella vamos lograr el uso de las plataformas
educativas y por consiguiente los beneficiados seran los estudiantes y docentes tanto del area
de informatica como las demas asignaturas, hagan el uso respectivo de la plataforma
Rcampus para la ensefianza de los estudiantes como una herramienta digital en su
aprendizaje. Propiciar la interaccion docente-estudiante a través de la red con el fin de una
ensefianza colaborativa e interactiva, los estudiantes entren al sistema y que a través de la
plataforma se ayuden para realizar sus tareas fuera de los horarios de clases fomentando la

educacion de la era digital.
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Anexo A MATRIZ DE CONSISTENCIA

TEMA: PLATAFORMA RCAMPUS Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE COLABORATIVO DE LOS ESTUDIANTE
LA UNIDAD EDUCATIVA “FRANCISCO HUERTA RENDON” DEL CANTON BABAHOYO

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS GENERAL VARIABLES

¢;De qué manera influye la | Determinar la influencia de la | La utilizacion de la plataforma Rcampus
plataforma Rcampus en el | plataforma Rcampus en el | mejorara el aprendizaje colaborativo en los
aprendizaje colaborativo de los | aprendizaje colaborativo de los | estudiantes de bachillerato de la unidad | Plataforma Rcampus (V1)
estudiantes de bachillerato de la | estudiantes de bachillerato de la | educativa “Francisco Huerta Rendon” del

unidad  educativa  “Francisco | unidad educativa “Francisco | cantdn Babahoyo Aprendizaje colaborativo(VD)
Huerta Rendon”, del canton | Huerta Renddon”, del canton
Babahoyo? Babahoyo.
PROBLEMAS ESPECIFICOS | OBJETIVOS ESPECIFICOS | HIPOTESIS ESPECIFICAS Metodologias (VI)

Proceso ensefianza aprendizaje
¢Qué metodologias utiliza el | Conocer cual es la metodologia | La ~ Implementacion ~ de  nuevas | (VD)

docente para el  proceso | que utiliza el docente en el | metodologias mejorara el proceso de

ensefianza-aprendizaje  en los | proceso  de  ensefianza- | ensefianza-aprendizaje en los estudiantes. o -
estudiantes? aprendizaje Recursos didacticos tecnologicos

(V1)

Si se aplican los recursos didacticos se | Aprendizaje colaborativo (VD)
potenciara del aprendizaje colaborativo de
los estudiantes.

Investigar  que recursos

z,_anIgs son IO,S_ Tecursos | gigacticos tecnoldgicos utilizan
didacticos  tecnoldgicos  que

utilizan los docentes para los docentes para potenciar el
potenciar el aprendizaje | @Prendizaje colaborativo de los Beneficios de la Plataforma
colaborativo en los estudiantes? | estudiantes. Rcampus (V1)
Procesos educativos (VD)
;Qué beneficios ofrece el uso de Identificar cuales son los | Sise utiliza los beneficios de la plataforma
plataformas Rcampus en los beneficios que ofrece el uso de | Rcampus se mejorard los procesos 'E\)/lééodtqs

R i H eauctivo
procesos  educativos de  los la _plataforma Rcampus_ para | educativos de los estudiantes. InduCtivo
estudiantes? mejorar el proceso educativo en Instrumentos
los estudiantes. Encuesta
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Anexo B
Encuesta al estudiante:

Pruebas de estadisticas aplicadas al estudiante.

1.- ¢ Como considera usted que el docente imparte las clases?
Tabla 11. Clases docente.
Pregunta 1

Alternativas  Frecuencias Porcentaje

Excelente 30 23
Bueno 45 35
Regular 53 41
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Grafico 9.Clases docente.

Bueno Regular

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Anélisis: De acuerdo a la siguiente interrogante aplicada a los estudiantes, el 41% considera
que los docentes imparten regular sus clases, un 35% dice que las clases son buenas, mientras
que el 24% establece que excelente.

Interpretacion: La mayor parte de los estudiantes nos indicaron que los docentes imparten

regulares, ya que la mayoria de los docentes no utilizan la tecnologia para la ensefianza.
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2.- ¢ Tiene usted conocimientos sobre que es una Plataforma Virtual Educativa?

Tabla 2. Conocimientos sobre plataformas.

PREGUNTA 2
Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 98 77
No 30 23
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Graéfico 2. Conocimientos sobre plataformas.

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torre

Andlisis de datos. El 77% de los estudiantes encuestados manifestaron que si tienen

conocimientos sobre que es una plataforma, mientras que un 23% indicaron no saber de

aquella.

Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta realizada llegamos a la conclusion, que

la mayoria de los estudiantes tiene conocimientos sobre que es una plataforma virtual.
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3.- ¢Ud. sabe que es el aprendizaje colaborativo?

Tabla 3. conocimiento sobre el aprendizaje colaborativo.

PREGUNTA 4
Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 110 86
No 18 14
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Graéfico 3. Conocimiento sobre el aprendizaje colaborativo.

ESi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury LAépez Torres

Analisis de datos: Segun los resultados se interpreta un 86% de estudiantes conocen sobre

el aprendizaje colaborativo, un 14% sefialaron que no.

Interpretacion de datos: De acuerdo a la encuesta realizada llegamos a la conclusion, que

la mayoria de los estudiantes tiene conocimientos sobre el aprendizaje colaborativo.
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4.- ¢ Cree usted que el uso de las nuevas tecnologias ayudaria en su aprendizaje colaborativo?

Tabla 12. Nuevas tecnologias ayudarian en el aprendizaje colaborativo
PREGUNTA 4

Alternativas ~ Frecuencias  Porcentaje

Mucho 80 63
Poco 40 31
Nada 8 6

Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Graéfico 10. Nuevas tecnologias ayudarian en el
aprendizaje colaborativo.

B Mucho HPoco Nada

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres
Anélisis de datos. El 63% de los estudiantes respondieron que les ayudarian mucho las

nuevas tecnologias, un 31%, dijeron que poco, mientras que el 6% indicaron que nada.

Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta aplicada el mayor porcentaje de los
estudiantes sefialaron que si les ayudarian de mucho el uso de las nuevas tecnologias en su

aprendizaje colaborativo, ya que fortalecer el trabajo en equipo.

5. ¢Le gustaria a usted que se implemente una Plataforma Educativa Virtual para trabajar
en las clases?
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Tabla 13. Implementacion de plataformas en clases.

PREGUNTAS
Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 128 100
No 0 0
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Ldépez Torres

Grafico 11. Implementacion de plataformas en clases.

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Anélisis de datos. EI 100% de los estudiantes nos demostraron que si les gustarian que se
implemente una plataforma educativa virtual para trabajar en clases mientras que 0% indico

que no.

Interpretacion de datos. De la encuesta aplicada a los estudiantes se ha demostrado que en
su totalidad estan de acuerdo en la implementacion de una plataforma educativa dentro de
clases, ya que ellos opinan que les ayudarian de mucho y que les facilitaria el aprendizaje y

con ella el uso de las tecnologias.
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6. ¢ Cree usted que mediante el uso de esta plataforma mejoraria la calidad de educacion?

Tabla 14. Uso de plataformas para mejorar la educacion.

Frecuencias Porcentaje
40 31
30 23
58 45
128 100

Fuente: Unidad Educativa
“Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Grafico 12. Uso de plataformas para mejorar la educacion.

mSi mNo mTal Vez

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Anélisis de datos. El 45% de los estudiantes dijeron que tal vez, un 31% que si, mientras
que el otro 24% dijeron que no, mejoraria la calidad de educacion.

Interpretacion de datos. Con los resultados obtenidos de los estudiantes en su mayoria

dicen que tal vez si mejoraria la calidad de educacion, con el uso de una plataforma.
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7.- ¢Considera importante que el docente debe aplicar este nuevo método de ensefianza?

Tabla 7. Método de ensefianza.

PREGUNTA 7
Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 110 86
No 18 14
Total 128 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Grafico 7. Método de ensefanza.

Si © No

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Anélisis de datos. El 86% de los estudiantes dijeron que si deberian de implementarlo,

mientras que el otro 14% dijeron que no.

Interpretacion de datos. Con los resultados obtenidos de los estudiantes en su mayoria

dicen que tal vez si se deberia de implementar una plataforma educativa.
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8.- ¢ Frecuenta diariamente al laboratorio de computacion para realizar las tareas enviadas
por el docente?

Tabla 8. Frecuencia al laboratorio de computacion.

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

PREGUNTA 4
Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 40 31
No 88 69
Total 128 100

Graéfico 8. Frecuencia al laboratorio de computacion.

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis de datos. El 69% de los estudiantes indicaron que no acuden al laboratorio para

realizar tareas enviadas por el docente, mientras que 31% indico que si.

Interpretacion de datos. De la encuesta aplicada a los estudiantes se ha demostrado que la
mayoria de los estudiantes no acuden al laboratorio para realizar tareas ya que los maestros
no usan la tecnologia.
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Encuesta al docente:

Pruebas de estadisticas aplicadas al docente.

1. ¢Ensu formacidén profesional de docente se ha capacitado sobre el uso de las Plataformas
Virtuales?

Tabla 9. Capacitacion sobre el uso de las plataformas virtuales

Alternativas  Frecuencias Porcentaje

Mucho 4 18
Poco 8 36
Nada 10 46
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Graéficos 9. Capacitacion sobre el uso de las plataformas virtuales

18%

36%

B Mucho mPoco Nada

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Anélisis: De acuerdo a la tabulacion de la siguiente interrogante, el 46% considera que no
han recibido capacitacion sobre el uso de esta herramienta, un 36% dice gque se ha capacitado

un poco, mientras que el 18% establece que mucho.

Interpretacion: La mayor parte de los docentes manifestaron que no han recibido
capacitacion sobre el uso de estas plataformas virtuales, considerando que desconocian del
tema y sobre la aplicacion en la educacion.
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2.- ¢Los estudiantes muestran interés cuando trabajan con las nuevas herramientas
tecnoldgicas (computadora)?

Tabla 10. Interés del estudiante en la tecnologia.

PREGUNTA 2
Alternativas Frecuencias Porcentaje
Siempre 12 55
A veces 7 32
Nunca 3 14
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Gréfico 10. Interés del estudiante en la tecnologia.

W Siempre Aveces M Nunca

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis: El 54 % de los docentes sefialaron gque los estudiantes siempre muestran interés
en utilizar las herramientas tecnologicas, mientras que el 32% dice que a veces demuestran

interés y un 14% dicen que nunca demuestran interés.

Interpretacion: Con estos resultados Ilegamos a la conclusion de que los estudiantes si
muestran interés en la utilizar la tecnologia, por lo tanto, se necesita implementar nuevas

herramientas tecnologicas que ayuden a mejorar sus clases.
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3. Piensa Ud. ;Qué es importante utilizar una plataforma virtual educativa durante y
después de las clases?

Tabla 11. Importancia de las plataformas durante y después de clases.

Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 18 82
No 2 9
Tal vez 2 9
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Gréfico 11. .Importancia de las plataformas durante y después de clases.

9%

mSi mNo mTal Vez

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis: El 82% de los docentes encuestados nos revelaron que, si es importante la
utilizacion de las plataformas, durante y después de las clases, mientras que el 9% afirmaron
que no y el mismo porcentaje indicaron g tal vez.

Interpretacion: Una gran cantidad de docentes encuestados nos indicaron que si es
importante la utilizacion de las plataformas educativas, y que el resto indicaron que no y
otros que talvez.
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4. ¢Piensa usted que en las instituciones educativas sea necesario implementar avances
tecnologicos?

Tabla 12. Necesidad de los avances tecnoldgicos.

Alternativas Frecuencias  Porcentaje
Muy necesario 19 86
Nada necesario 1 5
Poco necesario 2 9
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Grafico 12. Necesidad de los avances tecnologicos.

B Muy necesario 2 Nada necesario M Poco necesario

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lopez Torres

Analisis de datos: De acuerdo a la encuesta nos arrojé como resultado un 86% que es muy
necesario la implementacion de los avances tecnolégicos, por lo tanto, un 9% que es poco
necesario y el 5% dijeron nada necesario, hacer uso de la tecnologia.

Interpretacion de datos: La mayoria de los docentes estd de acuerdo que en todas las
unidades educativas hagan uso de las tecnologias e implementacién de los avances
tecnoldgicos, mientras que una minascula parte esta en desacuerdo.
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5.- ¢Ha creado material didactico digital para impartir sus clases?

Tabla 13. Material didactico de clases.

Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 5 23

No 17 77
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Grafico 13. Material didactico de clases.

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury LApez Torres
Andlisis de datos: Una vez realizada la tabulacién de la encuesta referente al uso de los

materiales didacticos un 77% dijo que si y el 23% nos indicaron que no.

Interpretacion de datos: Con respecto al uso del material didactico para impartir las clases
la mayoria de los docentes no hacen uso de los materiales didacticos para impartir sus clases,

nos comentaron que no cuentan con las herramientas necesarias.
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6.- ¢ Tiene usted conocimientos sobre que es una Plataforma Virtual Educativa?

Tabla 14. Conocimientos sobre plataformas.

Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 16 73
No 6 27
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury L6pez Torres

Grafico 14. Conocimientos sobre plataformas.

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury LApez Torres.

Andlisis de datos. EIl 73% de los docentes encuestados manifestaron que si tienen
conocimientos sobre que es una plataforma, mientras que un 27% indicaron no saber de

aquella.

Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta realizada llegamos a la conclusion, que
la mayoria de los docentes tiene conocimientos sobre que es una plataforma virtual.
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7.- ¢La institucion facilita regularmente el uso de aulas virtuales para el aprendizaje?
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Alternativas Frecuencias Porcentaje
Si 18 82

No 4 18

Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Anélisis de datos. El 82% de los docentes encuestados manifestaron que si tienen acceso a

las aulas virtuales para la el aprendizaje, mientras que un 18% indicaron no .

Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta realizada llegamos a la conclusion, que

la mayoria de los docentes dicen que si tiene acceso a las aulas virtuales para la ensefianza.
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8.- ¢Piensa Ud. Que la implementacion de las plataformas educativas en esta institucion les
ayudaria a cumplir con las tareas a los estudiantes en caso de no asistir ese dia a clases?

Alternativas Frecuencias Porcentaje

Si 19 86
No 3 14
Total 22 100

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

mSi mNo

Fuente: Unidad Educativa “Francisco Huerta Rendon”
Elaborado por: Yury Lépez Torres

Analisis de datos. El 86% de los docentes encuestados manifestaron que si tienen acceso a

las aulas virtuales para la el aprendizaje, mientras que un 14% indicaron no saber de aquella.
Interpretacion de datos. De acuerdo a la encuesta realizada llegamos a la conclusion, que

la mayoria de los docentes dicen si ayudarian las plataformas educativas con el cumplimiento

de las tareas de los estudiantes.

Anexo C
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Tutorias
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Sesiones de tutorias con la Msc. Dinora Carpio. 26/01/18
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Anexo D

Autorizacion para realizar la investigacion.

En secretaria de la Unidad Educativa, facilitindonos la informacion de alumnos, docentes
y autoridades para proceder con nuestra investigacion. (23/10/17)
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Con
unas
de las

autoridades del plantel el MsC. Francisco Amaiquema suministrandonos el respectivo
permiso para proseguir con la investigacion. (23/10/17)
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secretaria de la Unidad Educativa, otorgdndome la lista de estudiantes. (12/09/2017)

Anexo
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Encuesta al estudiante (01-10-18)

Evidencias de la encuesta realizada a estudiantes de la unidad educativa, donde realizamos
nuestra respectiva investigacion.
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Anexo F

Encuesta al docente (01-09-18)
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Evidencias de la encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco Huertan
Rendoén”
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