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RESUMEN

El Informe Final del Proyecto de Investigacion contiene aspectos muy importantes
para fortalecer el aprendizaje constructivista de los estudiantes mediante una guia
didactica para el buen uso de las tecnologias dentro y fuera del aula en la unidad
educativa Clemente Baquerizo, canton Babahoyo Provincia Los Rios, aprovechando una
de las actividades de méas aceptacion de los jovenes estudiantes como es los talleres
participativos para el buen uso de las tecnologias, se realizé la investigacion en dicha
institucion luego de observar los problemas que se presentaban en los estudiantes al no
tener una educacion enfocada en herramientas tecnoldgicas que les favorezcan en su
aprendizaje. Este trabajo se fundamenta en el camino préctico y la informacion obtenida
de bibliografia especializada que permitird elaborar una guia didactica para el correcto
manejo de los tics, para desarrollar aprendizajes constructivistas en los estudiantes y de

esta manera facilitar la ensefianza del docente hacia el alumno.

Cada vez se dispone de mas recursos y dispositivos para su utilizacion en la
ensefianza. Sin embargo, esta utilizacion debe ser correcta para que realmente se pueda
formar y educar a los estudiantes y se obtenga el maximo rendimiento de cada una de las
herramientas que hoy en dia hay disponibles. Las TIC aplicadas a la educacién presentan
diferentes ventajas tanto para alumnos como para profesores. Y es que permiten mantener
la comunicacion con los estudiantes, incluso, de forma personalizada, “secuenciando el

alumno su propio proceso.

Palabra clave: aprendizajes constructivistas Nuevas Tecnologias
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INTRODUCCION

El constructivismo ofrece un nuevo paradigma para esta nueva era de informacion
motivado por las nuevas tecnologias. Que han surgido en los tltimos afios. Con la llegada
de estas tecnologias (wikis, redes sociales, blogs...), los estudiantes no sélo tienen a su
alcance el acceso a un mundo de informacién ilimitada de manera instantanea, sino que
también se les ofrece la posibilidad de controlar ellos mismos la direccion de su propio
aprendizaje. En relacién al sugerente tema de la educacion que queremos para los
jévenes, no puedo menos que pensar que resultara imposible perfilar dicha institucion, si
no tenemos claro el tipo de docentes que necesitamos formar para que apoyen el
aprendizaje y desarrollo de estos jovenes. Aun cuando se ha demostrado que los tics
constituyen en fendmeno social de gran trascendencia que han transformado la vida de
millones, también se ha reconocido que su impacto en la educacion de sus

potencialidades.

Capitulo I.- EI tema de investigacion el cual es aprendizaje constructivista en el
dominio de las nuevas tecnologias , en el cual se resaltan los siguientes marcos
contextuales como lo son: contexto internacional que tiene esta investigacion en otros
paises, y hablare sobre el contexto nacional refiriéndose a estudios realizados sobre esta
problemética aqui en nuestro pais, de la misma manera que describe un contexto local,
refiriéndose a la ciudad en donde se llevd a cabo esta investigacion por ultimo
describiremos dentro del contexto institucional, la problematica planteada en esta
investigacion, y analizamos si existen estudios realizados acerca de este tema aprendizaje
constructivista y el dominio de las nuevas tecnologias, dentro de la unidad educativa
Clemente Baquerizo, y asi como la elaboracién del problema de investigacion y sus
derivado también encontraremos la justificacion de este trabajo investigativo, asi como el

objetivo general y especificos.

Capitulo I1.- En este capitulo se observara el marco tedrico y referencial de este
proyecto de investigacion, observaremos informacion necesaria acerca del tema
aprendizaje constructivista y el dominio de las nuevas tecnologias educativas, podremos

visualizar diferentes autores que especifican ideas importantes que nos ayudan a dar vida

1



a este proyecto, encontraremos citas referenciales que nos permitirdn argumentar este
trabajo investigativo, asi como también encontraremos informacion importante de las dos
variables expuestas en este proyecto, dentro de este mismo capitulo encontraremos los
antecedentes investigativos que se han elaborado con este tema de proyecto,
observaremos ademas, las diferentes posturas teoricas que se refieren a esta investigacion,
y por ultimo podremos analizar la hipotesis general que fue creada para este proyecto asi

como las sub hipétesis.

Capitulo I11.- Se basa en indicar la metodologia utilizada en esta investigacion,
asi como las técnicas y recursos utilizados, asi como los diferentes enfoques
investigativos, y la tipologia de la investigacion, dentro de los enfoques de esta
investigacion, encontraremos el cuantitativo que nos permitira recolectar informacion
para la creacion de la hipotesis, y ademés utilizamos el enfoque cualitativo, la cual se
basa en principios tedricos que permitirdn describir la realidad de la problematica
expuesta en esta investigacion, dentro de este capitulo estudiaremos la modalidad de esta
investigacion, dentro de esta, encontraremos la investigacion documental, la

investigacion de campo.

Capitulo IV.- en este capitulo se ejecutard la propuesta de aplicacion de
resultados en donde se observara las diferentes actividades que serd propuestas en este
trabajo investigativo, ademas de sus objetivos, alternativa y el alcance que se pretende

alcanzar.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1 IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

Aprendizaje constructivista y su importancia en el dominio de las nuevas tecnologias
educativas en los estudiantes de segundo de bachillerato de la unidad educativa

“Clemente Baquerizo” del Cantén Babahoyo provincia de Los Rios.

1.2 MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1 Contexto Internacional.

Se propone una estrategia educativa de un curso denominado ‘“Promotores Saludables
Familiares”; el cual estd basado en la teoria constructivista y en un marco participativo que
pretende fomentar la educacion y el liderazgo en la comunidad de estudio para mejorar las
condiciones de habitabilidad de las poblaciones. Esta informacion fue valiosa para el disefio
de un curso basado en la teoria constructivista. En Colombia el constructivismo no es un
método complicado al contrario ayuda mucho para construir ideas y que el docente
innove nuevas técnicas y métodos de ensefianza para mejorar el rendimiento acadéemico

de los alumnos y asi lograr que ponga mas entusiasmo en el aula.

De acuerdo a la investigacion a una de la primera variables citado en la revista
vinculada (morales, 2018)EI constructivismo término utilizado por Piaget significa que el
sujeto, mediante su actividad (tanto fisica como mental) va avanzando en el progreso
intelectual en el aprendizaje; pues el conocimiento no esta en los objetos ni previamente
en nosotros, es el resultado de un proceso de construccion en el que participa de forma
activa la persona. En esta teoria se hace mas importancia al proceso interno de razonar
que a la manipulacion externa en la construccion del conocimiento, aungue se reconoce la

mutua influencia que existe entre la experiencia de los sentidos y de la razén.



1.2.2. Contexto Nacional.

La aplicacion del modelo constructivista y los objetos de aprendizaje son de vital
importancia en el proceso de ensefianza aprendizaje para el estudio de las probabilidades.
A través de los mismos se adquiere una mejor capacidad de analisis, interpretacion y
sobre todo un aprendizaje significativo en los estudiantes. Por tal motivo se aplicé un
trabajo cooperativo con actividades recreativas relacionadas con el entorno, motivando al

estudiante en la consolidacion de conocimientos, dando soluciones a situaciones reales.

En nuestro pais Ecuador el constructivismo se lo aplico en el gobierno de Rafael
Correa cuando dio orden para que se aplique el aprendizaje constructivista ya que es un
método muy interesante y a la vez motivador porque permite construir conocimientos,
habilidades, y destrezas para adquirir un mejor desenvolvimiento en la ensefianza -

aprendizaje.

1.2.3. Contexto Local.

En Los Rios canton Babahoyo, el uso del aprendizaje constructivista son poco
utilizados ya que hay docente que todavia utilizan el método tradicional y no intentan
innovar una estrategia nueva, esto provoca el bajo rendimiento en los alumnos y que le
pone poco entusiasmo asistir a las instituciones y es por ello que hay alumno se fuga y no

entra a la institucion.

En las unidades educativas los estudiantes deben tener una clase interactuada,
dindmica de manera que les llame la atencion y les ayude desenvolverse como persona.
Las nuevas tecnologias son una herramienta muy atractiva ya que se puede utilizar como
una estrategia de aprendizaje para fortalecer las dudas del docente con, como objetivo de
favorecer al estudiante en su educacion, es por eso que se debe conocer como utilizar las

nuevas tecnologias educativas.



1.2.4. Contexto Institucional.

En la Unidad Educativa” Clemente Baquerizo” de la provincia los Rios de Cantén
Babahoyo creada el 18 de julio del 1989 como escuela, luego como colegio y en la
actualidad es unidad educativa situada en la ciudadela La Aventura se ha podido
observar algunas falencias en la dicha instituciéon que los docentes en la formacion
educativa de los estudiantes al verse reflejada en el bajo rendimiento académico que ellos
tienen, no podemos decir toda la responsabilidad recaiga en los docentes, por la falta de
ayuda del gobierno o el ministerio de educacion las institucion carece de equipo
tecnologico para impartir sus clases haciendo esto que los estudiantes tengan poco

entusiasmo y bajo rendimiento.

Dentro de la investigacion se pudo observar que recién en los primeros dias de enero
del 2017 recién el ministerio de educacion aporto con las herramientas tecnologicas en la
dicha institucion es por ello que el docente no domina las nuevas tecnologias como una
herramienta pedagodgica pues que lo estudiantes tienen utilizando 2 afios el laboratorio de
computacion cuando el docente va a dar su clase solo lo utilizan para esa materia. Los
directivos estan consiente que la educacion es uno de los factores esenciales para forma
estudiantes de excelencia y calidad para que en un futuro se puede desempefiar en
cualquier ambito laboral. En la actualidad la tecnologia hace parte de la educacién por
que brinda nuevas estrategias de aprendizaje, ya que estas herramientas son muy

atractivas para el estudiante y la sociedad.



1.3 SITUACION PROBLEMATICA.

Esta investigacion se va a realizar en la Unidad Educativa “Clemente Baquerizo “del
Canton Babahoyo de la provincia Los Rios, en la actualidad son muchos los problemas
referentes a las calificaciones obtenidas por los estudiantes causando preocupacion en
directivos docentes y padres de familia que no saben de qué manera se pueda mejorar el
rendimiento académico y despertar mayor interés por parte de los alumnos en el
aprendizaje. El constructivismo es una teoria que se basa principalmente en la
construccion del conocimiento y no en su reproduccién. Pero sin duda lo que se ha podido
observar que en la unidad educativa no se logra construir el conocimiento a través de los
procesos de aprendizaje que se ejecutan entre el docente y el discente, ademas no se logra
el aspecto esencial es que se enfoca en tareas auténticas, las cuales tiene relevancia y

utilidad en el entorno que los rodea al educando.

Los docentes deberian utilizar en las salas de clases estrategias nuevas para
incrementar el nivel de aprendizaje el uso de las nuevas tecnologias educativas permiten
la construccion del conocimiento significativo .Los docentes no hacen uso de las
herramientas tecnoldgicas lo que no permite que se logre un aprendizaje optimo en los
educando lo que facilitara el proceso de interaprendizaje y el manejo de las herramientas
tecnologicas que permitiran el desarrollo de las competencias de los estudiantes. La
carencia de estos recursos y la aplicacion de las estrategias didacticas adecuadas hacen
que la practica docente sea deficiente, conocemos que cada docente desarrolla sus propias

metodologias de aprendizaje en cada una de sus estrategias para impartir su asignatura.

Lo que dificulta la préctica educativa y el bajo rendimiento académico y el dominio
de las nuevas tecnologias que son de uno de los recursos que se innovan

permanentemente para el desarrollo de la sociedad.



1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

¢Cdémo incide el aprendizaje constructivista en el dominio de las nuevas tecnologias

educativas en los estudiantes de segundo de bachillerato de educacion basica de la unidad

educativa “Clemente Baquerizo” del cantén Babahoyo, de la provincia de Los Rios?

1.4.2. Subproblemas o derivados.

(Qué importancia tiene el aprendizaje constructivista para dominar las herramientas

tecnologicas?

[Porque el aprendizaje constructivista ayuda en el manejo de las tecnologias a los

estudiantes de la unidad educativa “Clemente Baquerizo” del canton Babahoyo?

(Como mejorar el aprendizaje constructivista y dominar las nuevas tecnologias

educativas?



1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Aprendizaje constructivista y su importancia en el dominio de las nuevas tecnologias
educativas en los estudiantes de segundo de bachillerato en la unidad educativa

“Clemente Baquerizo” del Cantoén Babahoyo de la provincia de Los Rios.

Linea de investigacion de la UTB: Desarrollo de Sistemas de la informacion,
comunicacion, y emprendimiento empresarial tecnoldgicos.

Linea de investigacion de la facultad: Talento humano, educacion, docencia.

Linea de investigacion de la carrera: procesos didacticos

Sub -Linea de investigacion: Estrategias metodoldgicas innovadoras

Aspectos: Aprendizaje constructivista y su importancia en el dominio de las nuevas

tecnologias educativas

Delimitacion demogréfica: 80 Estudiantes y 14 docentes.

Delimitacion espacial: Unidad Educativa “Clemente Baquerizo”, canton Babahoyo,
provincia Los Rios.
Delimitacion temporal: Periodo 2018

Estad ubicada en la ciudadela “La Aventura”

Fuente: google maps

Elaborado por: (Isamar, 2018)



1.6 JUSTIFICACION.

La presente investigacion pretende demostrar la importancia que tiene el aprendizaje
constructivista para el dominio de las nuevas tecnologias educativas en la Unidad
Educativa “Clemente Baquerizo. Se investiga que estrategias o recursos usan los docentes
en la institucion antes mencionada para el mejoramiento del aprendizaje en los alumnos.
Esta problematica se pudo observar durante las pasantias que los docentes todavia
siguen utilizando las mismas estrategias de siempre y no buscan implementar nuevas
estrategias de aprendizaje, ya que las tecnologias son un recurso fundamental para el
aprendizaje, los dominios de estas herramientas hardn que facilite el proceso de

interaprendizaje.

El dominio de las nuevas tecnologias sé que va hacer de mucha importancia para los
docentes en el ambito educativo y la vez la usarian como una herramienta productiva ya
que hoy en dia la tecnologia es un recurso fundamental. Por lo expuesto se puede indicar
el beneficio del aprendizaje constructivista en los estudiantes, permitird permitiran el
manejo de estas herramientas que son muy atractivas para los estudiantes creando
entusiasmo en el aula que los permitiran que las clases sean mas dindmicas. Con esta
investigacion se lograra beneficiar a los estudiantes los docentes porque permitira facilitar
el dominio de estas herramientas tecnolégicas, lo que hard que se eleve el rendimiento

académico del educando de la institucion.



1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION.
1.7.1 Objetivo general.

Analizar la incidencia del aprendizaje constructivista para mejorar el dominio de las
nuevas tecnologias educativas en los estudiantes de segundo de bachillerato de educacién
basica de la unidad educativa “Clemente Baquerizo” del canton Babahoyo, de la
provincia de Los Rios.

1.7.2  Objetivos especificos.
e Conocer los referentes tedricos sobre el aprendizaje constructivista para el

dominio de las herramientas tecnoldgicas.

e Aplicar las estrategias del aprendizaje constructivista mediante las

herramientas tecnologicas

e Disefar una guia de actividades sobre el uso de herramientas tecnoldgicas de

los estudiantes
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CAPITULO II.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO.

2.1.1. Marco conceptual.

Aprendizaje constructivista

(Nacional, 2018). De acuerdo a lo investigacion se encontré un tema de teorias del
aprendizaje del constructivismo en el sitio web en un blog de Derrama Magisterial. El
constructivismo es el modelo que mantiene a una persona, tanto como el aspecto
cognitivo social y afectivo del comportamiento. El constructivismo es el modelo que
mantiene que una persona, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos del
comportamiento, no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia a dia

como resultado de la interaccién de estos dos factores.

En consecuencia, segun la posicion constructivista, el conocimiento no es una copia
de la realidad, sino una construccion del ser humano, esta construccion se realiza con los
esquemas que la persona ya posee (conocimientos previos), 0 sea con lo que ya construy6
en su relacion con el medio que lo rodea. El constructivismo propone un paradigma
donde el proceso de ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dindmico,
participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica
construccion operada por la persona que aprende (por el sujeto cognoscente). El
constructivismo en pedagogia se aplica como concepto didactico en la ensefianza

orientada a la accién.

En general, desde la postura constructiva, el aprendizaje puede facilitarse, pero cada
persona reconstruye su propia experiencia interna, con lo cual puede decirse que la
inteligencia no puede medirse, ya que es Unica en cada persona, en su propia

reconstruccion interna y subjetiva de la realidad. Por el contrario, la instruccién del
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aprendizaje postula que la ensefianza o los conocimientos pueden programarse, de modo
que pueden fijarse de antemano unos contenidos, método y objetivos en el proceso de

aprendizaje, llevando a cabo el desarrollo de esa "inteligencia sin limites".

Este punto es el que generd las principales reacciones contra el constructivismo como
Unica forma de aprender, ya que todo proceso necesita también ser guiado. A pesar de que
surgio en la década de los afios cincuenta, en estos tiempos el aprendizaje constructivista
tiene mayor auge gracias al apogeo de las herramientas tecnolégicas y la adaptacion y uso
de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion-tic que permiten una interaccion

directa del individuo con el conocimiento.

Esta relacion cercana y directa del individuo frente al conocimiento que obtiene del
tic hace posible el cumplimiento del paradigma constructivista: el conocimiento adquirido
y administrado de manera personal por cada estudiante, desarrollando y construyendo sus

propias areas de interés, a sus propios ritmos e iniciativas.

Pedagogia constructivista

Segun la investigacion realiza acerca de constructivismo pedagdgico (Zapata, 2018)
Dice,

El constructivismo es una corriente pedagdgica creada por Ernst von Glasersfeld,
basandose en la teoria del conocimiento constructivista, que postula la necesidad de
entregar al alumno herramientas (generar andamiajes) que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica que sus ideas se
modifiquen y siga aprendiendo. El constructivismo educativo propone un paradigma en
donde el proceso de ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dindmico,
participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una auténtica
construccion operada por la persona que aprende (por el "sujeto cognoscente™). El
constructivismo en pedagogia se aplica como concepto didactico en la ensefianza

orientada a la accién.
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https://www.ecured.cu/Pedagog%C3%ADa
https://www.ecured.cu/index.php?title=Ernst_von_Glasersfeld&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Ense%C3%B1anza_orientada_a_la_acci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Ense%C3%B1anza_orientada_a_la_acci%C3%B3n&action=edit&redlink=1

Estrategias Metodoldgicas

Se debe mejorar y aumentar la participacion de los alumnos en la planificacion y
realizacion de las actividades. Es una manera de que aprendan a investigar, descubrir y
participar de forma activa en su propio aprendizaje. Esta manera de desarrollar los
diferentes temas debera servir para conocer cuales son los temas que interesan a los
alumnos vy, de este modo, aumentare su motivacion a la hora de trabajar en el aula junto a
sus comparieros. Utilizar estrategias variadas en el aula para que los alumnos realmente
aprendan a aprender y a pensar y, con ello, evitar que los alumnos encuentren monétono

el ritmo diario de las clases.

Si un alumno aprende a realizar una misma actividad utilizando diferentes estrategias,

en el futuro, el alumno serd mas autbnomo y, ademas, tendrd mas recursos para saber

solventar distintas situaciones que le surjan a lo largo de su vida.

Otras Teorias

Teorias asociativas, asociacionistas o del condicionamiento: Estan basadas en el

esquema estimulo-respuesta y refuerzo-contigiidad.

Teoria funcionalista: Conciben el aprendizaje como el proceso adaptativo del organismo

al medio mediante una serie de actividades psiquicas o funciones dinamicas.

Teorias estructuralistas: Explican el aprendizaje como una cadena de procesos

interrelacionados dirigidos a las formaciones de estructuras mentales.

Teorias no directivas: Centran el aprendizaje en el propio yo, y en las experiencias que

el individuo posee.
Teorias matematicas, estocasticas: Se basan fundamentalmente en la utilizacion de la

estadistica para el analisis de los diferentes estimulos (principalmente sociales) que

intervienen en el aprendizaje.
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Teorias centradas en los fendmenos o en areas y clases particulares de

comportamiento, tales como curiosidades, refuerzo, castigo, procesos verbales, etc.

Teoria colectivista: Describe la naturaleza con que se produce el conocimiento en
entornos tecnoldgicos, de proceso de la informacion y de la comunicacion. (Morales,
2018)

METODOS DEL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

De acuerdo lo investigado sobre los métodos de aprendizaje constructivista El
proceso de desarrollo del pensamiento ldgico plantea una metodologia que impulsa a que
el estudiante sea el protagonista, y el docente facilitador, apoyo y orientador. Es muy
necesario desarrollar la oralidad como medio de la creatividad, ya que es el elemento
fundamental de todo ser humano. Los docentes contribuyen a que los estudiantes
expresen sus ideas 0 pensamientos, debatan, argumenten o refuten sus opiniones, que
busquen soluciones creativas a los problemas de la vida diaria y sobretodo que armen
cadenas de razonamiento logico. Durante el proceso de ensefianza se plantea
problematicas con el propdsito de que los estudiantes busquen multiples soluciones y

caminos y no solamente sea el docente quien las brinde dentro de su Univision.

Respecto de los métodos de ensefianza en el constructivismo, éste se inicia desde una
conceptualizacion filosofica propia como elemento previo para la comprension
metodoldgica. A partir del punto de vista filosofico, el método es un procedimiento de
normas que establece posibles sistemas de operaciones en situaciones iniciales para
determinar un objetivo establecido. Entonces, el método es un medio para alcanzar un
objetivo; los métodos de ensefianza desde el constructivismo son los que usan la didactica
para la orientacion del proceso de ensefianza y de aprendizaje, se caracterizan porque
encaminan al desarrollo del pensamiento légico, donde se involucran una serie de
actividades logicamente secuenciadas y que dinamizan la practica pedagogica, es por eso
es recomendable que el docente previamente planifique las actividades y las aplique con

un tratamiento adecuado para lograr desarrollar el pensamiento de los estudiantes.
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IMPORTANCIA DEL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

(mendez Medrano, 2018)EI presente articulo establece que la aplicacion del modelo
constructivista y los objetos de aprendizaje son de vital importancia en el proceso de
ensefianza aprendizaje para el estudio de las probabilidades. A través de los mismos se
adquiere una mejor capacidad de andlisis, interpretacién y sobre todo un aprendizaje
significativo en los estudiantes. Por tal motivo se aplicé un trabajo cooperativo con
actividades recreativas relacionadas con el entorno, motivando al estudiante en la
consolidacién de conocimientos, dando soluciones a situaciones reales. Cabe resaltar que
la actitud que mantuvo el estudiante al involucrarse con la tematica fue positiva,
estableciendo su campo de accion y sobre todo la influencia que tiene en los juegos de

azar, lo que contribuyé de manera significativa en la obtencion de los resultados.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

Ventajas

e Promover el desarrollo del pensamiento.

e Facilitar a los aprendices actividades para tomar conciencia de sus propios
procesos y estrategias mentales.

e Incorporar objetivos de aprendizajes relativos a las habilidades cognitivas, dentro
del curriculum escolar.

e EI ser humano es capaz de construir conceptos y como sus estructuras
conceptuales le llevan a convertirse en los lentes perceptivos que guian sus
aprendizajes.

e No se debe ensefiar el conocimiento méas importante, sino ensefiarle al estudiante a

decidir que es importante.

Desventajas

e Los estudiantes deben reducirse a una construccion subjetiva de algo que de algo

que esta en proceso de dejar de existir en un futuro inmediato.
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e Dificultad la organizacion de un plan de educacion masiva y la evaluacion.

e Falta de motivacién por parte del tutor origina un aspecto negativo en el
aprendizaje del estudiante.

e El docente, va perdiendo su papel central, pues el alumno ya no valora tanto el
conocimiento.

e Las actividades deben disefiarse desde una perspectiva de solucién de procesos,
situaciones, problema, ademas que los docentes no estan preparados para su

disefo.

Elaborado por” Isamar Acosta Morales “

Un Enfoque Diferente

De acuerdo a la investigacion en la revista brasilera del aprendizaje acerca de un
Enfoque del constructivismo nos dic (CHADWICK, 2018)Hay una nueva tendencia en
psicologia, combinada con partes de biologia y antropologia, que podemos llamar, para
usar el término de Fodor, un nuevo marco. Algunos la llaman el “nuevo racionalismo”,
una revitalizacion cuya principal manifestacion es el campo de la psicologia evolucionista
Influenciada por el Darwinismo, este marco sugiere que la mente puede ser concebida
como un sistema computacional que es altamente modular y que mucho de la estructura
de la mente, incluyendo la estructura cognitiva, es innato y el resultado de las
adaptaciones para la supervivencia. Esta posicion contrasta claramente con la vision
constructivista de una persona como bdasicamente plastica y sus mentes como

construcciones sociales.

RECURSOS DIDACTICOS

Investigacion realizada en un blog. de aportes para el docente cuyo tema: recursos
pedagdgicos (NORIEGA, 2009)
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La practica de una educacion constructivista demanda abundancias de materiales
educativos, toda vez que es contraria a las posturas verbalistas. En esa orientacion el

profesor debe estar en alerta que los materiales deben:

1. Ser adecuados a los intereses ludicos de los nifios y nifias, a su comprension, capacidad

de coordinacion y habilidades, de acuerdo a su edad y grado de desarrollo.

2. Posibilitar la manipulacion, la exploracion activa con todos los sentidos.

3. Tener funcionalidad diversa, que satisfagan la curiosidad infantil, posibiliten la

experimentacion, invencion y construccion.
4. Responder a situaciones de aprendizaje como:

a) El juego libre

b) El trabajo creador

c) El trabajo de descubrimiento e investigacién, posibilitando que los nifios
encuentren diversas alternativas en el uso del material y que, al explorar y experimentar,
descubran propiedades, relaciones y respuestas a sus interrogantes.

d) Resolucion de problemas, posibilitando que los nifios se ejerciten en encontrar
respuestas frente a los problemas que les presenta el docente mediante la propuesta de
juegos en el uso del material.

5. Ofrecer garantias de seguridad, ser fuertes y durables.

6. Posibilitar que su uso sea eficaz de acuerdo a su tipo y funcionabilidad.

7. Reunir requisitos basicos. Es asi que las ilustraciones de los materiales educativos

graficos deben:

a) Ser claras, para que los nifios reconozcan los objetos y seres representados.
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b) Los colores deben ser precisos, brillantes, que despierten el interés de los nifios.

c) Posibilitar el desarrollo de los contenidos curriculares para los que han sido

disefiados.

d) Corresponder a las caracteristicas del medio natural y social de los educandos.

8. Ser elaborados con recursos posibles de obtener en el medio. Debe conjugarse la

calidad con el bajo costo; lo que supone desarrollar la inventiva pedagogica.

9. Ser utilizados oportuna y adecuadamente. Tenerlos y no usarlos es una actitud que
niega el constructivismo. Utilizar materiales educativos de acuerdo a los beneficios que
ofrezcan como estimulacion sensorial, ayuda en la obtencién de conocimientos, motiva,

desarrolla la imaginacion y economiza tiempo. (NORIEGA, 2009)

ESTILO DEL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA

De acuerdo a lo investigacion acerca de los estilos del aprendizaje constructivismo en la

revista de investigacion nos dice (Castro & Guzman de Castro, 2005)

Activos: Estas personas se implican en los asuntos de los demas y centran a su alrededor
todas las actividades que emprenden con entusiasmo. Son de mente abierta, nada
escépticos. Sus dias estan llenos de actividad. Piensan que por lo menos una vez hay que
intentarlo todo. Espontaneos, creativos innovadores deseosos de aprender y resolver
problemas.

Reflexivos: Gustan considerar las experiencias y observarlas desde diferentes
perspectivas. Reunen dato s analizandolos con detenimiento antes de llegar a alguna
conclusién. Son prudentes, observan bien y consideran todas las alternativas posibles
antes de realizar un movimiento. Escuchan a los demas y no actlan hasta apropiarse de la

situacion, son ponderad 0s, pacientes, inquisidores, lentos y detallistas
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Teoricos: Adaptan e integran las observaciones dentro de las teorias l6gicas y complejas.
Enfocan los problemas de forma vertical escalonada, por etapas légicas. Tienden a ser
perfeccionistas. Integran los hechos en teorias coherentes. Les gusta analizar y sintetizar.
Son profundos en su sistema de pensamiento, a la hora de establecer principios, teorias y
modelos. Para ellos si es I6gico es bueno. Buscan la racionalidad y la objetividad huyendo

de lo subjetivo y de lo ambiguo.

Pragmaticos: Predomina en ellos la aplicacion practica de las ideas. Descubren el
aspecto positivo de las nuevas ideas y aprovechan la primera oportunidad para
experimentarlas. Les gusta actuar rapidamente y con seguridad con aquellas ideas y
proyectos que les atraen. Tienden a ser impacientes. Pisan la tierra cuando hay que tomar

una decision o resolver un problema.

CARACTERISTICAS DE LA VISION CONSTRUCTIVISTA:

Investigacion realizada de un blog. De Laura Massimino nos relata (Massimino,
2010)

a) La importancia de los conocimientos previos, de las creencias y de las

motivaciones de los alumnos.

b) El establecimiento de relaciones entre los conocimientos para la construccién
de mapas conceptuales y la ordenacion semantica de los contenidos de

memoria (construccion de redes de significado).
C) La capacidad de construir significados a base de reestructurar los

conocimientos que se adquieren de acuerdo con las concepciones basicas

previas del sujeto.
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d) Los alumnos auto-aprenden dirigiendo sus capacidades a ciertos contenidos y
construyendo ellos mismos el significado de esos contenidos que han de
procesar.

La teoria Constructivista permite orientar el proceso de ensefianza aprendizaje desde
una perspectiva experiencial, en el cual se recomienda menos mensajes verbales del
maestro (mediador) y mayor actividad del alumno. La aplicacion del modelo
Constructivista al aprendizaje también implica el reconocimiento que cada persona
aprende de diversas maneras, requiriendo estrategias metodolégicas pertinentes que
estimulen potencialidades y recursos, y que propician un alumno que valora y tiene
confianza en sus propias habilidades para resolver problemas, comunicarse y aprender a

aprender.

Como explica Calzadilla “en cuanto al conocimiento, el constructivismo plantea que
su valor no es absoluto, pues éste es el producto de las multiples interpretaciones que
hacen los individuos de su entorno, de acuerdo a las posibilidades de cada uno para
interactuar y reflexionar. Los sujetos negocian significados a partir de la observacion y
valoracion de aspectos de la realidad que les son comunes. Los alumnos desarrollan sus
propias estrategias de aprendizaje, sefialan sus objetivos y metas, al mismo tiempo que se
responsabilizan de qué y cdmo aprender. La funcion del profesor es apoyar las decisiones

del alumno”.

Nuevas Tecnologias Educativas

De acuerdo a la investigacién del repositorio de Riuma Repositorio Institucional en la
queda su opinidn acerca de las nuevas tecnologias educativas (NAVARRO, 2018)

Actualmente estamos viviendo una gran revolucién de la informacién sin darnos
cuenta y sin conocer totalmente la tecnologia que nos rodea. Nuevos cambios hacen que
tengamos que actualizarnos constantemente en conocimientos relacionados con las
nuevas tecnologias, estas herramientas en la actualidad son un elemento fundamental en

el proceso de ensefianza aprendizaje. La incorporacién de las TIC permite a los
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estudiantes dejar atras las clases aburridas y explorar contenidos con mayor autonomia.
Tecnologias de Ultima generacion Entre las herramientas tecnoldgicas que se estan

introduciendo en las salas de clases chilenas y extranjeras se cuentan soluciones de punta

y practicamente las mismas en Chile que en el resto de los paises.

Hoy en dia, los adultos dan por sentado que los adolescentes dominan a la perfeccién
el uso de las nuevas tecnologias. Un estudio reciente demuestra que su dominio es
aparente y que las TIC también requieren un proceso de ensefianza y aprendizaje.
Los nifios y los jovenes estan acostumbrados a utilizar las nuevas tecnologias (ordenador,
movil, consola, tableta, etc.) cada dia y a todas horas. Son los llamados nativos digitales,
una generacion que ha crecido rodeada de los ultimos gadgets tecnoldgicos. Los adultos
suelen asumir que esta generacion no necesita ningln tipo de aprendizaje sobre el tema,

ya que las TIC forman parte de su vida desde que nacieron.

Una de las caracteristicas mas significativas de las sociedades del siglo XXI es el
intenso y acelerado proceso de desarrollo e incorporacion de las Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (TIC). La transformacién de la que estamos siendo
testigos genera profundos cambios sociales, politicos, econdmicos, laborales, etc.
Actualmente, sélo podemos vislumbrar los efectos que tendran estos cambios en amplios
aspectos del sistema econdémico tanto en lo mas inmediato (h&bitos de consumo de los

hogares) como en lo mas general (procesos de deslocalizacion y migracion).

El objetivo de la intervencion es reflexionar sobre el posible impacto de las Tic en el
ambito méas concreto del mercado de trabajo quizés el escenario donde la repercusion de
la nueva revolucion tecnologica tenga efectos mas interesantes de analizar y mas
profundos desde el punto de vista de la econdmica. Evidentemente, la falta de perspectiva
pues estamos siendo testigos del cambio por lo que s6lo estamos en disposicion de sefialar
tendencias en algunos ambitos concretos. No obstante, aunque tentativo, esta vision nos
permite disponer de algunos elementos de reflexion sobre posibles tendencias futuras que

pueden servir de referencias para comprender algunos fenémenos sociales y econd6micos
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Definicion de las Tecnologia Educativas

De acuerdo a lo citado en una pag. De sitio web en una definicion de las tecnologias
educativas, (Merino, 2016).

Se denomina tecnologia educativa al conjunto de conocimientos, aplicaciones y
dispositivos que permiten la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el ambito de
la educacién. Dicho de otro modo: se trata de la solucion de problemas educativos
mediante el uso de lainformacién. Gracias a la tecnologia educativa, los docentes
pueden planificar el proceso de aprendizaje y optimizar la tarea de ensefianza. Esto es
posible gracias al uso de recursos técnicos, como computadora(ordenadores), televisores,
etc. Aunque siguen existiendo docentes que consideran que los llamados “métodos
tradicionales” siguen teniendo vigencia y valor a la hora de ensefiar a los alumnos, hay

otros que estan a favor por completo del uso de la tecnologia educativa.

Estos ultimos consideran que el empleo de ordenadores, Internet, teléfonos moviles,
tabletas o pizarras digitales, por ejemplo, trae consigo una larga lista de ventajas, tales
como las siguientes: Es una forma de que la educaciéon se adapte por completo a la
actualidad, que esté acorde a la era tecnoldgica que nos ha tocado vivir. Les permite a los
docentes tener a su disposicion una larga lista de recursos y herramientas sobre los que
sustentar su explicacién de la asignatura. Da la oportunidad a los alumnos de que puedan
entender mucho mejor el contenido sobre el que versa la clase, ya que todo es més visual
e interactivo. Se convierte también en una estupenda forma de que los nifios puedan
ahondar en las temaéticas e incluso reforzarlas gracias a juegos online, busquedas del

tesoro, blogs...

Por todas estas ventajas y otras muchas mas es por lo que desde la propia ONU
(Organizacion de las Naciones Unidas) se fomenta, apoya e impulsa no sélo apostar por
nuevas formas de ensefianza sino, sobre todo, por integrar perfectamente la tecnologia en
el &mbito educativo. La tecnologia educativa no es nueva: hace varias décadas que se
aplica en las escuelas y los centros educativos en general. Cuando un docente proyecta un

documental o utiliza una pantalla para exhibir presentaciones antes sus alumnos, esta
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aprovechando la tecnologia educativa. EI método se potencid, de todas formas, a partir

del auge de la informatica y del mundo digital.

El modo de implementacion de la tecnologia educativa también fue cambiando con
los afios. En un principio, las instituciones solian contar con un laboratorio, aula o
gabinete especializado en informética, con computadoras y otros equipos tecnoldgicos.
Luego las computadoras se volvieron portatiles y empezaron a integrarse en los salones
de uso cotidiano. Actualmente la tecnologia educativa incluso ingresa en la casa de los
alumnos a través de Internet. Podemos encontrar el uso de tecnologia educativa en
diferentes etapas del proceso de educacion. Supongamos que un docente proyecta una
pelicula educativa en el saldn. Luego entrega un DVD a cada estudiante con mayor

informacion.

El educador finalmente les pide a los alumnos que realicen un trabajo practico sobre lo
visto, el cual deben publicarlo en un sitio web. Todas estas actividades pueden
desarrollarse gracias a la aplicacion de la tecnologia educativa. Actualmente dentro del
sector docente son muchas las propuestas, talleres, clases y foros de educacion existentes
que giran en torno a la tecnologia educativa, como seria el caso de “RELATEC”, que es

la “Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa™.

El término tecnologias educativas se refiere al uso de recursos tecnoldgicos para
mejorar la ensefianza y facilitar el acceso a la educacion. Si analizamos la educacién
actual, veremos que las instituciones, los profesores y los profesionales independientes
estdn cada vez méas conectados, haciendo uso de esas tecnologias para transmitir el
conocimiento y mejorar el aprendizaje de sus alumnos. A decir verdad, en una época de
popularizacién de Internet, avances tecnoldgicos y facilidad de acceso a la informacion,

no podemos seguir con los mismos métodos de ensefianza de afios atras

(hotmart, 2018) Cuando hablamos en evolucion en el La evolucién de la educacién
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area educativa solemos asociarlo solo al uso de Internet y la computadora. Sin
embargo, necesitamos tener en mente también los avances ocurridos antes de las
tecnologias online. Si nos retrotraemos a la historia, recordaremos que contabamos con un
método de ensefianza y aprendizaje totalmente verbal, en el que profesores y alumnos no
poseian ninguna otra herramienta, ademas del habla, para la transmisién de
conocimientos. Posteriormente, con la llegada de la pizarra, la tiza y el borrador, la
situacion cambid. La ensefianza de las lecciones comenzo a ser simultanea y los alumnos
pasaron a disfrutar del beneficio de ver y escribir lo que se estaba ensefiando, lo que
facilité bastante la asimilacion del contenido.

Con el paso de los afos, los libros y cuadernos comenzaron a ser usados y la pizarra
se fue modernizando, hasta llegar al modelo de escribir con rotuladores. El surgimiento
de la radio y la television también originaron transformaciones en la educacion. Las
instituciones dieron inicio al uso de algunas peliculas, videos y programas para el aula
con la idea de discutir asuntos pertinentes a las materias y dinamizar el ambiente de
aprendizaje. Sin embargo, fueron el surgimiento de la computadora y de Internet que
ampliaron ain mas el abanico de opciones para los profesores, que comenzaron a tener
acceso a NuUevos recursos para transmitir conocimiento. Los proyectores, por ejemplo,
posibilitaron la presentacion de diapositivas y otros contenidos visuales, y todavia se

utilizan a menudo para enriquecer las clases.

Con los recursos cada vez mas avanzados y accesibles, la educacion comenzd a
incorporar nuevas herramientas al ambiente pedagdgico. Hoy en dia es comun encontrar
aulas equipadas con al menos un punto de acceso a Internet y una computadora. Ademas,
el nimero de alumnos que cargan smartphones, tabletas y portatiles para las clases
tampoco para de crecer. El uso de tecnologias educativas se ha vuelto, entonces,
imprescindible para las instituciones y profesores que buscan ofrecer lo mejor para los
alumnos. Ellas sirven para transformar el espacio de ensefianza-aprendizaje en algo mas

moderno, dindmico e interactivo.

24


https://blog.hotmart.com/es/ambiente-virtual-de-aprendizaje/
https://blog.hotmart.com/es/ambiente-virtual-de-aprendizaje/

Ventajas generales de las TIC en la educacion

Las TIC aplicadas a la educacion presentan diferentes ventajas tanto para alumnos como
para profesores. Y es que permiten mantener la comunicacion con los estudiantes,
incluso, de forma personalizada, “secuenciando el alumno su propio proceso”, afirma
Jorge Casesmeiro, miembro del Colegio Profesional de la Educacion de Madrid, quien
anade que “los medios introducen muchas plataformas de intercambio y comunicacion.
Es un dmbito a explorar. Todo puede potenciar o tener un efecto multiplicador de la
creatividad si se usa bien”. Igualmente, se facilita que se puedan preguntar dudas sin tener
miedo o sentir verglienza. Ademas, el alumno estd mas motivado, estando mas

predispuesto al aprendizaje, aparte de prestar mas atencion y ser mas participativo.

También se produce una retroalimentacion constante, dado que el medio exige respuestas
y acciones de inmediato de los usuarios, lo que posibilita que el alumno pueda conocer de
forma inmediata sus errores. Otro punto a favor es el hecho de que la realizacion de
las tareas educativas con ordenador, lo quepermite obtener un alto grado de
interdisciplinariedad por la gran capacidad de almacenamiento, lo que redunda
beneficiosamente en la posibilidad de desarrollar un amplio abanico de
actividades. Igualmente, se facilita el trabajo en grupo, ya que permiten intercambiar
ideas y cooperar para buscar la solucién a un problema, compartir informacién y actuar

en equipo, contribuyendo a evitar que los alumnos no se aburran.

Y, por supuesto, su wuso en las aulas permite que los alumnos
desarrollen habilidades y aprendan a utilizar el ordenador, Internet, los buscadores y otras
herramientas TIC que le permitiran adquirir competencias TIC que seran importantes y

véalidas en el futuro.

El estudio de las tecnologias educativas

La ciencia de la tecnologia educativa busca comprender las influencias de los
recursos tecnoldgicos en la educacion y entender cuales son las maneras mas eficientes de

utilizarlos en los procesos relacionados con el aprendizaje. Los alumnos de hoy no
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aprenden como los alumnos de aquella época en que las clases eran solo verbalizadas, sin
ningun recurso visual. Vivimos conectados, absorbiendo e interactuando con contenidos
en videos, imagenes y audios, expuestos a miles de estimulos a todo segundo. Seria
ingenuo pensar que en el aula podriamos desconectarnos de esa realidad y permanecer en

un formato rigido y unidireccional de educacion.

Desde una perspectiva pedagogica, las tecnologias educativas permiten facilitar no
solo la transmision, sino también la adquisicion del conocimiento. El objetivo es
transformar el contenido en algo mas ligero, de facil acceso y consumo, para que los
alumnos logren asimilar todo lo que estd siendo transmitido. El uso de la tecnologia
dentro del ambiente educativo sirve, ademas, como mediador para la construccién del
conocimiento, ya que conecta a profesores, alumnos y contenido de una manera que no
siempre es posible en la ensefianza offline. Por mas que la aplicacion de recursos
tecnoldgicos en la educacién sea relativamente reciente y esté en constante
perfeccionamiento, los educadores ya percibieron los beneficios que proporcionan para el

proceso de aprendizaje y comenzaron a adaptar sus métodos para incluirlos.

Echa un vistazo a nuestro Hotmart Tips sobre como vender clases virtuales y entérate

las formas como puedes comenzar a realizar y vender clases virtuales:

Como utilizar las redes sociales en el aula

Una de las herramientas que tiende a utilizarse en el aula son las redes sociales. Y, a
pesar de que presentan algunas desventajas e inconvenientes, su introduccion en el aula es
positiva porque “estan autorizadas por un adulto y favorecen la apertura hacia la
sociabilidad y la participacion en grupos”, explica Pedro Santamaria, miembro del
Colegio Profesional de la Educacién de Madrid, quien afiade que en su utilizacion no hay
que perder de vista su principal problema: la expresion escrita, que esta sufriendo por el
uso de abreviaturas de comunicacion que van en contra de las reglas ortograficas como

consecuencia de la rapidez de querer comunicarse.

No obstante, salvo este inconveniente, las redes sociales son una herramienta positiva
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para la socializacion, pero siempre supervisada por tutores. Y, dentro de las redes
sociales, la red por excelencia es Facebook, una de las mas utilizadas en Espafa. Sus
posibilidades de uso son diversas. Por ejemplo, se pueden crear grupos en Facebook para
que los alumnos puedan chatear con el profesor, publicar contenidos interesantes
relacionados con la asignatura, plantear preguntas..., entre otras funciones como, por
ejemplo, la creacién de un grupo por parte de los alumnos para practicar idiomas. Aparte,
los padres pueden seguir también lo que hacen sus hijos en el aula y las tareas que tienen

que realizar.

Ademas, al estar moderado por un adulto, en este caso, el profesor, los alumnos
“pueden distinguir que se trata de un contexto formal de aprendizaje, pero no tan
restringido en el tiempo y el espacio como un aula”, afirma Javier Arrospide, profesor de

Tecnologia en el Centro Internacional SEK El Castillo.

Un potencial que préximamente se va a incrementar con el reciente anuncio de la
nueva herramienta de Facebook para entrar de lleno en las aulas: Grupos para
Escuelas(Groups for Schools), en la que cada centro educativo podrd disponer de un
grupo en el que sus miembros, siempre que tengan una cuenta de correo electronico
activa de ese centro, podran formar parte de esa comunidad para conocer las noticias de
actualidad del centro, agenda, acceder a recursos formativos, compartir videos y fotos y

apuntes u otros documentos de utilidad para las asignaturas o debatir.

Ademas, Facebook, recientemente, ha redisefiado su Centro de Seguridad para las
Familias para incluir informacion dirigida exclusivamente a profesores para su uso en el
aula TIC sin tener que utilizar perfiles personales por parte de los estudiantes ni de los

profesores.

Pero aun hay més redes sociales que son Utiles en el aula. Otra de las mas utilizadas,
sobre todo, por los mas jovenes es Tuenti. Esta red igualmente tiene usos en el aula,
similares a los de Facebook, como es el caso de la comunicacion entre profesores y
alumnos, subir informacion de interés, estar en contacto con los padres, anunciar fechas

de examenes e, incluso, realizar enlaces Utiles como a la web del Ministerio de Educacion

27



para que se pueda acceder directamente a informacién sobre becas o cumplimentar las

solicitudes.

Muy util también es Twitter. En este caso, se puede acceder y compartir informacion
actual de forma rapida y sencilla, teniendo a disposicion enlaces a contenidos de interés
como articulos, entrevistas o informes, entre otros materiales, aparte de poder hacer un

seguimiento de wun tema especifico a traves del sistema de busqueda.

Otras utilidades de Twitter en el aula son su empleo como canal de comunicacién mas
directo y rapido con el profesor y estudiantes y con alumnos o docentes de otros centros o
instituciones, ademas de poder subir archivos, trabajos, deberes, presentaciones,
monografias... a través de aplicaciones como Scribb, Slideshare o Twitdoc y de ser

utilizada para debatir haciendo uso de un hashtag.

Relacidn entre tecnologias educativas y educacion a distancia

Es imposible hablar en educacidn a distancia sin pensar en las tecnologias educativas.
La metodologia EAD no seria posible sin el avance de los recursos tecnoldgicos que
posibilitan y facilitan el intercambio de conocimiento independientemente de barreras
fisicas. Si antes la educacion a distancia era una realidad poco conocida, usada por pocas
instituciones para ofrecer algunas materias virtuales a sus alumnos, hoy por hoy la
realidad ya es muy diferente. Las instituciones y los educadores estan invirtiendo en la
educacion a distancia para ofrecer cursos completos y transformar de manera total la

metodologia de educacion y aprendizaje.

No podemos afirmar que el modelo presencial esta superado o que va a llegar el dia
en que estara totalmente en desuso. Sin embargo, las tecnologias educativas abrieron un
mundo de nuevas oportunidades para aquellas personas que desean adquirir conocimiento
y necesitan acceder a él de manera sencilla y rapida. Existen varios recursos dedicados a
ayudar a quienes trabajan por medio de clases online y ofrecer su contenido con calidad y

practicidad para los alumnos.
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Tecnologia educativa apropiada y critica

La conceptualizacion de Tecnologia Educativa que se ha presentado a lo largo de su
evolucion, es aplicada de modo descontextualizado, sobre todo en las propuestas
educativas de los paises del sur del mundo, hoy con las TIC. Desde la década de los 90, el
concepto de «Tecnologia Educativa Apropiada y Critica» rescata por un lado, todos los
movimientos que nacen en la década de 1980 en Inglaterra que incorporan estas lineas y,
la revalorizacion de los recursos no convencionales para la educacion. Existe gran
variedad, desde los artesanales y cotidianos, que no requieren alto equipamiento o
infraestructura, hasta los aparatos electrénicos mas actuales y sofisticados, que hoy son de
menor coste, muchos se consiguen de modo gratuito en Internet, con la posibilidad del

open source, es decir, con muchas facilidades.

En la tecnologia educativa apropiada y critica, toman vigor las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Estas constituyen redes que favorecen el aprendizaje
colaborativo. Se podria pensar en un modelo circular de la comunicacion, es decir, las
comunicaciones son bidireccionales y dan lugar a la construccion en conjunto del mensaje
o0 del conocimiento. Si es un modelo circular, los sujetos no son considerados ni el origen
ni el fin de la comunicacion, sino que simplemente participan en ella. Esto a su vez

permite que el alumno adquiera un rol activo en su proceso de aprendizaje.

De esta forma son los alumnos, junto con los profesores, quienes construyen el
conocimiento utilizando como soporte las redes, al mismo tiempo que se favorece el

desarrollo de las facultades superiores del pensamiento de los alumnos.
Herramientas y plataformas en la escuela

Hoy en dia disponemos de diferentes herramientas y plataformas que podemos
utilizar en las aulas, ya sea para la comunicacion con nuestros alumnos, el seguimiento o
incluso la evaluacién de diferentes habilidades. Las plataformas nos permiten aplicar
técnicas de E-learning, pero para que ello se cumpla, necesitan que cumplan unas

caracteristicas minimas, como:

e Queseaenred.
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e Que se haga llegar al usuario final a través de un ordenador utilizando estandares
tecnologicos de Internet.
e Que se amplie la perspectiva del aprendizaje de modo que avance un paso mas

alla de los paradigmas tradicionales de la formacion.

Si por los menos se cumplen estas caracteristicas, estaremos hablando de plataforma

de ensefianza virtual. Estas las podemos dividir en varios tipos:

o Plataformas comerciales. Hacen referencia a las plataformas que para utilizar,
debes pagar por ellas.

o Plataformas de software libre. Hacen referencia a las que son gratuitas para todos.
Un ejemplo muy utilizado hoy en dia es Moodle.

o Plataformas de software propio. Son las que se desarrollan e implementan dentro
de la propia institucion educativa. Como ejemplo se podria citar Agora Virtual.

Cuales son las tecnologias educativas

Si comparamos las aulas en las que hoy en dia se imparten clases en los colegios con
aquellas aulas en las que muchos de nuestros padres eran alumnos alla por los 70
podemos encontrarnos con multitud de objetos y herramientas que han ido sustituyendo a
los medios tradicionales de impartir clase y que, con el tiempo, se han convertido en
imprescindibles para la docencia (el proyector, la pizarra digital, los clickerso
dispositivos de control de asistencia y participacion, etc.). Gran parte de ello es
consecuencia de la tecnologia que poco a poco se ha ido abriendo paso en el sector de la
educacion hasta tal punto que ahora podemos hablar de una rama de la tecnologia que
Unicamente se centra en la educacion. Las innovaciones tecnoldgicas permiten que los
estudiantes del presente disfruten de muchas experiencias y alternativas que antafio no

podian siquiera concebirse.

Por ello, en el siguiente post trataremos sobre las tendencias tecnoldgicas en el sector
de la educacion, donde hablaremos desde la realidad virtual y el uso de los videojuegos
hasta la inteligencia artificial entre otras. Ahora bien, siendo cierto que el mundo de la
tecnologia sufre una evolucion constante, no diremos que las clases las empezara a

impartir un robot al que habra que tratarle de usted (o por o menos de momento).
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Realidad Virtual

Representa una de las innovaciones tecnoldgicas que mas éxito ha tenido en los
altimos afios. La realidad aumentada o realidad virtual (en inglés, Virtual Reality)
consiste en la percepcion visual de un entorno de escenas y objetos de apariencia real
(generado mediante tecnologia informatica) que crea en el usuario la sensacion de estar
inmerso en él. Esta tecnologia trasladada al sector educativo se traduce en la posibilidad
de llevar a cabo un aprendizaje mucho mas atractivo e interactivo. Nos brinda la
oportunidad de poder “vivir en primera persona” los escenarios que encontramos en los
libros de historia, aprender los paises y sus capitales viajando a los lugares sin moverte de
la clase, entender el funcionamiento de la irrigacion sanguinea del cuerpo humano

haciéndote pasar por un glébulo rojo, etc.

Educacion online

La educacion a través de la Red experiment6 un notable crecimiento a mediados de la
primera década del siglo XXI. Hoy en dia, en algunos casos ya se habla de
una supremacia del canal online de cara a la transmision de determinados tipos de
conocimiento, particularmente aquellos sujetos a una interaccion intensa profesor-alumno
y con los alumnos entre si. No obstante se trata de una tendencia con un funcionamiento
cada vez més participativo y bidireccional, en la que los usuarios no se limitan a leer o
visualizar contenidos, sino que incrementen su nivel de implicacién produciendo sus

propios contenidos y publicandolos mediante herramientas sencillas.

Educacion en el movil

Ademas de enviar mensajes, navegar por la web, consultar las redes sociales, hacer
selfis o recibir llamadas a la hora mas intempestiva, los terminales moviles también
pueden contribuir a la formacion educativa facilitando el aprendizaje de materias a los
escolares. Hasta la fecha, la mayor parte de las directrices politicas relacionadas con los
moviles en la escuela han sido para prohibir su uso en el aula, sin embargo, incluso la
UNESCO cree mas efectivo regular el empleo de la telefonia movil con fines
pedagdgicos. Entre las medidas que propone la UNESCO en relacion con el uso de los

moviles en las aulas nos encontramos con las siguientes: la creacion de politicas que
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fomenten el uso de las TIC —Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion— en la
educacion (para conocer mejor en qué consisten las TIC, os recomiendo leer este post
donde se explica el impacto de las TIC en la universidad), la formacion a los maestros
para que dominen el aprendizaje mévil y la creacién de contenidos educativos para el

movil.

Aprendizaje a través de los videojuegos

El modo de concebir los videojuegos por la sociedad ha evolucionado
significativamente durante los ultimos afios, dejando de verse como un mero pasatiempo
a entenderse como una herramienta de caracter educativo. Ya ha quedado demostrado que
los videojuegos ayudan a mejorar la memoria, la 16gica, la concentracion, el enfoque y la
planificacion, y ademas sirven para desarrollar otras destrezas como la coordinacion, la
motricidad y la orientacion espacial. Asi, nos encontramos con estudios que demuestran
que jugar al Tetris 30 minutos al dia durante 3 meses puede ayudar a aumentar el tamafio
de la corteza cerebral, y otros que demuestran que los juegos en 3D incrementan un 12 %
mas las capacidades de memoria que los de 2D.

En la actualidad, juegos como el Minecraft estan siendo utilizados en las aulas con el
objetivo de desarrollar la capacidad creativa de los mas pequefios. Todas estas habilidades
que nos permiten adquirir y trabajar los videojuegos pueden resultar Utiles en profesiones

como ingenieria, arquitectura, arte o disefio.

Inteligencia Artificial

Aunque en los ultimos dias la inteligencia artificial ha crecido a pasos agigantados, lo
cierto es que la idea de que esta tecnologia sea implementada en las aulas a nivel
educativo todavia tardara unos afios mas. La Universidad de Stanford (California, EE.
UU.) Realizd un estudio en septiembre de 2016 segun el cual este tipo de tecnologias
seran habituales en las aulas en tan solo quince afios. Los beneficios que traera consigo
esta implementacion a nivel educativo apuntan hacia la personalizacion del aprendizaje,

la expansion del aula y una mayor y mejor interaccion entre profesores y alumnos, tanto

32


http://www.antonioserranoacitores.com/tic-y-docencia-universitaria/
https://spartanhack.com/curso-big-data-inteligencia-artificial-proteccion-de-datos/

dentro como fuera de la clase. Sin embargo, también plantea grandes desafios que
afectaran al trabajo, a los ingresos y a otros temas que habran de asegurar que resulte

posible la adaptacion de la inteligencia artificial en el sector educativo.

Impresoras en 3D

A pesar de que esta herramienta tecnoldgica todavia no se puede ver con cierta
regularidad en las aulas, la verdad es que las impresoras tridimensionales aportan
enormes beneficios a nivel educativo. Las impresoras en 3D son unas de las
mayores apuestas de cara futuro proximo en la educacion ya que puede ayudar
significativamente en determinadas materias gracias a la posibilidad de materializar un
concepto estudiado en un objeto real. Imaginemos en este punto poder crear en el
momento el disefio grafico que el profesor te ha ensefiado en clase. En Espafia, la
Comunidad de Madrid ya ha anunciado que dotard a mas de 300 escuelas con impresoras
3D.

En el plano internacional, paises como Estados Unidos ya han comenzado a
implementar esta herramienta en la ensefianza, tanto en centros escolares como
universitarios, adelantandose a una tendencia que, segun el informe NMC Horizon 2015,
se adoptara de manera generalizada en la ensefianza superior en un plazo de entre cuatro y
cinco afos. Las principales ventajas que nos ofrece esta herramienta son las siguientes:
fomentar la creatividad y la capacidad de resolver problemas, generar una participacién
mayor, captar el interés de los estudiantes, facilitar la tarea del docente, e incluso

promover la colaboracion entre diferentes materias y departamentos.

E- Learning

El e-Learning consiste en un proceso de ensefianza y aprendizaje que se lleva a cabo
a través de Internet, caracterizado por la separacion fisica entre el profesor y el estudiante,
pero donde predomina la comunicacion, a través de la cual se lleva a cabo una interaccion
didactica continuada. Ademas, el alumno pasa a ser el centro de la formacion, al tener que
auto gestionar su aprendizaje, siempre con la ayuda de tutores y comparieros. Esta

modalidad formativa a distancia —0 semipresencial- ha contribuido a que la formacion
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llegue a un mayor nimero de personas. Entre las ventajas mas destacadas del e-
Learning estan las siguientes: desaparecen las barreras espacio-temporales, permiten una
formacion flexible, el alumno es el centro de los procesos de ensefianza-aprendizaje, 1os
contenidos estan continuamente actualizados y la comunicacion es constante.

Segun shares en spartanHack (zubiaur)

Importancias de las tecnologias educativas

Como parte de los espacios de formacion de docentes previo a iniciar el afio escolar,
el prestigioso y reconocido espafiol José Antonio Alcazar, Master en Asesoramiento
Educativo Familiar, compartio con nuestros profesores su vasta experiencia y sus mejores
practicas como educador y director de la empresa Identitas Asesores de Educacion
Personalizada. Su ponencia gir6 en torno al uso de las nuevas tecnologias en Internet y
tuvo como objetivo brindar hallazgos sobre una inclusion significativa de las mismas en
los espacios de ensefianza, asi como dar a conocer las Ultimas tendencias en Ciencias de

la Educacion para potenciar el aprendizaje en aula.

En este marco, hizo énfasis en la importancia de utilizar diferentes métodos y la
reconstruccion del modelo de la ensefianza no solo porque cada alumno es distinto, sino
también teniendo en cuenta la cantidad de informacién a la que cualquiera puede acceder
en la red. “No se puede ensefiar en clase lo que ya se encuentra en Internet”, indico al
respecto. Bajo el mismo eje tematico, también resalto la importancia del profesor como
orientador para evitar los riesgos y peligros del mundo virtual: “Es un valor agregado que
el profesor debe tener como mentor del papéa para ensefiarles a educar en la realidad de

hoy”, sefial6 el experto.

En este sentido, remarcé la importancia de establecer limites y normas en el uso de
dispositivos digitales, asi como tener la disposicion y apertura para usar este tipo de
herramientas como parte de su clase en ocasiones en las que sume al aprendizaje. Esta
charla motivé ain mas a nuestros profesores a reflexionar sobre los desafios de la

ensefianza a modo de integrar las nuevas tecnologias como una oportunidad para
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fortalecer la practica docente partiendo de su profundo conocimiento y estudio.
(CARITAS, 2018)

Educacion y tecnologias: Las TIC, la escuelay la relacion espacio-tiempo

El fin de la educacion es proporcionarle al hombre las habilidades y la informacion
necesaria para que se haga un hombre productivo para la nacién o para si mismo, para
que se vuelva un ser consciente de su papel protagénico para generar acciones de cambio
en un lugar determinado, la educacion da la posibilidad de la libertad del pensamiento al
generar la capacidad de hacer. La tecnologia se ha desarrollado porque la necesidad del
hombre de siempre avanzar mas alla de lo que se conoce le permitid crear estructuras de
comunicacion en tiempo real, maquinas que intercambian informacion, imégenes, videos,
sonidos, o pueden realizar transacciones electronicas. Es decir, la creacion de la

tecnologia por parte del hombre surgié de una necesidad de mejorar su calidad de vida.

Las tecnologias de informacion y comunicacion por lo tanto son una necesidad de la
nueva era del hombre, no resultan ser un lujo o lago segundario que no es vital para el
desarrollo del hombre, por el contrario, ya ha demostrado ser tan importante como la
electricidad, la luz, los medios de transportes o grandes edificios que cumplen con las

demandas del ser humano

Educacion y tecnologia

La escuela entonces no puede estar desvinculada en la implementacion de las
TICs para la relacion del espacio y tiempo, ;,qué quiere decir esto? El ser humano tiene la
necesidad de estar en uso de las tecnologias y los colegios se encargan de formar a seres
humanos para que cumplan con los minimos requisitos que el mundo necesita para
funcionar, el colegio desarrolla el habla, la escritura, el pensamiento l6gico, las relaciones

sociales, las ideas, el pensamiento critico y busca generar un pensamiento pacifico.

Las TICs entonces estan dentro de esas necesidades de aprendizaje que el ser humano

tiene que dominar para desenvolverse en la realidad del mundo virtual que hoy se vive, de
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la generacion App, del mundo que ahora esta conectado en tiempo real. Esto permitira
tener centros educativos que se encuentren en constante actualizacion para el
conocimiento de las ideas, proyectos o noticias mas relevantes que sean importantes para
la educacion. No solamente es una necesidad la incorporacién de las tics para la escuela,
es también una forma de hacer méas efectiva la educacion, pues la educacion no puede

estar desligada de la realidad social.

Las TICs hoy son un hecho social importante en las relaciones humanas, las tics
también permiten compartir el contenido educativo de manera més eficaz a través de
métodos innovadores, complementarian de manera muy positiva la pedagogia de los

maestros si son bien incorporados en los salones de clases. (EDUCACION, 2018)

EL TICS

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de
utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para proveer a sus alumnos
con las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. En
1998, el Informe Mundial sobre la Educacién de la UNESCO, “Los docentes y la
ensefianza en un mundo en mutacion”, describio el impacto de las TICs en los métodos
convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando también la transformacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje y la forma en que docentes y alumnos acceden al

conocimiento y la informacion.

Al respecto, la UNESCO (2004) sefiala que en el area educativa los objetivos
estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacion por medio de la diversificacion
de contenidos y métodos, la promocidn de la experimentacion, la innovacion, la difusién
y el uso compartido de informacion y de buenas précticas, la formacion de comunidades
de aprendizaje y estimulacion de un dialogo fluido sobre las politicas a seguir. Con la
llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesion docente esta cambiando desde un
enfoque centrado en el profesor que se basa en practicas alrededor del pizarron vy el
discurso, basado en clases magistrales, hacia una formacion centrada principalmente en el

alumno dentro de un entorno interactivo de aprendizaje.
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Las TICs son la innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y
alumnos cambios determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los mismos. Las Tics brindan herramientas que favorecen a las
escuelas que no cuentan con una biblioteca ni con material didéctico. Estas tecnologias
permiten entrar a un mundo nuevo lleno de informacién de facil acceso para los docentes
y alumnos. De igual manera, facilitan el ambiente de aprendizaje, que se adaptan a nuevas
estrategias que permiten el desarrollo cognitivo creativo y divertido en las areas

tradicionales del curriculo.

Con el uso de las computadoras o TICs, los estudiantes desarrollan la capacidad de
entendimiento, de la légica, favoreciendo asi el proceso del aprendizaje significativo en
los alumnos. Cabe resaltar la importancia de las Tics en las escuelas, por el nivel
cognitivo que mejorara en los nifios y los docentes, al adquirir un nuevo rol y
conocimientos, como conocer la red y como utilizarla en el aula e interactuar entre todos
con los beneficios y desventajas. La incorporacion de las Tics en la educacion tiene como
funcién ser un medio de comunicacion, canal de comunicacion e intercambio de
conocimiento y experiencias. Son instrumentos para procesar la informacion y para la

gestion administrativa, fuente de recursos, medio ladico y desarrollo cognitivo.

Todo esto conlleva a una nueva forma de elaborar una unidad didactica y, por ende,
de evaluar debido a que las formas de ensefianza y aprendizaje cambian, el profesor ya no
es el gestor del conocimiento, sino que un guia que permite orientar al alumno frente su
aprendizaje: En este aspecto, el alumno es el “protagonista de la clase”, debido a que es ¢l

quien debe ser autébnomo y trabajar en colaboracion con sus pares.

Por esto, las TICs adquieren importancia en la formacion docente y no sélo en la
formacion inicial, sino durante toda la vida profesional, debido a que cada vez mas las
TICs juegan un papel importante en el aprendizaje de los estudiantes, recordemos que,
por ejemplo, el uso de Internet cada vez adquiere mas adeptos, lo que implica que la

informacion es buscada y encontrada mas rapido que dentro de la escuela.
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Para muchos docentes el uso de las TICs implica ciertas desventajas, tales como
aprender a usar las tecnologias, actualizar los equipos y programas, sobre todo, implica
ocupar un tiempo fuera del lugar de trabajo, el cual muchos docentes no pretenden
acceder. Segiin Mumtag (2005), los principales factores que influyen en el uso de las
TICs por parte de los docentes son: el acceso a este tipo de recursos, calidad de software y
equipos, facilidad o simplicidad de uso, incentivo para cambiar las practicas pedagdgicas
usando tecnologia, el apoyo y solidaridad de las escuelas para usar las TICs en el
curriculo, las politicas nacionales y locales sobre TICs, compromiso con la superacion

profesional, y la capacitacion formal recibida en el uso de las TICs.

A pesar de lo anterior, el uso e implementacion de las TICs en el curriculo, permite el
desarrollo de nuevas formas de ensefiar y aprender, debido a que los docentes pueden
adquirir mayor y mejor conocimiento dentro de su area permitiendo la innovacion, asi
como tambieén el intercambio de ideas y experiencias con otros establecimientos, mejora

la comunicacién con los estudiantes.

¢Por qué debemos integrar las TICS en la Educacion?

La era Internet exige cambios en el mundo educativo, y los profesionales de la
educacién tenemos mdltiples razones para aprovechar las nuevas posibilidades que
proporcionan las Tics para impulsar este cambio hacia un nuevo paradigma educativo
mas personalizado y centrado en la actividad de los estudiantes. Ademas de la necesaria
alfabetizacion digital de los alumnos y del aprovechamiento de las TICs. para la mejora
de la productividad en general, el alto indice de fracaso escolar (insuficientes habilidades
lingtiisticas, matematicas...) y la creciente multiculturalidad de la sociedad, con el
consiguiente aumento de la diversidad del alumnado en las aulas (casi medio millén de
nifios inmigrantes en 2004 / 2005, de los que una buena parte no domina inicialmente la
lengua utilizada en la ensefianza), constituyen poderosas razones para aprovechar las
posibilidades de innovacion metodoldgica que ofrecen las TICs para lograr una escuela

mas eficaz e inclusiva
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Las 12 habilidades que todo/a estudiante de hoy en dia deberia tener

Los Estudiantes japrender divirtiéndote es posible, juegos concursos, comunidades
virtuales, enlaces a webs, videos, noticias. Si te consideras un/a estudiante moderno/a,
tendras en cuenta las oportunidades que la tecnologia nos ofrece para mejorar nuestro
aprendizaje. Si la utilizas para comprender mejor un tema en particular, para potenciar tu
pensamiento critico o para la resolucion de problemas que se te plantean (bien a través de
Webs o de redes sociales), cuentas con las habilidades necesarias en los/las estudiantes

actuales.

A continuacidn, os mostraremos las ideas que se encuentran detras del uso de las TIC
para los/las alumnos/as, detallando 12 habilidades que los/las estudiantes modernas
aspiran a tener, en funcion tanto de su nivel intelectual como de su actitud.
Personalmente, me gusta el énfasis tanto en la capacidad como en la agilidad a la hora de
adaptarse a nuevos grupos, ya que es crucial para cualquier estudiante, maestro, familiar o
cualquier tipo de profesional del &mbito educativo. Evidentemente, todos/as debemos
adaptarnos a la tecnologia y tratar de aprender con ella para exprimir al maximo las
ventajas que nos ofrece, pero, a su vez, tenemos que ser lo suficientemente agiles como

para dejar de usarla.

Si se demostrase que no es tan Gtil como esperabamos o si en vez de ayudarnos nos
distrae de nuestras funciones. Otra importante habilidad que el/la alumno/a debe tener es
la empatia, asi como una vision global de las situaciones. Por ello debemos tener en
cuenta, en la actualidad, los sistemas educativos de otros paises, como actlan, cuales son
sus funciones y objetivos... algo que por otro lado nos ayuda a elevar el nivel de discusion
de la educacion mundial: existen miles de millones de estudiantes en todo el mundo. Y
consideramos importante para ellos (y para todos/as los demas también) que sepan que

necesitan empatia y otras 11 habilidades para ser verdaderos estudiantes modernos:

1. Comunicacién oral efectiva.

2. Colaboracién en red.
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3. Agilidad y capacidad de adaptacion.
4. Seguridad en uno mismo.

5. Relajacion, evitar el estrés.

6. Empatia y vision global.

7. Expectativas.

8. Autocontrol.

9. Esperanza y optimismo.

10. Capacidad de iniciativa.

11. Curiosidad e imaginacion.

12. Pensamiento critico y resolucién de problemas.
VENTAJAS DE LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
1. La tranquilidad de los padres

Los celulares permiten mantenernos en contacto con nuestros amigos y familia en
todo momento. Es la manera en la que los estudiantes se comunican los problemas y
emergencias con sus padres también cuando estan en la escuela.

2. Ensanchar la mente

El acceso a la tecnologia ha permitido a los nifios estar expuestos a las cosas fuera de

sus intereses habituales y ampliar sus mentes.

3. Trae la diversion en el aula

Aprender de la misma manera de la misma persona todos los dias puede llegar a ser
muy tedioso. Este aburrimiento se convierte en una falta de motivacion en los estudiantes.
La introduccion de computadoras en la educacion mezcla las técnicas de aprendizaje que
han demostrado ser exitosas a medida que los estudiantes se vuelven mucho maés

entusiasmados de aprender.

4. Educacién aplicable:
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En el mundo laboral, en casi todos los empleos, hay que comprender como funciona una
computadora. Ensefiando esta habilidad a los jovenes, pronto se les da una ventaja para

cuando sean adultos.

5. La autopista de la informacion

Cualquier respuesta a cualquier pregunta se puede encontrar con unos pocos clics de
las teclas en una computadora o movil inteligente. Potentes motores de busqueda
permiten una forma organizada y sencilla de encontrar las respuestas que los estudiantes

pueden necesitar para asignaciones o proyectos.

DESVENTAJAS DE LAS TECNOLOGIAS EDUCATIVAS

La mas grande preocupacion cuando se trata de tecnologia en las escuelas es la
facilidad con la que se puede acceder a la pornografia, la violencia y otros materiales
inadecuados. Esto podria causar grandes problemas si el material se comparte con otros

estudiantes en el aula.

Una Juventud Deshilvanada

Este efecto nocivo de la tecnologia ya ha salido a la luz en el mundo de hoy. La gente
lleva la cara pegada a la pantalla casi 24/7, lo que estd causando un conjunto
completamente nuevo de problemas sociales para surgir. Cada vez mas los estudiantes
estan experimentando ansiedades sociales cuando se trata de interacciones cara a cara,

pero estan perfectamente bien socializando en linea.

La Trampa de Ciberintimidacion

Dar acceso a las cuentas an6nimas y maneras de contacto infinitas a los estudiantes
solo resultaria problematico. El ciberacoso se ha convertido en un gran problema entre los
jévenes hoy.

Trampas inevitables
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Mientras tener acceso facil a la informacidén puede parecer una buena idea, esto se
podria convertir en un gran problema en un ambiente académico. Los celulares han
facilitado las trampas mucho mas que antes. Ahora, no tiene que pensar en las respuestas,

solo tiene que buscar las respuestas en el internet a través del teléfono.

Una gran distraccion

La atencion baja drasticamente en el aula cuando los estudiantes tienen sus celulares
u otras tecnologias externas. La atencion se dirige a lo que estan mirando, jugando o

haciendo con sus maviles en lugar de escuchar a los profesores.

2.1.2. MARCO REFERENCIAL SOBRE LA PROBLEMATICA DE
INVESTIGACI.

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

Analizando los antecedentes de la investigacion realizada por (Arellano, 2018) cuyo
tema es “tendencias pedagogicas” tenemos lo siguiente. LOS procesos de ensefianza y
aprendizaje han guiado este trabajo hacia la busqueda de informacion de los origenes del
elemento pedagogico y vertebrador del sistema educativo, social y cultural: ensefiar y
aprender. Se detecté la necesidad de avanzar en el estudio de las maneras de aprender del
alumnado y de aprender y ensefiar del profesorado, un campo adn por descubrir y que
ayudara en la mejora de los procesos educativos y en la bdsqueda de un mejor

rendimiento académico del alumnado (pag. 63)

El constructivismo es un método de ensefianza que se basa a construir, experimentar
nuevos conocimientos en este caso el campo educativo que incluye al docente hacia el

alumnado para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje y se eleve el rendimiento

42



académico Luego de haber analizado los resultados de la investigacion realizada por
Carlos Fernandez & Espada Ruiz donde define al constructivismo de la siguiente forma,
Es la construccion que el nifio hace por si solo, mediante la interaccion con otros o con
diferentes materiales que se le brinden, los cuales deben ser agradables, interesantes, que
provoquen la manipulacién, experimentacion, etc. y con ello la propia construccion del

conocimiento.

“El constructivismo, antes que nada, es un paradigma ampliamente desarrollado
desde la psicologia. Es un modelo de intervencion que utiliza el psicélogo educacional
para trabajar en el ambito educacional”. La idea fundamental es asesorar al cuerpo
docente de una institucion educativa para que el proceso de ensefianza-aprendizaje

implique un aprendizaje significativo para el alumno (Ferndndez, s.f.) (parr.1).

2.1.2.2. Categorias de analisis.

Grafico # 1 categoria de analisis segun las variables

pedagogia
constructivis Destrzas
ta yhabilidades

estrategia
metodologica
s

Dominio
Tecnologico

herramientas
educatrivas

recurso
didactico

teorias y
metodos de
aprendizaje

recursos
tecnologicos

A\

Variable independiente Variable
Aprendizaje Constructivista dependiente

Tecnologias Educativas

Elaborado por” Isamar Acosta Morales “

2.1.3. Postura tedrica.
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De acuerdo a la postura tedrica que tiene (Trujillo, 2014) sobre el constructivismo
encontramos lo siguiente. El constructivismo esta, sin lugar a dudas, llamado a ser la
variante pedagodgica adecuada y mas enriquecedora para el desarrollo de capacidades
tanto por la similitud de sus supuestos tedricos como por los objetivos comunes de ambos

procesos: el pedagogico y el investigativo (parr. 21).

Es una corriente de la Pedagogia que postula la necesidad de entregar al alumno,
herramientas que le permitan crear sus propios procedimientos para resolver una situacién
problematica, lo cual implica que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo. El
estudiante construye activamente nuevas ideas o conceptos basados en conocimientos
presentes y pasados. En otras palabras, "el aprendizaje se forma construyendo nuestros

propios conocimientos desde nuestras propias experiencias (parr. 22).

El Constructivismo ha recibido aportes de importantes autores, entre los cuales se
encuentran Jean Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner. Piaget aporta a la teoria
Constructivista el concebir el aprendizaje como un proceso interno de construccion, en
donde el individuo participa activamente adquiriendo estructuras cada vez mas complejas,
a los que este autor denomina estadios. Un tema importante en la estructura tedrica de
Bruner es que el aprendizaje es un proceso activo en el cual los alumnos construyen
nuevas ideas o conceptos basandose en su conocimiento corriente o pasado. EI alumno
selecciona y transforma informacion, construye hipdtesis, y toma decisiones, confiando

en una estructura cognitiva para hacerlo.

La estructura cognitiva (es decir, esquemas, modelos mentales) provee significado y
organizacion a las experiencias y permite al individuo ir mas alla de la informacion dada.
Como sefiala Santiuste, un estudiante atribuye significado a los conocimientos que recibe
en las aulas, es decir, reconoce las similitudes o analogias, diferencia y clasifica los

conceptos y “crea” nuevas unidades instructivas, combinacion de otras ya conocidas.
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Driver (1986: citado en Santiuste) afirma que el aprendizaje constructivista subraya

“el papel esencialmente activo de quien aprende”.

La aplicacion del modelo Constructivista al aprendizaje también implica el
reconocimiento que cada persona aprende de diversas maneras, requiriendo estrategias
metodoldgicas pertinentes que estimulen potencialidades y recursos, y que propician un
alumno que valora y tiene confianza en sus propias habilidades para resolver problemas,

comunicarse y aprender a aprender.

Como explica Calzadilla, “en cuanto al conocimiento, el constructivismo plantea que
su valor no es absoluto, pues éste es el producto de las multiples interpretaciones que
hacen los individuos de su entorno, de acuerdo a las posibilidades de cada uno para
interactuar y reflexionar. Los sujetos negocian significados a partir de la observacion y
valoracion de aspectos de la realidad que les son comunes. Los alumnos desarrollan su
propia estrategia de aprendizaje, sefialan sus objetivos y metas, al mismo tiempo que se
responsabilizan de qué y cdmo aprender. La funcién del profesor es apoyar las decisiones

del alumno”.

Para Chadwick (Bartolome, 2001), el concepto de “tecnologia educativa” empezé a
usarse en los Estados Unidos, en la década de 1960; sin embargo, ya se utilizaba después
de la Segunda Guerra Mundial en un sentido amplio cuando se empleaba el término para
hacer referencia a los medios de comunicacién aplicados en educacion. Debido a la
influencia de las investigaciones sobre el andlisis y modificacion de conducta se definio la
“tecnologia educativa” como disefio de estrategias, uso de medios y control de sistemas

de comunicacion para la ensefianza.

La investigacion en tecnologia educativa tuvo sus origenes dentro Pragmatismo de
James y el Conductismo de Skynner, pero a partir de la década de 1980 se fundamentd
también en la teoria cognitiva, por lo que hay una evolucién de la investigacién sobre
medios del enfoque del aprendizaje del conductismo al de la psicologia cognitiva
(Bartolome, 2001; Cabero, 2001; Gallego, 1997).

En esa evolucion hay “momentos” o “enfoques” en la investigacion, que son:

1.El Enfoque de los medios: la tecnologia se identifica inicialmente con los medios.
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2 El Enfoque conductista: la tecnologia es asociada al analisis y modificaciones de

la conducta.

3.EIl Enfoque sistémico:
La tecnologia es concebida como parte de un proceso de Aprendizaje global y de

coordinacion de variables, con especial énfasis en los elementos cibernéticos.

4. El Enfoque ecoldgico:

Estudia el conjunto de relaciones interpersonales que confluyen en el sistema educativo
mediado por tecnologia, de forma que el disefio de la misma no es concebido como una
estructura o sistema de relaciones estaticas; sino mas bien, se le visualiza como una red
fluyente, consecuencia de la presencia o aparicion de elementos imprevistos en la
interaccion entre el aprendiz, el docente y el medio

(Bartolomé, 2001, pp. 4-5

2.2. HIPOTESIS.

2.2.1. Hipotesis general.

Si se lograra un aprendizaje constructivista mejorard el dominio de las nuevas

tecnologias educativas en los estudiantes de primero y segundo de bachillerato de

educacion basica de la unidad educativa “Clemente Baquerizo” del cantén Babahoyo, de

la provincia de Los Rios.

2.2.2. Subhipatesis o derivadas.

e Comprendiendo qué importancia tiene el aprendizaje constructivista se

dominara las herramientas tecnologicas.
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e Determinando porque el aprendizaje constructivista ayudara el manejo de la
tecnologia a los estudiantes de la unidad educativa “Clemente Baquerizo™ del

canton Babahoyo.

e Seleccionando las estrategias mejorar el aprendizaje constructivista y dominar

las nuevas tecnologias educativas.

2.2.3. Variables.

Variable independiente: Aprendizaje Constructivista.

Variable dependiente: Las nuevas Tecnologias Educativas.
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CAPITULO I1l. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas.

La poblacion estd conformada por docentes y estudiantes de primero y segundo de

bachillerato de la Unidad educativa “Clemente Baquerizo”, canton Babahoyo, provincia

Los Rios.
Tabla # 1: Poblacion y Muestra
Estudiantes 60 85%
Docentes 2 15%
Total 62 100%

Autora: Isamar Acosta

Fuente: Elaboracién Propia

Para realizacion del diagnostico general del proceso de ensefianza aprendizaje
constructivistas mediante el uso de las nuevas tecnologias, como estrategia para el
aprendizaje de los estudiantes del segundo de bachillerato, se realizd una ficha de
observacion para determinar el grado de desenvolvimiento en cuanto a los aprendizajes
propios de los estudiantes durante las clases, asi mismo se aplicaron las encuestas a los
docentes, con el objetivo de detectar la metodologia de ensefianza utilizada en el aula para

proceso ensefianza aprendizaje.

3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

Resultados de la entrevista aplicada a los docentes de la Unidad Educativa

Clemente Baquerizo, del canton Babahoyo

1. ¢(Cree usted que los docentes deberian recibir capacitaciones acerca de las

nuevas tecnologias?
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Cuadro No. 2. Capacitaciones

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 2 100%
No 0,0
A veces 0,0

TOTAL 2 100%

Fuente: Clemente Baquerizo

Realizado por: Isamar Acosta

Grafico No. 1 ambiente de aprendizaje

Si
a 100%

100%

a verces
0%

Anélisis

De las respuestas obtenidas por los entrevistados el 100% est& de acuerdo que existan
capacitaciones acerca de las nuevas tecnologias de la comunicacion dentro de las
instituciones educativas.

Interpretacion.

Se evidencia que los docentes estan prestos a que se les brinde la capacitacion
necesaria para aplicar las nuevas tecnologias y de esta manera conseguir aprendizajes

propios y significativos de parte del estudiante
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2. ;Las tecnologias podrian ser una herramienta esencial para el aprendizaje

constructivista ;cree esto o no?

Cuadro No. 3. Las tecnologias

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 1 50%
No 0 0,0
A veces 0 0,0
Nunca 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa clemente Baquerizo

Realizado por: Isamar Acosta

Grafico No. 2. tecnologias

frecuencia

e’

mSi Eno a veces M NuUNCa

Andlisis.
Respecto a que si las tecnologias podrian ser una herramienta esencial para el
aprendizaje constructivista de los estudiantes el 50% de los docentes respondieron que si,

el otros 50% respondié que estas tecnologias podrian resultar a veces.

Interpretacion.
Se puede establecer que los docentes en su 50% si utilizan las tecnologias para
fomentar aprendizajes constructivistas en sus estudiantes de tal manera que le has

resultado favorable para con las diferentes &reas de estudios.
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3. ¢Cree usted que en el aula deben incluirse herramientas tecnoldgicas?

Cuadro No. 4 herramientas tecnoldgicas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 2 100%
no 0 0
nunca 0 0

TOTAL 2 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Clemente Baquerizo
Realizado por: ISAMAR ACOSTA

Grafico No. 3. Herramientas Tecnologicas

Analisis.
El 100 % de los docentes entrevistados menciona que las herramientas tecnolégicas si

deberian incluirse en el aula.

Interpretacion.
En las respuestas de los docentes se observa que existe la necesidad de implementar
dentro de las aulas herramientas tecnoldgicas como fuente de aprendizajes nuevos para

los estudiantes
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Resultados de la entrevista aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa

Clemente Baquerizo, del cantén Babahoyo

1. ;Usted como estudiantes considera que el método de ensefianza que usan sus

docentes, los ayuda a tener un buen rendimiento académico?

Cuadro No. 5 métodos de ensefanza

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
si 40 60%
No 20 40%
TOTAL 60 100,0

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Clemente Baquerizo

Realizado por: Isamar Acosta

Grafico No. 5.

Analisis.

El 60 % de los entrevistados mencionan que los métodos de ensefianzas empleados
por el maestro si resultan eficaces, mientras que un 40% respondieron que para ellos no
les resultan buenos.

Interpretacion.

Se ha podido constatar que los métodos de ensefianza que los metodos de ensefianza
que algunos maestros aplican en sus salones si le =s resulta favorable para el aprendizaje

del estudiante
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2. ¢Cree usted que se deben implementar las herramientas tecnolégicas en las

aulas para una clase dindmica?

Cuadro No. 6. Herramientas tecnologicas

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 20 50%

No

A veces 20 50%
TOTAL 100%

Fuente: estudiantes de la Unidad Educativa Clemente Baquerizo

Realizado por: Isamar Acosta

Grafico No. 6. Herramientas tecnologicas

Analisis.

En esta pregunta sus respuestas estuvieron divididas el 50% de los estudiantes

respondieron que sin son necesarios herramientas tecnoldgicas para un aprendizaje

dindmico, mientras que el otro por ciento menciono que a veces si se incluyeran estas

tecnologias, tendrian beneficios en su aprendizaje.

Interpretacion.

Se evidencia el hecho de que los jovenes aprenden de una mejor manera cuando en el

aula el maestro incluye herramientas tecnoldgicas que les facilita el aprendizaje ademas

de convertir la clase en un ambiente dinamico y favorable para el aprendizaje de ellos.
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3.2. Conclusiones generales y especificas.

3.2.1. Conclusién general.

En muy importante adecuar aulas con tecnologias aplicadas para la educacion de los
alumnos y para el beneficios de los propios docentes, aplicar estrategias tecnoldgicas
favorece sin lugar a dudas el aprendizaje constructivista de los estudiantes, haciendo por
ende que ellos mismo construyan conocimientos, de tal manera que su rendimiento
académico aumente significativamente a diario, tomando en cuenta que la préctica y el
dominio de estas nuevas tecnologias deben de tomarse con responsabilidad y autorizacion
de los docentes en las escuelas y de los padres en la casa. Ademaés, Los profesores podran
asi plasmar su saber hacer y compartir los recursos didacticos con otros profesores y
alumnos, materializando asi una comunidad virtual abierta al aprendizaje, Ayuda al

profesor, permitiéndole dedicar mas tiempo a la atencién personal a cada alumno.

3.2.2. Conclusiones especificas.

e En las aulas existen pocas herramientas tecnoldgicas de aprendizaje, que no
son suficientes, ni estdn implementados adecuadamente, determinandose que,
son utilizados con poca frecuencia por los docentes en el proceso de

ensefianza-aprendizaje en las aulas de clase.

e Los estudiantes estdn de acuerdo con que se implanten materiales
tecnoldgicos para un aprendizaje dinamico y efectivo, en donde ellos mismos

puedan ser autores de sus conocimientos.
e Los docentes aceptan favorablemente las capacitaciones que pueden

otorgarseles en cuanto a las estrategias de ensefianza atreves de recursos

tecnoldgicos.
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Este proceso producird varios cambios en el centro educativo, y para ellos el
personal docente debe estar preparado y en continua formacién mejorando su

labor docente, beneficiando a sus alumnos y facilitando su labor educativa.

3.3. Recomendaciones generales y especificas.

3.3.1. General.

Se recomienda que la institucion educativa que es objeto de estudio, implemente

adecuadamente recursos uy herramientas tecnolégicas para el aprendizaje constructivistas

de los estudiantes en el aula de clase, ademas estas herramientas tecnologicas deberian ser

utilizadas para Como medio de favorecer el trabajo autdbnomo, tanto individual como en

grupo.

3.3.2. Recomendaciones especificas.

la tecnologia es sélo una herramienta en el aula — No nos dejemos llevar por
la herramienta, por interesante que sea. La herramienta solo debe utilizarse al
servicio del aprendizaje. Como el tiempo de instruccion es precioso, aprende a

desarrollar actividades que se ajusten a la herramienta en su lugar.

La tecnologia no puede reemplazar a una gran ensefianza — No importa lo
interesante que sea la tecnologia, un buen disefio didactico eficaz siempre es
necesario para atender a una amplia gama de estudiantes y estilos de

aprendizaje.

Establece los objetivos de aprendizaje — Cuando tratemos de aprender mas
acerca de la tecnologia, establezcamos metas que sean realistas. No nos
pongamos en una posicion en la que te sientas abrumado y frustrado por la

falta de experiencia en el uso de las TIC.
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Divirtdamonos y aprendamos de los demas — Siempre es sorprendente lo mucho que
podemos aprender de nuestros estudiantes Como nativos digitales, los estudiantes tienen

experiencias y maneras de usar la tecnologia que los adultos ni siquiera han imaginado.
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CAPITULO IV.- PROPUESTA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS

4.1.1. Alternativa obtenida

El presente informe final de investigacion desarrolla una propuesta para la educacion
infantil basada en dos aspectos muy relevantes: convertir a los alumnos en usuarios
competentes para un mundo en cambio, que sepan gestionar técnicamente el uso de una
herramienta concretay a la vez trabajar conjuntamente contenidos, habilidades sociales,
comunicacion y expresion, interpretacion de datos y tantas otras cosas; y la gran variedad de

utilidades de las que hoy es posible disponer de forma directa, mas o menos gratuita

4.1.2. Alcance de la alternativa

El alcance de esta propuesta de investigacion da énfasis en la elaboracién de un taller
de capacitacién permiten el desarrollo de competencias en el procesamiento y manejo de la
informacion, el manejo de hardware y software entre otras, desde diversas areas del
conocimiento, esto se da porque ahora estamos con una generacién de nifios/as a los cuales
les gusta todo en la virtualidad por diversos motivos y ellos mismos lo demandan. A través de
las Tics se consigue utilizar medios informaticos almacenando, procesando y difundiendo

toda la informacion que el alumno/a necesita para su proceso de formacion.

Hoy dia la tecnologia aplicada a la comunicacion es una diferencia clara entre lo que es una
sociedad desarrollada de otras sociedades mas primarias, 0 que se encuentran en vias de
desarrollo. Nos permiten, por tanto, tratar la informacion y comunicarnos con otras
comunidades, aunque se encuentren a grandes distancias. Ello es muy enriquecedor para
nuestro proyecto educativo y para ayudar a integrar al conjunto de alumnos/as. El uso de las
TICs en el aula proporciona tanto al educador como al alumno/a una util herramienta
tecnoldgica posicionando asi a este Ultimo en protagonista y actor de su propio aprendizaje.
De tal forma, asistimos a una renovacion didactica en las aulas donde se pone en practica una

metodologia activa e innovadora que motiva al alumnado en las diferentes areas o materias.

57



4.1.3. Aspectos basicos de la alternativa

1. Ayudar a los alumnos a desarrollar nuevas capacidades y ser mas creativos.

2. Mejorar el rendimiento académico de los alumnos ya que su experiencia de clase
también mejora sustancialmente.

3. Incrementar la motivacion y los niveles de atencion, contribuyendo a una mayor
efectividad en el proceso de aprendizaje.

4. Es esencial la capacitacion del profesorado para el éxito del proceso.
Aumentar la responsabilidad y la sensacion de autonomia del alumno.

6. Los alumnos usan la Tablet como herramienta de trabajo en casa, lo cual da pie
a incorporar nuevas metodologias de aprendizaje, educacién online, aula invertida,

etc.

4.1.3.1. Antecedentes

El uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) repercute en la
Modernizacién del sistema educativo, de manera significativa, y acorta la brecha de
aprendizaje en la sociedad del conocimiento. Su evolucion es veloz y asi se percibe en toda
América Latina, el Caribe, América del Norte y Europa. Al respecto, Guerra, Hilbert, Jordan
y Nicolai (2008) han explicado que las aplicaciones de las TIC iniciaron con proyectos de
educacion a distancia o teleeducacion, que luego evolucionaron a la educacién electronica/e-
educacion (eLearningen inglés), incluyendo aspectos como aprendizaje y ensefianza por
medios electronicos, capacitacion para su uso, adquisicion de sistemas de aprendizaje y
programas educacionales, a través de entornos virtuales de aprendizaje, y el uso de
tecnologias de redes y comunicaciones para disefiar ,seleccionar, administrar, entregar y
extender la educacion, asi como para organizar y administrar la informacion relativa a sus
educandos. Segun Guerra, Hilbert, Jordan y Nicolai (2008), las racionalidades econdmica,

social y educativa guian la introduccion de las TIC al sistema escolar.

La racionalidad econémica indica que las TIC son necesarias en la educacion para que los

estudiantes desarrollen las competencias de manejo de las TIC que les seran demandadas en
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el mundo del trabajo, lo que a su vez permitira a los paises mejorar la competitividad de sus
trabajadores, sus empresas y su economia. (Guerra, Hilbert, Jordan y Nicolai, 2008,p.22).
Segun la racionalidad social, es imperativo proveer a todos los sectores sociales de un pais
con las competencias, los recursos y las herramientas necesarias para utilizar las TIC con
igualdad de oportunidades para todos. La racionalidad educativa, a su vez, aclara que la
introduccidn de las TIC tiene el propdsito de mejorar y transformar las practicas pedagdgicas,
dejando atras las tradicionales clases frontales y moviendo el proceso educativo hacia la
pedagogia de indole constructivista, convirtiendo al alumno en un investigador activo y

creador del conocimiento (Guerra, Hilbert, Jordan y Nicolai, 2008).

En la misma linea, debido a las relaciones entre el hombre, la sociedad, la vida y el
mundo, se deben brindar las condiciones en todos los niveles educativos y, en este caso, a
nivel superior, que faciliten la formacién y la adquisicion de competencias ligadas a los
procesos sociales, comunitarios, econdmicos, politicos, religiosos, deportivos, ambientales y
artisticos donde estan inmersas las personas, quienes generan experiencias de
autorrealizacion, interaccion social y vinculacion laboral. Este enfoque, conocido como el
Enfoque socio formativo complejo, desarrolla la formacion humana basada en competencias,
el conocimiento complejo o complejidades y expectativas sociales y las potencialidades

humanas con respecto a la convivencia y a la produccién (Tobén, 2006).

Claro (2010) reafirmé las potencialidades de las TIC en el sector educativo haciendo énfasis
en su efectividad para la ensefianza y aprendizaje de diversas asignaturas, y para el desarrollo
de las competencias y habilidades de orden superior, tales como: la reflexién, el analisis
critico, el razonamiento, la evaluacion que trascienden a las disciplinas tradicionales y que
facilitan la resolucién de problemas, el aprendizaje cooperativo o colaborativo, y la creacion
de conocimientos; es decir, la construccion del conocimiento mediado por la tecnologia o

tecno constructivismo.

Para Thornburg (2003, citado en Garcia, Herndndez, Zuiiga, Charpentier y Carrillo,
2010), la contribucion que el individuo realiza en la construccion de su propio conocimiento

de manera autonoma es llamado tecno constructivismo, donde la tecnologia, o las TIC, se
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integran dentro del plan de estudios para redefinirlo, Para la UNESCO, las practicas de las
TIC dependen de su integracién exitosa en las salas de clases con la implementacion de
estructuras de ambientes de aprendizaje no-tradicionales, de la union de nuevas tecnologias
con nuevas pedagogias en ambientes virtuales de aprendizaje, del desarrollo de clases
socialmente activas, del fomento de la interaccion cooperadora, el trabajo cooperativo y el

trabajo grupal.

De igual manera, la UNESCO considera que uno de los factores de mayor impacto se
fundamenta en los estandares de competencias TIC para el profesor, desde el enfoque de
alfabetizacion digital o tecnoldgica y profundizacion del conocimiento hasta llegar a la
creacion del conocimiento. Similarmente, Claro (2010) se refiere a estos estandares como
consistentes con los objetivos de desarrollo del milenio definidos por las Naciones Unidas y
especifican los cambios que implica para cada componente del sistema educativo: politica,
curriculum vy evaluacién, pedagogia, uso de la tecnologia, organizacion y administracion

escolar, y desarrollo profesional docente.

La implementacion de las TICs en la educacion es un fendmeno que se ha disparado en los
ultimos diez afios — ya es habitual que una escuela o universidad disponga de herramientas de
software digital en sus aulas. Nadie pone en duda que se trata de una tendencia en alza, ¢pero

realmente se estan utilizando de forma adecuada y aprovechando todo su potencial?

Su caracter innovador y tecnologico puede suponer un freno para muchos docentes que no
tienen la formacion necesaria para aplicarlas en clase, lo que acaba causando un efecto
contraproducente en el aprendizaje de los estudiantes. Por fortuna, esto tiene una solucion

muy sencilla.

Ya no es necesario realizar intensos cursos de formacion para saber como aprovechar las
TICs al méaximo; actualmente, su uso es cada vez mas sencillo — s6lo necesitas una pequefia
guia y algo de asesoramiento personalizado para ser capaz de aplicar las TICs en clase de la
forma més enriquecedora y amena posible. En GoConqgr llevamos varios afios ayudando a
profesores y estudiantes a crear mejores practicas de aprendizaje digital, por lo que desde
nuestra experiencia ofrecemos una breve (pero completa) guia con todos los puntos clave

sobre como y por qué aplicar las TICs en el aula.
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4.1.3.2. Justificacion

La reflexion contemporanea sobre la relacion entre la educacion y las Tecnologias de la
Informacidon y la Comunicacion (TIC), conlleva al analisis de muchas variables relacionadas
con el procesamiento y el manejo de la informacion, la construccion del conocimiento, las
transformaciones pedagdgicas, didacticas y curriculares en todos los niveles educativos, el
estudio de las disciplinas y saberes especificos, el papel del docente en espacios formativos
que disponen de una infraestructura tecnoldgica, las caracteristicas, necesidades y demandas
de los estudiantes en cuanto a su proceso de aprendizaje, las politicas educativas regionales,

nacionales e internacionales, la produccion de recursos educativos digitales, entre otras.

La mayoria de estas variables se traducen en retos generales que competen directa e
indirectamente a la educacién en todas sus instancias (universitaria, basica, media etc.) y al
maestro. Esta propuesta de investigacion es factible porque permite al alumnado desarrollar
habilidades de individualismo, apoyar el aprendizaje, el conocimiento y el desarrollo de
habilidades y competencias para aprender autonomamente. las TIC ayudan a la motivacion
del estudiante, la capacidad de resolver problemas, mejora el trabajo en grupo, refuerza la
autoestima del alumno al desarrollar la autonomia de aprendizaje, ademas de tener la ventaja
de poder acceder a ellas desde cualquier parte y a cualquier hora, esta propuesta va hacer en
beneficio no solo para los alumnos, si tambiéen para los docentes de la unidad educativa

investigada.
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4.2. OBJETIVOS
4.2.1. General

Desarrollar competencias para el uso correcto del tic, en beneficios para el aprendizaje del
estudiante de la unidad educativa Clemente Baquerizo, del canto Babahoyo, Provincia de los

rios,

4.2.2. Especificos

® Conseguir que nuestros alumnos sean capaces de hacer unuso razonado de las

posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen

e Asimilar ydiscernir los mensajes y la informacién que el alumnado recibe,

aprovechar los recursos didacticos que estas nuevas tecnologias proporcionan
e Potenciar capacidades como la imaginacion o la integracién con el entorno, el

mantener el contacto con la realidad, con el entorno méas proximo, evitando la

deshumanizacién.
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4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

43.1. Titulo

DISENO DE UN MANUAL DE ACTIVIDADES CON EL USO DE LAS NUEVAS

TECNOLOGIA PARA EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA CLEMENTE BAQUERIZO.

ELABORADO POR
ISAMAR ACOSTA MORALES
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4.3.2. Componente

Actividad # 1

Insertar noticias ficticias en periodicos reales

FROSTERINI Video weit miog (@) Free Gine

Fig. #1
OBJETIVOS:
Generar intensos y alegres debates en el aula
DESTINATARIAS:
Todas las edades.

DURACION:

30 minutos.

DESARROLLO:

Los programas de retoque grafico como el Photoshopnos permiten jugar con las
imagenes. Podemos cambiar de forma muy sencilla la portada de una revista o de un

periodico poniendo a uno de nuestros alumnos como protagonista de una noticia divertida.

Se trata de una de las actividades méas productivas y estimulantes para los estudiantes ya
que genera intensos Yy alegres debates en el aula.

Llevar al aula un periddico en el que una de las estudiantes de espafiol como lengua
extranjera ha cenado con Antonio Banderas y ahora, su celosa mujer estd muy enfadada e

iracunda.

Tras leer la noticia los alumnos deben aconsejar al estudiante protagonista cémo salir de

este aprieto.
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RECURSOS: estudiantes.

Actividad# 2
Hacemos un video presentando nuestra ciudad

COMO HACER > TUTORIAL
- UNAPRESENTACIONEN

Rower
ROINT;

TECNICASHABLAR
ENPUBLICO.COM

Fig. #2

OBJETIVOS:
Despertar la imaginacion, la creatividad, y gramética der los alumnos

DESTINATARIAS:
13/15

DURACION:

40 minutos

DESARROLLO:
La preparacion de un video para presentar nuestra ciudad, su grabacion, su montaje y su
publicacion en la red permite a los alumnos trabajar muchisimo con la gramética aprendida

en clase al tiempo que se lo pasan en grande
Formar grupos de 5 alumnos
Escoger un lugar de su ciudad para presentarla.
Escribir el libreto en el cual se incluira las caracteristicas del lugar escogido
Escoger tres presentadores de entre los estudiantes y uno que grabe
Publicarlo en la red.
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RECURSOS:

Grabadora
ACTIVIDAD # 3
Hacer un comic con nuestras fotografia
Fig. #3
OBJETIVOS:

Esta ronda de unidad ayuda a consolidar la unién, la imaginacion, la alegria, la afectividad

DESTINATARIAS: 13/15

DURACION: 2 horas

DESARROLLO:

e Al igual que en la entrada anterior, esta actividad lleva algo de preparacion, pero
siempre resulta muy divertida.

e Se hacen grupos de 5 personas
e Utilizar Inkscape, es un editor vectorial de software
e Los alumnos escriben el guion.

e hacen el storyboard y llevan a cabo el proceso de hacer las fotografias y montar el

coémic. En este caso, trabajé los piropos

e El resultado es sensacional, en mi opinion.

RECURSOS: hoja, lapiz
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ACTIVIDAD # 4.

Trabajar las canciones con un karaoke

OBJETIVOS:
conocer y valorar las aptitudes del alumnado por el canto, reforzar su autoestima ante la clase

y promover el dominio escénico a la vez que se juega

DESTINATARIOS/AS: 13/15

DURACION: 1 hora 30 minutos

DESARROLLO:

e Este trabajo se realiza en dos grupos

e Escoger canciones nacionales o del colegio.

e Trabajar con el enfocus proporcionado por la unidad educativa

e Utilizar el YouTube de karaoke, provisto en la red

e Participar cada estudiante con su cancién elegida de manera que se refleje el dominio
escénico que poseen

e EIl grupo A trabaja las dos canciones sin el recurso del karaoke y se utiliza la
metodologia basada en la imitacion durante la secuencia didactica. Al finalizar la
sesion se les da la cancién como soporte en papel que sirve de ayuda voluntaria por si
quieren trabajar la cancion en casa.

e El grupo B trabaja las dos canciones con el karaoke desde el primer momento. Se
cuelga el audio de las canciones en la pagina web del blog de la escuela como recurso

voluntario por si quieren trabajar las canciones en casa
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RECURSOS:

Grabadora.
ACTIVIDAD# 5
Uso del PowerPoint como portafolios personal del alumnado.
E
[ 1\
Fig.#5
OBJETIVO:

Ayudar a favorecer un mejor desempefio en el alumnado dando asi paso a las nuevas
reformas educativas, logrando asi ejercer una excelente profesion docente que se encuentre al

alcance de las tecnologias.

DURACION: De 30 a 45 minutos.

DESTINATARIAS: 13/15

DESARROLLO:

Se trata de utilizar PowerPoint en clase para crear presentaciones de los compafieros
(nombre, foto, direccidn, etc.) o bien utilizar PowerPoint para que cada alumno se pueda
crear su propio almacén de trabajos realizados, temas de interés, criticas a los libros de
lectura escogidos durante el curso, preferencias culturales que cada alumno haya visitado, etc.
Al final de cada trimestre, cada alumno presenta su portafolio personal a los restantes

comparieros de clase.

RECURSOS:

Folios, lapices, colores, fichas de trabajo del manual
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ACTIVIDAD #6

Uso del PowerPoint como soporte a la docencia (para maestros).

OBJETIVO: Poner en contacto al alumno con sus extremidades inferiores,

DURACION: 30 minutos

DESTINATARIOS: 13/15

DESARROLLO:

Utilizar PowerPoint como recurso y soporte de las clases magistrales. Ir mas alla del
texto escrito en PowerPoint, a partir de la insercion de enlaces a internet, videos
demostrativos o imagenes explicativas sobre cualquier tema. Ademaés, PowerPoint nos
permite crear presentaciones interactivas en las que el usuario u orador puede romper con la
linealidad y secuencialidad de las diapositivas, navegando de una a otra mediante botones de

accion.

RECURSOS
Grabadora
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ACTIVIDAD # 7

La web personal del centro, del docente o del alumnado.

[333 Powvwer !?oih

Fig. #7

Objetivo: Educar a los alumnos y docentes para que se formen de una manera organizada

Duracion: 1 hora

Destinatarios: 13/15

Desarrollo:

La idea que cada alumno pueda tener su propia web permite un sin fin de posibilidades
didacticas (conocimiento y alfabetizacion en las propias TIC, seguimiento de proyectos
escolares, datos personales y académicos, actualizacién de informacion). Por otro lado, el
hecho de que el profesor pueda publicar ejercicios y pueda disponer también de su propio
cuaderno de bitacora le permite tener una puerta abierta a otros comparieros para compartir

conocimientos, actividades y experiencia pedagdgica.

Recursos: web, computadora.
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ACTIVIDAD # 8

Trabajar la ortografia y el lenguaje mediante textos SMS o el chat

AN

Fig. #8

Objetivo:

corregir la ortografia y el lenguaje

Duracion:

45 minutos

Destinatarios:
13/15

Desarrollo:

Se trata de trabajar la ortografia, la gramatica y la morfologia mediante fragmentos de texto
en SMS para que lo transcriban en el idioma y la ortografia correcta. EI profesor puede crear
una pequefia coleccion de textos o invitar a que cada dia un alumno diferente escoja un texto
en SMS, lo escriba en la pizarra 0 en Word y sean sus compafieros los que tengan que escribir
correctamente el mensaje. También, existe la variante de trabajar la ortografia y el lenguaje
mediante el chat.

Recursos: teléfono, computadora
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ACTIVIDAD #9

Creacion de montajes audiovisuales (cuentos graficos o multimedia) mediante

PowerPoint y el escaner.

Fig. #9
Objetivo:
Fomentar la versatilidad del alumnado
Duracion:

2 horas

Destinatarios:
12/15

Desarrollo:

Esta dindmica se la practica en grupo mientras se escucha una musica de fondo, Para jugar
en grupo a mantener el equilibrio, existe una via que suele gustar a los nifios. Esta consiste en
ponerse en fila, apoyando las manos en los hombros de la persona de delante. Después, cada
uno tendrd que ponerse dependiendo de las instrucciones del primero: a la 'pata coja),

solamente apoyando una mano,

Recursos: power Paint
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ACTIVIDAD # 10
Creacion de fichas y material de lector-escritura con diferentes tipos de fuentes
"MEMIMA™ mediante PowerPoint

Objetivo:
Ayuda a potenciar su memoria y su coordinacion

Duracioén:

1 hora 20 minutos

Destinatarios:
12/15

Desarrollo:

También, siguiendo en la misma linea, con PowerPoint podemos crear fichas de lecto-
escritura a partir de la familia de fuentes de letra Me Mi ma o Escolar. La insercion de

iméagenes junto con texto permite elaborar material didactico de primera calidad
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https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/manualidades/juego-de-memoria-con-tapones-de-plastico-para-ninos/

ACTIVIDAD # 11

crear un proyecto de aprendizaje globalizado denominado "La agencia de

viajes"

Objetivo:

fomentar la discusion, el emprendimiento de iniciativas, defender sus ideas y ponen en

practica sus habilidades sociales, negociadoras y persuasivas.

Duracion: 1 hora

Destinatarios: 12/15

Desarrollo:

Una de las actividades pedagdgicas con mas éxito en muchas escuelas es la de crear un
proyecto de aprendizaje globalizado a partir de la simulacion de una agencia de viajes. Cada
clase se reparte en grupos y cada grupo tiene el encargo de crear una propuesta atractiva de
un viaje que dure 10 dias y a partir de un presupuesto cerrado -950?-. Por medio de Internet,
Word o Publisher cada grupo de trabajo creara un pequefio catalogo de su propia propuesta,

que se expondra al resto de la clase el dltimo dia.

Lo mas interesante de llevar a cabo una propuesta de este tipo es el trabajo que se realiza
durante el proceso y las asignaturas que resultan implicadas (matematicas, idiomas, sociales,
etc.). Por otra parte, aprenden otro tipo de capacidades, es decir, los nifios discuten,
emprenden iniciativas, defienden sus ideas y ponen en préactica sus habilidades sociales,

negociadoras y persuasivas.
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ACTIVIDAD # 12
las presentaciones

Surface

Fig. #12

Objetivo: logras que las explosiones orales dentro del aula de clases sean divertidas e
interesantes facil de aprender, convertir lo que se expone en un dialogo en el que los alumnos
puedan interactuar y de la cual se sientan protagonistas

Duracion: 1 hora

Destinatarios: 13/15

Desarrollo:

-El trabajo se realiza de manera grupal

-Se formaran grupos de 5 persona

-Se escogera un tema de interés

-Se escogera a un presentador, y el restante del grupo expondrédn subtemas diferentes de
acuerdo al tema escogido para exponer

-Se realizaran dias positivas trabajadas en powert point

-Se expondra con un tiempo determinado de 15 minutos por alumno

Recursos: proyector,
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ACTIVIDAD # 13
Crear el blog de clase

Fig. #13

Objetivo:
Fomentar la participacion y la interaccion de los alumnos

Duracion: 1 hora

Destinatarios: Nifios y nifias de todas las edades

Desarrollo:

Decide qué tipo de blog quieres: La organizacion y disefio del blog dependeran del uso que
quieras darle. Puede ser un blog en el que solo contribuyas td, donde alternes informacion
para tus alumnos con articulos sobre experiencias en el aula y contenidos Utiles para otros
docentes. También puedes crear una bitadcora en la que colaboren de vez en cuando los
alumnos como usuarios, buscando la interaccion a través de los comentarios o animandoles a

que contribuyan con sus propias entradas.

Escoger un gestor de contenidos y su nombre: El gestor de contenidos es el servicio donde
alojas tu blog y que te permite personalizarlo, dotarlo de contenido y editarlo siempre que lo
necesites, a traves de un usuario y una contrasefia de administrador.

Algunas opciones son:

Wordpress unos de los gestores mas utilizados y mas completos, con multitud de temas y

posibilidades de personalizacion.

Blogger. Otra de las opciones mas populares, gestionada por el buscador Google.

Edublogs. Plataforma especialmente pensada para blogs educativos apoyando en wordpress.
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Tumblr. Aunque suele alojar blogs mas visuales, permite todo de contenido y potencia la
interaccion entre usuarios.

Livejournal. Establecido como una red social donde los usuarios comparten contenido a
modo de diario.

Utiliza el multimedia .la estructura bésica de una entrada de blog consta de un titulo y un
cuerpo de texto, lo que permite explicar muchas cosas por escrito. Sin embargo, puedes
enriquecerlas incluyendo otros muchos formatos: iméagenes, audio, videos, presentaciones
interactivas, pdfs, documentos o cualquier tipo de archivo que puedas insertar o enlazar a
ubicacion externa de este modo aprovecharas todas las ventajas del lenguaje multimedia
digital: es motivador, facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabaja las inteligencias

multiples, fomenta la creatividad y el aprendizaje autbnomo.

-Aprovecha todas las posibilidades educativas del blog. Un blog de clase no tiene por qué ser
solo un canal de comunicacion entre el docente y los alumnos. Puede servir para que tus
alumnos se comuniquen entre ellos, aporten ideas o informacidn, interactien, mejoren su
competencia digital, ejerciten la lectoescritura y potencien su creatividad. Por su sencillez de
manejo y su versatilidad, hay muchisimas ideas que puedes poner en practica en el blog,

como:

- Recopilar y destacar los contenidos esenciales de la materia.

-Completar lo explicado en clase con mas materiales y recursos interesantes.
- Proponer ejercicios, actividades o trabajos

- Publicar tus propias video lecciones.

- Mostrar y recopilar los trabajos de tus alumnos, desde textos hasta podcasts, videos,

dibujos

- Llevar a cabo un trabajo colaborativo.

- Hacer una revista de aula.
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ACTIVIDAD # 14
Generar mapas conceptuales
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Fig. #14
Objetivo:
Desarrollar la vitalidad, la creatividad y participacion de los estudiantes, hacer de las clases

mas interactivas resumidas.

Duracion:

1 hora

Destinatarios:
13/15

Desarrollo:

-Podemos utilizar Text 2 Mind Map para la creacion de mapas conceptuales, Esta
herramienta online gratuita crea mapas conceptuales de manera automatica mientras escribes.
Solo tienes que teclear los conceptos en distintos niveles de tabulacion, y la propia web

estructura la informacion de manera gréfica.

-Se trataria, bien al principio o bien al final, 0 como una actividad ludica a partir de ciertos
elementos, de construir conjuntamente entre equipos un mapa conceptual que desarrolle un

asunto.

Recursos:
WEB
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https://www.text2mindmap.com/

ACTIVIDAD # 15

Tableros de notas

Objetivo:
Fomentar la organizacion de los alumnos.

Duracion:

1 hora

Destinatarios:
13/15

Desarrollo:

-Podemos utilizar Taskbook, es una aplicacion de utilidad basada en linea de comandos,
simple, gratuita y de codigo abierto para crear y administrar notas y tareas en multiples
tableros. este realiza un seguimiento de tus tareas completadas y lo indica en forma de

porcentaje en la parte inferior de la terminal

- Desglosa la informacion para indicar cuantas tareas se realizan, pendientes y el recuento de

notas.

-Muy dutiles para crear glosarios de manera vistosa, participada, que también se repasan con

facilidad y cuya edicién no revista complicaciones

Recursos:
Taskbook

Estudiantes.
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ACTIVIDAD # 16
El mundo, accesible con un clic

Google

Fig. #16

Objetivo:

Fomentar la basqueda deformacion

Duracion:

Todo el tiempo

Destinatarios:

13/15

Desarrollo:

Podemos utilizar Google-Earth es impresionante. En el aula, con buenas propuestas

metodologicas de investigacion o de basqueda, resulta espectacular, para trabajar con

investigaciones y tareas diarias. Ademas, tiene los siguientes beneficios:

9.

Facil uso y mucha informacion.

Descubre lugares o revive aquellos en los que ya han estado.

Entrega fotografias y videos.

Version digital del planeta.

Iméagenes reales.

Las aplicaciones han facilitado la vida de muchos y sobre todos de los negocios.

Los medios de comunicacion pueden contar la historia en tiempo real con menos
problemas.

Minimiza el tiempo en buscar informacion como por ejemplo arriendo de casas,
oficinas, calles, lugares turisticos, hoteles, etc.

Oculta zonas protegidas (del gobierno).

10. Permite la configuracién para PC (Windows), Linux, Mac

80



ACTIVIDAD # 17\

Redes sociales

Objetivo:
Comprender la utilidad de las redes sociales

Duracion:

Cuanto convenga

Destinatarios:
13/25

Beneficios:

Para muchos, todavia peligrosas e inexploradas. El gran riesgo es la identidad del
alumno, el uso de perfiles personales. Pero existen otras iniciativas que conjugan asignaturas
y Su comunicacion a través de Twitter, o con la creacion de grupos de trabajo en Facebook,
que han resultado muy impactantes. Por ejemplo, 23F en Twitter o desarrollar una obra

literaria con varios personales a través de esta misma red social. Aqui algunos beneficios:

Permiten trabajar en grupos mas facilmente

Si constantemente tienes que realizar trabajos en grupos con otros comparfieros,
seguramente ya sabes lo dificil que puede ser el coordinar juntarse con ellos para estos
proyectos. Mientras unos pueden tener compromisos con su familia, otros tendran ya

programadas actividades recreativas o incluso podrian encontrarse enfermos.
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http://www.elconfidencial.com/tecnologia/2016-02-23/el-23f-se-vive-en-twitter-estudiantes-de-madrid-recrean-el-golpe-tuit-a-tuit_1157237/

Te mantienen informado de acontecimientos y noticias

Mientras algunos prefieren ver de manera periodica las noticias en television o leerlas en
Internet, existen otras personas que se muestran menos interesadas en seguirlas en estos
medios. Para no tener que visitar distintos sitios que contienen informacién para tus proyectos,
puedes mantenerte informado creando listas de intereses en Facebook o siguiendo a medios
noticiosos en Twitter, por dar solo un par de ejemplos. Todo dependera de cuéles sean tus redes

favoritas.

Actualizan tus conocimientos de tecnologia

Mientras que profesionales de generaciones anteriores a la tuya han tenido que volver a
estudiar y actualizar sus conocimientos para poder usar computadores, enviar emails o incluso
aprender a conectarse a Internet, para aquellos estudiantes de tu generacion esto es algo innato.
Si pasas conectado a Facebook, Twitter o Google+ por ejemplo, te es facil adaptarte a los
permanentes cambios y actualizaciones tecnoldgicas presentes en estas redes sociales, como
el subir fotos, tomar videos, etiquetar amigos y usar herramientas de colaboracion en linea con
fines productivos. Asi sin darte cuenta vas actualizando tus conocimientos tecnoldgicos, lo que
te preparara para un mundo laboral cada vez mas conectado y donde este tipo de tecnologias se

usa de manera frecuente.

Permiten intercambiar ideas y conocer a estudiantes de otras escuelas o universidades

Una manera interesante de ampliar tus horizontes y perspectivas es conociendo a
estudiantes de otros paises y culturas. Esto te servird para comprender mejor cOmo nos
relacionamos a otras personas, las diferencias entre un pais y otro y la manera en que viven dia

a dia millones de estudiantes alrededor del planeta.
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https://www.aboutespanol.com/tecnologia-4147629
https://www.aboutespanol.com/como-subir-fotos-a-facebook-guia-paso-a-paso-2878692
https://www.aboutespanol.com/como-instalar-y-comenzar-a-usar-la-aplicacion-vine-2878790

ACTIVIDAD # 18
YouTube

YouWTTS

Fig. #18
Objetivo:

Fomentar la clase invertida.

Duracion:

No hay duracion

Destinatarios:
13/15

planteamiento:

como gran aliado. No son pocos profesores los que aprenden de los grandes Youtubers,
seguidos en masa por adolescentes y jovenes, pero también muchos otros han creado sus
canales personales para aplicar, por ejemplo, la clase invertida. La gran diferencia, el gran
salto esta en convertir a los chavales en genios comunicando a través de la red, es decir, en

protagonistas de su propio canal.
Aqui algunas actividades que puede realizar:

Crear videos
Crear comunidad

Aprender a traves de videos
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http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/youtubers-mejorar-educacion/33121.html
http://www.teachertube.com/
http://www.teachertube.com/

ACTIVIDAD # 19
Creacion de formularios y test

K8 Google

Classroom
S ——
Fig. #19

Objetivo:

Ayudar a los educadores a dar seguimiento a el progreso académico de sus estudiantes.

Duracion:

1 hora
Destinatarios:
13/15

Desarrollo:

-Puedes crear, enviar y evaluar tests con Formularios de Google. En los siguientes tipos de

pregunta, se conceden puntos automéaticamente cuando la respuesta es correcta:

-Seleccion maltiple
-Casillas de verificacion
-Desplegable

-Respuesta corta

De la siguiente manera:

- Ve a forms.google.com.
- Haz clic en el icono de nuevo formulario.
- Arriba a la derecha, haz clic en Configuracion.
-Haz clic en Test de autoevaluacion.
-Haz clic en Convertir en un test de autoevaluacion.

- Haz clic en Guardar.

84



Beneficios:

Vista Unica del trabajo del alumno: Para ayudar a los educadores a dar seguimiento al
progreso individual de los estudiantes, hemos creado un pagina en Classroom dedicada a cada
estudiante que muestra todo su trabajo en una clase. Con esta nueva vista, los profesores y los
estudiantes pueden ver el estado de cada tarea y usar filtros para ver las tareas asignadas,
faltantes o el trabajo devuelto y calificado. Los maestros y estudiantes pueden usar esta
informacion para tomar decisiones de aprendizaje personalizadas que ayuden a los

estudiantes a establecer metas y desarrollar habilidades que les serviran en el futuro.

Reordena clases: Los profesores ahora pueden ordenar sus clases con base en el horario
diario, las prioridades de carga de trabajo o como sea que les ayude a mantenerse organizados
durante el afio escolar. Y los estudiantes también pueden usar esta funcion. “Para los
profesores y estudiantes, la organizacién es importante, y el poder reordenar las tarjetas de las
clases nos permite mantener nuestras clases organizadas de manera sencilla y personalizada”,
sefiala Ross Berman, profesor de matematicas de 7° y 8° grado. “Los estudiantes pueden mover
de lugar las clases para que la primera cosa que vean sea la clase para la que saben que tendran

trabajo por hacer.”

Calificacion decimal: Como saben los profesores, la calificacion es a menudo mas
complicada que un simple valor puntual. Para ser lo mé&s preciso posible con su evaluacion, los

educadores ahora pueden usar puntos decimales al calificar las tareas en Google Classroom.

Transfiere la propiedad de la clase: Las cosas pueden cambiar mucho durante el verano,
incluyendo quién esta ensefiando qué clase. Ahora, los administradores y profesores
pueden transferir la propiedad de las clases en Google Classroom a otros maestros, sin
necesidad de rehacer la clase. EI nuevo propietario de la clase puede ponerse al dia
rapidamente con una vista completa del trabajo y los recursos de los estudiantes anteriores en
Drive.

Afade una foto de perfil desde un dispositivo mdvil: Los estudiantes de hoy acumulan
muchas horas de uso en sus teléfonos. Pronto, los estudiantes podran hacer cambios en su
perfil maévil en Classroom directamente desde sus dispositivos moviles, incluyendo cambiar su

imagen de perfil desde la aplicacion moévil de Google Classroom. jAlisten las selfies!
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https://support.google.com/edu/classroom/answer/7451599
https://support.google.com/edu/classroom/answer/7450896
https://support.google.com/edu/classroom/answer/7449476

ACTIVIDAD # 20
Redactar apuntes conjuntamente

coipiStelSirsiddion == v
= rosifos

Objetivo:

Reforzar la gramatica

Duracion:

Cuando sea necesario

Destinatarios:
13/15

Planteamiento:

Varios alumnos pueden ponerse a trabajar en un mismo documento a la vez, escribiendo,
por ejemplo, sus propios apuntes, o una historia... GoogleDocs es una herramienta sencilla y
clara, que ademas de facilitar que se pueda compartir entre varios usuarios, también te

permite visualizar quiénes estan trabajo y qué va escribiendo cada uno. Resulta muy

divertido, con muchas ventajas.
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https://sites.google.com/site/rmipasico/google-docs-en-el-aula

ACTIVIDAD # 21
Libros digitales y distincion de fuentes

Fig. #21
Objetivo:
Fomentar la lectura critica y la investigacion académica
Duracion:
1 hora

Destinatarios:

Nifos y nifias de todas las edades

Desarrollo:
Elaborar un ensayo académico de forma grupal sobre un tema libre usando las herramientas
digitales. En este caso se puede tomar tiempo de la clase para hacer lecturas conjuntas e

intercambiar informacion entre los estudiantes.
Herramientas:

Si buscamos libros generales, paginas como Amazon, Bubok o Free-ebooks ponen a
disposicion de docentes, estudiantes y padres una gran cantidad de libros, tanto gratuitos

como de pago.
Sitios como Google Académico permiten a los alumnos encontrar escritos formales en caso

se requiera hacer trabajos con citas. De la misma manera SciELO y Dialnet, ofrecen revistas

y escritos academicos sobre temas diversos.
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https://www.amazon.es/kindle-dbs/hz/signup
https://www.bubok.es/tienda/gratuitos
https://www.free-ebooks.net/
https://scholar.google.com.pe/
http://www.scielo.org/php/index.php?lang=es
https://dialnet.unirioja.es/

En caso los docentes necesiten verificar plagio en los  textos, paginas
como Plagium o Turnitinpermiten identificar si hay textos no citados o si se han copiado
parrafos.

ACTIVIDAD # 22

Matematicas jugando

Es uno de los cursos que la mayoria evita por considerarlo dificil. Los nimeros pueden

ser divertidos si se aprenden con actividades participativas y ludicas.

Objetivo:

Aprender matematicas de manera ludica.

Actividades:

Usar aplicaciones para aprender ejercicios matematicos, tanto en el aula como en casa.
Herramientas:

Villaplanet es un aplicativo trabajado por Fundacion Telefonica con actividades lGdicas
interactivas para aprender matematicas y comunicacion. Eesta recomendada para estudiantes

entre 6 a 12 afios y cuenta con reportes para el seguimiento del docente.

El Oraculo Matemégico es otro proyecto educativo impulsado por Fundacion Telefénica
que, a través de unjuego de cartas intercambiables, ensefia matematicas a nifios vy

adolescentes de quinto y sexto grado de primaria y primero y segundo de secundaria.

Por su parte, GeoGebra es un software de matematicas dinamico que permite resolver
ecuaciones y graficar en 3D, asi, permite aprender geometria y algebra de manera rapida y

participativa.
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http://www.plagium.com/
https://www.turnitin.com/solutions/plagiarism-prevention
http://educared.fundaciontelefonica.com.pe/villaplanet/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AvatarPucp.OraculoMatemagico&hl=es_PE
https://www.geogebra.org/

ACTIVIDAD # 23

Conferencias y charlas a distancia
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Fig. #23

Existen charlas y coloquios que se realizan en otros paises y que pueden reforzar los
temas tratados en clase. Asimismo, también podemos usar la tecnologia para conectarnos con

alumnos y profesores de otras escuelas del mundo.
Objetivo:
Comunicarse y aprender a distancia.

Actividades: Escuchar una charla a distancia y participar en la discusion. Elaborar una

exposicion y compartirla con alumnos de otras escuelas.
Herramientas:

Si se busca compartir exposiciones con otras escuelas, aplicaciones
como Skype o Google Hangouts permiten hacer video llamadas grupales a través de laptops o
teléfonos maviles. Otras como Periscope o Facebook Live permiten ver videos en vivo desde

cualquier lugar del mundo.

Si lo que se busca escompartir charlas interesantes con los alumnos e incluso
padres, TEDofrece ponencias inspiradoras sobre ciencia, filosofia, matematicas, religion,

derechos humanos, entre otros.
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https://www.skype.com/es/
https://hangouts.google.com/?hl=es-419
https://www.pscp.tv/
https://www.ted.com/topics/ted+en+espanol

ACTIVIDAD # 23
Cuestionarios para estudiar y aprender en grupo
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Fig. #23

Los test y la forma de estudiar para los examenes también pueden mejorar gracias a la

tecnologia. Se pueden generar espacios participativos y medir el aprendizaje de los alumnos a
través de preguntas cortas.

Objetivo:
Medir cuanto han aprendido los alumnos sobre un tema especifico.

Actividades:

Hacer un quiz en las que participe todo el salon al finalizar cada clase o

exposicion. Organizar grupos de estudio antes de los examenes finales.

Herramientas:

Kahoot es una plataforma web basado en el juego que permite elaborar cuestionarios que
son visibilizados a través de las computadoras o teléfonos moviles. Ofrece la opcion de fijar
un limite de tiempo para cada pregunta y puede ser usada por los alumnos para hacer un test

luego de exposiciones o para practicar antes de dar los examenes.

Si se desea ahondar en la preparacion antes de las pruebas finales, GoConar es otra

herramienta util que permite la creacion de mapas mentales, test o fichas de memoria.
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https://kahoot.com/
https://www.goconqr.com/es/examtime/

ACTIVIDAD # 23
Arte audiovisual y gréafico con teléfonos moviles

Fig. #23

Antes de prohibir los teléfonos mdviles, se pueden incluir en las dindmicas educativas
como, por ejemplo, para capturar los mejores momentos de una visita guiada y elaborar

videos o collages a partir de ello.

Objetivo:

Dominar el lenguaje audiovisual con herramientas tecnolégicas.
Actividades:

Realizar una salida de campo y elaborar un video resumen de lo aprendido. Crear un

videoblog interno, cada grupo elige un tema y presenta sus videos cada semana.
Herramientas:

Gracias a programas como Movie Maker o Animoto los estudiantes pueden contar historias
con videos o collages de imagenes. En caso se trate de estudiantes de secundaria, podrian

aprender funciones basicas de Adobe Premiere Pro para editar sus videos.

Adicionalmente, puede funcionar crear un grupo de Facebook exclusivo para los
alumnos de la clase en donde puedan compartir sus collages y videos con todos y recibir

comentarios de sus comparieros.
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https://www.topwin-movie-maker.com/es/
https://animoto.com/k/video-slideshow?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=uk-general-animoto-brand-con-t1&utm_term=animoto-exact&utm_content=brand&gclid=EAIaIQobChMI-6XoodPH3AIVjlqGCh388AG8EAAYASAAEgLMQfD_BwE&ef_id=WyOE7wAABpBFaxGW:20180730202119:s
https://www.adobe.com/la/products/premiere.html?sdid=KQPRX&mv=search&s_kwcid=AL!3085!3!227250960866!e!!g!!adobe%20premier&ef_id=WyOE7wAABpBFaxGW:20180730203217:s

Recomendaciones para el correcto empleo del tic en el aula

Paso 1. A quién (Alumnos)

Para ver qué TIC son méas adecuadas para nuestro plan, necesitamos entender como son

nuestros alumnos. Os recomiendo que llevéis a cabo las siguientes investigaciones:

« QUE: ;Qué tecnologias usan en el aula y en casa?, cqué nivel de conocimiento tienen
de cada una de ellas?, ;qué tienen a su abasto?

e CUANDO: (Con qué frecuencia las utilizan?, ¢lo hacen a diario?, ¢las usan mas que
Vosotros?

« COMO: ;Lo hacen acompafiados?, ¢necesitan de la guia de un adulto?, ¢qué
habilidades o competencias estan practicando con esos recursos?

« POR QUE: ;/Qué tecnologias los motivan mas?, ¢;cuéles no tanto?

Paso 2. Qué (contenidos curriculares y tecnoldgicos)

Los contenidos que integran el plan han de ser de dos tipos. Por un lado, los que
pertenecen a la materia educativa y vienen dados por el curriculum; y por otro, los que
amplian la competencia digital de los estudiantes. Tener claro los objetivos que queremos

conseguir es fundamental para crear una buena unidad de programacion.

Paso 3. Como (Estrategia y acciones)

Una vez que conocéis un poquito mas a vuestros alumnos y sabéis qué queréis ensefiar;
es momento de buscar la manera de implementarlo, de hacerlo real. Debéis trabajar sobre 5

elementos: acciones, tiempo, recursos, presupuesto y control.

Estrategia y acciones

Es momento de cuestionarse “;como alcanzaréis vuestros objetivos?” y “;qué actividades
en clase haran posible la implementacion de esas tecnologias?”” No olvidéis que la tecnologia

se aprende principalmente usandola.
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44  RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA

El resultado esperado en esta propuesta es proporcionar tanto al educador como al alumno
una util herramienta tecnoldgica posicionando asi a este Gltimo en protagonista y actor de su
propio aprendizaje. De tal forma, asistimos a una renovacion didactica en las aulas donde se
pone en practica una metodologia activa e innovadora que motiva al alumnado en las
diferentes disciplinas o materias. Ademas, los diferentes recursos multimedia aumentan la
posibilidad de interactuar facilitando el aprendizaje significativo. Ademas, ayudan en la
construccion de conocimiento, sobre todo en el transcurso de las etapas educativas, y tienen
potencial para formar parte del aprendizaje auténomo del estudiante, lo que refuerza
su autoestima. Apoyan el desarrollo de sus habilidades, creatividad, motivacidén y mejoran el
trabajo en grupo. Ademas, tienen la ventaja de poder acceder a ellas desde cualquier parte y a

cualquier hora, lo que conlleva un aprendizaje sin limites.

Las TIC ayudan a los alumnos a desarrollar nuevas capacidades y ser mas creativos.

Mejora el rendimiento academico de los alumnos ya que su experiencia de clase también

mejora sustancialmente.

Se incrementa la motivacion y los niveles de atencion, contribuyendo a una mayor

efectividad en el proceso de aprendizaje.
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CONCLUSIONES:

Al terminar la presente investigacion, interesante en su pleno desarrollo, surgen nuevas
incognitas que apasionan a cualquier investigador para proseguir en la puesta en practica de
los resultados. El ser humano se encuentra inmenso en un mundo de constante cambios. Por
lo tanto, es fundamental contemplar formas de trabajar que faciliten el proceso de aprendizaje
de las nuevas generaciones, con el fin de estar a la vanguardia en cuanto a procesos
educativos. Las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres manera

como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al aprendizaje.
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FACULTAD DE CIENCIAS JURIDICAS, SOCIALES Y DE LA EDUCACION

Matriz del proyecto de investigacion

TEMA

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES

Aprendizaje
Constructivista y su

importancia en el

dominio de las
nuevas  tecnologias
educativas en los
estudiantes de
segundo de

bachillerato la unidad
“Clemente
del

canton Babahoyo de

educativa

Baquerizo”

la provincia de los

rios.

¢Coémo incide el aprendizaje
constructivista en el dominio de
las nuevas tecnologias
educativas en los estudiantes de
segundo de bachillerato de
educacion bésica de la unidad
educativa “Clemente
del
Babahoyo, de la provincia de

Los Rios?

Baquerizo” canton

Analizar la incidencia del
aprendizaje constructivista
para mejorar el dominio de
las nuevas tecnologias
educativas en los
estudiantes de segundo de

bachillerato de educacién

basica de la unidad
educativa “Clemente
Baquerizo” del canton

Babahoyo, de la provincia

de Los Rios.

Si se lograra un aprendizaje
constructivista mejorara el dominio
de las nuevas tecnologias educativas
en los estudiantes de primero y
segundo de bachillerato de educacion
bésica de la unidad educativa
“Clemente Baquerizo” del canton
Babahoyo, de la provincia de Los

Rios.

INDEPENDIENTE

Aprendizaje
Constructivista

SUBPROBLEMAS

¢Qué importancia tiene el
aprendizaje constructivista para

dominar las herramientas

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Comprender qué
importancia tiene el

aprendizaje constructivista

SUBHIPOTESIS
Comprendiendo qué importancia

tiene el aprendizaje constructivista se
dominara las herramientas

tecnologicas.

DEPENDIENTE

dominio de las Nuevas
Tecnologia




tecnoldgicas?
¢Porque el aprendizaje
constructivista ayuda en el

manejo de las tecnologias a los

para dominar las
herramientas tecnolégica
¢Determinar  porque el

aprendizaje constructivista

Determinando porque el aprendizaje
constructivista ayudara el manejo de
la tecnologia a los estudiantes de la
“Clemente

unidad educativa

estudiantes de la unidad | ayuda en el manejo de la | Baquerizo” del cantén Babahoyo.
educativa “Clemente | tecnologia a los estudiantes
Baquerizo” del canton | de la unidad educativa | Seleccionando las estrategias mejorar
Babahoyo? “Clemente Baquerizo” del | el aprendizaje constructivista vy
canton Babahoyo? dominar las nuevas tecnologias
¢Coémo mejorar el aprendizaje educativas.
constructivista y dominar las | Seleccionar las estrategias
nuevas tecnologias educativas? | para mejorar el aprendizaje
constructivista y dominar
las nuevas tecnologias
educativas
METODOS TECNICAS COMPONENTES ESTUDIANTE:

e Método Inductivo.
¢ Método Deductivo.-

Encuesta
entrevista

QUE LE FALTAN
SEGUN NUEVO
FORMATO

CARRERA: Educacién Basica
CELULAR: 0988059679

e-mail: isamaracosta56@gmail.com
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Revision del proyecto de investigacion con mi docente guia en fisico realizandole la Gltima
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UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO :,ﬂ
FACULTAD DE CIENCIA JURIDICAS, SOCIALES
Y DE LA EDUCACION

Encuesta a realizar previo a la obtencion del titulo licenciada en ciencias de la
educacion mencion: educacion basica.

Nombre de la encuestadora: Teresa Isamar Acosta Morales (Egresada)
Esta encuesta sera aplicada a los docentes de primero y segundo afio de bachillerato de la

unidad educativa “Clemente Baquerizo”.

1. ;Cree usted que los docentes deberian recibir capacitaciones acerca de las nuevas

tecnologias?

SI NO TAL VEZ

2. Las tecnologias podrian ser una herramienta esencial para el aprendizaje
constructivista ;cree esto o no?

SI NO TAL VEZ

3. ¢(Considera usted que el aprendizaje constructivista hoy en dia es el método mas

aplicado?

SI NO TAL VEZ

4. ¢(Le gustaria a usted innovar nuevas estrategias de ensefianza utilizando el
método constructivista con el dominio de las nuevas tecnologias?

SI NO TAL VEZ

5. (Cree usted que en el aula deben incluirse herramientas tecnologicas?

SI NO TAL VEZ




UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO ﬁ
FACULTAD DE CIENCIA JURIDICAS, SOCIALES
Y DE LA EDUCACION

Encuesta a realizar previo a la obtencion del titulo licenciada en ciencias de la
educacion mencion: educacion basica.

Nombre de la encuestadora: Teresa Isamar Acosta Morales (Egresada)

Esta encuesta sera aplicada a los estudiantes de primero y segundo afio de bachillerato de la
unidad educativa “Clemente Baquerizo”.

1. ;Usted como estudiantes considera que el método de enseflanza que usan sus

docentes, los ayuda a tener un buen rendimiento académico?

SI NO TAL VEZ

2. (Cree usted que se deben implementar las herramientas tecnoldgicas en las aulas para
una clase dindmica?

SI NO TAL VEZ

3. (Cree usted que sus docentes deben cambiar el método de ensefanza y aprendizaje

implementando estrategias nuevas como el constructivismo y las nuevas tecnologias?

SI NO TAL VEZ

4. ;Maneja usted herramientas tecnologicas?

Fuera de las|Dentro de la | Ninguna de las
institucion institucion anteriores

5.

.Le gustaria que se implemente el aprendizaje constructivista en el aula?

SI NO TAL VEZ




ACTIVIDAD # 21
Libros digitales y distincion de fuentes

Fig. #21
Objetivo:
Fomentar la lectura critica y la investigacion académica
Duracion:
1 hora

Destinatarios:

Nifos y nifias de todas las edades

Desarrollo:
Elaborar un ensayo académico de forma grupal sobre un tema libre usando las herramientas
digitales. En este caso se puede tomar tiempo de la clase para hacer lecturas conjuntas e

intercambiar informacion entre los estudiantes.

Herramientas:

Si buscamos libros generales, paginas como Amazon, Bubok o Free-ebooks ponen a
disposicion de docentes, estudiantes y padres una gran cantidad de libros, tanto gratuitos

como de pago.

Sitios como Google Académico permiten a los alumnos encontrar escritos formales en caso
se requiera hacer trabajos con citas. De la misma manera SciELO y Dialnet, ofrecen revistas

y escritos académicos sobre temas diversos.


https://www.amazon.es/kindle-dbs/hz/signup
https://www.bubok.es/tienda/gratuitos
https://www.free-ebooks.net/
https://scholar.google.com.pe/
http://www.scielo.org/php/index.php?lang=es
https://dialnet.unirioja.es/

En caso los docentes necesiten verificar plagio en los  textos, paginas
como Plagium o Turnitinpermiten identificar si hay textos no citados o si se han copiado

parrafos.

ACTIVIDAD # 22
Matematicas jugando

Es uno de los cursos que la mayoria evita por considerarlo dificil. Los numeros pueden

ser divertidos si se aprenden con actividades participativas y ludicas.

Objetivo:

Aprender matematicas de manera ludica.

Actividades:

Usar aplicaciones para aprender ejercicios matematicos, tanto en el aula como en casa.
Herramientas:

Villaplanet es un aplicativo trabajado por Fundacion Telefonica con actividades lGdicas
interactivas para aprender matematicas y comunicacién. Eesta recomendada para estudiantes

entre 6 a 12 afios y cuenta con reportes para el seguimiento del docente.

El Oraculo Matemagico es otro proyecto educativo impulsado por Fundacién Telefénica
que, a través de unjuego de cartas intercambiables, ensefia matematicas a nifios vy

adolescentes de quinto y sexto grado de primaria y primero y segundo de secundaria.


http://www.plagium.com/
https://www.turnitin.com/solutions/plagiarism-prevention
http://educared.fundaciontelefonica.com.pe/villaplanet/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AvatarPucp.OraculoMatemagico&hl=es_PE

Por su parte, GeoGebra es un software de matematicas dindmico que permite resolver
ecuaciones y graficar en 3D, asi, permite aprender geometria y algebra de manera rapida y

participativa.

ACTIVIDAD # 23
Conferencias y charlas a distancia

Existen charlas y coloquios que se realizan en otros paisesy que pueden reforzar los
temas tratados en clase. Asimismo, también podemos usar la tecnologia para conectarnos con

alumnos y profesores de otras escuelas del mundo.
Objetivo:
Comunicarse y aprender a distancia.

Actividades: Escuchar una charla a distancia y participar en la discusion. Elaborar una

exposicion y compartirla con alumnos de otras escuelas.
Herramientas:

Si se busca compartir exposiciones con otras escuelas, aplicaciones
como Skype o0 Google Hangouts permiten hacer video llamadas grupales a través de laptops o
teléfonos maviles. Otras como Periscope o Facebook Live permiten ver videos en vivo desde

cualquier lugar del mundo.


https://www.geogebra.org/
https://www.skype.com/es/
https://hangouts.google.com/?hl=es-419
https://www.pscp.tv/

Si lo que se busca escompartir charlas interesantes con los alumnos e incluso
padres, TEDofrece ponencias inspiradoras sobre ciencia, filosofia, matematicas, religion,

derechos humanos, entre otros.

ACTIVIDAD # 23
Cuestionarios para estudiar y aprender en grupo

= i ~

Los test y la forma de estudiar para los examenes también pueden mejorar gracias a la
tecnologia. Se pueden generar espacios participativos y medir el aprendizaje de los alumnos a

través de preguntas cortas.
Objetivo:
Medir cuanto han aprendido los alumnos sobre un tema especifico.
Actividades:

Hacer un quiz en las que participe todo el salén al finalizar cada clase o

exposicion. Organizar grupos de estudio antes de los examenes finales.
Herramientas:

Kahoot es una plataforma web basado en el juego que permite elaborar cuestionarios que
son visibilizados a través de las computadoras o teléfonos moviles. Ofrece la opcion de fijar
un limite de tiempo para cada pregunta y puede ser usada por los alumnos para hacer un test

luego de exposiciones o para practicar antes de dar los exdmenes.


https://www.ted.com/topics/ted+en+espanol
https://kahoot.com/

Si se desea ahondar en la preparacion antes de las pruebas finales, GoCongr es otra

herramienta Util que permite la creacion de mapas mentales, test o fichas de memoria.

ACTIVIDAD # 23
Arte audiovisual y gréafico con teléfonos moviles

Antes de prohibir los teléfonos mdviles, se pueden incluir en las dindmicas educativas
como, por ejemplo, para capturar los mejores momentos de una visita guiada y elaborar

videos o collages a partir de ello.

Objetivo:

Dominar el lenguaje audiovisual con herramientas tecnologicas.
Actividades:

Realizar una salida de campo y elaborar un video resumen de lo aprendido. Crear un

videoblog interno, cada grupo elige un temay presenta sus videos cada semana.
Herramientas:

Gracias a programas como Movie Maker o Animoto los estudiantes pueden contar historias
con videos o collages de imagenes. En caso se trate de estudiantes de secundaria, podrian

aprender funciones basicas de Adobe Premiere Pro para editar sus videos.


https://www.goconqr.com/es/examtime/
https://www.topwin-movie-maker.com/es/
https://animoto.com/k/video-slideshow?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=uk-general-animoto-brand-con-t1&utm_term=animoto-exact&utm_content=brand&gclid=EAIaIQobChMI-6XoodPH3AIVjlqGCh388AG8EAAYASAAEgLMQfD_BwE&ef_id=WyOE7wAABpBFaxGW:20180730202119:s
https://www.adobe.com/la/products/premiere.html?sdid=KQPRX&mv=search&s_kwcid=AL!3085!3!227250960866!e!!g!!adobe%20premier&ef_id=WyOE7wAABpBFaxGW:20180730203217:s

Adicionalmente, puede funcionar crear un grupo de Facebook exclusivo para los
alumnos de la clase en donde puedan compartir sus collages y videos con todos y recibir

comentarios de sus comparieros.

Recomendaciones para el correcto empleo del tic en el aula

Paso 1. A quién (Alumnos)

Para ver qué TIC son més adecuadas para nuestro plan, necesitamos entender como son

nuestros alumnos. Os recomiendo que llevéis a cabo las siguientes investigaciones:

« QUE: ;Qué tecnologias usan en el aula y en casa?, cqué nivel de conocimiento tienen
de cada una de ellas?, ;qué tienen a su abasto?

e CUANDO: (Con qué frecuencia las utilizan?, ¢lo hacen a diario?, ¢las usan mas que
V0sotros?

« COMO: (Lo hacen acompafiados?, ¢necesitan de la guia de un adulto?, ¢qué
habilidades o competencias estan practicando con esos recursos?

« POR QUE: ;Qué tecnologias los motivan mas?, ;cuéles no tanto?

Paso 2. Qué (contenidos curriculares y tecnolégicos)

Los contenidos que integran el plan han de ser de dos tipos. Por un lado, los que
pertenecen a la materia educativa y vienen dados por el curriculum; y por otro, los que
amplian la competencia digital de los estudiantes. Tener claro los objetivos que queremos

conseguir es fundamental para crear una buena unidad de programacion.



Paso 3. Cémo (Estrategia y acciones)

Una vez que conoceis un poquito mas a vuestros alumnos y sabéis qué queréis ensefiar;
es momento de buscar la manera de implementarlo, de hacerlo real. Debéis trabajar sobre 5

elementos: acciones, tiempo, recursos, presupuesto y control.

Estrategia y acciones

Es momento de cuestionarse “;como alcanzaréis vuestros objetivos?” y “;qué actividades
en clase haran posible la implementacion de esas tecnologias?”” No olvidéis que la tecnologia

se aprende principalmente usandola.
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