CAPITULO |
1. El Problema.
1.1 Planteamiento del problema.

La construccion en nuestra actualidad ha cambiado mucho
su estructura y han aparecido nuevas formas y técnicas para
mejorar y edificar viviendas pero el problema, surge al
momento de efectuar los calculos respectivos sobre las

medidas exactas de materiales.

La mente humana es sumamente compleja y amplia pero la
facilidad de calculo es muy deficiente, El Albafil no es una
excepcion y le parece tedioso a la hora de realizar calculos
exhaustivos de presupuestos de mano de obra para realizar

una construccion.

Otro factor y muy importante por cierto, es el tiempo
demasiado extenso dependiendo de la obra de construccion
gue se tenga, porque mientras mas extensa mas complicado
sera el calculo de los presupuestos a esto se le agregaria el

disefno las dimensiones entre otras.

En la mayoria de las obras, se realizan cocinas y bafos. El
dilema de la eleccién de los revestimientos para paredes y
suelos pasa también por los materiales ceramicos. No
resulta sencillo, ya que hay infinidad de disefios, acabados y
combinaciones. En ocasiones se combinan estos materiales

con zonas pintadas, lacadas, empapeladas y paneleadas el



recordar los precios de los materiales es muy tedioso e

incluso toma mucho tiempo.

Cuando nos planteamos derribar tabiques que separa una
estancia, para ampliar espacios o para desplazar el tabique
a otra posicion, debemos pensar las consecuencias de dicha

reforma y como quedara el espacio libre.

Si tiramos un tabique, lo normal es que tengamos que
modificar la instalacion eléctrica que hay en el tabique,
enchufes, interruptores, esto nos obligara a desplazarlos o
anularlos esto también implicaria un costo y deberia de ser
cobrado el llevar todas estas situaciones en papel es

trabajoso.

Llevar registros de todos los contratos, clientes, el pago a
obreros en papel es tedioso y tomaria mucho tiempo en
buscarlos, en el caso de los obreros recordar su monto total
de pago seria también algo que ocuparia tiempo.

La posibilidad de que el Albafil se equivoque al momento de
realizar un presupuesto de magnitudes extensas es alta, los
precios de cada parte fundamental de la vivienda como
pilares, losas entre otros son variados de acuerdo a la
complejidad y calidad de la edificacion pero el recordar
precios es un problema muy grande, el grupo humano que

trabajara en la edificacion juega un papel fundamental.

El trabajo del calculo rudimentario a mano es muy

complicado toma mucho tiempo.




A los albafiles no les gusta forzar su cerebro en calculos
porque parece demasiado a la hora de calcular; esto es un

problema en verdad muy grande.

En si el tiempo que se toma en hacer un presupuesto el
recordar precios y ademas el llevar registros de todo lo

esencial es un verdadero problema para el albafiil.
1.2 Formulaciéon del problema

Como optimizar el tiempo de generacién de presupuestos de
servicios de construccidon en la Asociacion de Albaiiiles

“FERNANDEZ S.A”

1.3 Delimitacion

Objeto de estudio: Ingenieria de Sistemas.
Campo de accion: Sistemas de Informacion.

Esta investigacion se la desarrollara en la Asociacion de
Albaniles “Fernandez S.A.” en el departamento de sistemas

durante el afio 2012
1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo general

Desarrollar una aplicacion para facilitar el célculo rapido de
presupuestos sobre los servicios de construccién para la

Asociacion de Albaniles “Fernandez S.A.”

1.4.2. Objetivos especificos

eFundamentarse de bases teoricas y cientificas que

permitan el desarrollo de esta investigacion.




e Analizar y preparar informacion para reconocer las

mejores soluciones.

e Validar la investigacion y resultados con la ayuda de un

experto.

1.5. JUSTIFICACION

Con esta investigacion podremos realizar calculos mas

rapidos, versatiles y libres de errores.

Lo que antes era tedioso para el albafiil y le tomaba horas se

reducird a pocos minutos de su costoso tiempo.

Asi mismo los presupuestos de materiales y el pago a
obreros se reducirAan asombrosamente en cuestion de

segundos.

El calculo manual de presupuestos paso a la historia este ya
no sera un problema para un albafiil, porque con tan solo dar
clicks tendra la facilidad de solo ingresar los datos

respectivos y obtendra u resultado confiable y preciso.

Y esto no es todo. El albafil podra Llevar registros rigurosos
de todos los contratos, clientes, el pago a obreros en una
poderosa base de datos; ya no sera necesario plasmar todo
esto en papel lo que era tedioso y tomaria mucho tiempo en
buscarlos ahora podra con un solo un click obtener toda la
informacion respectiva y deseada, en el caso de los obreros
recordar su monto total de pago seria también algo que

ocuparia tiempo, ya no mas, ahora sera muy sencillo ya que




con este sistema obtendremos informacion de ello mucho
mas rapido.

La posibilidad de que el Albafil se equivoque al momento de
realizar un presupuesto de magnitudes extensas es alta pero
con este sistema esto quera obsoleto ya que este podra
procesar la informacién respectiva y emitird una respuesta

concreta y favorable.

Los precios de cada parte fundamental de la vivienda como
pilares, losas entre otros son variados de acuerdo a la
complejidad y calidad de la edificacion pero el recordar
precios es un problema muy grande, pero con este
novedoso y actual sistema podré tener la facilidad de poseer
una gama de precios archivados sin la molestia de tener que
memorizarlos ayudando al albafil de una forma optima y

eficaz.

Si tiramos un tabique, lo normal es que tengamos que
modificar la instalacion eléctrica que hay en el tabique,
enchufes, interruptores, esto nos obligara a desplazarlos o
anularlos esto también implicaria un costo y deberia de ser
cobrado el llevar todas estas situaciones en papel es
trabajoso pero con este sistema podremos obviar todo esto y
llevar esta clase de registros facilmente en una base de

datos.




CAPITULO i
2. MARCO TEORICO.
2.1. Antecedentes de la investigacion.

En el desarrollo investigativo de este proyecto no se

encontré ningun sistema web que anteceda a este sistema.

Cabe recalcar que la Asociacion tiene poco tiempo de estar
funcionando y por lo tanto no cuenta con un sistema que le

facilite la operatividad de calculo, los registros de clientes.

Este sistema informatico tiene la finalidad de proporcionar
informacion de cualquier presupuesto sobre servicios de

construccion a cualquier usuario que ingrese a la pagina.

Ya que en la Asociacién de albariles “Fernandez S.A.” no
existe un sistema informatico que lleve una base de
informacion para los Albafiles donde se realice un
seguimiento todos los servicios prestados pera el equilibrio
de la asociacion y el bienestar comun de sus asociado. La
implementacion de este software ayudara mucho para un

mejor desarrollo de los presupuestos de los asociados.

Esta investigacion beneficia directamente a todos los
asociados de la Asociacion de albariles “Fernandez S.A.”,
ya que el trabajo ennoblece el alma y proporcionara un

servicio de calidad con las tecnologias de primera categoria.

Agilizando el trabajo de calculo y dando facilidades a todos y

cada uno de sus asociados.




2.2. Fundamentacion cientifica.
2.2.1. Sistemas de informacion.

Un Sistema de Informacion es un conjunto de elementos que
interactuan entre si con el fin de apoyar las actividades de
una empresa o negocio. En un sentido amplio, un sistema de
informacion no necesariamente incluye equipo electrénico.
Sin embargo en la practica se utiliza como sin6bnimo de “SI”.
Los elementos que interactian entre si son: el equipo
computacional, el recurso humano, los datos o informacién
fuente, programas ejecutados por las computadoras, las
telecomunicaciones y los procedimientos de politicas y
reglas de operacion.
Un Sistema de Informacion realiza cuatro actividades:
- Entrada de informacion: proceso en el cual el sistema
toma los datos que requiere para procesar la informacion,
por medio de estaciones de trabajo, teclado, diskettes, cintas

magnéticas, codigo de barras, etc.

- Almacenamiento de informacion: es una de las
actividades mas importantes que tiene una computadora, ya
gue a través de esta propiedad el sistema puede recordar la

informacion guardad en la sesion o proceso anterior.

- Procesamiento de la informacion: esta caracteristica de
los sistemas permite la transformacion de los datos fuente
en informacién que puede ser utlizada para la toma de

decisiones, lo que hace posible, entre otras cosas, que un




tomador de decisiones genere una proyeccion financiera a
partir de los datos que contiene un estado de resultados o un

balance general en un afio base.

- Salida de informacion: es la capacidad de un Sl para sacar
la informacion procesada o bien datos de entrada al exterior.
Las unidades tipicas de salida son las impresoras,

graficadores, cintas magnéticas, diskettes, la voz, etc.
2.2.1.1. Sistema de gestion de decision. !

Un Sistema de informacion puede definirse como un
conjunto de componentes interrelacionados que permiten
capturar, procesar, almacenar y distribuir informacién para
apoyar la toma de decisiones y el control de una institucion,
ademas de ayudar a dichos directivos y personal a analizar
problemas, visualizar cuestiones complejas y crear nuevos

productos en un ambiente intensivo de informacion.

Los Sistemas de Informacion tienen una enorme importancia
en el incremento de la capacidad organizacional frente al
cambio del entorno. La voluntad de lograr un sistema de
informacion  Util, que permita obtener una ventaja
competitiva, implica la posibilidad de ofrecer mudltiples,
frecuentes, oportunas y relevantes informaciones para la
necesidad actual de tomar decisiones en poco tiempo debido

a la agresividad del entorno

' Morales, J. C. (dic. 2011 ). Sistemas de informacién en la empresa. UOC.




La gestidn estd caracterizada por una vision mas amplia de
las posibilidades reales de una organizacion para resolver
determinada situacion o arribar a un fin determinado. Puede
asumirse, como la “disposicion y organizacion de los
recursos de un individuo o grupo para obtener los resultados
esperados”. Pudiera generalizarse como una forma de
alinear los esfuerzos y recursos para alcanzar un fin

determinado.

Los sistemas de gestion han tenido que irse modificando
para dar respuesta a la extraordinaria complejidad de los
sistemas organizativos que se han ido adoptando, asi como
a la forma en que el comportamiento del entorno ha ido
modificando la manera en que incide sobre las

organizaciones. 2

En todo este desarrollo, el control ha ido reforzando una
serie de etapas que lo caracterizan como un proceso en el
cual las organizaciones deben definir la informacion y
hacerla fluir e interpretarla acorde con sus necesidades para

tomar decisiones.

Ha llegado el momento de considerar la calidad de la
informacion como un objetivo principal a perseguir y no
como un subproducto del proceso de creacion y desarrollo

de bases de datos.

*Morales, J. C. (dic. 2011). Sistemas de informacién en la empresa. UOC (pag. 8).




Desde la comunidad primitiva, el hombre se ha planteado la
necesidad de regular sus acciones y recursos en funcion de
Su supervivencia como individuo o grupo social organizado.
En cualquier caso, existio en primer momento, un instinto de
conservacion y con el posterior desarrollo bio-psico-social,
una conciencia de organizacion que les permitio administrar
Sus recursos. Surgid asi un proceso de regulacion y

definicion de actividades que garantizaba:

Orientarse hacia una idea o necesidad determinada, guiados

generalmente por un lider.

Contar con alimentos, herramientas, tierra y hasta lugares

para la pesca en determinado periodo del afio.

Conocer exactamente, quién 0 quiénes eran responsables

de una u otra labor.
Detectar alguna falta y las posibles causas.

Actuar ante una situacion que atentara en contra de lo que

se encontraba previsto.

Este proceso que inicialmente era una actividad intuitiva, fue
perfeccionandose gradualmente y con el tiempo evolucioné
a modelos que reforzarian su caracter racional y por lo tanto
han ido profundizando y refinando sus mecanismos de
funcionamiento y formas de ejecucion, hasta convertirse en
sistemas que, adaptados a caracteristicas concretas y
particulares, han pasado a formar parte elemental y punto de

atencion de cualquier organizacion.
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Con el desarrollo de la sociedad y de los sistemas de
produccion influenciados por el desarrollo cientifico técnico y
las revoluciones industriales, la forma de enfrentar
situaciones objetivas ha exigido una mayor profundidad de
andlisis y conceptos para asumir funciones o desempefiar
papeles determinados y mantener al menos un nivel de
competencia que permita sobrevivir. Derivados de este
proceso surgen ideas y términos como la gestion y todo lo

que ella representa.

La gestidn esta caracterizada por una vision mas amplia de
las posibilidades reales de una organizacion para resolver
determinada situacion o arribar a un fin determinado. Puede
asumirse, como la "disposicion y organizacion de los
recursos de un individuo o grupo para obtener los resultados
esperados”. Pudiera generalizarse como una forma de
alinear los esfuerzos y recursos para alcanzar un fin

determinado.

Los sistemas de gestion han tenido que irse modificando
para dar respuesta a la extraordinaria complejidad de los
sistemas organizativos que se han ido adoptando, asi como
a la forma en que el comportamiento del entorno ha ido
modificando la manera en que incide sobre las

organizaciones.

Para lograr definir, por tanto, lo que se ha dado en llamar

"Control de Gestion", seria imprescindible la fusion de lo
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antes expuesto con todo un grupo de consideraciones y

analisis correspondientes sobre el control.

En todo este desarrollo, el control ha ido reforzando una
serie de etapas que lo caracterizan como un proceso en el
cual las organizaciones deben definir la informacion y
hacerla fluir e interpretarla acorde con sus necesidades para

tomar decisiones.

Los sistemas de gestion del desempefio proporcionan un
elemento indispensable para la desconcentracion de la
gestion sanitaria basada en la implantacibn de modelos de
gestiéon clinica, la cual articula y fomenta la implicacion de
los profesionales en la toma de decisiones para la gestion de
los recursos en su actividad diaria y la mejora de la calidad
de la asistencia. Sin contar con el instrumento de un de
sistema de informacion en la toma de decisiones en el
ambito de la micro gestion, es impensable y absolutamente
inadecuado proceder a la implantacion de formulas de
gestion.

El sistema de gestion, ademas de favorecer la toma de
decisiones, debe representar un elemento béasico para
permitir el traslado de objetivos desde los niveles
estratégicos de la organizacion a los niveles operacionales.
Se constituye, asi, en un instrumento para facilitar la
coherencia en la toma de decisiones en todos los niveles de

la organizacion.

E



Un sistema de informacion en la toma de decisiones para la
gestion del desempefio en las organizaciones debe dar

respuesta a tres interrogantes esenciales:

— ¢Estamos haciendo lo correcto?

— ¢ Estamos haciendo lo correcto bien?

— ¢ Como podemos hacer lo correcto mejor?

Por tanto el sistema debe estar orientado a proporcionar la
informacion necesaria, tanto en los ambitos estratégicos
como en los funcionales y operacionales, para gestionar,
entre otras cuestiones, el dilema, demasiado presente en
nuestras organizaciones, que viene determinado por que lo
que “debemos hacer” no siempre corresponde con lo que “se

quiere hacer” o “se puede hacer”.

De otra parte, el sistema da la informacién necesaria para
evaluar la eficacia del desempefio de la organizacion,
teniendo en cuenta las distintas dimensiones del servicio que
presta y de la eficiencia con que se realiza, ademas de
proporcionar los elementos de conocimiento que permiten la
busqueda e implantacion de mejoras organizativas para la
mayor eficiencia y calidad del servicio. Ello contribuye a la
gestion de otro de los grandes retos: el de resolver unas
necesidades de prestaciones siempre crecientes en
cantidad, variedad, y asi como las expectativas de calidad
de los usuarios y profesionales del sistema, en un contexto

de recursos limitados.




Es conocido que la medicion del desempefio presenta
problemas relacionados con mudltiples factores. Algunos de
estos problemas son naturales y otros en ocasiones pueden
catalogarse de artificiales y por tanto el disefio del sistema
de informacion debe llevar aparejado el que no se propicie la

aparicion de dichos problemas.
2.2.1.2. Los sistemas y las empresas.®
De manera fundamental existen dos motivos:

La razdn estructural; si la empresa es un ser vivo y en
estado de evolucion, debe poseer una filosofia adecuada y
una capacidad organica acordes con ese fin. No basta con
poseer elementos  aislados, hay que  tenerlos
interrelacionados y comprometidos de tal manera en los

fines comunes.

El concepto de sistemas, suministra a la empresa el modelo
para una organizacion cambiante capaza de operar con éxito

en un medio dinamico.

La razon instrumental; el sistema es un instrumento muy
importante para el desarrollo exitoso empresarial utilizando
como un todo y en conjunto, permitiendo la entrada
(alimentacion), el proceso y realimentacion de informacion

en el transcurso de sus operaciones.

* Morales, J. C. (dic. 2011 ). Sistemas de informacidnen la empresa. UOC (pag. 20 ).



http://www.monografias.com/trabajos12/elorigest/elorigest.shtml
http://www.monografias.com/trabajos910/en-torno-filosofia/en-torno-filosofia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/teca/teca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/adolmodin/adolmodin.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/llave-exito/llave-exito.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/Salud/Nutricion/
http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/diop/diop.shtml

2.2.1.2.1. Porque deben las empresas aplicar sistemas

de informacién.*

El sistema como un todo, esta dirigida a incrementar las
posibilidades de éxito en todo enfrentamiento con otros
sistemas competitivos en su espacio es decir su medio
ambiente. Puesto que la empresa es un sistema abierto
relacionado con una serie de sistemas que afectan de una
forma directa definiendo su comportamiento, buscando su

equilibrio y ventajas maximizada solo por uno de ellos.

El medio ambiente ejerce ciertas acciones sobre la empresa,
manifestando una influencia a la que ésta responde
mediante su adaptacion, o0 su resistencia segun su

flexibilidad.

De cualquier modo la organizacibn busca absorber los
factores que dificultan su comportamiento, o bien aprovechar
aquellos otros que los pueden favorecer para su progreso y

obtencion del incremento de sus objetivos.

La adaptacion se lleva a cabo mediante decisiones
adaptativas que afectan en alguna forma a la estructura de
los sistemas de la empresa sus relaciones, entre si y con el

entorno.

* Morales, J. C. (dic.2011). Sistemas de informacién en la empresa. UOC (pag. 25).
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2.2.1.3. Los sistemas que forman la empresa.’

La empresa como un sistema abierto en una constante
interrelacibon con su medio tiene su estructura en
subsistemas que podemos diferenciar en tres grupos de la

siguiente manera:

Sistema de recursos humanos
Sistema de los recursos financieros
Sistema tecnoldgico

Sistema logistico

La transformacién de los recursos conduce al producto final,
bienes o servicios, que caracterizan a la actividad de la

empresa.

Este elemento procesador en la estructura del sistema total,
intersecciona el personal con las operaciones que deben ser
realizadas y que son definidas por los procedimientos
disefiados para atender a las funciones y tareas de la

actividad.

La adaptacion de personas y operaciones se verifica a
través de la estructura de la empresa es la disposicion que
adoptan las personas a fin de realizar las operaciones

utilizando los recursos precisos.

> Morales, J. C. (dic. 2011 ). Sistemas de informacion en la empresa. UOC (pag. 32).
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2.2.1.3.1. Los sistemas de informacion y las tecnologias

de informacion

Las Tecnologias de la Informacion han sido
conceptualizadas como la integracion y convergencia de la
computacion, las telecomunicaciones y la técnica para el
procesamiento de datos, donde sus principales
componentes son: el factor humano, los contenidos de la
informacion, el equipamiento, la infraestructura, el software y
los mecanismos de intercambio de informacion, los
elementos de politica y regulaciones, ademas de los

recursos financieros.

Los componentes anteriores conforman los protagonistas del
desarrollo informético en una sociedad, tanto para su
desarrollo como para su aplicacion, ademas se reconoce
gue las tecnologias de la informacion constituyen el nucleo
central de una transformacion multidimensional que
experimenta la economia y la sociedad; de aqui lo
importante que es el estudio y dominio de las influencias que
tal transformacion impone al ser humano como ente social,
ya que tiende a modificar no sélo sus habitos y patrones de
conducta, sino, incluso, su forma de pensar.
2.2.1.3.2. La informacion como recurso de las

organizaciones.

Desde hace ya algunos afios las organizaciones han




reconocido la importancia de administrar los principales

recursos como la mano de obra y las materias primas.

La informacion se ha colocado en un buen lugar como uno
de los principales recursos que poseen las empresas
actualmente. Los entes que se encargan de las tomas de
decisiones han comenzado a comprender que la informacion
no es soOlo un subproducto de la conduccion empresarial,
sino que a la vez alimenta a los negocios y puede ser uno de
los tantos factores criticos para la determinacion del éxito o
fracaso de éstos.

Si deseamos maximizar la utilidad que posee nuestra
informacion, el negocio la debe manejar de forma correcta y
eficiente, tal y como se manejan los demas recursos
existentes. Los administradores deben comprender de
manera general que hay costos asociados con la
produccion, distribucion, seguridad, almacenamiento y
recuperacion de toda la informacién que es manejada en la
organizacion. Aunque la informacion se encuentra a nuestro
alrededor, debemos saber que ésta no es gratis, y su uso es
estrictamente estratégico para posicionar de forma ventajosa
la empresa dentro de un negocio.
La fécil disponibilidad que poseen las computadoras y las
tecnologias de informacién en general, han creado una

revolucion informatica en la sociedad y de forma particular




en los negocios. El manejo de informacién generada por
computadora difiere en forma significativa del manejo de

datos producidos manualmente.
2.2.2. La programacion web. ®

La programaciéon Web, parte de las siglas WWW, que

significan World Wide Web o telarafia mundial.

Para realizar una pagina con la programacion Web, se
deben tener claros, tres conceptos fundamentales los cuales
son, el URL (Uniform Resource Locators), es un sistema con
el cual se localiza un recurso dentro de la red, este recurso
puede ser una pagina web, un servicio o cualquier otra cosa.
En resumen el URL no es mas que un nombre, que identifica
una computadora, dentro de esa computadora un archivo

gue indica el camino al recurso que se solicita.

El siguiente concepto dentro de la programacion Web, es el
protocolo encargado de llevar la informacion que contiene
una pagina Web por toda la red de internet, como es el

HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

Y por ultimo el lenguaje necesario cuya funcionalidad es la
de representar cualquier clase de informacion que se
encuentre almacenada en una pagina Web, este lenguaje es

el HTML (Hypertext Markup Language).

® Thomson, L. W. (2011). Desarrollo Web con PHP y MySQL. Anaya Multimedia.




En la programacion Web, el HTML es el lenguaje que
permite codificar o preparar documentos de hipertexto, que
viene a ser el lenguaje comun para la construccion de una
pagina Web.

Con el comienzo de Internet y la programacion web, se
desfasaron los disefios gréficos tradicionales, con lo que se
empezaron a disefar interfaces concretas para este medio,
buscando ficheros pequefios para facilitar la carga de los
mismos. La programacion web se orientaba a un disefio muy
cargado e interactuando con el usuario, mientras que al
empezar a competir con millones de webs se ha optado mas

por el disefio sencillo y de facil comprension.

En programacion web se cred la necesidad de conocer a
fondo diferentes lenguajes de programacion como HTML,

JavaScript y DHTML.

Con esto se cred un nuevo profesional de la informatica, el
disefiador web, experto en estos menesteres, que viene
siendo algo asi como un experto en programacion web, a
caballo entre el disefiador grafico tradicional y el

programador de aplicaciones llevadas a Internet.

2.2.2.1. Laweb como sistema de informacion.

La evolucion de Internet como red de comunicacion global y
el surgimiento y desarrollo del Web como servicio
imprescindible para compartir informacién, credé un excelente

espacio para la interaccion del hombre con la informacién
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hipertextual, a la vez que sent6 las bases para el desarrollo
de una herramienta integradora de los servicios existentes

en Internet.

Los sitios Web, como expresion de sistemas de informacion,

deben poseer los siguientes componentes:
Usuarios.

Mecanismos de entrada y salida de la informacion.
Almacenes de datos, informacioén y conocimiento.
Mecanismos de recuperacion de informacion.

Pudiésemos definir entonces como sistema de informacion
al conjunto de elementos relacionados y ordenados, segun
ciertas reglas que aporta al sistema objeto- ,es decir, a la
organizacion a la que sirve y que marca sus directrices de
funcionamiento- la informacibn necesaria para el
cumplimiento de sus fines; para ello, debe recoger, procesar
y almacenar datos, procedentes tanto de la organizacion
como de fuentes externas, con el proposito de facilitar su
recuperacion, elaboracion y presentacion. Actualmente, los
sistemas de informacién se encuentran al alcance de las
grandes masas de usuarios por medio de Internet; asi se
crean las bases de un nuevo modelo, en el que los usuarios
interactian directamente con los sistemas de informacion

para satisfacer sus necesidades de informacion.
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2.2.2.2. La web superficial versus la web profunda.

En 1994, la Dra. Jill Ellsworth, especializada en el estudio de
Internet, utilizd el término Web invisible, por primera vez,
para denominar a la informacion que resultaba “invisible”
para los motores de blusqueda convencionales en el Web.
También, se denomina “Web profundo” (Deep Web), por
oposicion a la “Web superficial” (Surface Web) cuya
informacion puede recuperarse con los buscadores de
Internet. La existencia de esta denomina red profunda es un
producto de la metodologia que utilizan los buscadores para
indexar las paginas. El mecanismo se basa en programas
llamados robots o arafias, que recorren las paginas de la red
siguiendo los enlaces que presentan o se dirigen hacia ellas.
Cuando se utiliza alguno de los buscadores conocidos, no se
busca en toda la red, sino en su base de datos, construida

gracias a la accion de los robots.

A pesar de su pretendida exhaustividad, se calcula que los
mayores motores de busqueda (Google, All the Web) indizan
sélo entre un tercio y la mitad de los documentos disponibles
para el publico en la red. El Web profundo almacena paginas
dinAmicas que se obtienen como respuesta a interrogantes
directas a bases de datos, asi como documentos en diversos
formatos (mp3. doc, pdf, wma, avi, entre otros), la mayor
parte de esta informacion no se recupera por medio de los

directorios y buscadores tradicionales.
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En el afio 2000, un estudio de la consultora estadounidense
BrightPlanet, elaborado por Michael Bergman, confirmaba y
explicaba la existencia de una red profunda que tendria
aproximadamente 7 500 terabytes (equivalente a 7 500
billones de bytes) de informacion frente a los 19 de la Web
superficial o parte de la red accesible mediante los

buscadores convencionales.

Actualmente, existen herramientas orientadas
especificamente a la labor de recuperar informacion en el
Web profundo como: buscadores, agentes de busquedas,
indices generales y portales verticales. Estas herramientas
facilitan el acceso a una mayor parte del Web, porque,
ademas de buscar en el Web superficial, buscan en el Web
profundo también, inaccesible para la mayor parte de los
buscadores tradicionales. Entre los principales, se

encuentran:
Complete Planet.

Perteneciente a la compafia BrightPlanet, dispone de la lista
mas completa de todas las maquinas de la Web superficial y
de las bases de datos del Web profundo. Creado como un
servicio publico y como banco de pruebas para el Gestor de
Consultas del Web Profundo (Deep Query Manager o DQM),
gque es un servicio para abonados y una poderosa
herramienta para gestionar y descubrir contenido en Internet,

presenta las siguientes caracteristicas:
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Posee méas de 100.000 sitios para buscar, organizados en

4.000 temas.

Permite buscar en su directorio o realizar busquedas

mediante la combinacién de distintas tematicas.

La estrategia de busqueda puede ser una lista de términos,

una frase o una pregunta escrita en lenguaje natural.

Al mostrar los resultados de una busqueda, CompletePlanet

ofrece un grupo de indicadores sobre cada sitio:

- Relevant: relevancia para la estrategia de busqueda.

- Popular: frecuencia con que el sitio es solicitado.

- New: Indica si el sitio se ha incorporado recientemente.

- Link: Presentan los enlaces externos desde el sitio

recuperado.

- In DQM: Indica si el sitio es controlado por el Deep Query
Manager (DQM).
Profusion.

Creado en 1995 en la Universidad de Kansas como un Meta
buscador inteligente para el Web, fue adquirido por la
compafia de busquedas Intelliseek, en abril de afio 2000.
Busca en algunas de las mayores maquinas de busqueda
del Web superficial y en un gran nimero de fuentes en el
Web profundo. Permite orientar las busquedas al definir
tépicos generales en los que ellas deben realizarse.

También se puede personalizar un grupo de buscadores
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correspondientes a determinadas materias y obtener

resultados de los principales buscadores.
Copernic Agent.

Es un agente inteligente disponible comercialmente que
consulta simultdneamente las mas importantes maquinas de
busquedas en Internet. Posee la version Copernic Agent
Basic, que es gratuita, ademas de una version Profesional.
Copernic Agent Pro, por suscripcion y con mayores
capacidades de recuperacion de la informacion; redne sus
busquedas en mas de 120 categorias especializadas y entre

sus principales caracteristicas estan que:

Puede consultar mas de 1 000 maquinas de busqueda entre
las que se destacan: Google, MSN Web Search Engine,

Yahoo, AOL.com Search, entre otras.

Los informes de las busquedas pueden generarse en
formato de paginas Web, para faciltar el filtraje, Ila

clasificacion y la revision de los documentos.

Suprime los enlaces muertos de los resultados.
Puede extraer conceptos de las paginas recuperadas.
Los documentos se listan segun su relevancia.

El desarrollo de las herramientas del Web superficial,
cuantitativamente superiores a las herramientas orientadas a
la recuperacion de informacion en el Web profundo, las

primeras con mas de una década de desarrollo y las
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segundas con alrededor de 5 afios de existencia, no
pueden resolver problemas técnicos que limitan la cobertura
y accesibilidad a las fuentes de informacion disponibles. La
sobrecarga de informacién en el Web supone un gran reto
para las organizaciones, especialmente en el manejo de
grandes voliumenes de datos para conocer el entorno y
predecir su evolucién, porgue muchas veces poseen la
informacion necesaria para responder a las solicitudes de
determinados segmentos de usuarios en el mercado, pero
en ocasiones no son capaces de aprovechar al maximo esta
informacion por no tenerla organizada adecuadamente y
carecer de los métodos necesarios para procesarla y

analizarla de la mejor manera.

2.2.2.3. La programacion de paginas dinamicas. °

Una pagina dinamica es una pagina que cambia o realiza
acciones segun los datos o acciones que haga el usuario,
por ejemplo por el simple hecho de conectarse a un sitio
web, un coédigo dinamico insertado dentro de dicha pagina
permitirA conocer de qué pais procede el visitante y en

funcion de eso redirigirlo a una pagina determinada.

I. Programacion de paginas dinamicas con HTML.
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HTML no es lenguaje de programacion sino, mas bien, se
trata de un lenguaje descriptivo que tiene como objeto dar
formato al texto y las imagenes que pretendemos visualizar
en el navegador.
A partir de este lenguaje somos capaces de introducir
enlaces, seleccionar el tamafio de las fonts o intercalar
imagenes, todo esto de una manera prefijjada y en ningan
caso inteligente. En efecto, el HTML no permite el realizar un
simple calculo matematico o crear una pagina de la nada a
partir de una base de datos. A decir verdad, el HTML,
aungue muy Util a pequefia escala, resulta bastante limitado

a la hora de concebir grandes sitios o portales.

Es esta deficiencia del HTML la que ha hecho necesario el
empleo de otros lenguajes accesorios mucho mas versatiles
y de un aprendizaje relativamente mas complicado, capaz
de responder de manera inteligente a las demandas del
navegador y que permiten la automatizacion de
determinadas tareas tediosas e irremediables como pueden

ser las actualizaciones, el tratamiento de pedidos.

Estos lenguajes capaces de recrear a partir de ciertos
"scripts” un sinfin de paginas automatizadas son los

protagonistas de este concepto de paginas dinamicas.

Este manual, que no es mas que una introduccion a otros
manuales en curso de redaccion, esta destinado a aquellos

gue sienten que el HTML se les queda corto para realizar

E



Sus proyectos y que, sin tener ni idea de programar, desean
dar el paso y darle un nuevo aire a sus paginas sin por ello
pasar por experiencias traumaticas debidas a su poca

afinidad con los lenguajes informaticos.

El contenido ha sido, por lo tanto, deliberadamente
simplificado y sera ampliado posteriormente a partir de
anexos y articulos de mayor nivel para que pueda ser
también utilizado por aquellos que ya estan familiarizados

con este tipo de lenguajes.

Il. Estructura basica de un documento html.®

Un documento HTML comienza con la etiqueta <HTML>, y
termina con </HTML>. Dentro del documento (entre las
etiquetas de principio y fin de HTML), hay dos zonas bien
diferenciadas: el encabezamiento, delimitado por <head> y
</head>, que sirve para definir diversos valores validos en
todo el documento; y el cuerpo, delimitado por <body> y

</body>, donde reside la informacion del documento.

La Unica utlidad del encabezamiento en la que nos
detendremos es la directiva <title>, que permite especificar
el titulo de un documento HTML. Este titulo no forma parte
del documento en si: no aparece, por ejemplo, al principio
del documento una vez que este se presenta con un
programa adecuado, sino que suele servir como titulo de la
ventana del programa que nos la muestra. Por ejemplo, en el

encabezamiento de este manual se ha especificado:
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<Title>Manual practico de HTML</title> en mindsculas.
Obsérvese que el titulo que encabeza este texto se ha
escrito con mayusculas, para distinguirlo del titulo global del

documento.

El cuerpo de un documento HTML contiene el texto que, con
la presentacion y los efectos que se decidan, se presentara
ante el hiperlector. Dentro del cuerpo son aplicables todos
los efectos que se van a mencionar en el resto de esta guia.
Dichos efectos se especifican exclusivamente a través de
directivas. Esto quiere decir que los espacios, tabulaciones y
retornos de carro que se introduzcan en el fichero fuente no
tienen ningun efecto a la hora de la presentacion final del

documento. Por ejemplo, escribiendo:

Estas

Palabras

Forman una

Frase.

Figura 2.2.1.5-1: Ejemplo de frase

Producimos exactamente lo mismo que con:
Estas palabras forman una frase.
A la hora de la verdad lo que se ve es:

Estas palabras forman una frase.
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En resumen, la estructura basica de un documento HTML

gueda de la forma

Siguiente:

<html>

<head>

<title>Titulo</title>

</head>

<body>

Texto del documento, menciones a graficos, enlaces, etc.
</body>

</html>

Figura 2.2.1.5-2: Cédigo de la estructura de un documento HTML.

lll. Programacion de paginas dindmicas con php.°

PHP (Hypertext Pre Processor) es un lenguaje de
programacion de Scripting que permite hacer aplicaciones

dinAmicas para sitios de Internet.

Un lenguaje de scripting es un lenguaje que necesita para su
funcionamiento un intérprete a diferencia de los lenguajes

que permiten crear archivos.

Ejecutables (.exe). El intérprete de PHP estad en todos los
servidores con sistemas Unix o Linux que son la inmensa
mayoria de los servidores de Internet o sistemas operativos
gue ejecutan los proveedores de alojamiento (hosting) de

sitios webs.
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Una pagina dinamica es una pagina que cambia o realiza
acciones segun los datos o acciones que haga el usuario,
por ejemplo por el simple hecho de conectarse a un sitio web
(ver una pagina web), un codigo dinamico insertado dentro
de dicha péagina permitird conocer de qué pais procede el
visitante y en funcibn de eso redirigirlo a una pagina

determinada.

Php (acronimo de “Php Hypertext prepocesor’) es el
lenguaje interpretado de alto nivel embebido en paginas

HTML y ejecutado en el servidor.

Fue originalmente disefiado en Perl, en base a la escritura
de un grupo de CGI binarios escritos en el lenguaje C por el
programador danés-canadiense Rasmus Lerdorf en el afio
1994 para mostrar su curriculum vitae y guardar ciertos
datos, como la cantidad de trafico que su pagina web
recibia. El 8 de junio de 1995 fue publicado "Personal Home
Page Tools" después de que Lerdorf lo combinara con su

propio Form Interpreter para crear PHP/FI.
-Caracteristicas de PHP

PHP presenta las siguientes caracteristicas:

Es un lenguaje multiplataforma.

Completamente orientado a la web.

Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de
base de datos que se utilizan en la actualidad, destaca su

conectividad con MySQL, Postgre y SQL.




Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme
cantidad de médulos (llamados ext's o extensiones).

Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre
la cual se destaca que todas las funciones del sistema estan
explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil
acceso para todos.

Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.
Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.
No requiere definicion de tipos de variables aunque sus
variables se pueden evaluar también por el tipo que estén
manejando en tiempo de ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una
determinada metodologia a la hora de programar (muchos
otros lenguajes tampoco lo hacen), aun estando dirigido a
alguna en particular, el programador puede aplicar en su
trabajo cualquier técnica de programacion y/o desarrollo que
le permita escribir codigo ordenado, estructurado y
manejable. Un ejemplo de esto son los desarrollos que en
PHP se han hecho del patréon de disefio Modelo Vista
Controlador (o MVC), que permiten separar el tratamiento y
acceso a los datos, la logica de control y la interfaz de
usuario en tres componentes independientes (ver mas abajo

Frameworks en PHP).
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IV. Descripcion de phpMyAdmin -2.10.1

PhpMyAdmin 2.10.1 es una herramienta muy potente,
escrita en lenguaje PHP, destinada a la administracion de

MySQL mediante una interfaz web.

PhpMyAdmin 2.10.1 es una aplicacion muy completa,
mediante la cual podemos acceder a todas las funciones

tipicas de la base de datos MySQL.

Ademas, phpMyAdmin 2.10.1 es capaz de crear y eliminar
bases de datos; crear, eliminar y alterar tablas; borrar, editar
y afadir campos, ejecutar cualquier declaracion SQL;
administrar campos clave, administrar privilegios y exportar
datos en varios formatos. Otro ejemplo: supongamos que
todos los pies de paginas de un sitio web dicen “Empresa El
navegante (1980-2004)" y llegamos al 2005 y la empresa
cambio de nombre .Trabajando con paginas estaticas (HTML
clasico) deberiamos cambiar el pie de pagina una por una en

todas las paginas y volver a subirlas a todas al servidor.

Con PHP: incluyendo los sectores modificables en archivos
independientes basta con cambiar un solo archivo para que
cambien automaticamente todas las paginas .Y solo

tendremos que subir un solo archivo.

Suponga que usted disefia un sector de noticias dentro de
las paginas web de un portal informativo, bastaria que ese
sector estuviera en un archivo independiente para que luego

de modificado se cambiara en todos los sitios.
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Algun disefiador podria observar que esto también se puede
hacer usando plantillas en Dreamweaver (y nada de PHP)
pero hay una diferencia significativa, con Dreamweaver
modifico localmente la plantilla y cambio localmente todo el
sitio web con las paginas asociadas, luego de lo cual tengo

gue subir todo el sitio al servidor.

Usando PHP (u otros lenguajes de péaginas dinamicas)
modifico y lo subo al servidor y se modifica todo el sitio, la

diferencia en velocidad de actualizacion es notoria.

PHP no es el uUnico lenguaje de creacion de péaginas
dindmicas también existen ASP, Java, Coldfusion, perl, etc.
PHP es el lenguaje de paginas dinAmicas mas usado en
Internet, aproximadamente el 90% de los scripts de paginas

dindmicas estan hechos con este lenguaje.

ASP le sigue en uso ya que es el lenguaje soportado por los
servidores Windows 2000, es un lenguaje facil de aprender y

muy similar a Visual Basic en muchos aspectos.

Java es un muy buen lenguaje que permite hacer cualquier
tipo de aplicacion pero presenta una curva de aprendizaje
muy alta ademas no tiene rutinas ya creadas en los

servidores.

Col fusion es el lenguaje creado por la empresa Macromedia
y tiene buenas prestaciones aunque un uso limitado en
cantidad de usuarios lo cual hace dificil el desarrollo en

colaboracion.
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Perl fue uno de los primeros lenguajes de paginas dinamicas

y hoy esta desactualizado.
V. ¢Porgue php es el lenguaje mas usado?

PHP es de acceso libre. ASP esta vinculado a las
plataformas Windows y por lo tanto requieren servidores con
Windows 2000 instalado lo cual es mas costoso para los
proveedores de hosting y a su vez para los usuarios o
empresas que desean alojar paginas web en dichos

servidores.

En cuanto a prestaciones PHP es igual o mejor que ASP
destacandose la velocidad del rimero en forma significativa.
A diferencia de otros lenguajes como Java o Perl, PHP es

relativamente facil de aprender.

PHP cuenta con cientos de rutinas ya preparadas y con
miles de programadores alrededor del mundo que participan
de foros donde se pueden intercambiar opiniones lo cual es
muy importante para el programador de aplicaciones para

Internet.

Haciendo una comparativa de lo que es un acceso a base de
datos usando PHP con una base MySql desde un formulario
de Internet y haciendo la misma tarea desde ASP con una
base de datos Access, la performance es netamente
superior a favor de PHP. Para lograr una performance
similar con ASP hay que alojar las paginas en un servidor

gue tenga instalado Microsoft SQL Server y que permita un
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volumen de transacciones determinado. Puede llegar a ser
sorprendente el aumento del costo de un alojamiento de este
tipo mientras que en servidores Linux, una opcion similar en

prestaciones, es la opcion predeterminada para empresas.

2.2.3. Las bases de datos y los sistemas de informacién.

Base de Datos es un conjunto exhaustivo no redundante de
datos estructurados organizados independientemente de su
utilizaciébn y su implementacion en maquina accesibles en
tiempo real y compatibles con usuarios concurrentes con
necesidad de informacién diferente y no predicable en
tiempo.

Explicar Sus Origenes Y Antecedentes
Surgen desde mediados de los afios sesenta la historia de
las bases de datos, en 1970 Codd propuso el modelo
relacional, este modelo es el que ha marcado la linea de
investigacion por muchos afios, ahora se encuentran los

modelos orientados a objetos.
2.2.3.1. Ventajas de utilizar bases de datos.
1. Independencia de datos y tratamiento.

- Cambio en datos no implica cambio en programas y

viceversa (Menor coste de mantenimiento).
2. Coherencia de resultados.
- Reduce redundancia :

- Acciones l6gicamente Unicas.
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- Se evita inconsistencia.
3. Mejora en la disponibilidad de datos
- No hay duefio de datos (No igual a ser publicos).
- Ni aplicaciones ni usuarios.
- Guardamos descripcion (Idea de catalogos).
4. Cumplimiento de ciertas normas.
- Restricciones de seguridad.
- Accesos (Usuarios a datos).
- Operaciones (Operaciones sobre datos).
5. Otras ventajas:
- Mas eficiente la gestion de almacenamiento.
2.2.3.2. Las bases de datos en SQL
(Lenguaje de Consulta Estructurado).

Fue comercializado por primera vez en 1981 por IBM, el cual
fue presentado a ANSI y desde entonces ha sido
considerado como un estandar para las bases de datos
relacionales. Desde 1986, el estandar SQL ha aparecido en
diferentes versiones como por ejemplo: SQL:92, SQL:99,
SQL:2003. MySQL es una idea originaria de la empresa
open source MySQL AB establecida inicialmente en Suecia
en 1995 y cuyos fundadores son David Axmark, Allan
Larsson, y Michael "Monty" Widenius. ElI objetivo que

persigue esta empresa consiste en que MySQL cumpla el
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estdndar SQL, pero sin sacrificar velocidad, fiabilidad o

usabilidad.

Michael Widenius en la década de los 90 traté de usar
MSQL para conectar las tablas usando rutinas de bajo nivel
ISAM, sin embargo, mSQL no era rapido y flexible para sus
necesidades. Esto lo llevé a crear una APl SQL denominada
MySQL para bases de datos muy similar a la de mSQL pero

mas portable.

La procedencia del nombre de MySQL no es clara. Desde
hace mas de 10 afios, las herramientas han mantenido el
prefijo My. También, se cree que tiene relacion con el
nombre de la hija del cofundador Monty Widenius quien se
llama My. Por otro lado, el nombre del delfin de MySQL es
Sakila y fue seleccionado por los fundadores de MySQL AB
en el concurso “Name the Dolphin”. Este nombre fue enviado
por Ambrose Twebaze, un desarrollador de Open source
Africano, derivado del idioma SiSwate, el idioma local de
Swazilandia y corresponde al nombre de una ciudad en
Arusha, Tanzania, cerca de Uganda la ciudad origen de

Ambrose.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos
relacional, multihilo y multiusuario con mas de seis millones
de instalaciones. MySQL desde enero de 2008 una

subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle

E


http://es.wikipedia.org/wiki/SQL
http://es.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_los_90
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=MSQL&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_programaci%C3%B3n_de_aplicaciones
http://es.wikipedia.org/wiki/Open_source
http://es.wikipedia.org/wiki/%C3%81frica
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma
http://es.wikipedia.org/wiki/Swazilandia
http://es.wikipedia.org/wiki/Tanzania
http://es.wikipedia.org/wiki/Uganda
http://es.wikipedia.org/wiki/Hilo_en_sistemas_operativos

Corporation desde abril de 2009 desarrolla MySQL como

software libre en un esquema de licenciamiento dual.

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos.
Una base de datos es una coleccion estructurada de tablas
gque contienen datos. Esta puede ser desde una simple lista
de compras a una galeria de pinturas o el vasto volumen de
informacion en una red corporativa. Para agregar, acceder a
y procesar datos guardados en un computador, usted
necesita un administrador como MySQL Server. Dado que
los computadores son muy buenos manejando grandes
cantidades de informacion, los administradores de bases de
datos juegan un papel central en computacion, como
aplicaciones independientes o como parte de otras

aplicaciones.

Existen varias apis que permiten, a aplicaciones escritas en
diversos lenguajes de programacion, acceder a las bases de
datos MySQL, incluyendo C, C++, C#, Pascal, Delphi (via
dbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java (con una implementacion
nativa del driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby,
Gambas, Realbasic (Mac), Harbour (Eaglel), FreeBasic, y
Tcl; cada uno de estos utiliza una APl especifica. También
existe un interfaz ODBC, llamado MyODBC que permite a
cualquier lenguaje de programacion que soporte ODBC
comunicarse con las bases de datos MySQL. También se

puede acceder desde el sistema SAP, lenguaje ABAP.
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2.2.3.3. Aplicaciones.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o
phpBB, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-
PHP/Perl/Python), y por herramientas de seguimiento de

errores como Bugzilla.

Su popularidad como aplicacion web esta muy ligada a PHP,
gue a menudo aparece en combinacion con MySQL. MySQL
es una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza
el motor no transaccional MyISAM, pero puede provocar
problemas de integridad en entornos de alta concurrencia en
la modificacién. En aplicaciones web hay baja concurrencia
en la modificacion de datos y en cambio el entorno es
intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal

para este tipo de aplicaciones.
2.2.3.4. Caracteristicas de MySql

Inicialmente, MySqgl carecia de elementos considerados
esenciales en las bases de datos relacionales, tales como
integridad referencial y transacciones. A pesar de ello, atrajo
a los desarrolladores de paginas web con contenido

dindmico, justamente por su simplicidad.

Poco a poco los elementos de los que carecia MySQL estan
siendo incorporados tanto por desarrollos internos, como por
desarrolladores de software libre. Entre las caracteristicas

disponibles en las ultimas versiones se puede destacar:
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» Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas
extensiones son incluidas igualmente.

» Disponibilidad en gran cantidad de plataformas vy
sistemas.

» Diferentes opciones de almacenamiento segun si se

desea velocidad en las operaciones o el mayor nimero

de operaciones disponibles.

Transacciones Yy claves foraneas.

Conectividad segura.

Replicacion.

YV VWV VvV 'V

Busqueda de indexacion de campos de texto.

2.2.3.5. Tipos de compilacion del servidor MySQL.
Hay tres tipos de compilacion del servidor MySQL.:

» Estandar: Los binarios estandares de MySQL son los
recomendados para la mayoria de los usuarios, e incluyen
el motor de almacenamiento InnoDB.

» Max (No se trata de MaxDB, que es una cooperacion con
SAP) Los binarios incluyen caracteristicas adicionales que
no han sido lo bastante probadas o que normalmente no
son necesarias.

» MySQL-Debug: Son binarios que han sido compilados con

informacién de depuracién extra. No debe ser usada en
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sistemas en produccion porqué el coédigo de depuracion

puede reducir el rendimiento.
2.2.3.6. WAMPSERVER 2.0.

2.2.3.6.1. CoOmo instalar PHP en Windows con Wamp

Server 2.0.

La instalacion de Wamp Server 2.0 es un proceso que
requiere varios pasos. Hay que instalar el servidor web
Apache, luego el propio PHP y también la base de datos
MySQL para trabajar con PHP. En PHP 5 la cosa continGa
igual, pero existe un método rapido y sencillo de instalar

PHP5 en nuestro sistema.

Para los que no han instalado nunca PHP5 hay que
comentar que no tengan miedo para nada al lenguaje, que
es muy sencillo y agradecido. No cabe tampoco tener miedo
de la instalacion o configuracion de PHP, porque en este
articulo vamos a explicar un modo de realizarla en 5 minutos

y sin necesidad de conocimientos iniciales.
Lo primero es entrar en la pagina de Wamp Server, que es la
siguiente:

Como habia comentado, Wamp Server es un programa que
instala en un sélo paso Apache + PHP + MySQL vy los

configura para trabajar juntos.

Habria que hacer la descarga de la ultima version de Wamp

Server en:
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En la pagina de descarga te especifica claramente la lista de
programas que va a instalar, asi como las versiones de los
mismos. En el momento de escribir este articulo iban por la
version WampServer 2.0, que instala esta lista de

programas:

Apache 2.2.6
PHP 5.2.5
SQLitemanager

MySQL 5.0.45

vV V Vv V VY

PhpMyAdmin

Una vez descargado el programa, lo ejecutamos para
realizar la instalacion de Wamp Server 2. La instalacion se
basa en un asistente normal que nos solicitara varios datos
tipicos de instalaciones, como que aceptemos los términos
de la licencia. Luego nos saldra la ventana para acabar que

marcaremos que ejecute Wamp Server inmediatamente.

Si todo ha funcionado, en 1 minuto mas podremos
comprobar si PHP 5 esta funcionando en nuestro ordenador.
Sélo tendriamos que encender los servicios. Para ello Wamp
Server tiene un panel de control que se accede desde un
icono de programa residente de la barra de tareas. Tiene

una forma rara, como un cuenta kilbmetros.
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Pulsamos el icono con el ratén (boton izquierdo, clic normal)
y veremos abajo del todo una instruccion que pone “Put

Online”, que pondra todos los servicios en funcionamiento.

Powered by Anaska
E Localhost
E phphyAdmin
E 5QLiteManager
woww directorny

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Figura 2.2.3.6.1-1 Lista de opciones que presenta WampServer
Ahora, para comprobar que los servicios funcionan sélo nos
gueda abrir un navegador. Vamos a escribir la siguiente

direccion URL en la barra de direcciones: http://localhost

Entonces nos tiene que salir la pagina de inicio del servidor
Apache con PHP 5, personalizada por Wamp, que es algo

como esto:

W WAL Hemrstpeage: - ooy Fecko =

Srchees  Eddar Yo Hplons  Pleesdoos Hemsrseetss Sguds

s

WSS envEs

Server Configuration
A Mersbom = 2,38

cachndd Extmesdons = iy bor abecdar i eorm_dctret i ctype
e e o> de Bt
- o s e oI o o
e I iy btocred e sEasdacd
e tehenaer W - Serrpsosma e men
o 5L o ez > e e acke
o orharter i spacheInandiend it
e ey o sk i PO e i regrsal
o 5L Tans
foT—
] 5
Tools
B
Prmyrdan

Figura 2.2.3.6.1-2 P4gina de inicio del WampServer
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Si no sale nada puede que haya habido un problema o un
error al iniciar los servicios, generalmente el Apache, que
utiliza el puerto 80 que a veces estd ocupado por otro
programa como Skype o IIS. Lee la FAQ: No funciona el

Wamp Server 2.0.

Ahora podremos colocar en nuestro servidor todas las
paginas PHP que queramos probar o los proyectos que
hayamos creado anteriormente. El directorio donde
generalmente se localiza la raiz de publicacion es:

C:\wamp\www.

En esa carpeta podriamos subir cualquier archivo PHP 4 o
PHP 5 y deberia ejecutarse perfectamente. Otra cosa que
puede fallar es que los inicios de bloques de cédigo PHP
que debéis utilizar son con “<?php” y no solo con “<?”, que

esta deshabilitado por defecto.
2.2.4. Las Bases De Datos Y las Tecnologias Web.

Hoy en dia estamos asistiendo a una auténtica revolucion.
Los avances en las comunicaciones Yy las nuevas
tecnologias estan acercando la informacion al usuario final,
asi como facilitando su procesamiento. Uno de los cambios
mas importantes, tiene que ver con el soporte y canal de
transmision de la informacion. Internet y las Tecnologias
Web, han conseguido que el usuario esté familiarizado con
informacion hipermedia, incluyendo texto, imagenes, audio y

video. Cualquier ordenador conectado a la red constituye
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una fuente facil de entrada de informacion y de servicios.
Este hecho hace que cada vez cobre mas fuerza la idea de
que nos encontramos inmersos en una “sociedad de la
informacion”.

World Wide Web, o simplemente Web, constituye uno de los
intentos mas recientes y a la vez mas poderosos de
sistematizar y simplificar el acceso a la informacion en
Internet. Este nuevo sistema ha revolucionado la forma en
gue los usuarios se comunican y utilizan los servicios de la
llamada “red de redes”, y constituye la causa fundamental
del espectacular aumento en el nimero de personas que
usan Internet y de la popularidad e importancia que ha

adquirido en la actualidad.

La Tecnologia Web permite el desarrollo de aplicaciones
distribuidas basadas en el modelo Cliente/Servidor. Las
aplicaciones web suponen un importante cambio de enfoque
con respecto al desarrollo de aplicaciones tradicionales. Su
principal caracteristica consiste en que la comunicacién con
el usuario se establece utilizando paginas web, que se
pueden visualizar desde un navegador que se esté
ejecutando en cualquier ordenador conectado a la red. Otra
caracteristica importante, consiste en que el codigo de la
aplicacion se puede ejecutar en el cliente, en el servidor o
distribuirse entre ambos. Ademas debido al gran volumen de

informacion que se maneja, las aplicaciones web suelen

E



utilizar una Base de Datos, para organizar y facilitar el

acceso a la informacion.

La Tecnologia Web permite el desarrollo de aplicaciones
distribuidas basadas en el modelo Cliente/Servidor. Las
aplicaciones web suponen un importante cambio de enfoque
con respecto al desarrollo de aplicaciones tradicionales. Su
principal caracteristica consiste en que la comunicacion con
el usuario se establece utilizando paginas web, que se
pueden visualizar desde un navegador que se esté
ejecutando en cualquier ordenador conectado a la red. Otra
caracteristica importante, consiste en que el codigo de la
aplicacion se puede ejecutar en el cliente, en el servidor o
distribuirse entre ambos. Ademas debido al gran volumen de
informacion que se maneja, las aplicaciones web suelen
utiizar una Base de Datos, para organizar y facilitar el

acceso a la informacion.
2.2.4.1. Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API).

Es un conjunto de rutinas, protocolos y herramientas para
construir aplicaciones de interfaz. Una buena APl hace mas
facil el trabajo de desarrollo de un programa, ya que debe
proveer todos los bloques para construirlo. El programador lo

anico que hace es poner todos los bloques juntos.

API| estd disefiado especialmente para los programadores,

ya que garantiza que todos los programas que utilizan API,
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tendran interfaces similares. Asimismo, esto le facilita al

usuario aprender la l6gica de nuevos programas.

Cuando se realiza una requisicion, el servidor llamaré al API,
brindando la ventaja de disponer de una mayor cantidad de

Servicios.

2.2.4.2. Interfaz de Programacion de Aplicaciones del

Servidor Internet (ISAPI)

Es la interfaz propuesta por Microsoft como una alternativa
mas rapida que el CGI, y ya esta incluida en el Servidor

Microsoft Internet Information (lIS).

Asi como los escritos CGl, los programas escritos usando
ISAPI habilitan un usuario remoto para ejecutar un
programa, busca informacion dentro de una base de datos, o
intercambia informacion con otro software localizado en el

servidor.

Los programas escritos usando la interfaz ISAPI son
compilados como bibliotecas de enlace dindmico (DLL -
Dynamic Link Library), ya que son cargados por el servidor
Web cuando éste se inicia. Dichos programas se vuelven
residentes en memoria, por lo que se ejecutan mucho mas
rapido que las aplicaciones CGI, debido a que requieren
menos tiempo de uso de CPU al no iniciar procesos

separados.

Uno de los programas ISAPI méas usados es el

HTTPODBC.DLL que se usa para enviar y/o devolver
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informacion hacia y desde las bases de datos, a través de

ODBC.

Ademas, ISAPI permite realizar un procesamiento previo de
la solicitud y uno posterior de la respuesta, con lo cual
manipula la solicitud/respuesta HTTP. Los filtros ISAPI
pueden  utilizarse para aplicaciones tales como

autenticacion, acceso o apertura de sesion.

2.2.4.3. Java, JDBCy JavaScript

Java ofrece un ambiente de programacion muy sencillo,
robusto, dinamico, de propdsito general, orientado a objetos

y multiples plataformas, creado por Sun MicroSystems.

Es tanto un compilador como un lenguaje intérprete. EIl
cédigo fuente de Java es convertido en instrucciones

binarias simples, y compilado con un formato universal.

El Compilador realiza todas las actividades de un procesador
real en un ambiente virtual mas seguro. Es decir, ejecuta
instrucciones, crea y manipula informacion, carga y hace

referencia a bloques de codigo nuevos.

El Intérprete, que es pequefio y muy util, es capaz de ser
implantado en cualquier forma que se desee para un sistema
operativo particular. Este puede correr como una aplicacién
independiente, o como una parte de otro software, tal como

el Web Browser.
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El concepto de Java es diferente al de CGl, ya que el CGI se
ejecuta en el servidor, mientras que Java se ejecuta en el

cliente.
JavaScript:

e Es un lenguaje muy poderoso y especialmente disefiado
para la creacidn de escritos, que se alojan dentro de un
documento HTML. Dicho Ilenguaje es propiedad de

Netscape.

«Es un APl programable que permite crear escritos de
eventos, objetos y acciones, bajo cualquier plataforma.
Gracias a que JavaScript es parte de la conexion en vivo,
se puede usar para crear interacciones entre documentos
HTML, Plug-ins (aplicaciones que corren dentro del

browser del Web) y Java.
e Las conexiones en vivo habilitan:

« Navegacion con Plug-ins, que se carga en una pagina para
interactuar con JavaScript, que se encuentra activo dentro
de la misma péagina.

 Aplicaciones de Java cargados en la misma pagina para
comunicarse con los escritos JavaScript activos dentro de
la misma pégina, y viceversa.

« Mediante el uso de JavaScript se pueden enviar respuestas

ante una variedad de eventos, objetos y acciones,

permitiendo cambiar imagenes o activar sonidos ante
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determinados eventos, tales como entrar o salir de una

pagina, presionar el ratén, etc.

e Es un lenguaje de escritos compacto, basado en objetos,
para el desarrollo de aplicaciones Internet Cliente/Servidor.
Las sentencias JavaScript que reconocen y responden ante
eventos, pueden ser introducidas directamente en una
pagina Web. Por ejemplo, se puede escribir una funcion
JavaScript que verifigue la correcta entrada de datos a una
forma, sin necesidad de transmision de datos a través de la

red..
2.2.4.4. ¢Por qué Utilizar Bases de Datos en el Web?

El Web es un medio para localizar/enviar/recibir informacién
de diversos tipos, aun con las bases de datos. En el ambito
competitivo, es esencial ver las ventajas que esta via
electronica proporciona para presentar la informacion,
reduciendo costos y el almacenamiento de la informacion, y

aumentando la rapidez de difusion de la misma.

Internet provee de un formato de presentacion dinamico para
ofrecer campafias y mejorar negocios, ademas de que
permite acceder a cada sitio alrededor del mundo, con lo
cual se incrementa el nimero de personas a las cuales llega

la informacion.

Thomson, L. W. (2011). Desarrollo Web con PHP y MySQL. Anaya

Multimedia.
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Alrededor de 14 millones de personas alrededor del mundo
hacen uso de Internet, lo cual demuestra el enorme potencial
gque esta red ha alcanzado, con lo cual se puede decir que
en un futuro no muy lejano, sera el principal medio de

comunicacion utilizado para distintos fines.

Pero, no sélo es una via para hacer negocios, sino también
una gran fuente de informacion, siendo éste uno de los

principales propositos con que fue creada.

Una gran porcién de dicha informacién requiere de un

manejo especial, y puede ser provista por bases de datos.

En el pasado, las bases de datos so6lo podian utilizarse al
interior de las instituciones o en redes locales, pero
actualmente el Web permite acceder a bases de datos
desde cualquier parte del mundo. Estas ofrecen, a través de
la red, un manejo dinamico y una gran flexibilidad de los
datos, como ventajas que no podrian obtenerse a través de

otro medio informativo.

Con estos propésitos, los usuarios de Internet o Intranet
pueden obtener un medio que puede adecuarse a sus
necesidades de informacion, con un costo, inversion de
tiempo, y recursos minimos. Asimismo, las bases de datos
seran usadas para permitir el acceso y manejo de la variada

informacion que se encuentra a lo largo de la red.
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2.2.4.5. La Integracion de Bases de Datos en la Web.

En la actualidad, muchas instituciones se han dado cuenta
de la importancia que el Web tiene en el desarrollo de sus
potencialidades, ya que con ello pueden lograr una mejor
comunicacién con personas o0 instituciones situadas en

cualquier lugar del mundo.

Gracias a la conexién con la red mundial Internet, poco a
poco, cada individuo o institucion va teniendo acceso a
mayor cantidad de informacion de las diversas ramas de la

ciencia con distintos formatos de almacenamiento.

La mayor parte de informacion es presentada de forma
estatica a través de documentos HTML, lo cual limita el
acceso a los distintos tipos de almacenamiento en que ésta

pueda encontrarse.

Pero, en la actualidad surge la posibilidad de utilizar
aplicaciones que permitan acceder a informacion de forma
dindmica, tal como a bases de datos, con contenidos y

formatos muy diversos.

Una de las ventajas de utilizar el Web para este fin, es que
no hay restricciones en el sistema operativo que se debe
usar, permitiendo la conexion entre si, de las paginas Web
desplegadas en un browser del Web que funciona en una
plataforma, con servidores de bases de datos alojados en

otra plataforma. Ademas, no hay necesidad de cambiar el

E


http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos28/aceptacion-individuo/aceptacion-individuo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/ciencia-y-tecnologia/ciencia-y-tecnologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/ciencia-y-tecnologia/ciencia-y-tecnologia.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/estat/estat.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/comer/comer.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/html/html.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/cinematica-dinamica/cinematica-dinamica.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Sistemas_Operativos/
http://www.monografias.com/trabajos12/rete/rete.shtml

formato o estructura de la informacion dentro de las bases

de datos.

2.2.4.6. CoOmo Funciona la Integracion de Bases de

Datos en la Web.

Para realizar una requisicion de acceso desde el Web hasta
una base de datos no s6lo se necesita de un browser del
Web y de un Servidor Web, sino también de un software de
procesamiento (aplicacion CGI), el cual es el programa que
es llamado directamente desde un documento HTML en el
cliente. Dicho programa lee la entrada de datos desde que
provienen del cliente y toma cierta informacion de variables
de ambiente. El método usado para el paso de datos esta

determinado por la llamada CGI.

Una vez se reciben los datos de entrada (sentencias SQL o
piezas de ellas), el software de procesamiento los prepara
para enviarlos a la interfaz en forma de SQL, y luego ésta

procesa los resultados que se extraen de la base de datos.

La interfaz contiene las especificaciones de la base de datos
necesarias para traducir las solicitudes enviadas desde el
cliente, a un formato que sea reconocido por dicha base.
Ademas, contiene toda la informacion, estructuras, variables
y llamadas a funciones, necesarias para comunicarse con la

base de datos.

El software de acceso usualmente es el software distribuido

con la base de datos, el cual permite el acceso a la misma, a
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través de solicitudes con formato. Luego, el software de
acceso recibe los resultados de la base de datos, aun los
mensajes de error, y la pasa hacia la interfaz, y ésta a su

vez, los pasa hasta el software de procesamiento.

Cualquier otro software (servidor HTTP, software de redes,
etc.) agrega enlaces adicionales a este proceso de
extraccion de la informacion, ya que el software de
procesamiento pasa los resultados hacia el servidor Web, y
este hasta el browser del Web (ya sea directamente o a

través de una red).
2.2.4.7. Categorizaciéon de Interfaces Web/DBMS.

Tradicionalmente en el Web se han utilizado documentos
HTML estaticos para los cuales se creaban las posibles
respuestas ante requisiciones del cliente. Este método
requiere de un gran desarrollo de aplicaciones y de
mantenimiento de las mismas. Al interactuar con las bases

de datos, este proceso se complica ain mas.

Como la necesidad de acceder a bases de datos desde el
Web se ha incrementado, han sido creadas también
interfaces que manipulan sus escritos para procesar la
informacion, teniendo como punto comudn la ejecucion de

sentencias SQL para requerir datos a la base.

Aplicaciones de interfaz para la interaccion de bases de
datos con el Web han surgido ya. Los productos iniciales son

simplemente modelos del ambiente cliente/servidor, con una
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capa adicional para crear resultados HTML que pueden ser
vistos a través del Web, por medio de un procesamiento de
los datos de la forma introducidos por el cliente. Ademas, al
usar estas interfaces se puede crear el programa principal
de Ila aplicacion. Como puede observarse, estas
herramientas permiten construir poderosas aplicaciones en
el Web, pero se requiere que programadores
experimentados logren un desarrollo a gran escala.
También, el mantenimiento de las mismas es

significativamente mas complejo y extenso.

Una de las estrategias mas famosas para la creacion de
aplicaciones de interaccion con el Web, es la de descargar
del Web, aplicaciones o componentes funcionales que se
ejecutaran dentro del browser. Con ellas se realizard un
procesamiento complejo del lado del cliente, lo cual requiere
un gran esfuerzo para crear las piezas de la aplicacion.
Estas estrategias poseen dos caracteristicas principales:
garantizan la seguridad tanto en los sistemas de distribucion
como en la comunicacibn que se establece con tales

aplicaciones, a través de Internet.

También han aparecido bibliotecas que incluyen motores
propios de servidor que corren de forma conjunta con el
Servidor Web, lo cual facilita el desarrollo de nuevas

aplicaciones.

E


http://www.monografias.com/trabajos11/contrest/contrest.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/dige/dige.shtml#evo
http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/travent/travent.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/ponency/ponency.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/motore/motore.shtml

Una aplicacién que posibilita interconectar al Web con una
base de datos tiene muchas ventajas, ademas de que las
funciones que cumplen actualmente los Servidores Web y
las herramientas de desarrollo de aplicaciones Web, hacen
mas facil que nunca la construccion de aplicaciones mas
robustas. Tal vez el mayor beneficio del desarrollo de estas
aplicaciones en el Web sea la habilidad de que sean para
multiples plataformas, sin el costo de distribuir multiples

versiones del software.

Cada una de las interfaces para comunicar al Web con
bases de datos, ha sido creada basandose en una
tecnologia de integracion especial, a través de procesos de
interconexion especiales, que seran descritos en el siguiente

apartado.

2.2.4.8. Tipos de bases de datos.

Las bases de datos se pueden dividir en cuatro tipos
basicos:

1. Bases de datos de fichero plano (o ficheros por blogues)
2. Bases de datos relacionales

3. Bases de datos orientadas a objetos

4. Bases de datos hibridas

Las bases de datos de fichero plano consisten en ficheros de
texto divididos en filas y columnas. Estas bases de datos son

las més primitivas y quizds ni tan siquiera merezcan
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considerarse como tales. Pueden ser utiles para
aplicaciones muy simples, pero no para aplicaciones

medianas o complejas, debido a sus grandes limitaciones.

Las bases de datos relacionales son las mas populares
actualmente. Su nombre proviene de su gran ventaja sobre
las bases de datos de fichero plano: la posibilidad de
relacionar varias tablas de datos entre si, compartiendo
informacion y evitando la duplicidad y los problemas que ello
conlleva (espacio de almacenamiento y redundancia).
Existen numerosas bases de datos relacionales para
distintas plataformas (Access, Paradox, Oracle, Sybase) y
son ampliamente utilizadas. Sin embargo, tienen un punto
débil: la mayoria de ellas no admite la incorporacion de
objetos multimedia tales como sonidos, imagenes o

animaciones.

Las bases de datos orientadas a objetos incorporan el
paradigma de la Orientacion a Objetos (OO) a las bases de
datos. La base de datos esta constituida por objetos, que
pueden ser de muy diversos tipos, y sobre los cuales se
encuentran definidas unas operaciones. Las bases de
datos orientadas a objetos pueden manejar informacion
binaria (como objetos multimedia) de una forma eficiente.

Su limitacion suele residir en su especializacion, ya que
suelen estar disefladas para un tipo particular de objetos

(por ejemplo, una base de datos para un programa de CAD).
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Las bases de datos hibridas combinan caracteristicas de las
bases de datos relacionales y las bases de datos orientadas
a objetos. Manejan datos textuales y datos binarios, a los
cuales se extienden las posibilidades de consulta. Es una

tecnologia reciente y aun existen pocas en el mercado.

2.2.4.9. Funcionamiento de la Base de datos.

Para realizar una requisicion de acceso desde el Web hasta
una base de datos no solo se necesita de un browser del
Web y de un Servidor Web, sino también de un software de
procesamiento (aplicacion CGI), el cual es el programa que
es llamado directamente desde un documento HTML en el

cliente.

Los CGI reciben datos transferidos desde un navegador
Web mediante un servidor de HTTP y los convierten a un
formato que la base de datos pueda entender. La
informacion convertida se transfiere a la interfaz de la base
de datos y esta la ejecuta. Los resultados se devuelven al
software de procesamiento, el cual los convierte a un

formato de manera que el navegador los pueda desplegar.

Una aplicacion CGI no puede trabajar solo, requiere de un
tipo de canal para hacer contacto con la base de datos, este
canal lo proporciona la interfaz de la base de datos, el cual
es un software especial que suministra el proveedor. Los
CGl se comunican con la interfaz, la cual se pone en

contacto con la base de datos.
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2.2.4.10. Aplicaciones de una Base de Datos en la Web.

Entre las aplicaciones mas importantes de una base de

datos en la web se pueden citar las siguientes:

- Comercio electronico

- Servicios al cliente

- Servicios financieros

- Busqueda de informacién

- Acceso remoto a bases de datos

- Bases de datos compartidas (intranets)

- Creacién de documentos HTML personalizados

- Distribucion de multimedia

Seguimiento de visitantes

2.2.4.11. Componentes de una aplicacion de bases

de datos.

Una base de datos en la web consta de los siguientes

componentes:

Servidor web

Servidor de aplicacion

Cliente web

Base de Datos

2.2.4.12. Publicacién de bases de datos en la web.

Las consideraciones a tener en cuenta a la hora de

desarrollar una aplicacién de bases de datos en la web no
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son en principio distintas de las necesarias para cualquier
otra aplicacion (alcance del proyecto, experiencia del
programador, etc.). Por otra parte, a la hora de publicar una
base de datos en la web se pueden adoptar varios enfoques,
segun el grado de complejidad de la aplicacion. De esta
manera, las herramientas para la publicacion de una base de

datos en la web se pueden clasificar en tres categorias:
- Herramientas para la publicacién de datos.
- Herramientas para el desarrollo de bases de datos.

- Herramientas especificas para el desarrollo de bases de

datos web.

2.2.4.13. Las Base de Datos Web con tecnologia

Microsoft.

El sistema de acceso a bases datos a través de la web
utilizando la tecnologia Microsoft, se denomina ADO

(ActiveX Data Objects).

DSN (Data Source Name): Es un identificador Unico de la
base de datos en el sistema. Al definir un DSN se
especifican tanto la ruta completa del archivo de base de
datos como el controlador adecuado a la misma (MSAccess,
FoxPro, etc). Una vez creado, es todo lo que se necesita
saber acerca de la base de datos para poder abrirla,

consultarla, modificarla, etc.
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ADO (ActiveX Data Objects): Es una familia de objetos
componentes dedicados a facilitar el acceso a bases de

datos.

Todo el sistema ADO se basa en una serie de objetos cuyas
propiedades y métodos hay que utilizar. Estos objetos
estan registrados en el sistema, sin embargo no estan
predefinidos. Es decir, hay que crearlos utilizando
Server.CreateObject que representa una conexion a una
base de datos. Este es el primer objeto que se debe crear

para poder conectar con la base de datos.
2.2.5. Los presupuestos y los sistemas web.’

2.2.5.1. Importancia del presupuesto en un proyecto de

Construccion.

La importancia del presupuesto de obra de un proyecto de
construccion es muy considerable por ser el documento
basico que establece el marco econémico para la ejecucion
de las obras. De los valores conseguidos, saldran los precios
gue competiran con otros licitantes y haran, ganar o perder
la adjudicacion y en el peor de los casos, causar pérdidas

economicas en la ejecucién de la obra.

Su redaccion ha de ser clara, concisa y muy cuidada, con
gran exactitud de las mediciones y adaptado a los precios

del mercado local y actual.
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Por la falta de rigurosidad del presupuesto (y del Pliego de
condiciones) salen la mayor parte de los problemas que

aparecen en obra.

Las diferencias entre el presupuesto de un proyecto y las
ofertas econdmicas resultantes de la licitacion de las obras
deberan ser pequefias y en caso de presentarse, provenir de
variaciones en los rendimientos previstos en la ejecucion de
unidades de obra, en el beneficio del contratista o en los
gastos generales. Evitar que las diferencias se deban a
errores en las mediciones, precios mal justificados o
anticuados, no adecuados al lugar y condiciones de

ejecucion inadecuadas.
2.2.5.2. El Presupuesto estimativo de la obra.

El presupuesto estimativo de una obra es un avance o
acercamiento del presupuesto definitivo de la obra, tanto en
la fase de estudio previo del proyecto como en la fase de
negociacion para la compra de un solar.
El presupuesto estimativo, es necesario antes de cualquier
tipo obra de construccién, ya que nos dard un coste
aproximado para saber si el proyecto puede ser rentable y si
hay los recursos economicos.
El problema es que como evidentemente aun no se dispone
de presupuesto de obra, ni mediciones o planos ya que el
proyecto esta sin realizar el valor solo puede tomarse como

referencia de aproximacion.
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Dicho valor o precio de ejecucion puede ser encontrado
mediante un sencillo calculo, tomando como referencia los
datos de proyectos similares en zonas aledafias o de
similares condiciones, se toma como base el valor del m2
construido en zonas similares, con calidades de obra lo mas
semejantes a lo que se busca y se multiplica por la cantidad
de metros de nuestro proyecto. En las grandes ciudades
generalmente, a través de las camaras de la construccion,
colegios de arquitectos o lonjas de propiedad, se manejan
unos listados actualizados del valor del metro cuadrado
construido por zonas, dentro de ellos, debe analizarse el que
por calidades se semeje mas a nuestro proyecto y se toma

este como referencia para el presupuesto estimativo.
2.2.5.3 Los Precios Basicos de un Presupuesto de Obra.
l. Precio basico de la Mano de obra.

Deben incluirse los precios de todas las categorias de mano
de obra (por hora), teniendo en cuenta las normas y
disposiciones vigentes que los reglamentan incluyendo las
cargas sociales legales.

Il. Precio de alquiler y transporte de Maquinaria.

El precio debe ser el coste por hora efectivo teniendo en
cuenta los precios de la maquinaria utilizada asi como la

repercusion proporcional de horas que la maquinaria estara

parada debido a los tiempos de ejecucion propia de la obra.
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Los precios de la maquinaria incluran el coste de
amortizacion, transporte a obra e instalacion, y en su caso,

seguros, impuestos, etc.

Se afaden los precios de la mano de obra, mantenimiento,

combustibles y lubricantes.

La suma de los costes de utilizacion mas los proporcionales
de la maquinaria en parada a espera de su utilizacién en la

obra, produciran los costes efectivos.
lll. Precios de los Materiales (materiales a pie de obra).

Los precios de los materiales que se utilizan en la obra,
analizar su valor en almacén o cantera, los precios de carga
y descarga, el valor del transporte hasta la obra, el coste de
almacenamiento en ésta, desperdicios, mas los consumidos
en la ejecucién, que no son estan incluidos dentro de un
determinado unidad de obra cuantificable pero que son
necesarios como la madera, hierro de entibaciones y

encofrados, explosivos, etc.

2.2.5.4. Contenido de un Presupuesto.

El presupuesto de obra segun la Norma UNE, tiene como
mision determinar el coste econdémico del objeto del proyecto

de construcciéon, debe estar basado en el Estado de

mediciones y seguir su misma ordenacion.

Contenido de un Presupuesto de Obra:
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* Formacion de Precios: El cuadro de precios unitarios de los
materiales, mano de obra y elementos auxiliares como
herramientas que componen las partidas o unidades de obra
del proyecto.
» Mediciones: Un cuadro de precios unitarios de las unidades

de obra, de acuerdo con el Estado de Mediciones.

» El presupuesto de obra como tal, que contendra la
estimacion econdmica global, desglosada y ordenada segun

el previo estudio del estado de mediciones.

El Presupuesto mostrara claramente si los precios dados
incluyen o no conceptos como: gastos generales, impuestos,
tasas y otras contribuciones; seguros; beneficios, costes de
certificacién y visado; permisos o licencias; y cualquier otro
concepto aplicable que pueda influir en el coste final de

ejecucion del objeto del proyecto de obra.

2.2.5.5. Estado de mediciones de un presupuesto de

obra.

El Estado de Mediciones de un presupuesto de obra, es el
conjunto de operaciones que se realizan sobre cada unidad
de obra para obtener su cantidad. Tiene como mision
precisar y determinar las unidades de cada partida o unidad
de obra que configuran la totalidad del objeto del
presupuesto.

La medicion es la determinacion de las dimensiones de cada

unidad de obra.
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Deben inclur el numero de wunidades vy definir las
caracteristicas, modelos, tipos y dimensiones de cada

partida de obra o elemento del objeto del proyecto.

Se realiza sobre planos definitivos, aunque en la préctica, en
la obtencibn de las mediciones se suelen encontrar vy

solucionar incorrecciones en los planos.

Preferentemente las unidades en las que se expresan las
cantidades deben ser la utlizadas en el sistema
internacional de unidades.

El estado de mediciones debe contener un listado completo
de las partidas de obra que configuran la totalidad del
proyecto. Se subdividira en distintos apartados o sus
apartados, correspondientes a las partes mas significativas
del objeto del proyecto siguiendo el mismo criterio que en
memoria y pliego de condiciones.

Servird de base para la realizacion del presupuesto de obra.
2.2.5.6. ¢Qué es el Presupuesto de Obra?

El presupuesto de obra lo definen como la tasacion o

estimacion econdémica “a priori” de un producto o servicio.

Se basa en la prevision del total de los costes involucrados
en la obra de construccion incrementados con el margen de
beneficio que se tenga previsto.

Finalidad de un Presupuesto de Obra: Las mediciones y el
presupuesto de obra tienen como finalidad dar una idea

aproximada y lo mas real posible del importe de la ejecuciéon
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del proyecto, no indica los gastos de explotacion ni los

gastos de la amortizacion de la inversion una vez ejecutada.

Para conocer el presupuesto de obra de un proyecto se
deben seguir los siguientes pasos basicos a nivel general
son: Registrar y detallar las distintas unidades de obra que
intervengan en el proyecto.
Hacer las mediciones y anotaciones de cada unidad de obra.
Conocer el precio unitario de cada unidad de obra.
Multiplicar el precio unitario de cada unidad por su medicion

respectiva.

2.2.5.7. Presupuesto de Construccion.

La construccion de una edificacidn es una tarea que puede
parecer abrumadora en un principio. Hay mucho que hacer y
mucho que planificar. Sin embargo, con la ayuda de un
profesional experimentado, la tarea que se puede lograr.
Cuando esté preparado para construir un nuevo edificio,
casa o local, una de las primeras preguntas que debemos
hacernos es: ¢Cuanto va a costar todo esto? ¢(Como se
puede determinar el costo total? Una cosa que es importante
recordar es que el costo de construccion del edificio en si, es
s6lo es una parte del total de gasto. Realmente llevar a cabo
la construccion es el mayor gasto en condiciones normales,
pero hay otros gastos que son esenciales y no deben

subestimarse.
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Los principales elementos que componen un presupuesto
total del proyecto. Al final de este articulo es una lista de
verificacion que puede usar para ayudarle a comenzar en la

preparacion de ese presupuesto:

. Gastos de compra de terreno.

. Levantamiento Topogréfico y de linderos.
. Estudios Geoldgicos y de subsuelo.

. Estudios de impacto ambiental.

. Precio realizacién presupuesto de obra.

. Programacion de obra.

. Disefio arquitectonico.

. Disefio Urbanistico si fuese necesario.

© 00 N O 0o~ WDN P

. Disefno Estructural.
10. Diseio de Interiores.

11. Maguetas, perspectivas, copias planos, ambientaciones,
presentaciones 3D.

12. Disefio aislamiento acustico.

13. Disefio eléctrico y de iluminacion.

14. Disefio aislamiento y acondicionamiento climatico.
15. Disefio saneamiento.

16. Disefio y estudio sistemas anti-incendios.

17. Disefio y estudios redes de Gas y energia.

17. Construccion de la Edificacion.

18. Sefales de circulacion y evacuacion.

19. Tasas de Inspeccion.

20. Gastos de licencias de obra.

21. tasas de conexién a las redes de servicios publicos.
22. Tasas permisos por usos especiales.

23. Seguros y primas de Construccion.

24. Seguros y primas de Edificios.

25. Mobiliarios y Equipos.

26. Costos de formalizacion y cancelacion de préstamos.
27. Intereses sobre los préstamos.

28. Otros.

2.2.5.8. Codificacion de un Control Presupuestario.
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Para controlar un presupuesto de ejecucion de obra de
construccion, se debe partir de una buena codificacion y un

plan contable.

La codificacion de las distintas unidades de obra de un
proyecto de construccion debe estar en relacion con la
naturaleza del proyecto, asi, al establecer los grupos y
subgrupos de cuentas, pueden introducirse conmutaciones
por evoluciones de algunas unidades de obra, o por cambios
de sistema de ejecucion de aquella, etc., para que el plan

contable no sufra ninguna variacion.

Los grupos de cuentas que forman parte integrante de

costos de obra son los siguientes:

- Cuentas de Obras: Tiene que haber tantas cuentas

principales como articulos o capitulos tenga el proyecto.

- Cuentas de Almacén: registrarda el movimiento de

materiales de obra de la construccion.

- Cuentas de Cantera: La cantera hace un doble papel a la

empresa de proveedor y consumidor.

- Cuentas de Gastos de Obra: Se llevaran las que

correspondan a cada obra indivisiblemente.

- Cuentas por Administracion: Si durante la ejecucion de una
obra deben realizarse trabajos a terceros por diferentes
razones, estos trabajos deben quedar desglosados de la

obra principal.
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- Cuentas por Maquinaria: pueden presentarse 2 aspectos:

1. El parque de maquinaria es independiente de la empresa,

es alquilado.

2. El parque de maquinaria es de la empresa y depende

directamente de la empresa constructora.

Los gastos de estructura de la empresa se cargaran en
funcion de las normas establecidas por empresa
constructora a final de afio, cuando los gastos sean a
prorrata entre varias obras, y los financieros, fiscales y tasas,
segun se vayan realizando sobre las obras que la empresa

tenga adjudicadas.

La codificacibn debe hacerse dando a las cuentas

principales un nimero o una letra o0 ambas cosas.
2.2.5.9. Mediciones de un presupuesto de Obra.

El Estado de Mediciones constituye uno de los documentos
basicos del Proyecto, las mediciones consisten en
determinar, con la mayor precision posible, las cantidades a

realizar, en cada unidad de obra.

En cada partida debe detallarse: el lugar en que las
unidades de obra han de ejecutarse, y el numero (cantidad)
de partes iguales.

Las mediciones se obtienen a partir de los planos
suministrados, que deben contener especificadas todas las

cotas necesarias, ademas de detalles técnicos que se
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requieran para calcular las cantidades, globales vy
especificas.

Las diferentes partidas del estado de mediciones llevaran
una numeracion correlativa dentro del capitulo dentro del
cual estan incluidas, se indicara el capitulo del que forman
parte y separado con un punto el nimero de orden.

2.2.5.10. Tipos de Mediciones.

a. Mediciones preliminares.

b. Mediciones de gestion.

c. Mediciones de proyecto.

d. Mediciones de ejecucion.

2.2.5.11. Como hacer una buena medicién para un

presupuesto de obra.

Para realizar un Optimo presupuesto de obra, sus
componentes: los precios unitarios y las mediciones, deben

ser realistas, acoplados al maximo.

Las mediciones del proyecto por ejemplo deben cumplir

indispensablemente algunos factores:

1. las mediciones deben corresponderse con los planos, es
muy importante que las mediciones se cifian a lo estipulado
en los planos.

2. Claridad en el desarrollo, tanto al realizarlas como al

redactarlas; el desorden o no congruencia en las secuencias

de realizacion puede dar paso a desfases.
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3. Inclusién ordenada de todas las unidades de obra.
4. Estrecha Correlacion con los precios unitarios.

5. Exactitud en las operaciones y célculos.

6. Coincidencia con el pliego de condiciones.

2.2.5.12. Estimacion del Presupuesto o Coste de Una

Obra.

El presupuesto o coste de una obra se da con base en la
superficie de Construccion y se evalla con los criterios de

medicion que dan un valor por metro cuadrado.

El presupuesto es valorativo detallado y por ello el célculo
del importe de las obras se basa en la medicion de las
distintas unidades de obra; y en la aplicacion de los precios
asi obtenidos a cada una de las partidas que integran el

correspondiente estado de mediciones.

2.2.5.13. Precio y coste de materiales para la

construcciéon a pie de obra.

Dentro del analisis general de un presupuesto de Obra, uno
de los principales factores es la obtencion del costo de los

materiales puestos en la obra.

Con el fin de conseguir este precio o costo se deben analizar
los materiales ya que son parte de los costos directos,
aguellos materiales que tengan un elevado peso porcentual
dentro del global del presupuesto se deben analizar aun con

mas detenimiento, por ejemplo en un presupuesto de una
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estructura de hormigén armado, es fundamental analizar en
orden de importancia los mas representativos como el
hormigon y los hierros, entre otros, sin olvidar ningun detalle,
ya que por mas insignificante que parezca puede equivaler a
un gran desfase al multiplicarse por la cantidad de metros

cubicos.

Los mejores precios se obtienen normalmente directamente
con el fabricante o grandes depdésitos, lo cual se debe
analizar con diferentes proveedores que ofrezcan igual
calidad, en algunos casos algunos tienen su propio sistema

de transporte y va incluido en el precio final.

El precio final de un determinado material dentro una unidad
de obra o item a considerar en un presupuesto de obra,
debe incluir la suma de principalmente los siguientes puntos

a analizar:
1. Precio del material.

2. Precio o coste del transporte del material hasta la obra
(analizar el precio Tn/Km) dependiendo del lugar del que se
tengan que desplazar y el tipo de material, algunos
materiales cuestan significativamente mas que otros con el

mismo peso y el mismo recorrido).

3. Valor mano de obra descarga y maquinaria utilizada, si
solo es maquinaria, analizar maquinaria incluyendo los

operarios necesarios.
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4. Coste de las perdidas, durante la descarga y el
apilamiento del material dentro de la obra suele haber un
porcentaje x de perdidas por roturas y derramamientos,
dependiendo del material y de las circunstancias de la obra
misma dicho porcentaje puede disminuir o elevarse, por
ejemplo suele haber mucho desperdicio de hormigén
durante el vaciado de un forjado, cuando es a determinada
altura, es probable que sea mayor, teniendo en cuenta si se
tiene sistema de bombeo o no. En general el hormigén y los
morteros suelen presentar porcentajes considerables de
perdidas en el descargue, ademas de los ladrillos delgados

entre otros.

5. Precio de la maquinaria incluido operario de transporte o
de los obreros necesarios para transportar el material dentro
de la obra cuando el material se va a utilizar, la maquinaria

puede ser griia, montacargas, coches etc.

La suma de estos precios es el coste real del material puesto

en obra.
2.2.6. La Asociacion de Albaniles “Fernandez S.A”.

Agrupacion de Albadniles “Fernandez S. A.” agrupacion
dedicada al desarrollo de proyectos relacionados con la
construccion y reformas en general de viviendas y proyectos
arquitectonicos, ofrece su experiencia, avalado por los

desarrollos llevados a cabo siempre con las mejores
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garantias de seriedad y calidad que todo proyecto del méas

grande al mas pequefio se merecen.

Nuestra meta es doble: Dar forma a lo que usted busca y
que el resultado sea acorde a la calidad y seriedad que
espera encontrar. Agrupacion de Albariles “Fernandez S. A.”
alcanza ambas metas con creces para satisfaccién suya y

nuestra.
2.2.6.1. ¢ Qué es una Asociacion?

Las Asociaciones son agrupaciones de personas
constituidas para realizar una actividad colectiva de una
forma estable, organizada Democraticamente, sin animo de
lucro e independientes, al menos formalmente, del Estado,
los partidos politicos y las empresas (a efectos del Cédigo
Civil y de otras legislaciones, cabria hacer una interpretacion
mucho mas amplia del término Asociacién, incluyendo

incluso a empresas, pero no es el caso).

Estan reguladas por la Ley Organica y se puede tener una
vision amplia del contenido de la misma consultado los
Comentarios a la Ley Organica reguladora del Derecho de

Asociacion.

Asi pues, las caracteristicas fundamentales serian las

siguientes:
e Grupo de personas

o Objetivos y/o actividades comunes
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e Funcionamiento democratico
e Sin &4nimo de lucro
e Independientes.

Con respecto a estas caracteristicas merece la pena aclarar
gue no tener animo de lucro significa que no se pueden
repartir los beneficios o excedentes econdmicos anuales

entre los socios, por tanto, si se puede:
e Tener excedentes econdmicos al finalizar el afo.
e Tener contratados laborales en la Asociacion.

o Realizar Actividades Econémicas que puedan generar

excedentes econdémicos.

Logicamente, dichos excedentes deberan reinvertirse en el

cumplimiento de los fines de la entidad.
2.2.6.2. Tipos de Asociaciones.

Con anterioridad y posterioridad a la entrada en vigor de la
Constitucion, se han ido regulando diferentes tipos de
Asociaciones, como es el caso de las Asociaciones
Juveniles, Asociaciones Deportivas, Asociaciones de
Padres/Madres de Alumnos, Asociaciones de Estudiantes,
Asociaciones Universitarias, etc. Cabe afadir, a efectos de
evitar confusiones, que cuando coloquialmente se habla de
asociaciones culturales, nos estaremos refiriendo a aquellas

asociaciones que no pertenecen a ninguna tipologia en
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particular y que, por tanto, estan reguladas por todas las

normas generales.

Asi mismo, podemos distinguir también entre Asociaciones y
Federaciones o Coordinadoras, que serian las entidades
formadas por la agrupacién de varias Asociaciones. Los
aspectos legales, fiscales, econdbmicos, administrativos, etc.
Del funcionamiento de las Asociaciones y las Federaciones
o Coordinadoras, son practicamente iguales, con la Unica
diferencia de que en éstas Ultimas, los socios seran
personas juridicas, es decir, las Asociaciones que
pertenezcan a la Federacion o Coordinadora, y asi se

especificara en sus estatutos.

Asi mismo, podemos distinguir también entre Asociaciones,
Federaciones o Coordinadoras y Confederaciones, que
serian las entidades formadas por la agrupacion de varias
Asociaciones o varias Federaciones. Los aspectos legales,
fiscales, econdmicos, administrativos, etc., del
funcionamiento de las Asociaciones, las federaciones o
Coordinadoras y las confederaciones, son practicamente
iguales, con la unica diferencia de que en las dos ultimas, los
SOcCios seran personas juridicas, es decir, las Asociaciones
gue pertenezcan a la Federacion o Coordinadora o las
Federaciones que pertenezcan a Confederaciones, y asi se

especificara en sus estatutos. Asi se establece en el Articulo
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3 de la Ley Orgéanica reguladora del Derecho de Asociacién

, en su apartado f, donde dice:

Las asociaciones podran  constituir  federaciones,
confederaciones o uniones, previo el cumplimiento de los
requisitos exigidos para la constitucion de asociaciones, con

acuerdo expreso de sus érganos competentes.

Para una mayor informacibn sobre su creacion,
funcionamiento interno y su problematica especifica, puedes

consultar el Anexo de Federaciones y Coordinadoras.
2.2.6.3. Estatutos de la Asociacion.

Los Estatutos son las reglas fundamentales del
funcionamiento de una Asociacion y, pese a no poseer el
caracter de norma juridica, son vinculantes para los socios,
pues se sometieron a ellos de forma voluntaria al ingresar en

la Asociacion. (Modelos de Estatutos).

Dentro de los Estatutos podriamos distinguir entre los
contenidos establecidos por los socios y los contenidos
obligatorios. En este sentido, éstos ultimos deberan ser,
segun se establece en el Articulo 7 de la Ley Organica

reguladora del Derecho de Asociacion, los siguientes:

e La denominacién.: Regulada en el Articulo 8 de la Ley

Orgénica reguladora del Derecho de Asociacion

o El domicilio, asi como el ambito territorial en que haya de

realizar principalmente sus actividades.
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La duracion, cuando la asociacién no se constituya por
tiempo indefinido.
Los fines y actividades de la asociacion, descritos de

forma precisa.

Los requisitos y modalidades de admision y baja,
sancion y separacion de los asociados y, en su caso, las
clases de éstos. Podran incluir también las
consecuencias del impago de las cuotas por parte de los

asociados.

Los derechos y obligaciones de los asociados y, en su

caso, de cada una de sus distintas modalidades.

Los criterios que garanticen el funcionamiento

democréatico de la asociacion.

Los Organos de gobierno y representacion, su
composicion, reglas y procedimientos para la eleccion y
sustitucion de sus miembros, sus atribuciones, duracion
de los cargos, causas de su cese, la forma de deliberar,
adoptar y ejecutar sus acuerdos y las personas o cargos
con facultad para certificarlos y requisitos para que los
citados o6rganos queden validamente constituidos, asi
como la cantidad de asociados necesaria para poder
convocar sesiones de los érganos de gobierno o de

proponer asuntos en el orden del dia.
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El régimen de administracion, contabilidad vy
documentacion, asi como la fecha de cierre del ejercicio

asociativo.

El patrimonio inicial y los recursos economicos de los

gue se podra hacer uso.

Causas de disolucion y destino del patrimonio en tal
supuesto, que no podrad desvirtuar el caracter no

lucrativo de la entidad.

Asi mismo, los Estatutos podran ser desarrollados por
un reglamento de régimen interno para regular todos
aguellos aspectos del funcionamiento de la Asociacion

gue no hayan quedado claros en aquellos.

2.2.6.4. ;COmo crear una Asociacion?

Para crear una Asociacion hay que contar con, al menos tres

personas, y hay que dar los siguientes pasos:

2.2.6.4.1. Asociaciones de ambito de la Comunidad o

locales.

Elaborar el Acta Fundacional o de Constitucion (Modelo

de Acta Fundacional )

Elaborar los Estatutos de la Asociacion .Rellenar la
solicitud por duplicado, firmada por uno de los socios
fundadores, segun Modelo de Estatutos facilitado por el

Registro de Asociaciones de la Comunidad.
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Pagar las tasas ($ 36,58), en la cuenta que nos indiquen

en el registro.

Llevar la documentacion anterior, por duplicado, con
firmas originales en ambos ejemplares, asi como el
resguardo del ingreso de las tasas, al Registro de

Asociaciones de la comunidad.

2.2.6.4.2. Asociaciones de ambito Nacional.

Elaborar el Acta Fundacional o de Constitucion (Modelo

de Acta Fundacional)

Elaborar los Estatutos de la Asociacion (Modelo de
Estatutos facilitado por el Registro de Asociaciones del

Ministerio del Interior)

Rellenar la solicitud por duplicado, firmada por uno de
los socios fundadores, segun Modelo facilitado por el

Registro de Asociaciones del Ministerio del Interior

Pagar las tasas del registro ($ 35 aprox.), segun modelo
790 de autoliquidacidon en cualquiera de las oficinas

bancarias colaboradoras.

Llevar la documentacion anterior, por duplicado, con
firmas originales en ambos ejemplares, asi como el
resguardo del ingreso de las tasas, al Registro Nacional

de Asociaciones.
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2.2.6.5. Organos de una Asociacion

Los organos de una Asociacion deben ser, al menos, segun
se establece en el Articulo 11 de la Ley Organica reguladora

del Derecho de Asociacion, los siguientes:
2.2.6.5.1. Asamblea General

Es el 6rgano donde reside la soberania de la Asociacion y
estd compuesta por todos los socios. Sus caracteristicas

fundamentales son:

o« Debe reunirse, al menos una vez al afio, con caracter
ordinario, para aprobar las cuentas del afio que termina,

y el presupuesto del afio que empieza.

e Las sesiones extraordinarias se celebrardn para la
modificacion de estatutos y para todo aquello que se

prevea en ellos.

e EIl quérum necesario para la constitucion de la Asamblea
sera de un tercio de los asociados, salvo que los

estatutos prevean otra cosa.

o Los acuerdos de la Asamblea General se adoptaran por
mayoria simple de las personas presentes o0
representadas, cuando los votos afirmativos superen a
los negativos. No obstante, requeriran mayoria
cualificada de las personas presentes o representadas,
gue resultara cuando los votos afirmativos superen la
mitad, los acuerdos relativos a disolucion de la

asociacion, modificacién de los Estatutos, disposicion o
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enajenacion de bienes y remuneracion de los miembros

del 6rgano de representacion.

Todo ello siempre que los Estatutos no contengan

prevision expresa en esta materia.
2.2.6.5.2. Junta Directiva

El Organo de Representacion, que normalmente se llama
Junta Directiva, es el encargado de gestionar la Asociacion
entre Asambleas, y sus facultades se extenderan, con
caracter general, a todos los actos propios de las finalidades
de la asociacion, siempre que no requieran, conforme a los

Estatutos, autorizacion expresa de la Asamblea General.

Su funcionamiento dependera de lo que establezcan los
Estatutos, siempre que no contradigan el Articulo 11 de la

Ley Organica reguladora del Derecho de Asociacion:

ExistirA un Organo de representacion que gestione y
represente los intereses de la asociacion, de acuerdo con las
disposiciones y directivas de la Asamblea General. Soélo
podran formar parte del 6rgano de representacion los

asociados.

Para ser miembro de los 6rganos de representacion de una
asociacion, sin perjuicio de lo que establezcan sus
respectivos Estatutos, serdn requisitos indispensables: ser
mayor de edad, estar en pleno uso de los derechos civiles y
no estar incurso en los motivos de incompatibilidad

establecidos en la legislacion vigente.”
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Por otra parte, uno de los grandes cambios de la nueva Ley
de Asociacion, se establece también en el Articulo 11 de la
Ley Organica reguladora del Derecho de Asociacion
permitendo que los miembros del Organo de
Representacion puedan recibir retribuciones en funcion de
su cargo, siempre que se haga constar en los Estatutos y en

las cuentas anuales aprobadas en la Asamblea.
2.2.6.6. Funcionamiento de una Asociacion.

Una vez creada la Asociacion, registrada su Acta
Fundacional y sus Estatutos, y al margen de las obligaciones
con Hacienda que se tratan en el apartado especifico de
Fiscalidad, la Asociacion debera llevar al dia el Libro de
Actas, el Libro de Socios y los Libros de Contabilidad, que se
legalizan en el Registro Mercantil correspondiente (o0 ante

notario).

Los Libros se pueden comprar en las papelerias y ya vienen
preparados para poder ser legalizados en el registro. Sin
embargo, también es posible llevar estos libros ayudandonos
del ordenador. Para ello, deberemos legalizar hojas sueltas
con numeracion correlativa en el registro y utilizar
posteriormente estas hojas para imprimir los libros a través

de la impresora.

En el caso del Registro Mercantil, se podran llevar,

indistintamente, libros encuadernados u hojas sueltas,
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numeradas correlativamente, hasta un maximo de 500 por
libro.

Estos Libros recogen los datos fundamentales de la vida de
la Asociacion, y son el referente legal ante terceros y ante
los propios socios, de los acuerdos, composicién, origen y
destino de los recursos econdémicos de la Asociacion, de ahi

la importancia de tenerlos al dia.

2.2.6.6.1. Libro de Actas.

Se trata de un libro de hojas numeradas, donde se
recogeran las sesiones de los 6rganos de gobierno de la
Asociacion, con especial referencia a los acuerdos
adoptados. Su ordenacion en el Libro sera cronoldgica, y en
caso de que dejasemos alguna hoja o parte de ella, sin
escribir, la anularemos para evitar anotaciones que no

respondan al desarrollo de las sesiones.

Los datos que debera contener cada acta son los siguientes:
« Organo que se retine

e Fecha, horay lugar de la reunion

« Numero de convocatoria (Primera o Segunda)

e Asistentes (Datos nominales 0 humeéricos)

e Orden del dia

e Desarrollo de la reunion con los principales argumentos

ligados a las personas que los defienden

e Acuerdos adoptados
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e Sistema de adopcién de los acuerdos y resultados

numéricos
e Firma de el/la Secretario/a y del Presidente/a

Las actas se deben recoger durante el desarrollo de las
sesiones y presentarse en la siguiente reunion del
organo en cuestion para su aprobacion, por lo que,
normalmente, el primer punto del orden del dia consiste

en la lectura y aprobacién del acta de la reunién anterior.

2.2.6.6.2. Libro de Socios.

El Libro de Socios es un registro de las altas y bajas de
socios que se van produciendo en la Asociacion. En el
formato que venden en las papelerias, consta de una serie
de columnas para recoger los datos del socio, las fechas de
alta y baja, el nimero de socio, etc., de manera que cada
socio ocupara una fila. Como ya apuntdbamos, puede
resultar mas sencillo llevar este control con herramientas
informaticas, imprimiendo cada vez que tengamos completa

una nueva hoja, en los folios legalizados por el Registro.

2.2.6.6.3. Libros de Contabilidad.

Una novedad que establece en su Articulo 14 de la Ley
Organica reguladora del Derecho de Asociacion, es la
necesidad de llevar por parte de todas las Asociaciones de
llevar una contabilidad que permita obtener la imagen fiel del
patrimonio, del resultado y de la situacion financiera de la

entidad, asi como las actividades realizadas, efectuar un
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inventario de sus bienes” , es decir, una contabilidad por

partida doble y Analitica.

Esta obligacion queda matizada en la Disposicién Adicional
por el que se aprueba el Reglamento del Registro Nacional
de Asociaciones y de sus relaciones con los restantes
registros de asociaciones, en la que se establece lo
siguiente:

"DISPOSICION ADICIONAL TERCERA. Régimen contable

de las asociaciones.

1. Seran de aplicacion obligatoria a las asociaciones
declaradas de utilidad publica, siempre que procedan, las
normas de adaptacion del Plan General de Contabilidad a
las entidades sin fines lucrativos, aprobadas por el articulo 1

de la Ley Organica.

2. Reglamentariamente se desarrollard& un modelo de
llevanza de la contabilidad que podra ser aplicado por las
asociaciones que al cierre del ejercicio cumplan al menos

dos de las siguientes circunstancias:

1. Que el total de las partidas del activo no supere 150.000
Doélares. A estos efectos, se entendera por total activo el
total que figura en el modelo de balance.

2. Que el importe del volumen anual de ingresos por la
actividad propia més, en su caso, el de cifra de negocios

de su actividad mercantil sea inferior a 150.000 ddlares.
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3. Que el numero medio de trabajadores empleados

durante el ejercicio no sea superior a cinco."

Hasta la entrada en vigor de la nueva ley de Asociacion,
bastaba con llevar una contabilidad por partida simple si

la asociacion no estaba declarada de utilidad publica.

Sin embargo, éste es un sistema que no solo nos ofrece muy
poca informacién econdmica para la toma de decisiones,
sino que se puede quedar corto en caso de que la entidad
esté dada de alta en algun epigrafe del Impuesto de

actividades econdmicas o esté declarada de utilidad publica.

Una asociacion no declarada de Utilidad Puablica no esta
obligada a llevar su contabilidad segun las Normas de
Adaptacion del Plan General de Contabilidad y Normas de
Informacién  Presupuestarias de Entidades Sin Fines

Lucrativos (aunque, de todas formas, es recomendable).

En el segundo caso, no sera el Titulo Il del Cddigo de
Comercio, sino la Ley de régimen fiscal de las entidades sin
fines lucrativos y de los incentivos fiscales al mecenazgo,
por su Art. 3.8 , aplicable también a Asociaciones de Utilidad
Publica, la que obliga a llevar una contabilidad segun las
Normas de Adaptacion del plan general de contabilidad y
normas de informacion presupuestarias de entidades sin

fines lucrativos.
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En cualquier caso, todo lo referido al control econémico, con
legislacion, ejemplos y herramientas, lo puedes encontrar en

el apartado de Economia.
2.2.6.7. Utilidad Publica.

Podran ser declaradas de Utilidad Publica las Asociaciones
gue cumplan los requisitos establecidos en el Articulo 32 de

la Ley Organica reguladora del Derecho de Asociacion:
“Articulo 32. Asociaciones de Utilidad Publica”.

a. Que sus fines estatutarios tiendan a promover el interés
general, en los términos definidos por el articulo 31.3 de esta
Ley, y sean de caracter civico, educativo, cientifico, cultural,
deportivo, sanitario, de promocibn de los valores
constitucionales, de promocion de los derechos humanos, de
asistencia social, de cooperaciéon para el desarrollo, de
promocion de la mujer, de proteccion de la infancia, de
fomento de la igualdad de oportunidades y de la tolerancia,
de defensa del medio ambiente, de fomento de la economia
social o de la investigacion, de promocion del voluntariado
social, de defensa de consumidores y usuarios, de
promocion y atencion a las personas en riesgo de exclusion
por razones fisicas, sociales, econdmicas o culturales, y

cualesquiera otros de similar naturaleza.

b. Que su actividad no esté restringida exclusivamente a

beneficiar a sus asociados, sino abierta a cualquier otro
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posible beneficiario que reuna las condiciones y caracteres

exigidos por la indole de sus propios fines.

c. Que los miembros de los 6rganos de representacion que
perciban retribuciones no lo hagan con cargo a fondos y

subvenciones publicas.

No obstante lo dispuesto en el parrafo anterior, y en los
términos y condiciones que se determinen en los Estatutos,
los mismos podran recibir una retribucion adecuada por la
realizacion de servicios diferentes a las funciones que les

corresponden como miembros del 6rgano de representacion.

d. Que cuenten con los medios personales y materiales
adecuados y con la organizacion idonea para garantizar el

cumplimiento de los fines estatutarios.

e. Que se encuentren constituidas, inscritas en el Registro
correspondiente, en funcionamiento y dando cumplimiento
efectivo a sus fines estatutarios, ininterrumpidamente y
concurriendo todos los precedentes requisitos, al menos
durante los dos afios inmediatamente anteriores a la

presentacion de la solicitud.

Las federaciones, confederaciones y uniones de entidades
contempladas en esta Ley podran ser declaradas de utilidad
publica, siempre que los requisitos previstos en el apartado
anterior se cumplan, tanto por las propias federaciones,
confederaciones y uniones, como por cada una de las

entidades integradas en ellas.”
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La declaracién de Utilidad Publica por parte del Ministerio del
Interior viene a suponer, ademas de un reconocimiento
social de la labor de la entidad, la posibilidad de acogerse a
una serie de beneficios fiscales y la capacidad de utilizar la

mencidn "declarada de Utilidad Publica".
2.2.6.8. Obligaciones derivadas de la declaracion.

Asi mismo, de la declaracién de Utilidad Publica se derivan

una serie de obligaciones como son:
e Rendir cuentas del ejercicio anterior.

e Presentar una memoria de actividades del ejercicio

anterior.

o Facilitar a las administraciones publicas los informes que
le sean requeridos en relacibn con las actividades

realizadas para el cumplimiento de fines.

e Aplicar las normas de adaptacion del plan general de
contabilidad y normas de informacion presupuestarias de

entidades sin fines lucrativos en el control econémico.
2.2.6.9. Obligaciones de Rendicién de Cuentas.

Las asociaciones declaradas de utilidad publica deben
presentar o remitir, antes del dia 1 de julio de cada afio, al
ministerio del interior o0 a la comunidad auténoma, entidad u
organismo publico, que hubiese verificado su constitucion y

autorizado su inscripcion en el registro correspondiente.
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El contenido de las cuentas anuales que debe ser remitido
viene definido en el articulo 5 sobre procedimientos relativos

a asociaciones de utilidad publica.

Asi mismo, en el caso de las asociaciones de utilidad publica
de la comunidad, en circular del registro de asociaciones se
establece que a los documentos anteriores se afiadira un
certificado firmado por el secretario, con el presidente, sobre
aprobacion de las cuentas por la junta de socios, asi como
un balance de sumas y saldos a fecha del cierre del ejercicio
para permitir una comprobacion inicial de la congruencia de

las cuentas anuales.

Todos estos documentos deben ajustarse a las normas de
adaptacion del plan general de contabilidad para entidades
sin fines lucrativos, segun se establece en el articulo 5.2
sobre procedimientos relativos a asociaciones de utilidad
publica.

El incumplimiento de la obligacion de rendicion de cuentas
es causa automatica de incoaciébn de procedimiento de
revocacion de la declaraciébn de utilidad publica sobre
procedimientos relativos a asociaciones de utilidad publica.
En cualquier caso, para una mayor informacién del
procedimiento para la rendiciobn de cuentas es conveniente
leer los Articulos 5 y 6 de la Ley Organica sobre

procedimientos relativos a asociaciones de utilidad publica.

2.2.6.10. Reglas generales de la Asociacion.
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2.2.6.10.1. Art. 440.- Libertad de asociacion.

Los trabajadores y los empleadores, sin ninguna distincion y
sin necesidad de autorizacion previa, tienen derecho a
constituir las asociaciones profesionales o sindicatos que
estimen conveniente, de afiliarse a ellos o de retirarse de los
mismos, con observancia de la ley y de los estatutos de las

respectivas asociaciones.

Las asociaciones profesionales o sindicatos tienen derecho
de constiturse en federaciones, confederaciones o0
cualesquiera otras agrupaciones sindicales, asi como
afiliarse o retirarse de las mismas o de las organizaciones

internacionales de trabajadores o de empleadores.

Todo trabajador mayor de catorce afios puede pertenecer a

una asociacion profesional o a un sindicato.

Las organizaciones de trabajadores no podran ser
suspendidas o disueltas, sino mediante procedimiento oral
establecido. Si la suspension o disolucion fuere propuesta

por los trabajadores estos deberan acreditar su personeria.

Cuando un empleador o empresa tuviere varias agencias o
sucursales en diferentes provincias, los trabajadores en cada
una de ellas pueden constituir sindicato o asociacion
profesional. Los requisitos de nimero y los demas que exija
la ley se estableceran en relacion con cada una de tales

agencias o sucursales.

2.2.6.10.2. Art. 441.- Proteccion del Estado
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Las asociaciones de trabajadores de toda clase estan bajo
la proteccion del Estado, siempre que persigan cualquiera de

los siguientes fines:
1. La capacitacion profesional.

2. La cultura y educacion de caracter general o aplicado a la

correspondiente rama del trabajo.

3. El apoyo mutuo mediante la formacion de cooperativas o

cajas de ahorro.

4. Los demas que entrafien el mejoramiento econdmico o
social de los trabajadores y la defensa de los intereses de su

clase.
2.2.6.10.3. La Contratacién por horas.

La Flexibilizacion Laboral propuesta por el Gobierno, segun
sus impulsadores, pretende solucionar en parte la grave
crisis econdémica y social en la que se debate el pais, crisis
gque se refleja en la desocupacion laboral originada por la
implementacion de politicas neoliberales en los anteriores y
en el actual régimen gubernamental. Esta vigencia del
desempleo generalizado se constituye en el justificativo de la
propuesta de flexibilizacion laboral constante en la Ley para

la Transformacién Econémica del Ecuador.
2.2.6.10.4. Modelos adoptados por otros paises.

La experiencia de la Flexibilizacion Laboral que se ha

implementado en otros paises, ha dejado tras de si una
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secuela de impactos negativos que ahondan mas la crisis
econémica y social, y que agudizan la situacion de
desempleo, pues afectan al derecho de organizacion de los
trabajadores, y a la negociacion colectiva, a la baja en los
salarios nominales, a la terminacion de la estabilidad de los
trabajadores, a la eliminacion de las condiciones de
indemnizacion en casos de despido intempestivo o0

terminacion unilateral de la relacién laboral.

2.2.6.10.5. Efectos de la flexibilizacion laboral.

Todos estos efectos negativos son originados por la
competencia desleal que surge entre los trabajadores
permanentes y temporarios que laboran en una Empresa,
situacion que de mantenerse, en el futuro incrementara la
rotacion de personal que se estimula por la vigencia de los
contratos temporarios, que no son otra cosa que la
contratacion por horas, que establece la Ley en su Art. 85,
reformatorio del Art. 17 del Cédigo del Trabajo en desmedro
de los trabajadores estables de una Empresa o Institucién

del Estado que saldran a la desocupacion.

La Flexibilizacion Laboral concebida de esta manera, no
puede ser la solucidon a la crisis ocupacional, sino por el
contrario, lo que se pretende con esta es consagrar la
seguridad  juridica que necesitaban los  sectores

empresariales y empleadores para legitimar las viejas
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practicas que han venido ejecutando con el Gnico objetivo de
deteriorar las condiciones laborales de los trabajadores a
traves de restarle vigencia al Codigo del Trabajo, que al
parecer le atribuian el caracter de extremo proteccionismo al
sector laboral y de paso pretender destruir al sindicalismo, y
al pacto colectivo, debidamente garantizados en el Art. 35 de

la Constitucion Politica del Estado.

2.2.6.10.6. La unificacion salarial.

La Ley para la Transformacion Econémica del Ecuador,
determina  en su Art. 91, la unificacibn salarial,
entendiéndose por tal a la suma de remuneraciones
sectoriales aplicables para los distintos sectores o
actividades de trabajo, mas los componentes salariales
incorporados a partir de la fecha de vigencia de la Ley. Tales
componentes corresponden al décimo quinto y décimo sexto
sueldos mensuales. (Art. 94 de la Ley). En lo relativo a los
componentes salariales denominados bonificacion
complementaria compensacion por el incremento del costo
de vida mensual estos se congelan en el valor maximo de $
40, 00 (Cuarenta dolares).

Este puede ser el Unico avance positivo de la Ley, al insertar

en las reformas al Cédigo del Trabajo, la unificacion salarial,

gue con su vigencia impedird la evasion patronal en el pago
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de las remuneraciones y los componentes salariales a sus

trabajadores.

2.2.6.10.7. La imputabilidad y la prohibicion de
indexacion

El inciso final del Art. 94 de la Ley establece la imputabilidad
de los incrementos a las remuneraciones que por cualquier
concepto realicen de manera directa los empleadores, a
favor de sus trabajadores, con los incrementos que resuelva
el Consejo Nacional de Salarios (CONADES). El Art. 93 de
la Ley determina la Prohibicion de indexacion del sueldo
basico unificado o el salario sectorial unificado como
referente para cuantificar o reajustar toda clase de ingresos
gue perciben los trabajadores. Estas dos normas afectan las
garantias constitucionales constantes en los numerales 3, 4
y 12 del Art. 35 de la Constitucion, porque atropellan la
intangibilidad e irrenunciabilidad de los derechos

reconocidos a los trabajadores.
2.3. HIPOTESIS Y VARIABLES.
2.3.1. HIPOTESIS.

Con el desarrollo de un sistema web para la generacion de
presupuestos de los servicios de construccion se facilitara el

calculo en la Asociaciéon de Albaniles “Fernandez S.A “.

2.3.2. VARIABLES.

2.3.2.1. Variable dependiente.
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La generacion de presupuestos de los servicios de

construccion.

2.3.2.2. Variable independiente.

Sistema web de presupuestos.

Capitulo I
3. Marco metodologico
3.1. Modalidad de la investigacion
En la presente investigacion se trabaja con dos modalidades

de investigacion las cuales son: la investigacion Cuantitativa

y cualitativa.

3.1.1. Lainvestigacion cuantitativa.

Esta modalidad es aquella que trata de describir con
técnicas estadisticas el objeto de estudio. En nuestro caso
las muestras han sido representativas con relacion al

universo y han podido permitir el diagnostico del proceso.
3.1.2. La investigacion cualitativa.

La investigacion cualitativa evita la cuantificacion. Es decir
trata de explicar el objeto de estudio, considerando su

contexto histérico, tecnoldgico y socioecondmico.
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3.1.3. La diferencia fundamental entre ambas

metodologias.

Es que la cuantitativa estudia la asociacion o relaciéon entre
variables cuantificadas y la cualitativa lo hace en contextos
estructurales y situaciones.

El paradigma cualitativo valora las cualidades o
caracteristicas del problema y segun ella nos orienta a la

investigacion cuantitativa para ratificar dichas caracteristicas.

3.2. Tipo de investigacion.

3.2.1. Investigacion de campo.

Emplea bésicamente la informacion obtenida a través de
las técnicas de la observacion, entrevista y cuestionario.

Las técnicas de investigacion de campo utilizan sus propios
procedimientos e instrumentos para la recoleccién de datos,
junto a los mecanismos especificos de control y valides de la
informacion.

3.2.2. Investigacion bibliogréfica.

Este tipo de investigacibn ha permitido fundamentar
cientificamente las variables de la presente tesis y se utiliza
para realizar el marco tedrico.

3.3. Poblacién y muestra de la investigacion.

3.3.1. Poblacién.
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La poblacion de esta investigacion estd compuesta de la

siguiente forma:

Tabla 1: Funcién en la asociacion

Funcion en Ia No de
Asociacion Personas
Presidente 1

Vice Presidente 1

Secretario 1

Tesorero 1

Asociados 21

TOTAL: 25

Debido a la existencia de poca poblacion para el estudio a
realizar se tomaran todos los datos.

3.4. Métodos, técnicas e instrumentos de la
investigacion.

3.4.1. Métodos investigativos.

Con el fin de obtener los mejores resultados se ha
seleccionado el método deductivo e inductivo para efectos

investigativos.

El método deductivo permite mediante un conjunto de
preguntas adecuadas para obtener las respuestas sobre la
existencia del problema, una vez que esto ha sucedido se
deduce las posibles soluciones al problema.

3.4.2. Técnicas e instrumentos.

3.4.2.1. Técnicas.
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La técnica que utilizamos en esta investigacion para la
recopilacion de informacion en este proceso investigativo es

la encuesta y los cuestionarios.
3.4.2.1.1. La encuesta.

Que consiste en investigar la sintomatologia del problema en
base a una gama de preguntas relacionadas con las

dificultades que atraviesa la Asociacion.
3.4.2.2. Instrumentos.

Dentro de los siguientes instrumentos en la técnica antes

mencionada tenemos:

3.4.2.2.1. Cuestionarios.

Se utilizaran para las encuestas respectivas.
3.4.2.2.2. Guia de entrevista.

Esta serad aplicada para la entrevista a los socios de la

asociacion.
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3.5. Interpretacion de resultados.

3.5.1. Interpretacion de los resultados de la aplicacion de

la encuesta.

1.- Esta usted de acuerdo de que los presupuestos se

hagan manualmente en papel.

Tabla 2: Pregunta 1:

Encuestados % encuestados
No 7 70%
Si 3 30%
Total: 1 100
0 %

Grafico 1: Pregunta 1:
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El 70% de los encuestados nos dicen que no estan de
acuerdo porque a la mayoria de las personas no les gusta
forzar su mente para realizar calculos ya sean sencillos o
complejos, realizar célculos les parece tedioso y tal vez

hasta una pérdida de tiempo irreparable.
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2.- Dentro de las instalaciones de su asociacidn existen

equipos de cémputo.

Tabla 3: Pregunta 2:

Encuestados % encuestados
Si 10 100%
No o 0%
Total: 10 100%

Grafico 2: Pregunta 2:
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El 100% de los encuestados aseveran que la asociacion

posee equipos de cOmputo que utilizan para su trabajo

diario, ademas es importante para una empresa en contar

con los medios informaticos necesarios para optimizar su

rendimiento y servicio asi como llevar registros relevantes

como por ejemplo: los registros de clientes etc.

Ademas contar con la preparacion informatica necesaria

para utilizar y aprovechar dichos medios.
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3.- Confiaria usted en un 100 % en los sistemas web.

Tabla 4: Pregunta 3:

Encuestados %
encuestados

Si 6 60%

No 4 40%

Total: 10 100%

Grafico 3: Pregunta 3:
70%
si:60%
60%
50%
no; 40%

40%
30%
20%
10%
0%

En este grafico muestra que el 60% de los encuestados
confian plenamente en la utilizacién de sistemas web para
su uso personal y de trabajo diario, un 40% dice ademas que

no confian plenamente en los sistemas web por la filtracion

de informacion durante su uso.
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4.- Esta usted de acuerdo, de que a la mayoria de los
albaniles no les gusta calcular presupuesto por el

tiempo demasiado extenso que esto se lleva.

Tabla 5: Pregunta 4:

Encuestados | % encuestados

Si 7 70%
No 3 30%
Total: 10 100%

Grafico 4: Pregunta 4:
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El 70% de los encuestados aseveran que todo esto es
verdad e incluso por politica el albafil deberia ser uno de los
seres mas apegados al célculo pero esto muchas veces no
es asi lo que trae consigo un desprestigio laboral

catastrofico.
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5.- Considera usted que utilizar

sistemas web para

facilitar el trabajo manual es correcto.

Tabla 6: Pregunta 5:

Encuestados % encuestados
Si 9 90%
No 1 10%
Total: 10 100%

Grafico 5: Pregunta 5:
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El 90% de los encuestados dicen que utilizar sistemas web

ahorran el trabajo manual

ademés mencionan que el

tiempo es muy preciado a la hora de realizar calculos pero

hoy en dia con la era tecnoldgica se puede ahorrar tiempo

en hacer calculos extensos con la implementacion de un

sistema que acortaria notoriamente la generacion de los

presupuestos.
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6.- Considera importante que el dirigente ponga asunto
sobre la forma de optimizar en el tiempo de generacién

de presupuestos.

Tabla 7: Pregunta 6:

Encuestados % encuestados
Si 9 90%
No 1 10%
Total: 10 100%

Grafico 6: Pregunta 6:
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El 90% de los socios dicen que el dirigente como tal deberia
estar apto para tomar decisiones que ayuden a su empresa
y también a sus empleados e incluso velar por el futuro de la
empresa y de qué manera, tal vez, contratar a una empresa
gue desarrolle software y entonces crear un sistema que se
adapte a las necesidades de la asociacidon en este caso para

facilitar la generacién de presupuestos de construccion.
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7.- Usted como asociado tomaria accién en
actualizacion de sistemas que le faciliten el célculo

inmediato de presupuestos.

Tabla 8: Pregunta 7:

Encuestados % encuestados
Si 7 70%
No 3 30%
Total: 10 100%
Grafico 7: Pregunta 7:
80%
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El 70% de los asociados dicen que se debe integrar software
para facilitar el calculo inmediato de presupuestos, ademas
el asociado entrara como parte principal en la toma de
decisiones de una asociacion porque de esta manera se
tomara muchos puntos de vista y asi llegar a una solucion

gue ayudaria a la asociacion.




8.-Su asociacion cuenta con una red de datos que

optimice la comunicaciéon con sus diferentes Clientes.

Tabla 9: Pregunta 8:

Encuestados % encuestados
Si 6 60%
No 4 40%
Total: 10 100%

Grafico 8: Pregunta 8:
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Este grafico muestra que mas del 50% de personas dicen
gue la comunicacion entre los clientes y los albafiles debe
ser muy profesional a la hora de realizar un servicio, ya sea
en cualquier parte de la ciudad trabajando con la ultima

tecnologia del mercado informatico.




9.- Qué tiempo tarda usted en realizar un presupuesto.

Tabla 10: Pregunta 9:

Encuestados % encuestados
20 a 40 0 0%
minutos
40 a 60 0 0%
minutos
1 a 2 horas 4 40%
O mas 6 60%
Total: 10 100%

Grafico 9: Pregunta 9:
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En este grafico se puede apreciar un resultado de
aproximadamente del 60% que el tiempo es indispensable
para cualquier persona y muy costoso a esto se le suman
muchas otras cosa en las que se obtendria un costoso

presupuesto.




10.- Que opina sobre la implementacién e implantacion

de un sistema de presupuestos en su Asociacion.

Tabla 11: Pregunta 10:

Encuestados % encuestados
Bueno 4 40%
Malo 1 10%
Excelente 5 50%
Total: 10 100%

Grafico 10: Pregunta 10:

60%

Excelente; 50%

50%

Bueno; 40%
40%

30%

20%

Malo; 10%
10%

0%

Este grafico nos muestra un 50% de personas que dicen que
es importante tener un sistema de informacion en una
empresa asi facilitaria el ingreso de datos y hasta realizar
célculos que llevarian mucho tiempo y ademas la empresa
prestaria un mejor servicio de calidad superando a sus

competidores satisfactoriamente.




3.6. Conclusiones y Recomendaciones

3.6.1. Conclusiones.

A la mayoria de los albafiles no les gusta forzar su
mente para realizar calculos y les parece una pérdida de
tiempo.

La asociacion cuenta con los medios informaticos
necesarios pero estdn actualizados bajando a los
medios informéaticos necesarios si considerablemente su
rendimiento también tendria que aprender a utilizar
herramientas informaticas que le faciliten el trabajo y
tratar de mejorar cada dia en la utilizacion de los

mismos.

El dirigente deberia de estar acto para tomar la decision
gue ayudara a su empresa y también a sus empleados e

incluso velar por el futuro de la misma.

Un Asociado deberia de entrar como parte principal en la
toma de decisiones de una asociacion porque de esta
manera se tomara muchos puntos de vista y asi llegar a

una solucion que ayudaria la asociacion.
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3.6.2. Recomendaciones.

De

las conclusiones obtenidas surgen las siguientes

recomendaciones:

El presidente de la asociacion de albafiles deberia de

poner cartas sobre el asunto de los presupuestos.

Deberian contratar a una empresa que desarrolle
software y entonces crear un sistema de informacion que

se adapte a las necesidades de la empresa.

Es importante tener un sistema de informacion en la
asociacion asi facilitaria el ingreso de datos y hasta
realizar célculos que nos llevaria mucho tiempo y
ademas la empresa prestaria un mejor servicio de
calidad superando a sus competidores

satisfactoriamente.
Adquirir equipos actualizados para la implantacion del
sistema informético y mejorar asi el tiempo de

generacion de presupuestos.

114



CAPITULO IV
MARCO PROPOSITIVO
4. Desarrollo técnico de la investigacion.
4.1. Objetivo de la propuesta

Implementar un sistema Informético basado en Web para la
generacion de presupuestos de construccion para la

Asociacion de Albaiiles Fernandez “S.A”.

4.1.1. Objetivo general

e Desarrollar un sistema que facilite la generacion de
los presupuestos de construccion para la Asociacion de

Albaniles Fernandez “S.A”.

4.1.2. Objetivos especificos

e Facilitar una herramienta rapida con mayor seguridad al
realizar presupuestos de construccion.

e Fundamentar tedricamente y practicamente los
lenguajes de programacion que estoy utilizando.

e Poner en practica los conocimientos adquiridos

durante los semestres de estudio.

4.2. Metodologia de desarrollo utilizada

Método cascada porque es un sistema estatico donde los
requerimientos de los usuarios no tienen mayores cambios
con el pasar del tiempo a pesar del cambio en los costos de
materiales, mano de obra, alquiler de maquinarias entre

otros.
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4.3. Andlisis previo
El andlisis y la evaluacion del sistema se puede dar por:

e Determinacion de requerimientos.

e Definicion de la frontera del sistema.
4.4. Disefio
4.4.1. Listado de requerimientos y funciones que tendra
el software.
Los requerimientos del software para el sistema es el
siguiente:

e MySQL

e Servidor Apache

e PHP

e WampServer 2.0

Las funciones que tendra el software son las siguientes:

e Socios
e Nuevo socio
e Eliminar socio
e Editar socio
e Reportes

e Clientes
e Nuevo cliente
e Eliminar cliente
e Editar cliente

e Reportes
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Servicios
o Editar cliente
e Reportes
Presupuestos
e Nuevo presupuesto
e Eliminar presupuesto
Obras
e Nueva obra
e Eliminar obra
e Editar obra
e Reportes
Materiales
e Editar costo de materiales
e Reportes
Consultas
e Consultas generales

e Consultas generales
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4.5.2. BASE DE DATOS

4.5.2.1 MODELO CONCEPTUAL

4.5.2.2 MODELO FISICO.

clientes =
i "E -
2 B obras = —
cedula = - presupuestos =
¥
nombres - 5 1 | B R ¥~
2 & 2
codobra
apellides e o/ cod_presupuesto
edad e cod_obra
estadocivil e cod_presumaterial
email long_terreno
direccion provincia cod_servicio
o fechainicio
ciuda = o long_servicio
provincia =o| “d" clente unidad
idusuario
telefone costo_servicio
N fechatermobra
ipo costo_final_servicio
foto fecha_presupuesto
asociades =
B B ¥
© 4
cedula
nombres —
apellidos sesiones =
edad B B ¥E -
estadocivil cod_Sesion
email usuarios
direccion password
ciudad tipo
provincia idsocio
telefono estado
a_experiencia
foto

presupuestomateriales

.| BB
Idpresupmateriales

Idmaterial

Cantidad

Costo

¥~

servicios

B &
cedservicio
nomservicio
codtiposery
costoservicio

¥

int(11)
varchar(...
int(11)
double

&)

m] s

4.5.3. DICCIONARIO DE DATOS

Asociados

Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB

Campo
cedula
nombres
apellidos
edad
estadociwil
ermail
direccion
ciudad
prowvincia
teleforno

a_ experencia

foto

Clientes
Comentarios de

la tabla:

Tipo

it 153
warchar{S0)
warchar{So)y
e 2)
wvarchar{(20%
wvarchar{So)y
warchar{So)
wvarchar{( S0y
warchar{S0O0)
int(9)
warchar{So)

warchar{S00)

InnoDB free:
‘asofsa/obras’(‘codcliente’) ON UPDATE CA.

Mulo
Mo
Mo
[ lw]
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
=i

materiales =
% Fa
codmaterial

-

nommaterial
unidad
costomaterial

tiposservicios
BEEE-
codtipo
nomtipo

=

3072 kB; (‘cedula’) REFER
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Mulo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Si

MNulo

Mo
Mo
Si

Predeterminado

Cliente
ML

Predeterminado

NULL

Campo Tipo
cedula int{13)
nombres wvarchar({50)
apellidos varchar(50)
edad int(2)
estadocivil  wvarchar(20})
email varchar(50)
direccion varchar({s0)
ciudad varchar(50)
provincia varchar(50)
telefono int{9})
tipo varchar(g)
foto varchar{500)

Materiales
Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB
Campo Tipo
codmaterial varchar{g)
nommaterial  wvarchar{500)
unidad varchar(50)
costomaterial double

Obras

Mo

Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB; (‘codobra’) REFER
‘asofsa/presupuestos’(‘cod_obra’) ON UPD

Campo Tipo
codobra int{11}
nomobra wvarchar(s0)
direccion wvarchar(s0)
ciudad varchar(50)
provincia varchar(50)
fechainicio datetime
codcliente int{13)
idusuario int{ 107
fechatermobra date

Mulo

Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Si

Presupuesto de materiales

Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB; (‘ldmaterial’) REFER
‘asofsa/materiales’(‘codmaterial’) ON

Predeterminado

MNUILL

Mulo Predeterminado

Campo Tipo
|dpresupmateriales int(10) MNo
l[dmaterial varchar(6) Mo
Cantidad double No
Costo double No
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Presupuesto costo de servicios
Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB; (‘cod_presumaterial’)
REFER ‘asofsa/presupuestomateriales’

Mulo Predeterminado

Campo Tipo
cod presupuesto int{11) Mo
cod_obra int{11}) Mo
cod presumaterial  int{(10) Si
long_terreno varchar(30) Si
cod_servicio int{8) Mo
long_servicio varchar(30) Si
unidad varchar(s0) Si
costo_servicio double Si
costo_final_servicio double Si
fecha_presupuesto datetime Si

Servicios

NULL
NULL

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB; (‘codtiposerv’) REFER

“asofsa/tiposservicios’(‘codtipo’) O

Campo Tipo
codservicio int(11)

MNulo Predeterminado

Mo

nomservicio  varchar(100}) Mo

codtiposerv int(11)
costoservicio  double

Sesiones

Mo
Mo

Comentarios de la tabla: InnoDB free:
‘asofsa/asociados’(‘cedula’) ON UPDATE C

Campo Tipo
cod Sesion int(15)
usuarios varchar(100)
password varchar{10)
tipo varchar{S0)
idsocio int{15)
estado varchar(20)

Tipos de servicios

Mulo

Mo
Mo
Mo
Mo
Mo
Si

3072 kB; (‘idsocio’) REFER

Predeterminado
0

Comentarios de la tabla: InnoDB free: 3072 kB

Campo Tipo

codtipo  int{11)
nomtipo  varchar(100)

Nulo

Mo
Mo

Predeterminado
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4.5.4. SCRIPT DE BASE DE DATOS

-- phpMyAdmin SQL Dump

-- version 2.10.1

-- http://iwww.phpmyadmin.net

-- Servidor: localhost

-- Tiempo de generaciA3n: 07-03-2030 a las 20:58:03
-- VersiA3n del servidor: 5.0.45

-- VersiA3n de PHP: 5.2.5

SET SQL_MODE="NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO"
-- Base de datos: "asofsa’

CREATE DATABASE ‘asofsa’ DEFAULT CHARACTER SET
latinl COLLATE latin1_swedish_ci;

USE “asofsa’;

Estructura de tabla para latabla "asociados’

CREATE TABLE ‘“asociados™ ( ‘“cedula” int(15) NOT
NULL, nombres™ varchar(50) NOT NULL, ‘apellidos™ varchar(50)
NOT NULL, edad” int(2) NOT NULL, estadocivil® varchar(20) NOT
NULL, “email” varchar(50) character set latinl collate
latinl_spanish_ci NOT NULL, ‘“direccion” varchar(50) NOT NULL,
‘ciudad™ varchar(50) NOT NULL, provincia® varchar(50) NOT
NULL, “telefono™ int(9) NOT NULL, ‘“a_experiencia’ varchar(50)
NOT NULL, foto™ varchar(500) default NULL, PRIMARY KEY
(‘cedula’)) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET = latin1;

Volcar la base de datos para latabla "asociados’

INSERT INTO ‘asociados™ (‘cedula’, ‘nombres’, ‘“apellidos’,

‘edad’, ‘estadocivil’, “email’, “direccion’, ‘ciudad’, provincia’,
‘telefono’, "a_experiencia’, ‘foto’) VALUES (1206259430, 'JUAN
PIGUABE!, 'DESCONOSCO/, 50, 'Soltero',
'desconosco45@gmail.com, ‘4 DESCONOCIDO/,

'DESCONOSCO', 'DESCONOSCO', 90000000, ‘'Entre 26
y30','Fotos/  ef4c74_CIMG0578.JPG"),(1206259431, 'HERNAN
DAVID', 'ESCOBAR’, 0, Viudo', ‘escobar32@gmail.com’,
'PUERTAS NEGRAS', 'BABAHOYOQ', 'LOS ', 92479403, 'Entre 4 y
6, 'Fotos/e0f686_IMG0070A.jpg"),(1206259432, 'FRANCISCO
ADRIAN ; 'ELIZONDO MENDOZA, 24, 'SOLTERO,
youfriendfradelme 1987 @hotmail.com’, ‘LA VENTURA,
'BABAHOYOQ', 'LOS RIOS' 2147483647,ENTRE 4 Y 6
'Fotos/9cdf0d_IMGO074A.jpg);

Estructura de tabla para la tabla “clientes’

CREATE TABLE ‘clientes” ( "cedula’ int(13) NOT NULL, nombres’
varchar(50) NOT NULL, ‘apellidos® varchar(50) NOT NULL,
‘edad” int(2) NOT NULL, estadocivil’ varchar(20) NOT NULL,
‘email” varchar(50) NOT NULL, direccion” varchar(50) NOT
NULL, ciudad™ varchar(50) NOT NULL, ‘provincia’ varchar(50)
NOT NULL, ‘telefono™ int(9) NOT NULL,tipo™ varchar(8) NOT
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NULL default 'Cliente’, “foto" varchar(500) default NULL,
PRIMARY KEY (cedula’)) ENGINE = InnoDB DEFAULT
CHARSET=latin1;

Volcar la base de datos para la tabla ‘clientes’
Estructura de tabla para latabla "'materiales’

CREATE TABLE ‘“materiales” (‘codmaterial” varchar(6) NOT
NULL,  “nommaterial” varchar(500) NOT  NULL, unidad
varchar(50) default NULL, ‘costomaterial” double NOT
NULL,PRIMARY KEY (‘codmaterial ))ENGINE = InnoDB
DEFAULT CHARSET = latinl;

Volcar la base de datos para latabla ‘'materiales’

INSERT INTO "materiales”™ (‘codmaterial’, "nommaterial’, "unidad",
‘costomaterial’) VALUES ('CM101', 'Hierro de 12mm ', 'qq',
60),('CM102', 'Hirro de 10mm', 'qq’, 55),('CM103', 'Hierro de 8mm ',
qq’, 45),

('CM104', 'Hierro de 5.5mm', 'gq', 40),('CM105', 'Bloques de
hormigén estandar 15 x 40x 20 ', 'm2', 0.37),('CM106', 'Bloques de
hormigén estandar 8 x 40x 20 ', 'm2', 0.32),

('CM107', 'Bloques de hormigdn estandar 6x 40x 20 ', 'm3’,
0.3),('CM108', 'Ladrillo estandar 6 x32x15', 'm3', 0.3),('CM109',
‘Ladrillo estandar 8 x 22 x 0.12', 'm3', 0.26),('CM110', 'Ladrillos
estandar 6 x22 x12', 'm3', 0.22);

Estructura de tabla para latabla "obras’

CREATE TABLE “obras’ (‘codobra® int(11) NOT NULL
auto_increment, nomobra’ varchar(50) NOT NULL, direccion’
varchar(50) NOT  NULL, ‘ciudad® varchar(50) NOT
NULL, provincia® varchar(50) NOT NULL, ‘fechainicio® datetime
NOT NULL, ‘codcliente™ int(13) NOT NULL, ‘idusuario™ int(10)
NOT NULL, fechatermobra™ date default NULL, PRIMARY KEY
(‘codobra’), KEY °"FK_obras® (‘idusuario’),KEY ‘FK_obras_
clientes’ (‘codcliente™)) ENGINE=InnoDB DEFAULT
CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=1 ;

Volcar la base de datos para latabla “obras’
Estructura de tabla para latabla "presupuesto materiales’

CREATE TABLE “presupuestomateriales™ (‘Ild presup materiales’
int(10) NOT NULL auto_increment, Idmaterial” varchar(6) NOT
NULL, Cantidad™ double NOT NULL, "Costo’ double NOT NULL,
PRIMARY KEY (ldpresupmateriales’), KEY “Newindexl®
(ldmaterial’)) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl
AUTO_INCREMENT=1 ;

Volcar la base de datos para la tabla "presupuesto materiales”
Estructura de tabla para la tabla ‘presupuestos’

CREATE TABLE ‘presupuestos’ (‘cod_presupuesto” int(11) NOT
NULL auto_increment, cod_obra’ int(11) NOT
NULL, cod_presumaterial” int(10) default NULL, long_terreno’
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varchar(30) default NULL, cod_servicio® int(8) NOT NULL,
“long_servicio® varchar(30) default NULL, ‘“unidad”™ varchar(50)
default NULL, ‘costo_servicio® double default NULL,
“costo_final_servicio® double default NULL, ‘fecha_presupuesto’
datetime default NULL, PRIMARY KEY (‘cod_presupuesto),
KEY "FK_ presupuestos’ (‘cod_servicio),KEY "Fk_ presupuestos
_ obras” (‘cod_obra’), KEY "FK_presupuestosmateriales™ (‘cod _
presumaterial ))ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET = latinl
AUTO_ INCREMENT=1 ;

Volcar la base de datos para la tabla “presupuestos’
Estructura de tabla para latabla “servicios’

CREATE TABLE ‘servicios® (‘codservicio™ int(11) NOT NULL
auto_ increment, ‘nomservicio” varchar(100) NOT
NULL, codtiposerv™ int(11) NOT NULL, costoservicio™ double NOT
NULL,PRIMARY KEY (‘codservicio’),KEY "Forenkey
(‘codservicio’),KEY FK_servicios™ codtiposerv’)

) ENGINE = InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_
INCREMENT = 85;

Volcar la base de datos para la tabla “servicios’

INSERT INTO  “servicios® (‘codservicio,  “nomservicio’,
“codtiposerv’, “costoservicio’) VALUES

(1, ‘'Limpieza,desbroce y aislamiento(m2)’, 1001, 0.5),(2,
'Excavacion de zapataz(m3), 1001, 1.2),(3, ' 'Excavacion vigas
atado(m3)', 1001, 1.2),(4, ' 'Excavacion para saneamiento’, 1001,
1.5),(5, ' 'Excavacion fosa septica(m3)', 1001, 3.5),(7, Transporte,
alquiler de maquinarias y residuos', 1001, 10),(8, 'Desgaste de
herramientas', 1001, 3),(9, 'Control y planificacién de obra’', 1001,
15),(10, 'Encofrado de zapatas', 1002, 3),(11, '‘Armadura de acero
zapatas', 1002, 5),(12, 'Hormigébn de Zapatas', 1002, 10),(13,
'‘Desencofrado de Zapatas', 1002, 2.5),(14, 'Atado de vigas de
acero', 1002, 5),(15, 'Encofrado de Vigas', 1002, 2),(16, 'Hormigon
de vigas', 1002, 6),(17, 'Desencofrado de vigas', 1002, 1.5),(18,
Transporte, alquiler de maquinarias y residuos', 1002, 10),(19,
'‘Desgaste de herramientas’, 1002, 4),(20, 'Control y planificacion
de obra', 1002, 15),(21, 'Hormigo Suelo', 1003, 6),(22, 'Atado de
armadura de pilares', 1003, 3),(23, 'Encofrado de pilares', 1003,
2),(24, 'Hormigbn para pilares', 1003, 5),(25, 'Desencofrado de
Pilares’, 1003, 1.5),(26, 'Desgaste de herramientas vy
desperdicios', 1003, 3),(27, 'Transporte, alquiler de maquinarias y
residuos', 1003, 10),(28, 'Control y planificaciéon de obra’, 1003,
15),(29, 'Pegado de bloques', 1004, 2.5),(30, 'Enlucido de marcos
perdidos en puertas', 1004, 2),(31, 'Enlucido de paredes internas’,
1004, 2.5),(32, 'Enlucido de paredes externas', 1004, 4),(33,
'‘Armarios empotrados en obra', 1004, 350),(34, 'Atado de
armadura de escaleras', 1004, 3),(35, 'Encofrado de escaleras’,
1004, 60),(36, 'Hormigbn en escalera’, 1004, 80),(37,
'Desencofrado de escaleras’, 1004, 40),(38, 'Enlucido de
escaleras', 1004, 3),(39, 'Transporte, alquiler de maquinarias y
residuos', 1004, 10),(40, 'Desgaste de herramientas', 1004, 4),(41,
'‘Control y planificacion de obra', 1004, 15),(50, 'Encofrado de la
loza ', 1008, 3),(51, 'Atado de vigas de la loza', 1008, 30),(52,
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'Hormigon en loza', 1008, 40),(53, 'Desencofrado de la loza', 1008,
2),(54, Transporte, alquiler de maquinarias y residuos', 1008,
10),(55, 'Desgaste de herramientas ', 1008, 4),(56, 'Control y
planificacion de obra’', 1008, 15),(73, 'Acondicionamiento del piso’,
1006, 3),(74, 'Acabado de Piso', 1006, 5),(75, 'Transporte, alquiler
de maquinarias', 1006, 10),(76, 'Desgaste de herramientas', 1006,
5),(77, 'Control y planificacién de obra’, 1006, 30),(78, 'Encofrado
de meson', 1005, 20),

(79, 'Hormigbn en mesoén', 1005, 30),(80, 'Desencofrado de
meson', 1005, 3),(81, 'Acabado de meso6n', 1005, 5),(82,
Transporte, alquiler de maquinarias', 1005, 10),(83, 'Desgaste de
herramientas’, 1005, 6),(84, 'Control y planificacion de obra’', 1005,
30);

Estructura de tabla para la tabla "sesiones’

CREATE TABLE ‘sesiones’ ( ‘cod_Sesion™ int(15) NOT NULL
default '0',’usuarios™ varchar(100) NOT  NULL, password’
varchar(10) NOT NULL default ", “tipo™ varchar(50) NOT NULL,
‘idsocio” int(15) NOT NULL default 'O, ‘estado” varchar(20)
default ", PRIMARY KEY (‘cod_Sesion’), KEY “Newlndexl®
(idsocio?)) ENGINE=InnoDB  DEFAULT CHARSET=latin1
CHECKSUM=1 DELAY_KEY_WRITE=1;

Estructura de tabla para latabla ‘tiposservicios®

CREATE TABLE ‘tiposservicios' (‘codtipo™ int(11) NOT
NULL, nomtipo™ varchar(100) NOT NULL, PRIMARY KEY
(‘codtipo’)) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

Volcar la base de datos para la tabla ‘tiposservicios®

INSERT INTO ‘tiposservicios™ (‘codtipo’, ‘nomtipo’) VALUES
(1001, 'Acondicionamiento del terreno’),(1002, 'Cimentacion ") ,
(1003, 'Pilares"),(1004, 'Albafiileria’ ),( 1005 , 'Cocinas'),(1006,
'Pisos ') ,(1008 , ‘ Lozas' ),(1010, 'Bafios"),(1011, 'Cubiertas’);

Filtros para latabla ‘clientes’

ALTER TABLE ‘clientess ADD CONSTRAINT 'FK clientes’
FOREIGN KEY (‘cedula’) REFERENCES ‘“obras™ (‘codcliente’)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

Filtros para la tabla "obras”

ALTER TABLE "obras’ADD CONSTRAINT 'FK_obras’ FOREIGN
KEY (‘codobra’) REFERENCES “presupuestos’ (‘cod_obra’) ON
DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE, ADD
CONSTRAINT  “obras_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘idusuario’)
REFERENCES ‘“asociados’ (‘cedula’) ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE;
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Filtros para la tabla “presupuesto materiales’

ALTER TABLE “presupuestomateriales

ADD CONSTRAINT "FK_presupuestomateriales FOREIGN KEY
(ldmaterial’) REFERENCES "materiales’ (‘codmaterial’) ON
DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

Filtros para la tabla “presupuestos’

ALTER TABLE ‘presupuestos’ ADD CONSTRAINT
"FK_presupuestosmateriales FOREIGN KEY C
cod _presumaterial = )REFERENCES ‘“presupuesto materiales
(ldpresupmateriales’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE
CASCADE, ADD CONSTRAINT ‘FK_presupuestos FOREIGN
KEY (‘cod_servicio) REFERENCES ‘servicios™ (‘codservicio™) ON
DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

Filtros para la tabla “servicios’

ALTER TABLE "servicios’

ADD CONSTRAINT "FK_servicios® FOREIGN KEY
(codtiposerv’) REFERENCES ‘tiposservicios™ (‘codtipo”) ON
DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE;

Filtros para latabla "sesiones’

ALTER TABLE ‘sesiones’
ADD CONSTRAINT ‘FK _sesiones’ FOREIGN KEY (‘idsocio’)
REFERENCES ‘“asociados’ (‘cedula’) ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE;
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4.5.5. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Gestion de datos

Reportes .
P de usuario

\A_ cusesn

Cliente

Gestion de
presupuestos

y Gestion de Obras

«uses» €uses»

Gestion de costos ‘ Gestion de costos
de Servicios

de Materiales

Administrador
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4.5.6. Diagramas de secuencia

4.5.6.1 Cliente

(liente

Presupuestos

Ingreso de datos

Proforma

> Verfica que os datos sean validos y calcula el presupuesto

Imprime proforma

T

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|
-
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4.5.6.2. Socio y Administrador
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4.5.7. Diagramas de despliegue

Usuario

l

Host

Cuenta de Usuario

Autenticacion

7 Imprimir Proformas o
l Consultas

Servidor

Nuevo Cliente, Editar| [Nuevo Presupuesto, Editar
Cliente, Modificar| |Presupuesto, Consultar.
Cliente, Consultar.

Cliente Clientes Presupuestos

A A
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Usuario

Host

Cuenta de Usuario

Autenticacion

\

Servidor

Imprimir Proformas o
Consultas

Nuevo Presupuesto, Editar
Presupuesto, Consultar.

Presupuestos

Nueva Obra, Editar Obra,
Eliminar Obra, Consultar
Obras

Obras

Socio

A

Nuevo Cliente, Editar
Cliente, Modificar Cliente,
Consultar.

Clientes
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Usuario

Host

Cuenta de Usuario

Autenticacion

l

Servidor

A

Imprimir Proformas o
Consultas

Editar costo de Materiales,
Consultar Materiales,
Reportes.

Materiales

A

Nuevo Presupuesto, Editar
Presupuesto, Consultar.

Presupuestos

Administrador

Editar Servicios, Consultar
Servicios, Reportes

Servicios

!

Nueva Obra, Editar Obra,
Eliminar Obra, Consultar
Obras

Obras

Nuevo Cliente, Editar
Cliente, Modificar Cliente,
Consultar.

Clientes
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4.5.8. Diseno de interfaces

A continuacion presentamos las siguiente pantalla en ejecucion
unas de las mas importantes en la que ingresaremos los datos
personales de los clientes a quienes se le realizara un
presupuesto la cual esta detallada en cedula, nombres, apellidos,

direccion, ciudad, provincia, teléfono.

DATOS DEL CLIENTE

*Cedula:

*Nombres:

“Apellidos:

*Estade civil: Socltero hd

*Edad:
Subir foto
*Email:

*Direccion:
*Cindad:
*Provincia:
*Telefono:

Figura 4.5.8- a: Nuevo cliente

En esta otra plantilla también deben de ser ingresados los
siguientes datos para que un socio pueda realizar un presupuesto
sin problema ya que un usuario cliente no tendra que realizar
dicho ingreso porque no tendra el permiso necesario para realizar

el ingreso de datos de la obra a ejecutar.

DATOS DE NUEVA OBRA

*Codige de In obra-|[Re13]

B
o [
e
-
e

| P010R24 [AA48 WD)

Figura 4.5.8- b: Nueva Obra
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4.5.9. Disefio de salidas

La siguiente pantalla que se muestra a continuacion es la de los
datos de todos los clientes del sistema que puede utilizar el socio
la cual tienen que estar detallada por cedula, nhombres, apellidos,

edad, Estado civil, direccion, ciudad, provincia, teléfono.

Listado de Clientes

Buscar por: Seleccione uno campol + Ingrese dato a buscar: v

]

| CEDULA NOMBRES  APILLDOS  EDADESLOMIL EMAL  DIRECCION CIODAD  PROVINCLA TELEFONO

[A% [] 1206259430 FELICIAMARIA DUARTEONOFRE ¥ Casado feliciad4@gmal com  4DEMAYO BABAHOYO LOSRIOS 92458657

Figura 4.5.9-a: Listado de clientes

La siguiente pantalla mostrada a continuacion es la del Reporte de

los clientes.

. Sistema de Presupuestos de Construccion
] Reporte del Listado de Clientes

Figura 4.5.9-b: Reporte de clientes

De igual manera para obtener el reporte de las obras creadas se
realiza el mismo proceso que el reporte de clientes accedemos a
una consulta para ubicar el registro deseado y damos click en
reporte o si no ejecutamos la accion en el menu obras y de click

en reportes - listado general de obras.

Sistema de Presupuestos de Construccion
/.' Reporte del Listado de Obras

Figura 4.5.9-c: Reporte de Obras
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4.6. Desarrollo

4.6.1. Menu Principal.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http:/imww.w3.0org/TR/xhtml1/DT D/xhtmi1-

transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-

8" />

<title>Pagina Principal</title>

<style type="text/css">

body {

background-image:

url(Imagenes/imagenesPlantilla/fondorayad 0%20copia.png);

margin-top: 2px;

margin-bottom: 2px;

</style>

<script src="Scripts/AC_RunActive Content.js"

type="text/javascript"></script>

<script src="SpryAssets/SpryMenuBar.js"

type="text/javascript"></script>
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<link href="SpryAssets/SpryMenuBarHorizontal.css"

rel="stylesheet" type="text/css" />

<link href="SpryAssets/SpryMenuBarVertical.css" rel="stylesheet

type="text/css" />

<style type="text/css">

<l--

.style29 {font-style: italic}

.style39 { font-size: smaller;

font-style: italic;

font-weight: bold;

.Style41 { color: #0000FF;

font-weight: bold;

font-size: 24px;

.style43 {color: #0080CO0}

#apDiv18 {

position:absolute;

width:224px;

height:43px;

z-index:8;




left: 4px;

top: 837px;

background-color: #78ABCE;

#apDiv19 {  position:absolute;

width:231px;

height:1px;

z-index:4;

left: 6px;

top: 537px;

#apDiv20 { position:absolute;

width:231px;

height:1px;

z-index:4;

left: 6px;

top: 537px;

#apDiv21 {

position:absolute;
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width:132px;

height:91px;

z-index:8;

left: 303px;

top: 93px;

#apDiv22 {  position:absolute;

width:747px;

height:653px;

z-index:5;

left: 247px;

top: 288px;

visibility: visible;

background-image:

url(Imagenes/ImagenesPlantilla/fonddd%?20copia.png);

#apDiv23 {

position:absolute;

width:200px;

height:115px;
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z-index:2;

left: 238px;

top: 55px;

.style45 { font-size: 9px

}
.style47 {
font-size: 11px;
color: #FEFEFE;
}

.style50 {font-size: 11px; color: #FDFDFD; }

</style>

</head>

<body>

<form id="form1l' name='forml' method='post’ >

<div id="apDiv1">

<div class="style6" id="apDiv6">

<div id="apDiv17">
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<table width="945" border="0" bordercolor="#0080FF">

<tr><td width="323">&nbsp;</td>

<td width="304">&nbsp;</td>

<td width="304"><div align="center"></div></td>

</tr><tr><td><span class="style47">Desarrollador: Francisco

Adrian Elizondo Mendoza</span></td>

<td><div align="center"><span class="style50">Babahoyo-

Ecuador ----------- Telf: 059850357</span></div></td>

<td><div align="right"><span class="style45"><span
class="style50">C@yright 2012 SPC Todos los derechos

reservados</span></span></div></td>

</tr></table></div><p align="center">&nbsp;</p>

</div><div id="apDiv13">

<div id="apDiv3">

<div align="center">

<script type="text/javascript">

AC_FL_RunContent(

'‘codebase’, 'http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs
[flash/swflash.cab#version=9,0,28,0','width’,'385','height’,'217','src",’
CCBaner','quality','high’,'pluginspage’,'http://www.adobe.com/shoc
kwave/download/download.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlas

h','movie’,'/CCBaner’ ); //end AC code
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</script><noscript><object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-
96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs

[flash/swflash.cab#version=9,0,28,0" width="385" height="217">

<param name="movie" value="CCBaner.swf" />

<param name="quality" value="high" />

<embed src="CCBaner.swf" quality="high"
pluginspage="http://www.adobe.com/shockwave/download/downlo
ad.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash" type="application/x-

shockwave-flash" width="385" height="217"></embed></object>

</noscript></div></div>

<div id="apDiv2"></div>

</div><div id="apDiv14">

<div align="right" class="Estilo5">

<div align="right" >

<?php

if($_SESSION["idsocio"]!="")

{echo"<ul id="MenuBar2' class='MenuBarHorizontal>";

echo'<li><em><a href="#' class='MenuBarltemSubmenu'>
<strong>" .substr( $ SESSION["k_username"] ,0,(strpos(

$ SESSION["k_username"], "@")))."</strong> </a></em>";

echo'<ul class="style29'>";
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echo'<li><xem><a href="CerrarSesion.php'><strong>Cerrar

Sesion</strong></a></em></li>";
echo"</ul>";echo"</li>";echo"</ul>";}?>

</div></div></div>

<div id="apDiv4">

<div id="apDiv7" >

<div align="center">

<ul id="MenuBar2" class="MenuBarVertical">

<li class="style8">Ayuda</li>

<li><a href="#">Ultilizacion de la opcion socios</a> </li>
<li><a href="#">Ultilizacion de la opcidn clientes</a></li>
<li><a href="#">Utilizacion de la opcion servicios</a></li>
<li><a href="#">Utilizacion de la opcioén presupuestos</a></li>
<li><a href="#">Utilizacion de la opcién Obras</a></li> </ul>
</div> </div>

<div id="apDiv16">

<table width="208" align="center" class="calendar" >

<caption class="style8 style37"> <?php $fecha=getdate(); echo
$fecha[month]." 2012"; ?>&gt;&gt;</caption><tr >

<th bgcolor="#77B5DF"><span class="style38">Lu</span></th>

<th bgcolor="#78C6FA"><span class="style38">Ma</span></th>
<th bgcolor="#77BBE6"><span class="style38">Mi</span></th>
<th bgcolor="#77BBE6"><span class="style38">Ju</span></th>
<th bgcolor="#77BBE6"><span class="style38">Vi</span></th>

<th bgcolor="#77BBE6"><span class="style38">Sa</span></th>
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<th bgcolor="#77BBE6"><span class="style38">Do</span></th>
</tr>

<?php

$finmes=array(31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31);
$comzmes=array(7,3,4,7,2,5,7,3,6,4,2,5);
$contl=1;$dia=1;$c=1;

for($cont=1;$cont <= 7 ;$cont++)

{echo"<tr>";

while($contl <= 7){
if($c < $comzmes[$fecha[mon]-1]){echo"<td>&nbsp;</td>";$c++;}

else{ if($fecha[mday] == $dia){$bgcolor
="#COEAFT7";}else{$bgcolor ="} if($dia <=
$finmes[$fecha[mon]-1]){echo"<td
bgcolor=".$bgcolor.">".$dia."</td>";$dia++;} }$contl=$contl+1;}
echo"</tr>";  $contl=1;}

</table></div>
<div align="right"></div>

<ul id="MenuBarl" class="MenuBarHorizontal">

<liclass="style39"><a class = "MenuBarltemSubmenu"> Socios
</a> <ul type= "square"> <li><a href = "Paginaprincipal.php?
op=NuevoSocio" title="Nuevo Socio">Nuevo Socio</a></li> <li><a
href = "Paginaprincipal.php? op=ModificarSocio" title="Eliminacion
de Socios" >ELiminar Socio</a></li>

<li><a  href=  "Paginaprincipal.php?op=ModificarSocio">Editar
Socio</a> </li><li><a href="#" target = " blank"class= "
MenuBarltemSubmenu">  Reportes</a><ul> <li><a href =
"Reportes/Report.php? reporte = Istgenrlsocios&  id=1"
title="Listado de Socios" target="_blank">Listado general de
Socios</a> </li></ul></li></ul></li> <li> <em> <a href="#" class =

"MenuBarltemSubmenu” > <strong>Clientes</strong>
</a></em><ul> <li> <em> <a href =
"Paginaprincipal.php?op = NuevoCliente "> <strong>Nuevo
Cliente </strong> </a> </em></li> <li> <em><a href =

"Paginaprincipal.php?op  =ModificarCliente">  <strong>Eliminar
Cliente </strong> </a></em> </li> <li> <em> <a ref =
"Paginaprincipal.php?op = ModificarCliente "> <strong>Editar
Cliente </strong> </a> </em> </li> <li> <a href = "#" target =
" blank"class = "MenuBarltemSubmenu" > Reportes </a> <ul>
<li><a href = "Reportes/Report.php? reporte =
Istgenriclientes&amp; id=1" title= "Listado de Clientes"
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target="_blank">Listado @ general de  Clientes</a></li></ul>
</li></ul></li>

<li><em><ahref="#" class = "MenuBarltemSubmenu" > <strong>
Servicios </strong> </a> </em><ul><li> <em> <ahref= "#" class =
"MenuBarltemSubmenu"> <strong>Editar Servicios </strong>
</a> <ul> <li><a href = "Servicios/
ServicioAcondTerreno.php">Acondicionar el Terreno </a> </li>
<li> <a href = "#"> Lozas </a> </li>

<li><a href="#">Cimentacion</a></li>
<li><a href="#">Estructura Primaria</a></li>
<li><a href="#">Cubiertas</a></li>

<li><a href="#">Fachadas</a></li>

<li><a href="#">Alba&ntilde;ileria</a></li>
<li><a href="#">Pizos</a></li>
<li><ahref="#">Cocinas</a></li></ul>

</lem></li> <li><a href="#" class=" MenuBarltemSubmenu " >
<em>  <strong> Reportes </strong> </em> </a><ul>
<li><em><a href=" Reportes/Report.php? reporte =
Istgenrlservicios&amp;  id=3" title="Listado @ de  Servicios"
target="_blank"><strong>Listado general de Servicios</strong>
</a></em></li> </ul> </li> </ul> </li>

<li class= "MenuBarltemSubmenuHover'> <em> <a href="#"
class=
"MenuBarltemSubmenu"><strong>Presupuestos</strong></a>
</em><ul><li><em><a href= "#" class="MenuBarltemSubmenu">

<strong>Nuevo Presupuesto </strong> </a> <ul> <li> <a
href = "Paginaprincipal.php? op = cond_terreno"> Acondicionar el
Terreno </a></li> <li><a href = "Paginaprincipal.php? op =

Lozas"> Lozas </a> </li><li><a href = "Paginaprincipal.php? op=
Cimentacion">  Cimentacion </a> </li> <li> <a href=
"Paginaprincipal.php? op= Pilares">Pilares </a></li><li><a href= "
# "> Cubiertas </a> </li> <li> <a href = " Paginaprincipal.php? op =
Albl"> Alba&ntilde;ileria </a> </li> <li><a href=
"Paginaprincipal.php? op= Pisos"> Pisos </a> </li> <li><a href="
Paginaprincipal.php? op = Cocinas"> Cocinas </a> </li> </ul>
</em></li> <li><em><a href="#"><strong> EliminarPresupuesto

<Istrong> </a> [em></li> <ful> </li> <li><em><a href="#"
class=" MenuBarltemSubmenu"> <strong> Obras </strong> </a>
</em><ul class="style29"> <li> <strong> <a

href="Paginaprincipal.php? op = Nuevaobra"> <em> Nueva Obra
</lem> </a> </strong> </li><li> <em> <ahref= "Paginaprincipal
.php? op = Modificarobra"> <strong> Eliminar Obra </strong>
<fa></em></li> <li><strong><a href= "Paginaprincipal.php?
op=Modificarobra"> <em>Editar Obra </em> </a> </strong> </li>
<li><a href= "#" target= "_blank " class= "MenuBarltemSubmenu">
Reportes </a> <ul> <li><a href=
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"Reportes/Report.php? reporte= Istgenrlobras&amp;id=4"
titte="Listado de Obras" target= "_blank">Listado general de
Obras</a></li> </ul> </li> </ul> </li><li><a href= "#"
class= "MenuBarltemSubmenu"> <em> <strong> Consultas
</strong> </em> </a> <ul><li><a href= "#">Consultas Generales
</a> </li> <li> <a href="

Consultas/ConsultasEspecificas.php"> Consultas Especificas </a>
</li> </ul> </li> </ul>

<?php
switch($_GET['op)
{

case 'NuevoSocio":

$dir="Socios/Copy of NuevoSocio.php";
break;
case 'Acond_terreno”.

$dir="Prersupuesto/Copy of Acond_terreno.php";
break;
case 'Cimentacion":

$dir="Prersupuesto/Copy of Cimentacion.php";
break;
case 'Lozas"

$dir="Prersupuesto/Copy of Lozas.php";
break;
case 'Pilares".

$dir="Prersupuesto/Copy of Pilares.php";
break;
case 'Albl"

$dir="Prersupuesto/Copy of Albl.php";
break;
case 'Pisos".

$dir="Prersupuesto/Pisos.php";
break;
case 'Cocinas"

$dir="Prersupuesto/Cocinas.php";
break;
case 'ModificarSocio"

$dir="Socios/Copy of ModificarSocio.php";
break;

case 'ReportelstSocio”:
$dir="generador.php?reporte=Istgenrlsocios&id=1";
break;
case 'NuevoCliente"
$dir="Clientes/NuevoCliente.php";
break;
case 'ModificarCliente":
$dir="Clientes/ModificarCliente.php";
break;
case 'Nuevaobra'
$dir="Obras/Nueva_obra.php";
break;
case 'Modificarobra’
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$dir="Obras/Modificar_obra.php";
break;
default:

$dir="Portada.php";
break;

}

echo'<iframe  src=".$dir." allowtransparency='yes' id='apDiv11l'
frameborder="2' style='width:762px; height:675pXx;
background:white; position:absolute; display:block; z-index:1000;

left: 228px; top: 46px;> </iframe>";

?> </div> <div id="apDiv18">

<div align="center"><span class="style41"><?php echo

"VISITANTE:[" ?>

<?php

$destino = "cont6/numero.dat”;
$abrir=fopen($destino,"r");$cuenta =

trim(fread($abrir filesize ($destino))); @fclose($abrir);  $abrir =

fopen($destino,"w"); @fputs($abrir,$cuenta);$visita=$cuenta;
for($i=0;Si<strlen($visita);$i++) {

$imagen = substr($visita,$i,1); $contador.="< img alt="$imagen’

src='cont6/$imagen.gif>"; }
print $contador; echo"]"; $fecha=getdate();

echo" HORA :[<label class='Estilo2'> ".$fecha[hours]."

".$fecha[minutes]." : ".$fecha[seconds]."</label>]"; ?>
</span> </div> <div class= ‘“style4l" id= "apDivlQ" >
<divalign="center" class="style43"> </div>

</div> </div> </div></form>
<script type="text/javascript">

<l--

var MenuBar2 = new Spry.Widget.MenuBar("MenuBar2",

{imgRight:"../SpryAssets/SpryMenuBarRightHover.gif'});
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var MenuBarl = new Spry.Widget.MenuBar("MenuBarl",
{imgDown:"../SpryAssets/SpryMenuBarDownHover.gif",

imgRight:"../SpryAssets/SpryMenuBarRightHover.gif'});

/[-->

</script></body></html>

4.7 Pruebas

4.7.1. Generacion de un presupuesto

4.7.1. Implementacion del sistema

4.7.1.1 Requerimientos de hardware

Como requerimientos de Hardware para el funcionamiento

de la aplicacion tenemos:

> Procesador Intel dual core
> Memoria RAM 2GB

> Disco Duro de 300GB

4.7.1.2 Requerimientos de software

Como requerimientos de Software para el funcionamiento de

la aplicacién tenemos:

» Lenguaje de Programacion en PHP (WAMP)

» Base de Datos en MySQL
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4.7.1.3. Proceso de instalacién

Una vez que descargamos el programa, lo ejecutamos para
realizar la instalacion de Wamp Server 2. Luego nos

mostrara la siguiente pantalla de Bienvenida.

Setup - WampServer 2

Welcome to the WampServer 2

U Setup Wizard
Thes will nstoll WampServes 2 0 on your computer
)/Y_ mp:e Ve I It is recommended that you close all other applications belfoce

Chck Nest to cortirwe, o Cancel 1o exat Seltup.

Neot > [ Cancel |

Procedemos a dar clic en Next para continuar con la

instalacion.

Setup - WampServer 2

License Agreement ‘
Pleaze read the following important nformation before contirmsing == | L
==

Please read the following License Agresment. You must accept the tesms of this
agieement before continuing with the instalation

W ampServer

by Roman Bourdon - romaird@anaska com
GNU (_SEN2€RAL PUBLIC LICENSE

Copyright (C) 193-3 1931 Free Solftware Foundation. |
erple Flace, Sute 330, Boston, MA 021111307 USA
Evespone is peirnnﬂed 1o copy and distrbute verbati copees -

@) | accept the agreement
1 do not accept the agreemear

~ <Back |[__Nea> [ Cancet |

Aceptamos el contrato de la licencia y damos clic en Next.

Setup - WampServer 2

Select Destination Location "
Where should WampServer 2 be installed? (ﬂ;

/ Setup will instal WampServer 2 nto the followng folder.

To commnue. chck Next. |f you would Bxe 1o select a diferent folder. cck Browse.
o \veaenc] _Browse.. |

At least 101.3 MB of fiee disk space is tequited.

<Bak [ ms ] [ Coen




Nos aparecerd la ubicacion donde se realizara nuestra
instalacion c:\wamp que es por defecto y le damos clic en

next.

Setup - WampServer 2

Select Additional Tasks

Whach additional tasks shoudd be performed? (E
Sedact the additonal tasks you would ke Setup to pedoem whie instaling WampS erves
2, then click Nest

Addiionsl icons:
V| Create a Quick Launch icon
V| Cieste a Desktop icon

[ <Bock [ Mew> ] [ Corcel ]
Dejamos seleccionados las 2 opciones ya gue nos crearan
un acceso directo en el escritorio y un acceso directo en la

barra de inicio, le damos clic en next.

Ready to Install N
Setup is now teady 1o begin instaling WampServe: 2 on yout computer Q

Chck Install to continue wath the installstion. o chck Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
< \wamp

Additional tasks:
Additional icons:
Create a Quick Launch icon
Create a Deskiop icon

<Back | Instal [ Concet |

Hacemos clic en install.

Setup - WampServer 2

Installing ~
Please wait while Setup instalis WampServes 2 on yous computes. '@
S —
Extracting files..

cAwamp\bin\php'\phpS. 3 0hphp. ik install

Cancel




Observamos que se realiza la instalacion.

Completing the WampServer 2 I

Z Setup Wizard
Selup has finithed instaling WampServer 2 on your computer,
The apphication may be launched by selecting the nstaled

Clhick Finizh to et Setup.

V| Launch WampServer 2 now

Finish

Luego nos aparece una pantalla que nos indica que la
instalacion ha finalizado y una opcién que nos permite que
ejecutemos el WampServer por primera vez, lo dejamos

seleccionado y hacemos clic en finish.

Agqui donde indica la flecha esta el icono de inicio rapido del

WampServer que sera de gran utilidad.

Powered by Anaska |

4] Localhost
B phpMyadmin
[ v directory

Quick Admin
Start All Services

Stop all Services
Restart All Services

- WAMPSERVER 2.0

Put Online

Al hacer clic en el icono vemos el menu del WampServer y

ya estara activado el servicio apache y el MySQL.

4.7.1.4. Seguridades
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En lo que respecta podemos sefalar algunos aspectos

fundamentales sobre las mismas:

e ElI acceso al sistema SPC esta restringido
dependiendo del tipo de usuario con el que inicia una

sesion.

e El usuario administrador tendra acceso total del
sistema pudiendo manipular los costos de materiales

y servicios almacenados en la base de datos de SPC.

e Cuando un usuario intenta entrar directamente a una
pagina de SPC y no ha iniciado una sesion el sistema
dara un fallo y se re-direccionara a la pagina de inicio

de sesion.

e Tomando en cuenta que el usuario cliente por tener
un tipo de usuario restringido tendra solo acceso a
sus datos y las péaginas de presupuestos de esta
manera no podra hacer cambios indebidos para la
seguridad de los datos importantes registrados en

base de datos del sistema SPC.

e El usuario socio, tendra acceso parcial al sistema teniendo
permiso para entrar en otras paginas que el usuario cliente

no tendra acceso.

4.7.1.3. Impacto de la propuesta




El impacto que ha producido la implementacion del sistema
SPC en la Asociacion de Albafiles Fernandez, es de
caracter positivo ya que su implantacion permite mejorar la
rapidez de calculo, entre los aspectos que cubre el sistema

SPC son los siguientes:

e Reduccion del tiempo de generacion de presupuestos.
e Confiabilidad en el ingreso datos.

e Emision de presupuestos factibles.

e Evitar el robo de informacion relevante de los socios.

e Mayor eficiencia en la generacidon de presupuestos
libre de errores.

Al cubrir estos aspectos ha incrementado la confiabilidad en
el servicio. Todos estos beneficios han llevado a una mejor
atencion de los albadiles con sus clientes, ademés elevando

la imagen de la asociacion.

Por otra parte para el uso del sistema SPC se necesita saber
diferenciar las mdltiples unidades con que se trabaja en una
edificacion, ejemplo: metros lineales, metros cuadrados y

metros cubicos.
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4.8. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.8.1 Conclusiones

Facilita el almacenamiento y generacion de presupuestos de
manera segura ya que se ha creado una clave de acceso al
sistema, por lo tanto no habra pérdida de informacion ni

manipulacién de datos por personas no autorizadas.

Tiene un alto nivel se seguridad en cuanto a la alteracién de
datos de los costos de materiales y de servicios, este

permiso es exclusivo para el administrador del sistema SPC.

Cuenta con la informacion respectiva de los socios que
pueden ingresar al sistema y los usuarios que ingresan

como cliente.

Abarca algunas de las categorias de construccidn de
viviendas, dandole al usuario a seleccionar en que categoria

desea realizar su presupuesto.
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4.8.2 Recomendaciones

Implementar un Programa de Software para la generacion
de presupuestos de construccion para la asociacion de

albariiles Fernandez.

Motivar a los socios que pertenece a la asociacion de
albafiiles Fernandez a la implementacion de Software para la
generacion de presupuestos y manipulacién de datos de los

Socios.

Dar a conocer a los integrantes de esta asociacion los
cambios necesarios, que tienen que darse para un mayor

rendimiento laboral.

Que las autoridades de la asociacion tomen cartas en el
asunto dando charlas del porque es importante utilizar las
tecnologias informaticas para su desempefio en el ambito
laboral de cada uno de ellos demostrando asi que es un
grupo que se informa con la finalidad de utilizar el nuevo
Software de generacion de presupuestos de construccidon

confiable y facil de manipular.
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