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RESUMEN

El trabajo investigativo se presenta por la necesidad de los docentes y estudiantes de
la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”, en implementar nuevas herramientas
tecnoldgicas que aporten a la adquisicion de nuevos contenidos de una forma interactiva y
participativa que ayude a una mejor autoaprendizaje es decir la construccion de nuevos
conocimientos, en la institucién existen medios adecuados para realizar charla y
capacitaciones sobre las tecnologias de informacién y comunicacion pero mediante la

observacion y conversando con docentes estas no se dan con frecuencia.

La gestion ya no es solo tarea del docente, también de las plataformas educativas que
se deben integrar para mejorar la experiencia del aprendizaje, cumpliendo los objetivo de la
clase y los estudiantes pueden compartir sus inquietudes, por esta razon los docentes deben
transformar su forma de ensefiar las instituciones educativas las instituciones educativas
deben desarrollar una verdadera visién de su establecimiento sobre la base de la innovacion

y el aprendizaje continuo.

Por los resultados obtenidos por la encuesta realizada a estudiantes y docentes se
concluyé que con la ayuda de una guia didactica sobre las tecnologias de informacion y
comunicacion el E-learning y especialmente sobre la plataforma GoCongr, los docentes va
a capacitarse sobre los recursos tecnoldgicos novedosos que proporciona la web, que permite
a los docentes integrar nuevas estrategias para el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes motivandolos a buscar informacion constante sobre las tecnologias de
informacidn y comunicacion que puedan aportan en su proceso de formacion, para obtener

un resultado positivo en su rendimiento académico.

Palabras claves: autoaprendizaje, experiencia del aprendizaje, nuevas estrategias
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SUMMARY

The research work is presented by the need of teachers and students of the Replica
Educational Unit "Eugenio Espejo”, in implementing new technological tools that contribute
to the acquisition of new content in an interactive and participatory way that helps to better
self-learning, that is to say the construction of new knowledge, in the institution there are
adequate means to conduct talk and training on information and communication
technologies, but through observation and conversing with teachers, these do not occur
frequently.

Management is no longer just the task of the teacher, but also of the educational
platforms that must be integrated to improve the learning experience, fulfilling the objectives
of the class and students can share their concerns, for this reason teachers must transform
their way of Teaching educational institutions Educational institutions must develop a true
vision of their establishment based on innovation and continuous learning.

From the results obtained by the survey of students and teachers, it was concluded that
with the help of an educational guide on information and communication technologies E-
learning and especially on the GoCongr platform, teachers will be trained on innovative
technological resources provided by the web, which allows teachers to integrate new
strategies for the teaching-learning process of students, motivating them to seek constant
information about the information and communication technologies that they can contribute
in their training process, to obtain a positive result in your academic performance

Keywords: self-learning, learning experience, new strategies
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INTRODUCCION

El E-learning combina la tecnologia con la educacion permitiendo que la personas
tenga la oportunidad de conseguir una diversidad de informacion, permitiendo un mejor
autoaprendizaje, sin importar donde este la persona con tal de tener acceso a la web, el
concepto de E-learning se lo puede definir como la ayuda de herramientas tecnologicas a
través del internet, como aplicaciones y contenidos interactivos para educarse sobre algun

tema en especifico.

Esta forma de obtener aprendizaje interactivo despierta el interés de los estudiantes
por que se encuentra variedades de recursos tecnoldgicos y didacticos que ayudan a la
ensefan-aprendizaje; como son las plataformas educativas, que permite completar la
ensefianza presencial con actividades virtuales, la sociedad de la informacion y las nuevas
tecnologias inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo, estos

recursos tecnoldgicos facilitan la labor docente.

La investigacion se va desarrollar en consecuencia de las actividades orientadas en la
plataforma E-learning y su incidencia en el autoaprendizaje de los alumnos de décimo afio
de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton Babahoyo, Provincia Los
Rios, En el &mbito educativo las tics ofrecen recursos que favorecen la estimulacién de la
creatividad, la experimentacién y la manipulacion, respetar el ritmo de aprendizaje de los
estudiante, ademas de que el trabajo en grupo favorece la socializacion, la curiosidad y
espiritu de la investigacion. Para realizar el proyecto de investigacion se detallan los

capitulos a desarrollar continuacion:

El Capitulo I expresa todo aquello sobre el tema a estudiarse, se presentara el
delineamiento, el respectivo justificativo y los objetivos propuestos en esta investigacién
con relacion a los proyectos educativos y su incidencia en el aprendizaje significativo de
los estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton Babahoyo,

Provincia Los Rios.



El Capitulo 11 expondréa todo lo referente al concepto de las variables por medio
del marco contextual, y los temas relacionados a traves del marco referencial, también se
evidenciara el criterio del autor el cual serd de vital importancia para este estudio, y por
supuesto se veran acentuadas las hipotesis con las cuales se podra tener una mejor vision

de las futuras soluciones a los problemas educativos.

El Capitulo I11 se dara a conocer los resultados obtenidos de la investigacion por medio
de las encuestas aplicadas a docentes y estudiantes seguin la muestra escogida y se tendra
conclusiones especificas, generales asi mismo las respectivas recomendaciones especificas

y generales.

El Capitulo IV Se obtiene la propuesta de la investigacion, el alcance de la alternativa,
los antecedentes que son de otros trabajos realizados sobre el tema que se esta investigando,
la justificacion, los objetivos generales y especificos, la estructura general de la propuesta
donde se platea el titulo de la propuesta y sus componentes, asi como el resultado esperado

de la propuesta, luego se presentaran los anexos sobre el tema de investigacion.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION.

E-learning y su incidencia en el autoaprendizaje de los alumnos de décimo afio de la

Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton Babahoyo, Provincia Los Rios.

1.2. MARCO CONTEXTUAL.

1.2.1. Contexto Internacional.

EL E-learning permite la innovacion de materiales didacticos para mejor la ensefianza
y dejar de lado el tradicionalismo, por medio de aprendizajes personalizados se motiva al
estudiante a participar en foros de discusiones en tiempo real por medio de la web, asi como
compartir diversos recursos educativos facilitando el acceso a la educacion y formacion el
desempefio de las tecnologias en las instituciones educativas deben ser lo mas actualizadas

posibles para ayudar a los estudiantes a estar actualizados en temas tecnolégicos.

Los entornos virtuales de aprendizaje aportan y mejoran muchos aspectos
educativos, ademas de facilitar el cambio pedagdgico. Podemos comenzar con
el cambio de roles que se producen en profesor y alumno: en el caso del profesor,
este se convierte en un guia y en alguien que dirige y propone recursos mas que
transmitir conocimientos como venia siendo habitual. En el caso del alumno, y
dada la flexibilidad de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), se fomenta
su propia responsabilidad, la implicacion, la colaboracion y la interaccion en un
entorno constructivista que facilita el aprendizaje activo y colaborativo y que,

ademas, permiten crear redes de conocimiento y aprendizaje. (Castro.N, 2015,

pag. 6)

Las nuevas tecnologias pueden suministrar medios para los procesos de ensefianza-
aprendizaje, para la gestién de los entornos educativos en general, pueden facilitar la

colaboracion entre los centros de estudios, pero su utilizacion en favor o en contra de la
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sociedad dependera en gran media de la educacidn, las tic deben estar al servicio donde el

alumnos sea el protagonista de su propio aprendizaje.

Los entornos virtuales poseen una gran variedad de herramientas educativas con la
finalidad de ayudar a docentes y estudiantes sin tener conocimiento en programacion, estos
entornos permite compartir mucha informacion de diferentes temas educativas el internet,
permite gestionar y publicar contenidos educativos facilitando la creacion de espacios
dedicado al trabajo intercambiando informacién por medio de recursos novedosos e

interactivos.

En la Institucion Educativa San Antonio del Pais de Colombia utilizan entornos
virtuales, porque ayudan a mejorar la educacion de una forma atractiva a los
estudiantes, una plataforma virtual es un sistema que permite la ejecucion de
diversas aplicaciones bajo un mismo entorno, dando a los usuarios la posibilidad
de acceder a ellas a través de Internet, se emplean para la educacion a distancia
e intentan simular las mismas condiciones de aprendizaje que se registran en un
aula. Aunque cada plataforma puede presentar diferentes caracteristicas, lo
habitual es que permitan la interaccion de los alumnos entre si y con los
profesores. Para esto, cuentan con diversas vias de comunicacion, como chat,
foros, etc. (Luis. P 2016, pag. 20)

La modalidad E-learning en el aprendizaje del alumno, determina las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacién (TIC) se la incorporacion del proceso ensefianza-
aprendizaje; desarrollando habilidades en el manejo de materiales y produccién de textos,
ademas de procesos cerebrales como el andlisis, la reflexion y la capacidad para tomar
decisiones, al utilizar entornos virtuales se va a desarrollar habilidades y destrezas en los
estudiantes y educadores como diversas herramientas de aprendizaje novedosas e
interactivas permitiendo que el estudiantes sea el protagonista de su propio aprendizaje de

manera activa.

1.2.2. Contexto Nacional.



Este contexto es tratar sobre las instituciones educativas que existen en nuestro pais y
su utilizacién de las tecnologias de informacion y comunicacion, para que las Tic sea de
beneficios tanto para docentes como estudiantes es indispensable una correcta capacitacion
y constante investigacion sobre los instrumentos que puede ayudar a mejor el desempefio de
los estudiantes y tener un mejor autoaprendizaje por medio de experiencias propias, que

ayuden a su crecimiento cognitivo.

E-learning, se denomina aprendizaje electronico (conocido también por el
anglicismo e-learning) a la educacion a distancia completamente virtualizada a
través de los nuevos canales electronicos (las nuevas redes de comunicacion, en
especial Internet), utilizando para ello herramientas o aplicaciones de hipertexto
(correo electrénico, paginas web, foros de discusion, mensajeria instantanea,
plataformas de formacion -que alnan varios de los anteriores ejemplos de
aplicaciones-, etc.) como soporte de los procesos de ensefianza-aprendizaje.
(Cruz. A, 2014, pag. 34)

Mediante el estudio de las plataformas de ambiente educativo virtuales, se determind
gue son herramientas que fomentan el uso de la tecnologia, la pedagogia y la comunicacion
para promover el aprendizaje centrado en el estudiante, permiti6 llegar a la conclusién del
desarrollo de la propuesta de una metodologia basada en E-learning para poder fortalecer

el programa de educacion en el estudiante.

Es muy importante que los docentes y estudiantes tengan conocimientos sobre
plataformas educativas, que permite ayudar a mejorar el aprendizaje de los estudiantes
porqgue el internet ofrece estrategias novedosas que se pueden implementar en la ensefianza-
aprendizaje, dejando practicas tradicionales como son las exposiciones por medio de
papelografos, aprendizajes grupales personales; por que estos se pueden lograr por medio

de una plataforma educativa ademas de compartir varios recursos.

Los entornos virtuales valoran la ambicion, la pasién y la accion. Al combinar
los ultimos avances tecnoldgicos con las mejores practicas, la plataforma lider

en aprendizaje digital a nivel global para asi ayudar a educadores y estudiantes



a alcanzar su maximo potencial. Sabemos que el aprendizaje deberia ser un
proceso envolvente y, por eso, estamos convencidos que, con las herramientas
adecuadas, todo el mundo puede crear contenido educativo de calidad para
aprender activamente. Una plataforma de aprendizaje social que combina los
beneficios de potentes herramientas de aprendizaje junto con el apoyo de una

comunidad de estudiantes y profesores activa. (Osorio. M, 2016, pag. 5)

Es necesario que los docentes estén capacitando sobre las tecnologias, porque ellos
son un pilar fundamental en la vida de los estudiantes y en su proceso de aprendizaje; por
ello deben estar correctamente capacitados sobre las Tic, para utilizar de forma correcta estas
novedosas herramientas que ofrece en la actualidad el internet como son las “Plataformas
educativas” aporten en la adquisicion de nuevos y fundamentales conocimientos educativos

en diferentes asignaturas.

1.2.3. Contexto Local.

Este contexto se refiere a las instituciones educativas de la Provincia Los Rios, la
integracion de las tics en el aula se presenta como una necesidad actual para un aprendizaje
constante, donde el estudiante sea el promotor de su aprendizaje y participe activamente de
él, por este motivo se expresa que los docentes y estudiantes deben estar actualizando sus
conocimientos sobre las mejoras que se producen cada dia en la web y puede ser utilizadas

en beneficio de la ensefianza-aprendizaje de docentes y estudiantes.

El E-learning es la respuesta a la necesidad de una educacion mas interactiva con
nuevas metodologias de aprendizaje, utilizando nuevos recursos didacticos de aprendizaje
ofreciendo mas experiencias dinamicas entre docentes y estudiantes con el uso de entornos
mas ricos que aportan a la ensefianza-aprendizaje, en donde se puede compartir una
diversidad de informacidn sin importar a que distancia se encuentre solo contentandote a la
web podrés acceder a estos recursos.

El E-learning en las plataformas educativas se produce una actualizacién constante de
contenidos educativos, atraves de una interaccion didactica continua entre el estudiante y el

docente, el alumno es el centro de los proceso de ensefianza-aprendizaje y participa de



manera activa en la construccidn de sus conocimientos, decidiendo el itinerario mas acorde

a sus necesidades que presentan cada usuario que utiliza los diferentes entornos virtuales.

Los entornos virtuales dentro del aprendizaje, consta de una plataforma o
software a través del cual el ordenador permite la facilidad de dictar las
actividades en clases, de igual forma permitiendo el desarrollo de las actividades
de ensefianza y aprendizaje habituales que requerimos para obtener una buena
educacion. A través de ese entorno el alumno puede acceder y desarrollar una
serie de acciones que son las propias de un proceso de ensefianza presencial tales
como conversar, leer documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al
docente, trabajar en equipo, etc. Todo ello de forma simulada sin que medie
utilice una interaccion fisica entre docentes y discentes. (Haz. P, 2015, pag. 19)

En la provincia de Los Rios se estan desarrollando la investigacion sobre el sistema
E-learning y su incidencia en el autoaprendizaje de los alumnos de décimo afio de la Unidad
Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton Babahoyo, Provincia Los Rios, en donde
los docentes deben establecer nuevas habilidades en la ensefianza para mejorar el
aprendizaje académico de los estudiantes por medio de las estrategias de autoaprendizaje en

los diferentes niveles de estudios en los alumnos de la unidad educativa.

A través de diversas actividades podran compartir en varias charlas entre los
compafieros del aula sobre el E-learning y los aportes que esta tendra en su educacion, para
mejorar su rendimiento académico con la adquisicidbn de una nueva estrategia de
aprendizaje. Principios que rigen a las personas con un alto grado de dignidad y patriotismo
frente a los proyectos que el pais se ve en la obligacion de lograr en el campo economico,

social y politico.

1.2.4. Contexto Institucional.

En el desarrollo de este contexto se redacta sobre la problematica que existe en la

Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton Babahoyo, Provincia Los Rios, en



la cual por investigaciones previas a la institucion se observé el escaso conocimiento de
estudiantes y docentes sobre las Tic, por esta razon no aplica nuevas metodologias para la

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Los docentes juegan un papel fundamental en el aprendizaje de sus estudiantes, por
ello deben estar correctamente capacitados sobre los recursos didacticos que ofrecen las
tecnologias de informacion y comunicacion, para satisfacer las necesidades de los alumnos,
las tecnologias estan cada vez més presentes en el diario vivir y ain mas en la educacion,

porque permite tener un gran cantidad de informacion solo con el uso del internet.

Es importante que los docentes presenten en el aula de clases diversas estrategias para
permitir que los estudiantes aprendan los temas que se va a tratar en el aula de clases; donde
observé mediante investigaciones previas que en la institucion existe un buen personal
docente solo necesitan un poco méas de capacitacion sobre las tecnologias, para que puedan

generar un mayor experiencia de aprendizaje en sus estudiantes.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA.

La presente investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa Réplica “Eugenio
Espejo” ubicada en la ciudad de Babahoyo perteneciente a la Provincia Los Rios donde se
investiga y analiza la incidencia que tiene el acceso a internet y el autoaprendizaje de los
alumnos de décimo afio. El proyecto plantea analizar el uso que le dan al internet los
alumnos de décimo afio comprendidos entre los 13 y 15 afios de edad, donde segun el método
de la observacion se puede analizar que el internet ademés de ofrecer una extensa cantidad
de material importante para la educacion de las generaciones, se puede acotar que existen

sitios donde los estudiantes tienen donde perder el tiempo y entretenerse.

Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, el alumno requiere de una serie de
condiciones de carécter especifico, que facilite la adquisicion de conocimientos en la
realizacion y desarrollo de diferentes tareas, cada estudiantes es un mundo y por ello tienen
diferentes ritmo de aprendizajes en cuanto a la asimilacion de nuevos conocimientos las Tic

retinen aspectos fundamentales que ayudan a responder las necesidades de los alumnos por



medio de diferentes elementos como la flexibilidad, versatilidad, interactividad y
conectividad, por estos beneficios es importante que las instituciones educativas dejen de
lado hébitos tradicionales de aprendizaje, algunas aulas de clases tienen computador sin
embargo no es suficiente para capacitar a los estudiantes.

Son importante los entornos virtuales en el &ambito educativo; por ello es necesario que
los docentes y estudiantes se capaciten en estos temas ,porque son de gran eficiencia en la
educacion por lo cual al utilizarla de manera constante y con la ayuda pedagdgica de un
docente capacitado, se puede logran un mejor rendimiento académico por parte de los
estudiantes ayudando a la institucion educativa a integrarse a las tecnologias, y a los

estudiantes en su fase de estudio entrando en contacto con el conocimiento y la informacion.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.4.1. Problema general.

¢De qué manera el E-learning influye en el autoaprendizaje de los alumnos de décimo
afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton Babahoyo perteneciente

ala Provincia Los Rios?

1.4.2. Subproblemas o derivados.

¢Como incide el uso de plataformas educativas en el desarrollo cognitivo de los

estudiantes?

¢Cual es el aporte de las herramientas tecnoldgicas en proceso de ensefianza-aprendizaje

de los estudiantes?

¢Por qué seria importante utilizar la web como recursos didactico en el proceso de

formacion de los estudiantes?



1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION.

Por medio de la cual se puede visualizar la relacion existente en el tema; E-learning y

su incidencia en el autoaprendizaje de los alumnos de décimo afio de la Unidad Educativa

Réplica “Eugenio Espejo” del Cantén Babahoyo, Provincia Los Rios, se puede establecer la

delimitacion de la investigacion detallada:

Area:

Sistema Multimedia

Linea de investigacion de la

Universidad:

Educacién y Desarrollo Social

Linea de investigacién de la
Facultad:

Talento humano educacion y docencia

Linea de investigacion de la

carrera.:

Tecnologia de la informacion y las comunicaciones en el
sistema escolar

Sub-lineas de investigacion:

Entornos virtuales de aprendizaje y la educacion a distancia

Aspecto:

Conocimiento E-learning

Unidad de observacion:

Alumnos y Docentes

Delineamiento espacial:

Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton
Babahoyo, Provincia Los Rios, ubicada en la avenida
Montalvo.

Delineamiento temporal:

Periodo 2018

Delimitacion demografica

4 docente, 120 alumnos, 55 hombres 69 mujeres

1.6. JUSTIFICACION

La presente investigacion tienen como proposito identificar el aporte del E-learning

en el autoaprendizaje de los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”, con la finalidad de que docentes como estudiantes este correctamente

capacitados sobre los aportes que las Tic ofrece a la educacion con nuevos metodos y

metodologias de ensefianza-aprendizaje. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”, el mismo que contribuira

con los docentes y alumnos de la institucion mediante el uso del internet, debido al avance

y desarrollo de las TIC se pueden generar nuevas formas, estilos, tipos y procesos de

educacion.
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El desarrollo de la investigacion es importante para el docente y estudiante porque con
la ayuda de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion el docente ya no solo es
un transmisor de contenido, sino que es el responsable del trabajo con otras metodologias
fomentando la participacion de los estudiantes, facilitando el proceso de autoaprendizaje a
partir de su asesoramiento y seguimiento, por ello es imprescindible que el profesor aprenda
a utilizar de forma correcta las Tic, con el fin de poder comunicar probables cambios,

corregir y evaluar la labor del alumno manteniendo un contacto fluido con todos ellos.

En el trabajo investigativo se estableceran su causas, efectos y soluciones que se
pueden dar con las tecnologias de informacion y comunicacion en el autoaprendizaje de los
estudiantes, este trabajo investigativo es viable porque cuenta con la capacidad ética y
profesional para realizarla, ademas del respaldo que brinda la Universidad Técnica de
Babahoyo y el apoyo logistico de la institucion educativa que se obtuvo por medio de una
solicitud a las autoridades, donde se explica lo que pretende este proyecto investigativo es
mejorar la forma de ensefianza-aprendizaje que se da en la institucion antes mencionada

beneficiando a toda la comunidad educativa.

1.7. OBJETIVOS DE INVESTIGACION.

1.7.1  Objetivo general.

Determinar como influye el E-learning en el autoaprendizaje de los alumnos de
décimo afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Cantén Babahoyo
perteneciente a la Provincia Los Rios, con la basqueda de métodos adecuados que faciliten
al docente mejorar sus estrategias de ensefianza.

1.7.2  Objetivos especificos.

Demostrar la incidencia del uso de plataformas educativas en el desarrollo cognitivo de

los estudiantes

Identificar el aporte de las herramientas tecnoldgicas en proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes
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Analizar la importante de utilizar la web como recursos didactico en el proceso de

formacion de los estudiantes
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CAPITULO I1.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO.

2.1.1. Marco conceptual.

¢ Qué es la educacion?

La educacidn es un proceso humano y cultural complejo. Para establecer su propdésito
y definicidn es necesario considerar la condicion y naturaleza del hombre y de la cultura en
su conjunto, en su totalidad, para lo cual cada particularidad tiene sentido por su vinculacion
e interdependencia con las demas y con el conjunto. Es bueno saber que la educacion cambia
porque el tiempo asi lo dispone, porque ella deviene. Estos cambios deben adaptarse a la

educacion que la sociedad actual requiere.

La educacion presupone una vision del mundo y de la vida, una concepcion de
la mente, del conocimiento y de una forma de pensar; una concepcién de futuro
y una manera de satisfacer las necesidades humanas. Necesidad de vivir y estar
seguro, de pertenecer, de conocerse y de crear y producir. Todas las
herramientas, para entender el mundo, vivir, pertenecer, descubrirse y crear, las
proporciona la cultura. Para asegurarse ademas, a si misma y a todos, los que en
ella y con ella viven, que seran parecidos y distintos. Pero en el hombre hay un
espiritu que lo aviva y lo inspira a entenderse y a volverse sobre si mismo, sobre
su lenguaje y sobre su mente; sobre sus propios pensamientos. La educacion

universaliza, pero también individualiza. (Ledn. D, 2016, pag. 30)

La educacion a través de los tiempos

A lo largo de los afos, los modelos educativos han ido cambiando a medida que la
sociedad también lo hacia, adaptandose a la realidad y la necesidad de cada época. Poco

tiene que ver, l6gicamente, la realidad educativa actual con la de siglos atras.
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Si nos remontamos a la prehistoria, el modelo educativo, por denominarlo de alguna
manera, dependia principalmente de la figura materna. Las mujeres se encargaban de casi
toda la ensefianza, mientras que la figura paterna se centraba en aspectos mas concretos y
ligados con la subsistencia, como por ejemplo la caza o la supervivencia. Se trataba de un
sistema muy primario e individual, donde los mas pequefios aprendian de sus propios padres

los conocimientos basicos para dar respuesta a las necesidades basicas.

Un primer gran cambio, o incluso una primera revolucion, la encontramos en Sumeria,
en Mesopotamia, en el 2.000 AC. Por aquel entonces aparece el primer concepto de escuela,
centrado sobre todo en la ensefianza de la escritura, y diferenciandose basicamente por el
hecho de ir un paso mas alla que ayudar a solventar las necesidades del dia a dia. Las
personas que se beneficiaban de este nuevo modelo eran, sin embargo, Unicamente personas

de clase privilegiada.

La educacion en Grecia y Roma

El concepto de escuela tal como lo entendemos ahora, como una institucion
complementaria a la ensefianza familiar, tiene un destacado papel ya en la antigua Grecia.
Es en ese momento cuando se rompe el concepto de escuela ligada a la institucion religiosa,
presente desde la antigliedad, para dar paso a un concepto mas global, y que perseguia

cultivar el espiritu.

La educacion en Grecia, y también posteriormente en la Antigua Roma, buscaba
formar a los alumnos para que éstos recibieran una educacion completa. Mediante la
instruccion de todos los conocimientos necesarios, podian integrarse plenamente en la
sociedad. Ya se ensefiaban diferentes asignaturas, como por ejemplo aritmética, masica o
educacion fisica. En Grecia ya existia incluso lo que hoy conocemos como ensefianza
universitaria, una educacion basada en los conocimientos transmitidos por grandes maestros.
Hay que remarcar, a pesar de todo, que las escuelas en Grecia eran privadas, por lo que no
estaban abiertas a toda la poblacion. En Roma, la educacion también estaba vinculada a la

élite social.
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Siglo XVIII

Punto y aparte merece también la época que inicia Federico Guillermo 1l en 1787, al
promulgar un cddigo escolar que quitaba al clero el poder de la educacién para concederlo
al Ministerio de Educacion. Asi, el Estado pasaba a ser el responsable de las escuelas con
un sistema coordinado de escuelas. Este cddigo destacaba por remarcar que todos los nifios
debian ir a la escuela primaria, con el objetivo de ofrecer una educacion bésica a todos los
nifios, sin dejar de lado un sistema de exclusién, para aquellas alumnos que tenian una mala

conducta.

Desde entonces, la educacion basica sigue siendo obligatoria para todos los nifios, pero
aun hoy es una realidad muy lejana. Segun cifras de la UNESCO, hay en el mundo 57
millones de nifios, aproximadamente, sin escolarizar, la mitad de los cuales vive en paises

afectados por conflictos.

La actualidad

El periodo actual también merece ser destacado dentro de la historia, gracias al cambio
derivado de la tecnologia y las posibilidades que ofrece su integracion en las aulas. De su
mano, tenemos acceso a una educacion mas personalizada, pudiendo atender las necesidades

especificas de cada alumno y adaptando el ritmo de aprendizaje a sus capacidades.

Ademas, tal como recalca la Fundacion Santillana, “la tecnologia tiene la
potencialidad de contribuir a transformar los sistemas escolares en un mecanismo mucho

mas flexible y eficaz”.

El papel del profesor también se ha visto beneficiado por la entrada de la tecnologia
en las escuelas, ya que gracias a las posibilidades que ofrece, se pueden optimizar mejor las
rutinas y complementar las lecciones con un abanico de elementos muy variados. Se ha
pasado de la pizarra a los elementos digitales, lo que también beneficia que las clases sean
mas amenas Yy entretenidas. Precisamente, la Fundacién Mobile World Capital Barcelona, a
través del programa mSchools, ofrece la plataforma de aplicaciones educativas Toolbox, un

recopilatorio de herramientas evaluadas por docentes pensado para que profesores,
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estudiantes y padres empiecen a utilizar de manera habitual contenidos educativos moviles
de calidad.

Ya es un hecho consolidado también en muchos paises que cada alumno tenga su
propio ordenador. El uso de la tecnologia en la educacién serad cada vez mas generalizado e
importante, y no so6lo en los paises mas desarrollados. La propia UNESCO indica que la
tecnologia puede contribuir al acceso universal a la educacion, por lo que a medida que se
vaya extendiendo su uso, la tecnologia tendra un papel mas importante en la ensefianza
global. (Rios. L, 2016, pag. 21)

La educacion en Ecuador

Antecedentes

La educacion en el Ecuador y en toda América Latina experimentd una expansion
notable a partir de 1950-1960, con logros importantes como son la reduccién del
analfabetismo adulto; la incorporacion creciente de nifios y jovenes al sistema escolar,
particularmente de los sectores pobres de la sociedad; la expansion de la matricula de
educacion inicial y superior; una mayor equidad en el acceso y retencidn por parte de grupos
tradicionalmente marginados de la educacion tales como las mujeres, los grupos indigenas
y la poblacion con necesidades especiales; el creciente reconocimiento de la diversidad

étnica, cultural y linguistica y su correspondiente expresion en términos educativos.

No obstante, en este trayecto fueron quedando pendientes y acumulandose muchos
problemas, no sélo cualitativos sino también cuantitativos, que hacen a la equidad, a la
pertinencia y a la calidad de la oferta educativa, a los contenidos, procesos y resultados de
aprendizaje tanto de los alumnos como de los propios maestros. La dificil situacién
econdmica, social y politica que ha atravesado el pais en los ultimos afios, marcada entre
otros por una agudizacion de la pobreza y un fenOmeno masivo de migracion, ha contribuido
a deprimir ain mas el cuadro educativo, provocando incluso la reversion de algunos logros
historicos. Esto es particularmente grave en un momento en que la informacién y el
conocimiento pasan a ser reconocidos como los puntales de la nueva "sociedad del

aprendizaje”, y el aprendizaje a lo largo de toda la vida se instala como un paradigma y un
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principio orientador para replantear los sistemas de educacion y aprendizaje en todo el

mundo.

Las sucesivas reformas (administrativas, curriculares, pedagdgicas) ensayadas en el
pais desde fines de la década de 1980 y a lo largo de la década de 1990 no han tenido los
resultados esperados en términos de mejoramiento de la calidad de la educacién, habiendo
contribuido més bien a reforzar el endeudamiento externo, la fragmentacion de la politica
educativa y el debilitamiento del Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes y Recreacion
(MEC) con la instalacion de unidades ejecutoras ubicadas fuera de éste, a cargo de los
Ilamados "proyectos internacionales"”, financiados con préstamos del Banco Mundial y del
BID.

La evaluacion nacional de los compromisos adquiridos por el pais en el marco de la
iniciativa mundial de Educacién para Todos (Jomtien, Tailandia, 1990), mostrd escasos
avances en las seis metas planteadas para la década de 1990 en relacion a la educacion
basica, a saber: la expansién de los programas destinados a la primera infancia, la
universalizacion de la educacion primaria, la reduccién del analfabetismo adulto a la mitad
de la tasa vigente en 1990, la ampliacion de los servicios de educacion basica para jovenes
y adultos, y la ampliacion de las oportunidades de informacién de la poblacién en relacion
a ambitos claves para mejorar la calidad de la vida. La ensefianza y el aprendizaje en el
sistema educativo, desde el pre-escolar hasta la universidad, son desde hace tiempo motivo
de diagndstico, insatisfaccion y critica pablica, y sujetos a reformas intermitentes y
superficiales. (Torres. S, 2014, pag. 10)

Algunas fortalezas que cabe destacar, enriquecer y aprovechar como dinamizadores
del desarrollo y del cambio educativo en el pais son:

« Continuada demanda por educacion, a pesar de la crisis y los altos indices de pobreza
y el descreimiento de la sociedad ecuatoriana, lo que muestra que la educacién
continua siendo, para la mayoria de la poblacion, un valor y una esperanza de futuro
mejor.

o Ampliacién del ambito de lo educativo, mas alla del sistema formal.
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o Dialogo entre distintos sectores y despolarizacion del debate entre gobierno y
sindicato docente.

o Varias generaciones interactuando en el diagnostico y la respuesta a los problemas
de la educacion.

o Mayor interés y participacion en la cuestion educativa por parte de organismos
locales y seccionales, y reivindicacion de la descentralizacion y la desconcentracion
como herramientas del buen gobierno.

o La diversidad reconocida cada vez mas como potencialidad y recurso, antes que
como problema.

o La perspectiva de los derechos crecientemente adoptada en el sistema educativo.

o Interés y predisposicion de los profesores por actualizarse antes los cambios en el
conocimiento, dar respuesta racional a las nuevas tecnologias y seguir aprendiendo.

o Procesos y proyectos de innovacién pedagdgica y curricular en marcha, algunos de
los cuales se insertan o tienen potencial para insertarse dentro del MEC y convertirse
en programas Yy en politicas.

« Expansion y creciente aceptacion de las modernas tecnologias de la informacion y
la comunicacidon (TICs) como aliados de la ensefianza y el aprendizaje, dentro y fuera
del sistema escolar, tanto por parte de alumnos, profesores y padres de familia.
(Slavin. H, 2015, pag. 20)

Definicion de E-learning

El E-learning es mucho mas que tecnologia, e incluso mas que tecnologia y contenidos
es todo un esquema metodoldgico que se hace explicito en la labor de tutoria, este nuevo
concepto educativo es una revolucionaria capacitacion que posibilito el internet, y que hoy
se posesiona como la forma de capacitacion predominante en el futuro que deben estar

correctamente adecuadas en el &mbito educativo.

El e-learning es un proceso educativo que se lleva a cabo a través de internet,
dandole méas importancia al alumno que al profesor. Esto es, un aprendizaje en
el que se lleva a cabo una interaccion didactica continta. El e-learning esta
demostrando ser una herramienta muy versatil en muchos ambitos educativos,

entre ellos un punto importante es el profesional. Son muchas las empresas que
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forman a sus empleados o explican procedimientos internos a través de un e-
learning. Los resultados estan respaldando las teorias y los alumnos funcionan
mejor asumiendo el rol del aprendizaje en lugar de basarlo en un profesor.
(Hernéndez. M, 2016, pag. 12)

Caracteristicas de E-learning

a) Desde un punto de vista tecnologico, el eLearning se basa en el uso masivo de la Web

como medio de comunicacion. Esto es asi porque:

o Laweb es realmente facil de usar

o Es un sistema de comunicacion multimedia

e Es un medio de comunicacion mundial

« En comparacion con otros medios (teléfono, por ejemplo) la distancia entre emisor
y receptor no es relevante

o Los costes de acceso son relativamente econémicos para el alumnado (incluso si
debe costeérselos personalmente), sobre todo si la alternativa es el desplazamiento
fisico, mucho més caro y potencialmente incompatible con la vida familiar y laboral
del estudiante

o Es posible optimizar los costes del desarrollo de contenidos (lo cual no quiere decir
que el e-Learning sea “barato”)

o La gran mayoria de centros de investigacién, universidades y empresas estan
conectados a la Web

o Ofrece enormes posibilidades de interactividad

o Sehaproducido una expansion vertiginosa de Internet como medio de comunicacion

universal (actualmente cuenta con mas de 1300 millones de usuarios en el mundo)

b) El elLearning es una nueva metodologia de aprendizaje. Sus principales

potencialidades son:

o Facilitar la incorporacion de conocimientos mediante el empleo de contenidos
interactivos que involucran al alumno en el desarrollo del curso
« Permitir, mediante servicios de Internet, el trabajo y la interaccion grupal, hasta

ahora exclusivos de la educacién presencial
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« Capacitar académica, laboral y profesionalmente en el momento que se necesita y
donde se necesita, reduciendo costes y facilitando la compatibilidad con actividades
u obligaciones laborales, sociales o familiares

« Flexibilizar y facilitar la organizacion de los cursos al reducir total o parcialmente la
coordinacion fisica de las actividades

o Capacitar a mas alumnos en menos tiempo

« Facilitar el mantenimiento, actualizacion y distribucion de los contenidos

o Servir como complemento eficaz atodas aquellas actividades que requieren la

presencia fisica del alumno. (Atom. F, 2015, pag. 32)

Con las posibilidades que nos brinda la plataforma de E-Learning que la Unidad
Educativa pone al servicio de toda su comunidad, la relacion que se establece con los
alumnos y entre profesor-alumno es fluida, generandose un verdadero ambiente de
ensefianza-aprendizaje, compartiendo dudas, ideas, temas de interés, etc. y contribuyendo a
disminuir los inconvenientes de la ensefianza a distancia tradicional, como era el sentimiento

de aislamiento y soledad que el alumno experimentaba a lo largo de este innovador proceso

De esta forma, se pretende ser un servicio de excelencia en la Unidad Educativa,
basdndose en un compromiso de mejora continua, ofreciendo una formacion de calidad,
moderna, a distancia, actualizada, flexible y personalizada. En donde E-Learning permite

mantenerlo vivo por mucho tiempo.

Sin embargo van cambiando los formatos en los que se presenta a los alumnos la
experiencia de aprendizaje, Indudablemente el futuro (en algunos casos ya presente) camina
hacia la realidad virtual con capacidad para representar procesos naturales o humanos
complejos (un incendio, un aula, un quiréfano) para formar a las personas a enfrentarse a
esas situaciones, y tomar decisiones en contextos seguros, ayudando a los estudiantes a

mejorar su ensefianza-aprendizaje.

Importancia de E-learning
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En la actualidad conviven tres tipos de formacion diferentes:

« FORMACION PRESENCIAL: es la formacion que se imparte en un local

determinado, de manera fisica, de tal forma que tanto el alumnado como el

profesorado estan presentes, compartiendo ese mismo espacio fisico.

« FORMACION A DISTANCIA: es la formacion que se imparte a distancia, ya sea

a través de manuales o medios telematicos, en la que el alumnado y el profesorado

no interaccionan directamente.

« FORMACION E-LEARNING: es la educacion a distancia completamente

virtualizada, a través de internet, y utilizando para ello herramientas como foros,

mensajeria instantanea, plataformas de formacion... que le sirven de soporte para

llevar a cabo los procesos de ensefianza-aprendizaje (Garcia. A, 2015, pag. 18).

Ventajas y Desventajas del E-learning

Para el Alumno

Ventajas

Inconvenientes

El alumno es protagonista de su curso de e-
learning

Interactividad y atractivo del contenido de e-
learning

Flexibilidad y adaptabilidad a su disponibilidad

(hora, lugar)

Formacidn a su propio ritmo, independientemente

de los otros alumnos

Autoevaluacion durante y al final del curso

Aprension a las herramientas informaticas,
reticencia a utilizar las nuevas tecnologias
Gestion de su autonomia al no tener un
programa de trabajo impuesto

Gestion de su motivacion y participacion
en el curso de e-learning, esfuerzo de
concentracion

No se establece contacto directo con el
formador (salvo que la formacion sea

mixta)
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Seguimiento personal de los progresos en el curso
y balance de los resultados obtenidos gracias al
tracking (seguimiento)

Para el Formador

Ventajas Inconvenientes

Requisitos previos para evaluar el nivel de los No se establece contacto directo con el
alumnos alumno (salvo que la formacion sea mixta)

Formacion sobre herramientas interactivasy  Deja de ser el “sabio” para convertirse en el

atractivas para él y los alumnos “director de orquesta”
Flexibilidad y adaptabilidad segln Paso de una comunicacion basicamente oral a
disponibilidades (hora, lugar) otra escrita

Seguimiento de los alumnos desde la

plataforma (tracking)

Procesos de E-learning

Es importante que nuestros socios y colaboradores cuenten con un mapa completo del
proceso de desarrollo de E-Learning que permita informarles claramente el estatus de
nuestro trabajo. Contamos con un proceso de desarrollo homologado que permite producir
cursos en linea con un enfoque pedagdgico, visual y técnico unico, inconfundible. Ademas,
la flexibilidad creativa de nuestro equipo de desarrolladores hace de cada uno de nuestros

productos terminados una experiencia inédita.

Las TIC son un elemento que en el campo de la educacion incrementa las
posibilidades educativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, algunos de
ellos son: construir entornos virtuales de formacion, aportes a los sistemas
convencionales del aula, facilitar la comunicacion educativa, entre otros, esta
dindmica entre las TIC y educacion, caracteriza nuevos escenarios formativos

en e-learning que plantea nuevas modalidades dentro del proceso de ensefianza-
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aprendizaje brindando espacios que facilitan la interaccion docente-alumno

y alumno-alumno. (Goméz. N, 2017).

El proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de las TIC presenta la posibilidad de
adaptacion de la informacion a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, lo que le
permite elegir cuando, como y donde estudiar.En e-learning el proceso de ensefianza-
aprendizaje es mas personalizado planteando la posibilidad de desarrollar nuevas

experiencias formativas, expresivas y educativas para el estudiante.

Aprender y ensefiar son dos acciones distintas, pero en el campo educativo se
complementan para formar y consolidar conocimiento en el estudiante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Nuestro papel es el de ser facilitadores de aprendizaje para los
estudiantes, por lo que nuestro compromiso no debe centrarse en ensefiar sino en apoyar al

estudiante a aprender.

El E-learning no solo beneficia a los estudiantes, sino que también cobra suma
importancia en las empresas. Tanto es asi, que cada vez son mas las empresas que se unen a
esta modalidad. El aprendizaje online hara que los empleados estén formados y al dia de las
ultimas tendencias en sus areas de trabajo, al igual que favorecerd a la propia empresa
evitando gue el negocio quede atras adaptandose a las tendencias actuales. En definitiva, el

E-learning otorgara mejores resultados a la empresa.

Plataformas educativas

Una plataforma educativa es un conjunto de aplicaciones informaticas de tipo
sincronicas o asincrénicas, que facilitan la gestion, desarrollo y distribucion de cursos a
través del internet, una plataforma virtual flexible sera aquella que permita adaptarse a las
necesidades del alumno y profesor donde sea capaz de colocar los materiales de su curso,
enlazar otros, incluir foros que permite establecer actividades de aprendizaje y que ayude a

los estudiantes a lograr el objetivo plateado.
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La finalidad de una plataforma educativa dependera de las necesidades que
tengan los usuarios, previamente sefialadas por la institucion que la requiere. Si
bien es cierto, el objetivo universal del e-learning es facilitar procesos de
ensefianza aprendizaje en los estudiantes, hay casos en los que se restringe su
utilidad al hecho de sélo facilitar contenidos y materiales de aprendizaje , en este
caso se les identifica como gestores o plataformas para difundir recursos de
aprendizaje (cms),En otros casos estan las denominadas aulas virtuales, cuyo eje
es la comunicacion y brindar las facilidades para el desarrollo del trabajo

colaborativo entre los estudiantes. (Becerro. S, 2016, pag. 7)

Una plataforma educativa virtual es un entorno informatico que consta con muchas
herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes, su funcion es permitir la creacion
y gestion de cursos completos sin ser necesario conocimientos profundos de programacion,
es importante que los docentes estén en constante capacitacion sobre las plataformas
educativas que proporcion espacios interactivos para compartir informacién y aprender de

forma individual mediante diferentes experiencias.

Herramientas tecnolégicas

Las herramientas tecnoldgicas tiene por fin mejor tiempo y calidad en el trabajo
ademas de lograr una distribucién y dosificacion de recursos eficaces, estas herramientas
permiten el intercambio de experiencias, estudio e investigacion en el interior de las
organizaciones asi como en su entorno, es forma global podemos decir que las herramientas

tecnoldgicas ayudan a realizar bien una tarea es decir obtener resultados esperados.

Las Herramientas tecnoldgicas, son programas y aplicaciones (software) que
pueden ser utilizadas en diversas funciones facilmente y sin pagar un solo peso
en su funcionamiento. Estas herramientas estan a disposicion de la comunidad
solidaria para ofrecer una alternativa libre de licencias a todos aquellos usuarios
que quieran suplir una necesidad en el area informética y no dispongan de los

recursos para hacerlo. Estan disefiadas para facilitar el trabajo y permitir que los
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recursos sean aplicados eficientemente intercambiando informacion vy

conocimiento dentro y fuera de las organizaciones. (Prieto. J, 2015, pag. 14)

Las herramientas tecnoldgicas son dispositivos o programas disefiados que facilitan
el trabajo, ademas permite la aplicacion de los recursos de manera efectiva ya sea en el
intercambio de informacién y conocimientos dentro o fuera de una institucion educativa
mejorando la calidad de la educacién y permitiendo que los estudiantes tengan un mejor

rendimiento académico.

Web como recursos didactico

La idea principal de usar la web como recurso didactico es poner a disposicion a
docentes y estudiantes un sitio en internet donde puedan acudir en busqueda de material de
apoyo, que les permita interiorizar los conocimientos de manera Iudica, la utilizacion de
recursos informaticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje hace posible un proceso mas
efectivo, la web sirve como un apoyo docente y la informatica se puede emplear como

retroalimentacion a los conocimientos.

El Software Educativo se pueden considerar como el conjunto de recursos
informaticos disefiados con la intencion de ser utilizados en el contexto del
proceso de ensefianza — aprendizaje. Se caracterizan por ser altamente
interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como videos, sonidos,
fotografias, diccionarios especializados, explicaciones de experimentados
docentes, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de

evaluacion y diagnostico. (Vasquez. A, 2016, pag. 42)

La implementacién de un sitio web es una contribucion al empleo de las tic como una
herramienta que permite elevar la calidad del proceso educativo que ayuda a la
incorporacion del alumno a las nuevas tecnologias, que pueden integran en su estudio y con
ellas si son utilizadas de forma correcta como una buena guia del docente permitird mejorar

el rendimiento académico que presenta los estudiantes de una institucion educativa.
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Autoaprendizaje

El termino autoaprendizaje es de gran importancia para la superacion del ser humano,
dado que lo ideal para cualquier persona es que afio a afio aprenda algo nuevo, sino la mente
se queda estancada, expertos sefialan que es fundamental las actividades intelectuales por

ayudan a prevenir enfermedades como perdida de la memoria.

El autoaprendizaje se puede implementar en diversos &mbitos de la vida, entre
los que destaca el aprendizaje académico siendo éste uno de los méas complejos,
dado que debe existir una motivacion externa, ademas de la que ya ejercen los
profesores para que el alumno tenga un interés por los estudios. Para muchos de
los padres que quieren que sus hijos estudien y vayan a la universidad si no existe
una motivacion por parte del individuo esto sera en vano, dado que el
autoaprendizaje necesita de esfuerzo y tener clara las ideas, por lo que si no surge

motivacidn es como ir contra la corriente. (Carrera.M, 2015, pag. 2)

Una de las habilidades con las que cuenta el ser humano es el aprendizaje, un individuo
racional tiene la capacidad de evaluar sus vivencias, reflexionar, observar su alrededor y
hacerse preguntas, esta capacidad demuestra que el autoaprendizaje surge de la iniciativa
propia, es un proceso donde el individuo adquiere valores, conocimientos actitudes por

cuenta propia.

Caracteristicas del autoaprendizajes

e Autonomia del aprendizaje

e Trabajos en base a proyectos

e Ubicacion de la informacidn desde cualquier lugar donde se encuentre el educando.
e Democratizacion de los saberes.

e Disponibilidad del conocimiento en cualquier momento.

Las tics en la formacién del educando
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e Replanteamiento de nuevas conductas de docentes y estudiantes.
e Ensefiar para ser interpretados.
e Problemizar los contenidos.

e Investigar para complementar lo aprendido (Tarazona.M, 2018).

Importancia del autoaprendizaje

Los métodos del autoaprendizaje llevan a que los estudiantes llene el vacio existente
en su estructura de memoria, los alumnos no son receptores pasivos de conocimientos, sino
por el contrario participan activos en la interaccién de los modelos que ellos mismo o el
profesor les proponen para que intenten aprender aquello que ain no saben, a traves de las
experiencias vividas se utilizan varios métodos o elementos para incentivar a los estudiantes

a un autoaprendizaje.

La interaccion es muy importante en su vida ya que lo conduce a un
autoaprendizaje. El lenguaje como la interaccion también juega un papel muy
especial, es una actividad cognitiva, reflexiva y al mismo tiempo es una
herramienta fundamental que permite al estudiante ser autor mismo en el
proceso de la adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y actitudes. El
autoaprendizaje es un aprendizaje rapido basado en una necesidad inmediata de
conocimientos, que la persona realiza por su cuenta ya sea mediante el estudio
la experiencia. Un sujeto enfocado al auto aprendizaje busca por si mismo la
informacidn y lleva adelante las practicas o experimentos de la misma forma. La
funcién principal del Autoaprendizaje es la de aprender nuevas habilidades o

desarrollar y mejorar las que ya se poseen. (Molina.P, 2016, pag. 16)

Este mecanismo funciona en forma dinamica, y est4 en constante modificacion, por lo
gue podria evidenciarse a tal como un Constante Aprendizaje que permite reformar nuestras
Habilidades, Conocimientos o Conductas ante situaciones especificas, o bien elaborar una
forma de actuar aplicable a una gran cantidad de casos, dependiendo entonces de qué
estimulo se trate. Tiene una estrecha igualdad con el concepto de Educacion y Ensefianza,

ya que con el desarrollo del conocimientos y haciendo un mayor provecho del intelecto,
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podemos resolver las situaciones mas complejas, para lo cual se nos ensefia ademas a
Razonar Conceptos Yy a resolver distintas Problematicas mediante el ejercicio, por ejemplo,

de las Matematicas.

Pero no solo el aprendizaje esté ligado a las Acciones Intelectuales, sino que ademas
contempla aquellas Actividades Fisicas que requieren de un perfeccionamiento o la
aplicacion de una Técnica o Metodologia, como puede ser el aprendizaje de una Disciplina
Deportiva como también alguna destreza en la Danza o Gimnasia en la que no solo debemos

ejercitar nuestro cuerpo sino también incorporar conceptos.

Ventajas y desventajas del autoaprendizaje

Podemos decir que un Autodidacta es aquella persona que es capaz de auto dirigir y
autorregular el proceso mismo de adquisicion de nuevos conocimientos y o habilidades, a
través del estudio de diversos contenidos o de la experiencia misma de participar en
actividades de aprendizaje. Como ya dijimos anteriormente la funcion principal del
Autoaprendizaje es la de aprender nuevas habilidades o desarrollar y mejorar las que ya
posees. Partiendo de lo antes dicho podemos enumerar Ventajas y Desventajas de tener un

Aprendizaje Autbnomo:

Ventajas:

e Fomenta la curiosidad, la investigacion y por sobre todo la autodisciplina.

e Se aprende a resolver problemas por uno mismo.
e Ya que al principio puede comenzar casi como un juego, esto puede ser muy

divertido, todo lo contrario a lo que nos pasa en la escuela.

e El hecho de no tener que seguir el ritmo de un grupo de personas determinado, nos
da la libertad de dedicar mas tiempo a lo que realmente nos gusta, nos atrae de alguna
forma en particular o nos cuesta mas aprender. Y dedicar menos tiempo a lo que nos

resulta mas facil o realmente nos interesa poco.
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e Esmaés constructivo (Esta ventaja en realidad demanda de un Articulo exclusivo para
tratar dicho tema, pero para adelantarte algo puedo decirte que el Autodidacta

intercambia entre los papeles de alumno y maestro constantemente).

e No solo permite adquirir o desarrollar una habilidad en concreto sino formar nuestra

personalidad de forma positiva y dindmica.

Desventajas: Podemos encontrar dos muy bien marcadas.

e No todos tenemos las formas, las herramientas o técnicas para decidir si la
informacién que recopilamos al investigar es fiable o si es realmente objetiva.
Debido a esto se aseguran que el aprendizaje debe realizarse guiado por personas

idéneas en la materia a través de diferentes niveles.

e Y ademas por mas que el Autoaprendizaje tenga informacion Gtil y correcta por parte
del Autodidacta y la permanente estimulacién de su inteligencia, corre con la
desventaja de no tener un aval social como lo tiene un titulo oficial y su consecuente

validez en el &mbito laboral y académico. (Teran.J, 2013, pag. 18)

Mas alla de estas marcadas desventajas, que pueden ser discutidas, es evidente que en
los tiempos que corren el Autoaprendizaje es mas que una opcién una necesidad de las
personas. Independientemente del estatus social y académico el Autoaprendizaje permite
estar en una constante actualizacion y ser mas competitivos en un mundo tan cambiante
como el nuestro.

2.1.2. Marco referencial sobre la problematica de investigacion

2.1.2.1. Antecedentes investigativos.

En la actualidad internet es un facilitador de conocimiento porque pone a disposicion
un sinnimero de informacién que puede ser utilizada, que ayuda con nuevos modelos

novedosos que se puede utilizar para el aprendizaje de los estudiantes, generando nuevos
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modelos de ensefianza-aprendizaje permitiendo que las Tic contribuyan a mejores resultados
académicos, porque permite mejorar habilidades y destrezas proporcionando un amplio

despliegue de soluciones.

Segun el autor en su tesis “E-learning, una mirada a la educacion virtual” nos dice

que:

El E-learning puede ser entendido también como educacion on-line, educacién
virtual, o ensefianza telemética, aunque en sentido literal se refiere al aprendizaje
electronico, es decir mediado por la tecnologia digital, capacitacion no
presencial que, por medio de plataformas tecnoldgicas, posibilita y flexibiliza
el acceso y el tiempo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, adecuandolos a
las habilidades, las necesidades y las disponibilidades de cada discente, ademas
de garantizar ambientes de aprendizaje colaborativos mediante el uso de
herramientas de comunicacién sincrona y asincrona, potenciando, en suma, el

proceso de gestion basado en competencias. (Rubio F, 2015, pag. 17)

El E-learning permite la utilizacion de las nuevas tecnologias multimedias y el internet
para mejorar la calidad de aprendizaje, facilitando recursos y servicios asi como el
intercambio y la colaboracion a distancia, mejorando la calidad del aprendizaje en alcance
de la innovacion didactica que sugieren la implementacion de tic en entornos educativos

facilitando la actualizacién de la informacion y de los contenidos.

La llega del E-learning ha hecho cambiar el rol del alumno y el profesor con el esta
nueva modalidad se fomenta ain mas el trabajo en grupo el alumno, se sitlla como centro
del proceso formativo fomenta la automatizacién y evita la dependencia directa, la
tecnologia de la informacion y comunicacion desempefia un papel importante en el &mbito
educativo que exige la sociedad cambiante, que requiere de entornos virtuales en el cual

alumnos y docentes puedas trabajar en mutua colaboracion.

El autor de la tesis la “Virtualidad en la Educacién” nos menciona que:
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La educacion a distancia no estaria atrayendo a tanta gente si no ofreciera
ventajas realmente valiosas para estudiantes y profesores. Las personas que
dejaban de matricularse en cursos por poca disponibilidad de tiempo o
dificultades de desplazamiento, encontraron en el e-learning una buena solucion
para sus problemas. Estas plataformas, conocidas también como Ambiente
Virtual de Aprendizaje (AVA), sirven no solo para alojar las clases, sino también
para ofrecerles una experiencia interactiva y valiosa a los usuarios. (Baez.C,
2016, pag. 9)

Se define a la educacion a distancia como un conjunto de procedimientos para
desarrollar acciones educativas a través de medios de comunicacién impreso y electrénicos
a personas que se encuentre en diferentes lugares de esta forma la ensefianza y el aprendizaje
se propicia de una manera diferente se propicia el autoaprendizaje y la autoevaluacion, el
rol del docente se modifica y sus funciones como orientador, mediador y facilitador del

proceso de aprendizaje.

Segun el autor del trabajo investigativo “Incorporacion de las Tic en la sociedad” nos

menciona que:

El E-learning es una modalidad educativa cuya existencia implica un activo uso de
tecnologias digitales, y a la vez la resignificacion de procesos educativos tradicionales, su
emergencia es entendida como una evolucion a la distancia y también como modalidad que
puede facilitar el aprendizaje a lo largo de la vida, por esto es indispensable la capacitacion
de temas tecnoldgicos por parte de los docentes porque son ellos quienes va a educar a los

estudiantes.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) entendidas éstas
como: un conjunto de técnicas, desarrollos y dispositivos avanzados derivados
de las nuevas herramientas (software y hardware), soportes de la informacién y
canales de comunicacion que integran funcionalidades de almacenamiento,
procesamiento y transmision digitalizados de la informacion, a incorporacion de

las TICs en la sociedad y en especial en el ambito de la educacién ha ido
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adquiriendo una creciente importancia y ha ido evolucionando a lo largo de estos
ultimos afios, tanto que la utilizacién de estas tecnologias en el aula pasara de
ser una posibilidad a erigirse como una necesidad y como una herramienta de

trabajo béasica para el profesorado y el alumnado. (Adell.L, 2015, pég. 2)

La aparicion de estas tecnologias han supuesto un cambio profundo en la sociedad que
ha pasado a recibir el nombre de sociedad de la informacidn, nuestro actual entorno y gracias
a herramientas como el internet, la informacion esta disponible en muchas cantidades al
alcance de todos, otro impacto del uso de esta herramienta esta en los contenidos
curriculares, ya que permite presentar de una manera muy distintas a como los hacian los

tradicionales libros y videos es decir antiguos recursos.

La tecnologia de informacion y comunicacion Tic han dado un enorme salto en los
ultimos afios, trayendo consigo lo que hoy se conoce como la sociedad de la informacion, la
educacion se ha visto enormemente impactada por el desarrollo tecnoldgico, el cual ha
permitido la adquisicion de grandes herramientas que Ilevan el aprendizaje a un nuevo nivel,
permitiéndole a los alumnos y docentes un mayor grado de responsabilidad y autonomia en

el proceso.

En la tesis “Recursos tecnoldgicos™ el autor nos dice que:

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al
desafio de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
proveer a sus alumnos/as con las herramientas y conocimientos necesarios que
se requieren en el siglo XXI. Las TICs son la innovacion educativa del momento
y permiten a los docentes y al alumnado cambios determinantes en el quehacer
diario del aula y en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los mismos. Las
(TICs), estan transformando la educacion notablemente, ha cambiado tanto la
forma de ensefiar como la forma de aprender y por supuesto el rol del docente y
el estudiante. (Gonzalez.C, 2016, pag. 11)
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Con estas tecnologias E-learning el alumno puede comunicarse o intercambiar
experiencia con otros comparieros del aula del centro o de otros centros educativos
enriqueciendo en gran medida su aprendizaje, los estudios revelan que la interactividad
favorece a un proceso de ensefianza mas dinamico y didactico, con los recursos de
animaciones, videos, audio, graficos, textos y ejercicios interactivos refuerza la compresion
multimedia presente en internet, aumenta el interés del alumno complementado la oferta de

contenidos tradicionales.

Plataformas E-learning la sociedad de la informacion en general y las nuevas
tecnologias inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo
asimilando de manera natural esta nueva cultura que se va conformando y explorando en
gran medida todos los beneficios que ella conlleva de ser investigada de forma correcta los

aportes que pueden dar en el cambio educativo.

El autor del trabajo investigativo “La evolucion de la educacion” nos menciona que:

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciones (TIC) han

evolucionado espectacularmente en los ultimos afios, debido especialmente a su

capacidad de interconexion a través de la Red. Para todo este proceso se han

desarrollado las Plataformas E-Learning. Esta nueva fase de desarrollo ha tenido

gran impacto en la organizacion de la ensefianza y el proceso de aprendizaje.

(Zamora.F, 2017, pag. 21)

Con la llegada de la tecnologia el énfasis de la profesion docente estd cambiando desde
un enfoque centrado en el profesor que se basa en préacticas alrededor del pizarron y el
discurso, hacia una formacién centrada principalmente en el alumno dentro de un entrono

interactivo de aprendizaje convirtiéndose cada dia mas en un recurso indispensable.

Las plataformas educativas han ganado un espacio significativo en las instituciones
educativas, como herramienta de transferencia de conocimiento que facilita la adquisicion,
asimilacion y construccién del conocimiento, por medio de las tecnologias de informacion

y comunicacion.
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Segun el autor de la tesis “Aulas virtuales en la educacién” nos dice que:

El uso de las TICs y las aulas virtuales inciden en la educacion por ser
interdisciplinario, porque producen conocimientos y utilizan procedimientos
especificos de la tecnologia vinculandose a las diferentes areas de estudios y sus
recursos de apoyo en el aprendizaje. Al implementar las plataformas virtuales se
debe establecer con clarificacion su uso y asumir el impacto que estas puedan
tener en la dinamizacion del conocimiento como un recurso educativo valioso,
como conclusion se debe tener proyectos institucionales en el uso de las

plataformas virtuales. (Barrera.F, 2016, pag. 8)

La educacion virtual nos invita a innovar y estar a los cambios tecnologicos para
ofrecer nuevas alternativas para promover la interaccion y que el estudiante sea el
protagonista de su formacion y que desarrollen el aprendizaje autbnomo, asi como que sea
autocritico y que de nuevos aportes en el desarrollo cognitivo para realizar aportes a la

sociedad del conocimiento.

E-learning se menciona también plataformas virtuales son muy fécil de utilizar,
proporciona un entorno de estudio personalizado online y gratuito que ayuda a mejor el
aprendizaje, incluye herramientas que permiten crear, compartir y descubrir mapas
mentales, fichas de estudio, apuntes online test, con esta plataforma también podemos
planificar nuestro estudio, ademé&s de conectar con amigos y compafieros para compartir

recurso.

En el trabajo de investigacion “El aprendizaje por medio de plataformas™ el autor nos dice
que:

Las plataformas virtuales buscan hacer responsable al propio alumno de su
aprendizaje. Busca diferenciarse del aprendizaje pasivo para comprometer al
alumno y lograr que sea el mismo quien escoge y lleva a cabo la parte mas
importante del aprendizaje: la internalizacion. Cuando el propio usuario genera
sus recursos, entonces es el quién tiene un conocimiento mas profundo de los

procesos educativos. (Rojas.J, 2017, pag. 13)
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La gran ventaja de la plataforma es que permite crear un entorno personalizado como
estudiante, compartir recursos y crear nuevas experiencias de aprendizaje, con metodologias
colaborativas, métodos e-learning o integran dispositivos en el aula de clases, otra ventaja
es que permite acceder a los recursos de estudios creados por otros usuarios asi como aportar

los que se van creando, también ofrece un punto de encuentro entre estudiantes y docentes.

Con los entornos virtuales se quiere lograr inspirar a los estudiantes a tomar un mayor
control sobre su aprendizaje, en los entornos virtuales es facil crear y compartir recursos
digitales que pueden ser relevante para el estudio del alumno, asi la plataforma invita al
estudiante hacerse responsable de su aprendizaje, porque el aprendizaje pasivo no

proporciona un experiencia de aprendizaje completa y dinamica.

El autor de la tesis “Entornos virtuales” nos menciona que:

El uso de las nuevas tecnologias en educacién es una tendencia que esta
creciendo muy rapidamente en todo el mundo. Las plataformas educativas,
solucion en la nube que facilita la creacion de entornos de aprendizaje
personalizados para los estudiantes, cuentan ya con mas de un millén de

miembros alrededor del mundo. (Mufioz.D, 2017, pag. 24)

Es un entorno de estudio personalizado online y gratuito que ayuda a mejorar el
proceso de aprendizaje donde se puede hacer seguimiento individual y de grupo estos
beneficios convierte a las plataformas en una herramienta ideal para trasformar la forma de
estudiar y aprender haciendo que sea mas efectiva para el desarrollo cognitivo de los

estudiantes.

El termino autoaprendizaje se refiere a aprender uno mismo es un acto auto reflexivo,
es decir es quien se ensefia asi mismo, aunque el termino méas adecuado debe ser aprendizaje
autonomo, consisten en aprender mediante la busqueda individual de la informacion, a una

persona que aprende por si sola se llama autodidactica, de esta manera podemos afirmar que
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la autonomia en el aprendizaje es la facultada que tiene una persona dirigir, controlar, regular

y evaluar su forma de aprender.

La responsabilidad es la habilidad para responder a la hora de ver las
oportunidades de crecimiento y trabajar para cumplir con los objetivos que se ha
marcado. El aprendizaje permanente es el que se tiene a lo largo de la vida, para
el cual debe determinarse unas rutinas y estar abierto a aprender continuamente.
El estudio independiente implica que el individuo debe asumir el compromiso
de aplicar las estrategias, las medidas necesarias y el control del propio

aprendizaje. (Romero.K, 2016, pag. 18)

En consecuencia el habito del trabajo la disciplina la organizacion son rasgos
que toda persona que se dedique al autoaprendizaje debe tener en cuenta para lograr
que su forma de aprender sea consciente e intencionada, haciendo uso de estrategias
de aprendizaje adecuadas para lograr los objetivos 0 metas deseadas, siendo la
autonomia que se alcanza el fin Gltimo de la educacion, es importante resaltar que se
necesita consolidar tres elementos basicos, la responsabilidad, el aprendizaje
permanente y el estudio independiente.

El autoaprendizaje es la forma de aprender principalmente por uno mismo, consiste en
aprender buscando uno mismo la informacion mediante diversos experimentos, una de las
habilidades mé&s importante del ser humano es el aprendizaje que es inherente al
conocimiento, una persona como ser humano racional que tiene inteligencia es capaz de
reflexionar sobre sus propias vivencias, observar y mirar a su alrededor, tener capacidad

autocritica es decir hacerse preguntas.

El autor del trabajo investigativo “El autoaprendizaje” nos menciona que:

El aprendizaje académico es muy complejo. Hay que tener en cuenta, por una
parte, la motivacion externa que ejercen los profesores como docentes de sus
alumnos pero también, interviene el factor de la automotivacién vinculada al

autoaprendizaje. Es decir, es uno mismo quien tiene que cuidar su actitud para
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tener interés por los estudios. El autoaprendizaje supone mucho esfuerzo, tener
las ideas claras, capacidad de renuncia y motivacion.. (Maquilon.S, 2015, pag.
2)

Los expertos aconsejan mantener la mente activa a traves de la relacion de actividades
intelectuales para prevenir la aparicion de perdida de menoria, este autoaprendizaje debe ser
con las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion que se presenta hoy en la
sociedad que permiten el desarrollo de habilidades y destrezas asi como la adquisicion de

una gran cantidad de conocimientos que puede ayudar a mejorar su autoaprendizaje.

Con los grandes cambios en la tecnologia de informacion y comunicacion y la
incorporacion del internet, las personas pueden acceder a cualquier tipo de informacion, la
conectividad nos solo es util en los medios de comunicacion, también se encuentra
involucrado en la educacién, donde todo los recursos se encuentran de manera digital la
informacién y los contenidos esta casi al acceso de toda persona donde se encuentra una

infinidad de recursos.

En la investigacion “Importancia del aprendizaje autonomo” menciona que:

La idea de este aprendizaje autbnomo es que cada alumno vaya narrando su
propio conocimiento segun sus intereses o sus necesidades. Muchas de estas
actividades pueden ser realizadas de manera colaborativa, con el objetivo de
interactuar entre diferentes puntos de vista para resolver un problema préactico
tomando decisiones en conjunto. Este tipo de trabajo individual o colaborativo,
puede motivar a los alumnos a la investigacion y a la publicacion de trabajos

realizados. (Almanera.P, 2016, pag. 12)

Es cierto que la tecnologia de informacién y comunicacion a motivado a las personas
a generar su propio conocimiento en los diferentes ambitos, la evolucion del conocimiento
se ha visto detenida por lo problemas sociales y socioeconomicos, los benéficos que ofrece
los recursos tecnoldgicos y didacticos por eso deben tener gran responsabilidad al

familiarizarse con las Tics.
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Gracias al avance de la tecnologia se puede aprender sobre cualquier tema, con
el simple hecho de mantenerse actualizado en el cumulo de intercambio de
conocimientos que nos permite el internet, las tic en el aula apoya nuevas
metodologias y estrategias de ensefianza, que permite tener un aprendizaje autbnomo
es decir un autoaprendizaje de manera novedosa, dindmica e interactiva con la

implementacion de los recursos tecnoldgicos.

Segun el autor en la tesis “Procesos de ensenanza-aprendizaje” nos dice que:

“El profesor debe responsabilizarse del proceso global de ensefianza-
aprendizaje, ya se desarrolle éste en ambientes convencionales u otros mas
flexibles. Ademas de la responsabilidad del contenido, el profesor ha de
participar en el proceso de disefio y elaboracion de los materiales de aprendizaje,
en los procesos de distribucion de los mismos y en las instancias de intercambio
de informacion, opiniones y experiencias, asi como en la actualizacion y mejora

de los materiales”. (Icazategui.Z, 2015, pag. 18)

Los docentes deben de provocar que los alumnos asimilen su propio aprendizaje de
manera autonoma y activamente, haciendo uso de los recursos abiertos que se encuentran en
la red, el seguimiento que los docentes les den a los alumnos determinara el impacto que
puedan tener los alumnos en el uso de las tic, en situaciones en donde el aprendizaje se
complemente con actividades a distancia, se recomienda dar permanente a las actividades
gue los alumnos tienen con el objetivo de poder informarles de la retroalimentacién de las

actividades.
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2.1.2.2. Categorias de analisis.

Figura N° 1 Variable E-learning- Autoaprendizaje

o6

Autoaprendizaje

E-learning Indicadores
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2.1.3. Postura tedrica.

La llega del E-learning ha hecho cambiar el rol del alumno y el profesor con el esta
nueva modalidad se fomenta aun mas el trabajo en grupo el alumno, se sitla como centro
del proceso formativo fomenta la automatizacion y evita la dependencia directa, la
tecnologia de la informacion y comunicacion desempefia un papel importante en el &mbito
educativo que exige la sociedad cambiante, que requiere de entornos virtuales en el cual

alumnos y docentes puedas trabajar en mutua colaboracion.

El autor de la tesis la “Virtualidad en la Educacion” nos menciona que:

La educacion a distancia no estaria atrayendo a tanta gente si no ofreciera
ventajas realmente valiosas para estudiantes y profesores. Las personas que
dejaban de matricularse en cursos por poca disponibilidad de tiempo o
dificultades de desplazamiento, encontraron en el e-learning una buena solucion
para sus problemas. Estas plataformas, conocidas también como Ambiente
Virtual de Aprendizaje (AVA), sirven no solo para alojar las clases, sino también
para ofrecerles una experiencia interactiva y valiosa a los usuarios. (Baez.C,
2016, pag. 9)

Se define a la educacion a distancia como un conjunto de procedimientos para
desarrollar acciones educativas a través de medios de comunicacién impreso y electrénicos
a personas que se encuentre en diferentes lugares de esta forma la ensefianza y el aprendizaje
se propicia de una manera diferente se propicia el autoaprendizaje y la autoevaluacion, el
rol del docente se modifica y sus funciones como orientador, mediador y facilitador del

proceso de aprendizaje.

Con el uso apropiado de las Tics si son utilizadas de forma correcta ayuda a mejora la
calidad de la educacion por que ofrece recursos didacticos novedosos, que aportan al
desarrollo de habilidades y destrezas de la personas que utilicen las tecnologias de manera
adecuada por esta razon los docentes deben estar correctamente capacitados sobre temas
tecnologias, porque son ellos quienes le van a ensefiar de forma correcta o incorrecta el uso

de las actuales tecnologias.
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A pesar de los cambios beneficiosos que existen en el ambito educativo, el poco
conocimiento de herramientas tecnoldgica que exigen las TICs, han hecho retroceder el nivel
de aprendizaje en algunos establecimientos educativos, ya que los estudiantes se encuentran
limitados a cierta informacion que no abarca los temas de actualidad estancéandolos en un
cocimiento monotono y repetitivo. Para evitar eso, el docente debe de estar inmerso en la
tecnologia que le permita descubrir instrumentos y herramientas acorde a la metodologia
investigativa que se proponga el establecimiento educativo; a nivel provincial se ha
evidenciado que las TICs no estan siendo implementadas adecuadamente desperdiciando de

esta manera tiempo y esfuerzo académico.

El E-learning incorpora la utilizacion de plataformas educativas y mediante
investigacion realizadas se observd los beneficios de la plataforma GonCongr, porque es de
facil uso sin necesidad de conocer programacion ayuda a compartir recursos y a crear nuevas
experiencias porque existe una comunicacion online que puede ser entre estudiantes y
docentes, por ello se recomienda investigar sobre esta plataforma para que ayude a mejorar

el rendimiento académico de los estudiantes y tengan un autoaprendizaje mas interactivo.

2.2. HIPOTESIS.

2.2.1. Hipotesis general.

Si se determina la influencia del E-learning mejorard el autoaprendizaje de los
alumnos de décimo afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton

Babahoyo perteneciente a la Provincia Los Rios.

2.2.2. Subhipotesis o derivadas.

Si se demuestra la incidencia del uso de plataformas educativas aportara en el desarrollo

cognitivo de los estudiantes.

Las herramientas tecnoldgicas ayudaran en proceso de ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes.
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Determinando la importante de utilizar la web como recursos didactico se facilitara el

proceso de formacion de los estudiantes

2.2.3. Variables.

Variable independiente

E-learning

Variable dependiente

Autoaprendizaje
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CAPITULO I11.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1 Resultados Obtenidos de la Investigacion

3.1.1. Pruebas Estadisticas Aplicadas

En el trabajo de investigacion se considerd la poblacion de la Unidad Educativa
Réplica “Eugenio Espejo”, del Canton Babahoyo, Provincia Los Rios, en la cual se realizo
una formula estadistica para poder obtener una muestra por la gran cantidad de estudiantes
y por medio de esta muestra realizar las respectivas encuestas a los estudiantes de décimo
afio y a cuatro docentes de diferentes areas educativa, permitiendo dar a conocer resultados
sobre la problematica de la institucion educativa respecto a temas tecnolégicos que se dan

en la actualidad.

Tabla N° 2 Poblacién

INVOLUCRADOS POBLACION %
Alumnos 120 96,77%
Docentes 4 3,22%

Total 124 100%

Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda
Fuente: Docentes y Estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio
Espejo”
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Muestra.

Para el célculo y definicion de la muestra se aplica la siguiente formula:

N

"TEm-D+1

En donde:
Simbologia
n= Tamafio de la muestra
N= Tamafio de la poblacién

E?=0.05 (error admisible)

Alumnos

B 120
~(0.05)2(120-1) +1

n

B 120
"= 0.0025)2(120-1) + 1

B 120
" =10.0025)2119 + 1

120
n=
(0.2975) + 1

120

"=12975

n= 92 alumnos
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1.- ¢ Realiza usted actividades con sus estudiantes utilizando las Tics?

Tabla N°2: Actividades utilizando las tics

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 Sl 0 0%
2 NO 2 50%
3 ALGO 2 50%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada

Grafico N°1: Actividades utilizando las tics

Actividades utilizando las tics
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Analisis:

Se puede visualizar en el grafico 1, correspondiente a la pregunta numero 1, que el
50% de los docentes que se refiere a dos contestaron que no realizan actividades utilizando

las tics, el otro 50% respondi6 que algo de tics utilizan en sus clases.

Interpretacion:
De acuerdo con los datos obtenidos que se muestran los docentes no respondieron en

su totalidad que utilizan las tics para realizar actividades con sus estudiantes, por esta razén

es importante que se capaciten sobre estos temas.
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2.- ¢Cree usted importante utilizar las tecnologias de informacion y comunicacion en
el aula de clases?

Tabla N°3: Tics en el aula

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 MUCHO 0 0%
2 POCO 3 75%
3 NADA 1 25%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada

Gréafico N°2: Tics en el aula

Tics en el aula
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 2, correspondiente a la pregunta nimero 2, que el
75% de los docentes respondieron que es poco importante utilizar las tecnologias en el aula
de clases, el otro 25% que es un docente respondié que no es importante utilizar las
tecnologias en el aula.

Interpretacion:
Se expresa que los docentes respondieron mayormente que la utilizacién de las tics en

poco importante en el aula de clases, este resultado es por el escaso conocimiento sobre sus
beneficios en el &mbito educativo.
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3.- ¢Desde su experiencia considera que implementando el computador aporta en el
rendimiento académico de los estudiantes?

Tabla N°4: EI computador mejora el rendimiento

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 2 50%
2 NO 0 0%
3 ALGO 2 50%
TOTAL 4 100%
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada
Gréfico N°3: El computador mejora el rendimiento
El computador mejora el rendimiento
50%
ms|
ENO
ALGO
0%

Anélisis:

Se puede visualizar en el grafico 3, correspondiente a la pregunta nimero 3, que el
50% que son 2 docentes respondieron que utilizando el computador si se va a mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes, el otro 50% que en algo.

Interpretacion:
Se interpreta que los docentes no consideran que se mejore el rendimiento académico

de los estudiantes implementado el computador, esto se debe que no estan correctamente
capacitados sobre los beneficios de las herramientas tecnoldgicas.

4.- ¢Considera usted que la institucion educativa donde labora cuenta con las
herramientas necesarias para implementar adecuadamente las tics en el aula de clases?
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Tabla N°5: Implementar adecuadamente las Tics

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 Sl 0 0%
2 NO 4 100%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada

Grafico N°4: Implementar adecuadamente las Tics
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 4, correspondiente a la pregunta nimero 4, que el
100% de los docentes es decir los cuatro docentes encuestados contestaron que en la

institucion que laboran no se implementan adecuadamente las tics.

Interpretacion:
Se expresa que la totalidad de los docentes encuestados respondieron que no se

implementa de forma adecuada las tics haciendo que el proceso de ensefianza-aprendizaje
no sea el mas adecuado para la sociedad actual.

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

1.- ¢ Utiliza el docente las tics de forma adecuada para trabajar en clases?
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Tabla N°11: Tics de forma adecuada

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Si 10 11%
2 NO 70 76%
3 ALGO 12 13%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada

Grafico N°11: Tics de forma adecuada
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 11, correspondiente a la pregunta nimero 1, en donde
el 76% que son setenta estudiantes encuestados, expresa que el docente no utiliza las tics
de forma adecuada, el 13%, que en algo se capacitan y el 11% que son diez estudiantes que
si se capacitan.

Interpretacion:

Se interpreta que en su mayoria los estudiantes respondieron que sus docentes no
utilizan las tics de forma adecuada, lo que no es lo ideal en esta sociedad de la informacién.

2.- ¢Usted se capacita sobre temas tecnologicos?

Tabla N°12: Temas tecnologicos
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N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 Sl 2 2%
2 NO 80 87%
3 ALGO 10 11%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada

Grafico N°12: Temas tecnoldgicos
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Anélisis:

Se puede visualizar en el grafico 12, correspondiente a la pregunta nimero 2, en donde
el 87% que son ochenta estudiantes encuestados, nos comunican que no han tenido
capacitan sobre temas tecnoldgicos, el 11%, que en algo se han capacitado 2% que son dos
estudiantes que en si se han capacitan.

Interpretacion:

Se interpreta que la mayoria no han recibido capacitacién, por esta razén es importante
cambiar la metodologia que se da en la institucion.

3.- ¢Ha recibido algun tipo de capacitacion relacionado con las tecnologias de
informacion y comunicacion?

Tabla N°13: Capacitaciones tecnoldgicos
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N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Ofimatica 12 13%
2 Windows 10 11%
3 Redes 0 0%
4 Mantenimiento 0 0%
5 Ninguna 70 76%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada

Gréfico N°13: Capacitaciones tecnoldgicos
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el gréafico 13, correspondiente a la pregunta nimero 3, que el
76% que son setenta estudiantes no han recibido capacitaciones sobre temas tecnoldgicos,
un 13% que se refiere a trece estudiante han recibido capacitacién sobre ofimatica, y el
otro11% sobre Windows.

Interpretacion:

Se expresa que en su mayoria los estudiantes no han recibido capacitaciones sobre las

tecnologias de informacion y comunicacion.

4.- ¢ Considera importante que los docentes estén capacitados sobre las herramientas
tecnoldgicas?

Tabla N°14: Docentes capacitados sobre las tecnoldgicas

| N° | ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | % |
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1 Sl 85 92%
2 NO 0 0%
3 ALGO 7 8%
TOTAL 92 100%
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pinta Medrada
Gréfico N°14: Docentes capacitados sobre las tecnoldgicas
Docentes capacitados sobre las
tecnoldgicas
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 14, correspondiente a la pregunta namero 4, que el

92% que corresponde a ochenta y cinco estudiantes respondieron que los docentes deben

estar capacitados sobre herramientas tecnolégicas, el 8% dice que si tienen algo de

capacitacion.

Interpretacion:

Se expresa que en su gran mayoria los estudiantes nos dicen que los docentes deben

estar capacitados sobre las herramientas tecnolégicas, para que mejore la ensefianza en los

estudiantes.

3.2. CONCUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.2.1. Especificas
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Analizando las encuestas a los docentes, se obtiene como resultado que ellos
tiene un poco conocimiento sobre herramientas tecnologicas que puede ser
utilizada en beneficio de los estudiantes para un aprendizaje mas participativo

e innovador.

Al no contar con recursos tecnologicos y didactico en las clases se vuelven
rutinaria y poca atractivas para los estudiantes que estan inversos en la

sociedad actual que es la sociedad de la informacion.

Con el resultado de las encuestas se determina que los docentes debe estar en
una constante capacitacion sobre temas tecnologicos, porgue son ellos quienes
deben explicar a sus estudiantes estrategias adecuadas para poder utilizar de

forma correcta los medios tecnoldgicos en pro de su aprendizaje.

Es importante resaltar que en las encuestas se obtuvieron respuestas
favorables, una de esas respuestas es que al implementar de forma adecuada
las tecnologias de informacion y comunicacion se va mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Al conocer los docentes los aportes de las tics, pueden utilizar la web como un
método para tener recursos didacticos que puedan aplicar en la formacién de

los estudiantes, desarrollando nuevas habilidades y destrezas.

Docentes y estudiantes desconoces plataforma educativas, por ello es
indispensable despertar en los estudiantes habitos de investigacion para que
tengan un aprendizaje autonomo sobre diversos temas tecnoldgicos que

pueden emplear en su vida estudiantil.

Los docentes y estudiantes que fueron encuestados desconocen sobre las
plataformas educativas, pero les gustaria recibir capacitaciones sobre estos
recursos tecnoldgicos que puede utilizar en su proceso de formacion

académica.
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3.2.2. Generales

Al implementar las encuestas se obtiene conclusiones generales de docentes y
estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”, donde se

determina que:

Es importante la utilizacion de las tecnologias de informacion y comunicacion, y es
por esta razon que los docentes deben estar correctamente capacitados en temas
tecnoldgicos, porque los ambientes de aprendizaje juegan un papel indispensable, como
nuevas estrategias para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, con estos
novedosos recursos si son implementados de forma adecuada en la institucion el estudiantes
participa de forma activa en su formacion, porque participa en ella mediante un aprendizaje

autonomo y por medio de experiencias.

La actual sociedad de la informacion trae consigo una gran cantidad de recursos
tecnoldgicos, como es el E-learning que se trata del aprendizaje de forma virtual, esto se
refiere a las herramientas que ofrece la web como son las plataforma educativas, y en la que
nos enfocamos en este trabajo investigativo en la plataforma educativa GoCongr, en ella se
puede realizar diapositivas, mapas mentales, fichas de estudios, diagrama de flujo, apuntes,
cursos virtuales e interactuar de forma virtual, dejando atrds forma de ensefianza poco
atractivas y rutinaria e integrandose a la actual sociedad de informacién y a sus nuevas
necesidad para aprender, los resultados sobre la implementacion de esta nueva herramienta
fueron favorables, porque tanto docentes y estudiantes desean conocer la plataforma para
poder utilizarla dentro y fuera del aula de clases como un nuevo método de compartir

informacion y trabajar de forma individual y colaborativa.

3.3. RECOMENDACIONES ESPECIFICAS Y GENERALES

3.3.1. Especificas
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Se recomienda a los docentes que estén en constante capacitacion sobre temas
tecnoldgicos, porque la tecnologia estd cada vez mas presente en el diario vivir
y en las instituciones educativas, por esta razén un correcto conocimiento sobre

las tecnologias ayudaran a mejor la formacion académica de los estudiantes.

En la institucion educativa no se cuentan con recursos tecnologicos y
didacticos en clases por esta razon se recomienda la realizacion de
capacitaciones sobre los aportes y estrategias de las tecnologias en la

educacion.

Por los resultados obtenidos se recomienda la utilizacion de los recursos que
ofrece las actuales tecnologias, porque permiten cases innovadoras e
interactivas que ayuda a mejorar el proceso cognitivo y aprendizajes
significativos.

Como recomendacion a docentes y estudiantes de la institucion educativa es
averiguar como ayuda las tecnologias en la educacion, por ello el docente debe
estar correctamente capacitado para que pueda ser una guia de los estudiantes,

al utilizar las tics para mejorar su rendimiento académico.

Mediante el andlisis de la conclusion nimero cinco, se recomienda incentivar,
motivar a los docentes y estudiantes a utilizar la web para obtener informacion

de recursos, estrategias y métodos para la ensefianza-aprendizaje.

Utilizando el E-learning los educadores y educandos va a conocer una gran
diversas de herramientas educativas que ofrece la web, que utilizandola de
forma adecuada permiten el desarrollo de un pensamiento critico y reflexivo.

Ademas se recomienda a los docentes y estudiantes de la Unidad Educativa
Réplica “Eugenio Espejo”, informarse de los aporte que ofrece las plataformas
educativas, utilizandola de forma adecuada ayuda a un aprendizaje por medio

de experiencia e informacién compartida y aplicado una manual didactico
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sobre la plataformas educativas se va a despertar el interés y la utilizaran como

parte de su proceso de formacion.

3.3.2. Generales

Se debe realizar actividades de forma constante para que los docentes y estudiantes se
integren en las tecnologias de informacion, comunicacion, y puedan utilizarlas en pro del
aprendizaje, es decir tener un aprendizaje autdbnomo, activo, participativo con la integracion
de las herramientas tecnoldgicas en las cuales se encuentra nuevas estrategias de
aprendizaje, se recomienda el uso de manual didactico sobre las plataforma educativas
especificamente sobre la plataforma GoCongr, para que conozcan todo su entorno y como

utilizar las herramientas que proporciona para la adquisicidn de conocimientos.

Utilizando las tics se impulsa a una mejor calidad educativa, que permite un mejor
rendimiento académico de quien la utilice, cumpliendo con los objetivo del aprendizaje y
cambiando la forma de ensefianza que se da actualmente en la institucién educativa, el E-
learning debe estar presente en la actual educacion, porque permite un aprendizaje virtual
en donde no es necesaria estar presente solo estar conectados es decir en una realidad virtual,
donde se pueden compartir informacion entre docentes y estudiantes obteniendo experiencia
individuales, grupales de una forma mas interactiva que le permite al docente y estudiantes
integrase a las tecnologias y su aporte en la formacion de los estudiantes con estrategias

diferentes a las que tradicionalmente se da en las instituciones educativas.

CAPITULO IV.-PROPUESTA TEORICA DE APLICACION

4.1. PROPUESTA DE APLICACION DE RESULTADOS
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4.1.1. Alternativa Obtenida

Mediante la técnica de la observacion y los resultados obtenidos por la encuesta
aplicada a docentes y estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Replica “Eugenio
Espejo”, se conoce la necesidad por aprender mas sobre las tecnologias de informacion y
comunicacion, porque su conocimiento es escasos en temas tecnoldgicos; esto no permite
adaptarse al actual mudo de la informacion que proporciona herramientas para aprender de
manera mas dinamica, por esta razon se propone un manual didactico para mejorar el
aprendizaje sobre las tics, E-learning que proporciona plataformas como GoCongr para

compartir experiencias de aprendizaje.

El manual didactico es un instrumento que tiene una orientacion técnica ara el
estudiante, en el incluye informacion clara y necesaria para el correcto aprovechamiento
dentro de las actividades académica, los manuales deben ser facil de utilizar y pueden incluir
graficos segun crea conveniente el usuario, un manual didactico bien elaborado es un
instrumento motivador para despertar el interés de la asignatura o tema que se desea tratar o

mejorar su entendimiento.

Una de las ventajas de utilizar una manual didactico es facilitar el aprendizaje ayudar
a comprender y en diferentes casos aplicar los conocimientos, asi como para integrar todo
los medios que se presente al estudiante como apoyo para su aprendizaje, de esta forma se
esta marcado un cambio adecuado para lograr una ensefianza-aprendizaje con éxito, las guias
pueden ser impresas, electrdnica e interactivas que ayuden a un aprendizaje por medio de

experiencias.

Las tics ofrecen objetivos estratégicos para mejorar la calidad de la educacion por
medio de diversificaciones de contenidos, métodos, promover la experimentacion,
innovacion, la difusién, el uso compartido de informacién y de buenas practicas, la
formacion de comunicacién de aprendizaje, donde el estudiante participa de manera activa
en su proceso de formacion por medio de experiencias entre comparieros y el docente por

medio de plataformas educativas.

58



Las Tics son un elemento clave en el sistema educativo estas tecnologias en el aula de
clases permiten nuevas manera de acceder, generar, trasmitir informacién y conocimiento,
y a su vez permite que el tiempo sea mas flexible en el desarrollo de la accidn educativa, en
estas tecnologias se encuentran nuevas estrategias y metodologias que pueden utilizar los

docentes para logar una ensefianza, activa, participativa y constructiva de conocimientos.

4.1.2. Alcance de la alternativa

Realizando la investigacion se establece que implementando un manual sobre las tics
y el aporte de la plataforma GoCongr, para el proceso de formacién académica de los
estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”, se lograr mejorar las
estrategias y métodos de ensefianza- aprendizaje que se dan actualmente en la institucion
educativa, que esta perfectamente acondicionada para que se realicen préacticas de las
tecnologias y las herramientas que estas proporcionan.

El manual va hacer una metodologias para los docentes es decir “como ensenar”,
mediante esta estrategia de aprendizaje el ambiente educativo es mas favorable, organizando
espacios y recursos necesarios para alcanzar el objetivo del manual, en la cual se puede tener
un aprendizaje auténomo sobre los temas propuestos en el material, con la ayuda de los
docentes pueden trabajar en forma individual y colaborativo para conocer mutuamente los
beneficios del E-learning, es decir herramientas o plataformas educativas que proporciona
el internet para mejorar el proceso cognitivo de los estudiantes y docentes que estén en
constante capacitacion sobre estos temas actuales.

Los docentes tendran al alcance de sus manos una novedosa herramienta que permite
compartir informacion en tiempo real entre varios usuarios, ademas de permitir crear
experiencias interactivas de autoaprendizaje la plataforma GoCongr, proporciona materiales
para realizar presentaciones como diapositivas, diagrama de flujo, apuntes, fichas de
estudios, mapas mentales que permiten sintetizar la informacion haciendo que sea mas facil
la asimilacion del contenido, porque se estable los puntos mas importante de un tema que se

desee trata dentro o fuera del aula de clases.
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4.1.3. ASPECTOS BASICOS DE LA ALTERNATIVA
4.1.3.1. Antecedentes

En la Universidad de Peru en la tesis realizada “Manual didactico un material para la

ensefianza-aprendizaje” el autor nos dice que:

Es importante que los manuales didacticos constituyan un recurso que tienen un
propdsito de orientar metodologicamente al estudiante en su actividad y al mismo tiempo
sirva de apoyo en la dinamica del proceso educativo al docente, guiando a los estudiantes en
su aprendizaje favoreciendo el proceso y promoviendo la autonomia a través de diferentes

recursos didacticos que actualmente proporciona la web.

Se considera como manual didactico al instrumento digital o impreso que
constituye un recurso para el aprendizaje a través del cual se concreta la accion
del profesor y los estudiantes dentro del proceso docente, de forma planificada
y organizada, brinda informacién técnica al estudiante y tiene como premisa la
educacion como conduccién y proceso activo. Se fundamenta en la didactica
como ciencia para generar un desarrollo cognitivo y de los estilos de aprendizaje
a partir de si. Constituye un recurso trascendental porque perfecciona la labor
del profesor en la confeccion y orientacion de las tareas docentes como célula
basica del proceso ensefianza aprendizaje, cuya realizacion se controla

posteriormente en las propias actividades curriculares. (Garcia.G, 2016, pag. 12)

Una manual didactico debe conversar un enfoque pedagdgico para que aporte el
aprendizaje de un tema especifico que se desea tratar, este nuevo método de aprendizaje
promueve el desarrollo de la autoestima, proporcionando cambios positivos en los
estudiantes generando una actitud de reflexion y evaluacion de situaciones en cada uno de

los escenarios a desenvolverse, generando aprendizajes significativo

En el trabajo investigativo “Un manual didactico material para el aprendizaje” su autor

nos explica que:
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Los Manuales didacticos son un instrumento de apoyo docente para bridar
informacidn a sus estudiantes de una forma novedosa e interactiva, porque puede ser digital
e impresas, con la finalidad de que los estudiantes puedan acceder a la construccion de
nuevos conocimientos que facilite el material de aprendizaje, en un manual didactico se
deben tener en cuenta los objetivos de la ensefianza, donde el docente debe determina los

contenidos para lograr un buen aprendizaje.

El material educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en herramienta
valiosa de motivacion y apoyo; pieza clave para el desarrollo del proceso de
ensefianza, porque promueve el aprendizaje autbnomo al aproximar el material
de estudio al alumno. El disefio de un manual didactico resulta un recurso
indispensable en los procesos de ensefianza y aprendizaje, pues por medio de
ella es posible organizar eficientemente los contenidos para facilitar la
transferencia del conocimiento. Una guia debe estar fundamentada en los
contenidos de los programas del curso y debe tomarse en consideracion la
experiencia, la practica docente, y los ejes curriculares que contemplan los
planes de estudio. (Aguilar.R, 2015, pag. 5)

En un manual didactico se incluye estrategias especificas para su finalidad, estas guias
pueden tener imagenes segun el autor crea conveniente para que facilite al estudiante su
aprendizaje por esta razon es indispensables escoger los recursos necesarios para su
desarrollo, la guia deben ser un elemento de motiva para el aprendizaje de los estudiantes de

cualquier asignatura que se de en la institucion.

En la tesis de la Universidad de Loja cuyo tema es “Aportes de un manual didactico

en la construccion de conocimiento “su autor nos dice que:

Un manual didactico es una orientacién técnica creado por el tutor de un curso, que
tiene por objeto orientar al estudiante en el desarrollo de una tarea o en el proceso de su
aprendizaje, buen uso del manual y una correcta lectura define una correcta interpretacion y
de ello va a depender el resultado al desarrollar una tarea especificada por el docente o tutor

de la clase.
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El Profesor mediador fija las metas y objetivos de aprendizaje y orienta su
consecucion, organiza y dirige el ritmo del curso con lo que genera
responsabilidad y disciplina. Disefia el proceso formativo orientado a proponer
estrategias basadas en la interaccion-interactividad, con el fin de lograr que todos
los estudiantes participen en el proceso formativo. El profesor mediador hace de
intermediario entre los contenidos y el estudiante, ofreciendo ayuda para que el
estudiante descubra los significados compartidos a traves de dichos contenidos.
Una ultima funcién del profesor mediador, muy necesaria en todo proceso
formativo, es disefiar la evaluacion tanto de los aprendizajes como de la

ensefianza. (Morante.B, 2015, pag. 20)

El manual didactico incluye la informacién necesaria para el correcto
aprovechamiento y desempefio de las actividades académicas de aprendizaje independiente
en la guia se define cuando, cuales son los métodos que se van a utilizar para aprovechar el
tiempo disponible y maximizar el aprendizaje, por esta razon se deben especificar los
objetivos generales y especificos por tema contenido o unidad para tener un mejor resultado.

El manual se lo considera como un apoyo para la comprension de informacién los
cuales pueden ser realizados de forma virtual o un texto impreso sobre un tema en especifico,

ayudando a la construccion de los conceptos facilitando de esta manera el aprendizaje.

El material didactico es aquel que relne medios y recursos que facilitan
la ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo
para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes y destrezas. Es
importante tener en cuenta que el material didactico debe contar con los
elementos que posibiliten un cierto aprendizaje especifico. El objetivo de un
manual es suministrar los lineamientos, reglas o normas de como utilizar algo

de una forma sistematica, explicita y ordenada. (Ronquillo.R, 2016, pag. 7)
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Estos materiales son de gran importancia en la educacion, facilitando la expresion de
los estilos de aprendizajes de las diversas disciplinas, ademas permite a los estudiantes

desarrollar la capacidad de observar, comparar y hacer sus propias conclusiones.

Los medios didacticos son aquellos materiales cuya funcion es facilitar la
comunicacion que se establece entre educadores y educandos, que estimula el aprendizaje,
estos pueden tener cualquier tipo de disefio y elaborados con la intencion de facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sirviendo para la construccion de conocimientos que nos
ayudan a instrumentar el desarrollo curricular y con los cuales se realicen procesos

interactivos entre el profesores, alumnos y las practicas de la ensefianza.

Las Tics nos ofrecen diversidad de recursos de apoyo a la ensefianza (material
didactico, entornos virtuales, internet, blogs, wikis, webquest, foros, chat,
mensajerias, videoconferencias, y otros canales de comunicacién y manejo de
informacién ) desarrollando creatividad, innovacion, entornos de trabajo
colaborativo, promoviendo el aprendizaje significativo, activo y flexible.
Precisamente para favorecer este proceso que se empieza a desarrollar desde los

entornos educativos informales

Hoy en dia la educacion requiere de docentes que aprovechen los diferentes recursos
tecnoldgicos e incorpdralos en forma efectiva en su practica docente, para manejar un mejor
desempefio y competencia, rendimiento mental de analisis e interpretacion de informacion

que se vincule con la realidad, implicando conocimientos, habilidades. actitudes y destrezas.

Se denomina manual a toda guia de instrucciones que sirven para transmitir
informacién y ayudar a las personas a desenvolverse en una situacién determinada, asi los
manuales nos permiten comprender mejor el funcionamiento de algo, o acceder de manera

ordenada y consciente al conocimiento de algin tema o materia.
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Manual de usuario. Publicacion que incluye lo mas sustancial de una materia.
Se trata de una guia que ayuda a entender el funcionamiento de algo. Un Manual
de usuario es un documento de comunicacion técnica que busca brindar
asistencia a los sujetos que usan un sistema. Mas all& de su especificidad, los
autores de los manuales intentan apelar a un lenguaje ameno y simple para llegar

a la mayor cantidad posible de receptores. (EcuRed.E, 2015, pag. 6)

El manual se conoce como libro folleto que contiene un conjunto de informaciones de
instrucciones y advertencias relacionadas con el uso de un determinado producto a servicio,

en ellos son detallados y explicadas las funciones y opciones que disponen.

Los talleres son estrategias metodologicas que permiten conectar el aprendizaje de los
contenidos con el aprendizaje de los conocimientos para aprender mas y mejor esos

contenidos y hacerlo paulatinamente.

Un taller pedagdgico es una reunion de trabajo donde se unen los participantes
en pequefios grupos o equipos para hacer aprendizajes practicos segin los
objetivos que se proponen Yy el tipo de asignatura que los organice. Puede
desarrollarse en un local, pero también al aire libre. Por eso el taller pedagdgico
resulta una via idonea para formar, desarrollar y perfeccionar habitos,
habilidades y capacidades que le permiten al alumno operar con el conocimiento.
(Quispe.L, 2015, pag. 7)

Un taller se organiza como un enfoque interdisciplinario y globalizador, donde el
profesor ya no ensefie en el sentido tradicional; si no que es un asistente técnico que ayuda

aprender.

El proceso de ensefianza y aprendizaje del modelo educativo enriquece de
manera significativa el aprendizaje de los alumnos al incorporar conocimientos

relevantes y significativos, actividades que promueven la colaboracion, una
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autogestion del aprendizaje por parte de los alumnos, asi como una orientacion

a comportamientos fundamentados en la ética. (Gutierrez.D, 2014, pag. 6).

Los cursos o talleres representan el ambiente idéneo para el vinculo entre la
conceptualizacién y la implementacion, en donde el instructor permite la autonomia de los

estudiantes bajo una continua supervision y oportuna retro alimentacion.

En la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” perteneciente a la Provincia de Los
Rios, Canto Babahoyo, consta con muchos estudiantes pero con docentes que tienen pocos
recursos didacticos en las diversas materias que se imparten en la institucion, en donde existe
todo lo necesario para la utilizacion de los recursos tecnologicos, por lo que se desea

implementar una aplicacién novedosa como lo es GoConqr.

4.1.3.2. Justificacién

La investigacion Planteada es: E-learning y su incidencia en el autoaprendizaje de los
alumnos de décimo afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton
Babahoyo, Provincia Los Rios, para tener un conocimiento basico se realiz6 el método de
la observacion de clases que se les da a los estudiantes; mas encuesta a docentes y estudiantes
sobre las tecnologias, esto dio como resultado el escaso conocimiento sobre temas

tecnoldgicos que puede ser utilizados para mejorar la ensefianza en la institucion educativa.

Por esos resultados se determina que el uso de un manual didactico va aportar en el
proceso educativo, ayudando a docentes y estudiantes en la utilizacion de nuevos métodos
de ensefianza-aprendizaje que se obtener en el internet como es el E-learning que permite
estudiar por medio de plataformas educativas, donde se puede tener de forma interactiva un
autoaprendizaje participativo para mejorar de forma éxito sus actividades curriculares,

dentro y fuera de la institucion.
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La educacion en la actualidad se vuelve cada vez mas competitiva y para alcanzar un
mejor nivel educativo se requiere del apoyo de recursos que ayuden al proceso de ensefianza
como materiales didacticos, el uso del manual motiva al estudiante a la construccion de
conocimientos, en este caso el manual va hablar sobre los beneficios de las tics
especificamente el aporte de la plataforma GoConqr en el autoaprendizaje de los estudiantes;
asi como en el aprendizaje colaborativo. Desde este punto de vista se considera la
importancia de utilizar las tecnologias de informacion y comunicacion conocimientos
necesarios que requiere el siglo XXI, los estudiantes necesitan utilizar diversos medios
tecnoldgicos para formar su futuro profesional, esta situacion provoca impulsar nuevas y
variadas manera de ejercer la docencia, saber aprovechar las herramientas que proporcionan

este actual mundo de la informacion.

4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Objetivo General

Elaborar un manual didéactico como estrategia metodoldgica para docentes y
estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Canton

Babahoyo, Provincia Los Rios.

4.2.2. Especificos

= Crear conciencia en docentes y estudiantes sobre las ventajas de utilizar las
tecnologias de informacion y comunicacién para mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

= Aplicar el manual didactico para promover la participacion activa de los

estudiantes.

= Desarrollar metodologias adecuada para un mejor autoaprendizaje.

66



Incentivar el uso del E-learning y las plataformas educativas que ayudan a

aprender de forma individual y colaborativa.

Definir los elementos adecuados para que el manual sea de un facil

entendimiento.

Generar reflexion sobre el uso de las tecnologias en la institucion educativa.

Difundir el manual did&ctico presentado en el proyecto de investigacion.

4.3. ESTRUCTURA GENERAL DE LA PROPUESTA

4.3.1. Titulo

Reéplica “Eugenio Espejo” del Cantén Babahoyo, Provincia Los Rios.

4.3.2. Componentes

Las tecnologias posee una gran cantidad de informacion educativa que puede
ser utilizada para mejorar el conocimiento y ayudar a la construccion de un
concepto auténomo sobre algin tema en especial.

Si los docentes y estudiantes utilizan de forma activa el manual didactico van
a comprender los beneficios del E-learning y la plataforma GoConqgr, como
método de ensefianza-aprendizaje por medio de actividades interactivas que

proporciona la plataforma.

Con la aplicacion de la plataforma educativa GoCongr las clases seran mas
interactivas, participativas y motivadoras despertando el interés de los
estudiantes por aprender los temas que el docente desea tratar, porgque es una

nueva forma de dar sus clases.

Manual didactico para docentes y estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa
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Con el manual didactico se quiere fomentar cambios positivos en los docentes
y de esta forma dejar practicas rutinarias al momento de impartir las clases,

permitiendo alcanzar los objetivos educativos.

El manual didactico pretender ayudar en la labor docente, es decir con
estrategias tecnoldgicas actuales que mejoren el rendimiento académico de los

estudiantes.

Figura N°2 Componentes iniciales del manual didactico

Objetivo del
manual
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MANUAL DIDACTICO PARA EL USO DE
GOCONQR



Introduccion

El presente manual fue elaborado con el objetivo de ayudar a docentes y estudiantes
de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”, del Cantéon Babahoyo, Provincia Los
Rios, a integrase a las tecnologias de la informacion y comunicacion, porque en los actuales
momentos no integrar recursos tecnologicos y novedosos al momento de dar sus clases, es
por esta razon que la lectura de este manual sobre la plataforma educativa GoCongr, va
aportar en el autoaprendizaje de los estudiantes y va a dar a los docentes nuevas estrategias

de ensefianza.

Este manual, describe de manera clara, amplia y practica, el software educativo
“Gocongr”
GoCongr:
(Utilizado para hacer mapas mentales, el disefio e implementacion de la informacion bajo

este programa, necesita del internet).

Las plataformas educativas son herramientas poderosas para compartir informacion,
en un estudio de entrono personalizado online y gratuito que ayuda a mejorar su aprendizaje,
esta plataforma incluye herramientas que permiten crear, compartir y descubri mapas
mentales, fichas de estudios y monitorear tu proceso en tiempo real, ademas de conectar con
tus amigos, compafieros y compartir recursos, conocimientos , la correcta utilizacion de la
plataforma permite un mejor desarrollo cognitivo en los estudiantes, permitiendo a este
recursos didactico como el manual ayudar a cumplir con los objetivos de aprendizaje que se

desea en la institucion educativa.
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Historia

Su fundador, Dualta Moore, explica que con esta idea quiere inspirar a los estudiantes
a tomar un mayor control sobre su aprendizaje, con GoConqr es fécil crear y compartir
recursos digitales que pueden ser relevantes para el estudio del alumno. Asi, la plataforma
invita al estudiante hacerse responsable de su aprendizaje. ”Siempre hemos pensado que el

aprendizaje pasivo no proporciona una experiencia de aprendizaje completo” afirma Moore.

GoCongr es un entorno de estudio personalizado online y gratuito que te ayuda a
mejorar tu aprendizaje. Segun Moore cada semana se unen a la plataforma alrededor de
30.000 personas por ello, aunque naci6 en Irlanda y sus primeros usuarios provenian
principalmente de Paises de habla Inglesa, cada vez mas profesores y alumnos de todos los
rincones de Espafia se van sumando a la plataforma que cuenta con una version en Espafiol

desde el 2013 que usa la mitad de los usuarios actualmente.

Caracteristicas

GoCongr incluye herramienta de aprendizaje que te permiten crear, compartir y
descubrir mapas mentales, fichas de estudio, apuntes Online y tesis. Con GoConqr también
puedes planificar tu estudio y monitorear tu proceso en tiempo real, ademéas de conectarte

con tus amigos y compafieros, compartiendo recursos y conocimientos.

Todo esto convierte a GoCongr en la plataforma de aprendizaje definitiva que te ayuda
a transformar tus estudios y hacer mas efectivo, los recursos desarrollados son publicados
en la plataforma para ser consultado por la comunidad académica, ademas de visualizar los
recursos que se encuentran publicados, cada usuario tiene la posibilidad de suscribirse a
grupos de estudios y recibir todas las entradas y actualizaciones que se realizan en sus temas

de interés atraves del muro de actividad.
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Objetivo del Manual

El presente manual tiene como objetivo ser un instrumento en la labor docente
orientando la conduccidn del proceso de ensefianza-aprendizaje contribuyendo a mejorar la
calidad y el proceso de formacion de los estudiantes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”, del Canton Babahoyo, Provincia Los Rios.
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TALLER#1

Tema: Conceptualizacion de la Plataforma GoConqr

Objetivo General:

Incentivar la utilizacion de la plataforma GoCongr en el proceso de ensefianza-aprendizaje
Objetivos Especificos:

= Evaluar la importancia de la aplicacion de la plataforma como un recuso innovador.

= Desarrollar la creatividad evitando el aprendizaje tradicional y memorista.

Contenidos a trabajar en el taller:

=  GoCongr

= Registro

= Pé&gina de bienvenida
* Inicio

= Barra lzquierda
= Agregar asignaturas
= Crear grupo

Duracion: 3 horas académicas

Responsable: Byron Styvens Pita Medranda

Recursos Requeridos:

=  Marcadores

= Computador

= Proyector

=  Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.
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¢.QUE ES GOCONQR?

GoCongr es un entorno de estudio personalizado online y gratuito que te ayuda a
mejorar el aprendizaje, incluye herramienta de aprendizaje que te permite crear, compartir

y descubrir, mapas mentales, fichas de estudios, apuntes online y test.

Paso 1. Entrar al sitio https://www.gocongr.com/es

Figura N°3 GoConqr

D
n

€« C' @ https://www.gocongr.com/es

INICIAR SESION

VE MAS ALLA CON GOCONQR

Construye tu Entorno de Aprendizaje Personalizado y Accede a Mas
de 3 Millones de Recursos Creados por Nuestra Comunidad.

Unete gratis a mas de 1,5 millones de estudiantes y profesores.

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 2. Para poder ingresar es necesario crear una cuenta en el sitio. Se
puede registrar de tres formas diferentes: Google (G-mail), Facebook
(1) o llenar un registro con una cuenta de Correo Electronico
(Outlook). Si elige la altima opcidn ingrese los siguientes datos (2):
cuenta de correo y una contrasefia (la cual deberd confirmar). En
cualquier forma que ocupe forma de registro, debera dar click en la
casilla de Acepto términos y condiciones, después click en el botén
Empezar Ahora.

€ > C @ https//www.gocongr.com/es/users/sign_up Qs =

Registro
) e
@ Acepto los Té

D ivvethe20@gmail.com

=
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https://www.goconqr.com/es

Figura N°4 Registro

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
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Paso 3. El sitio nos direccionara hacia la pagina donde introduciremos el resto de nuestros
datos (Nombre de usuario el cual no se puede cambiar, asi que elijalo con seguridad, Pais,
Zona Horaria, lIdioma, Fecha de Nacimiento, Tipo de usuario y el nivel que estemos
cursando o impartiendo.

Figura N°5 Pagina de bienvenida

< [ —— . T v =

Welcome to GoCongqr!

secname Marisol Sustaman

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
Paso 4. Pantalla Principal (Home o Inicio). (1) En la parte superior
izquierda se encuentra nuestro perfil, si se desea modificar la
informacion, dar click en Ir al Perfil.

Figura N°6 Inicio

« C' | & https://www.gocongr.com/en# i é

) warisol Bustam... ~ QUIERO MAS

. . Encuentra e invi emai
1 iBienvenido a GoConqr! sl
A Enhorabuena, acabas de dar el primer paso para empezar a
mejorar tu aprendizaje.
- . Para saber mas sobre como te puede ayudar GoCongr, echa un ==
Actividad @ vistazo a nuestra Guia Rapida para Comenzar a Usar
= GoCongr.
@ Toda la Actividad
Mi Actividad Septiembre 2015
LMX ) VsoD
Actividad de Amigos ¢Buscas Inspiracion? 123456

) 7 8 9 10 11 12 13
Encuentra inspiracion en GoCongr viendo algunos recur. sos s D
creados por otros

= comunidad y crea los tuy

Actividad de Grupos

Tipo de Usuario: Estudiante
Mis Recursos

Localizacién: México (MX)

Zona horaria: Ciudad de México
Idioma Preferido: Espanol

Edad: 21 afos

L

Tipo de Examen: Universidad
Miembro desde: 6 dias

Ultima sesion iniciada hace: hace 6 dias

 Tmnnn mnatadin maded adivae ae ~isiantes elementos.
Fuente:https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
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Paso 5. En la barra lateral izquierda podemos visualizar todas las
actividades que hemos realizado; nuestra actividad, la actividad de las
personas que tenemos agregadas en amigos o la actividad realizada
por los grupos

Figura N°7 Barra lzquierda

- < | @ https//www.goconqr.com/ /e ES @ ¥ e =

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 6. En la parte de abajo tenemos la opcion de agregar asignaturas, la
cual podemos darle un nombre, un icono de acorde al nombre y un
color representativo.

Figura N°8 Agregar asignaturas

&« C' | https://www.gocongr.com/es-ES/subjects Qe

Anadir Nueva Asignatura

Nombre

Icono de la Asignatura
|0

Color en el Calendario

Alertas activadas'¥

Guardar Cancelar

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr
Paso 7. O podemos crear un grupo de un de terminado tema, dandole un

nombre, una pequefia descripcién y personalizarlo con algun
logotipo.
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Figura N°9Crear grupo

C | & hitps//www.gocongr.com/es ES/groups

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 8. En la parte del centro de nuestra pagina de Inicio se encuentra
algo muy parecido al muro de Facebook, donde se visualizaran de manera
breve todas las actividades que se vayan realizando, ahi mismo apareceran
las actividades de amigos y de los grupos.

Q P
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TALLER# 2

Tema: Actividades de la plataforma

Objetivo General:

Mejorar la metodologia de aprendizaje

Objetivos Especificos:
= fomentar en el alumnado nuevos métodos de estudio.

= Aumentar el espiritu investigativo en los estudiantes.

Contenidos a trabajar en el taller:

= Actividades y grupos

= Crear nueva asignatura

» Grupos agregados

= Enviar mensajes privados
= Barra superior

* Menu rapido

= Creador de actividades

Duracioén: 4 horas académicas
Responsable: Byron Styvens Pita Medranda
Recursos Requeridos:

= Marcadores

= Computador

= Proyector

=  Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.
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Figura N°10 Actividades y grupos

€ - C £ https://www.gocongr.com/es-ES Qe

il

@  'wvethepm

lmim ]

Actividad o

@ Toda la Actividad 3 i
Los Miembros Premium
Cuentan con...

Mas Asignaturas
Recursos Privados
entas Avanzadas de

Mi Actividad

Actividad de Amigos
@ Ivvethe PM'
@ cred el Mapa Mental:

Actividad de Grupos

El agua
Mis Recursos
) Asignaturas -+
°
& Grupos - L
Noticias de GoCongr Ivvethe PAT' Septiembre 2015

o
@' cred el Mapa Mental: LMX )] VsSD
15 s &

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Figura N°11 Crear nueva asignatura

€ > C Bht;ps:/‘/www.goconqr,com/es-ES

Ivvethe PV

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 9. En la parte superior vuelven a aparecer las asignaturas en el caso de que se
deseen crear una nueva o gque se muestren todas las creadas

Paso 10. Al lado se encuentra el icono para crear un grupo 0 que se
muestren todos los grupos que tenemos agregados.

Figura N°12 Grupos agregados

€ - C @ https://www.gocongr.com/es-ES

raill

@  'vvethepm

Fuente: https://lwww.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
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Paso 11. Podemos enviar mensajes privados y hacer uso de adjuntar algin
recurso a la conversacion

Figura N°13 Enviar mensajes privados

€ - C [ https;//www.goconqr.com/es-ES/private_messages Qe

Mensajes Privados

& | Afadir Destinatario Archivos adjuntos
2 + Nuevo Mensaje - No hay recursos adjuntos a esta
conversacion

S

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr N

Paso 12. Nuevamente se muestra un historial. En esta barra superior.

Figura N°14 Barra superior

€« > C fghttps:/‘/www.goconqr.com/es-ES QP =

) a ) wethePM' ~ QUIERD MAS

R entemente
RECURSOS VISTOS RECIENTEMENTE

Sin titulo

@ 'vvetherwr
® "

: 01 septiemb
R Sin titulo
Actividad @ : Jesciibra toras J

# Toda la Actividad

Sin titulo mbros Premium
Mi Actividad G erue i b Si ey Ry e ey e por entan con

Actividad de Amigos Asignaturas
@ Ivvethe PM'

Actividad de Grupos @ cred el Mapa Mental:

% SIGNOS DEL ZODIACO )

Mis Recursos By

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 13. Dando clic a nuestro usuario, se desplegara un menu rapido donde
podremos acceder al perfil, calendario, archivos y cerrar la sesion.

Figura N°15 Menu rapido

&« C' | @ https;//www.gocongr.com/es-ES Qe

) twethePM' ~

& Mi Perfil

----------------------------------------------------------------------

i | ron ear: Nuevas Funciones en los Tests

> : 01 septiembre, 2015
A partir de shora podras afiadir nusv
3 tus T omo hacer uso de
Actividad @ :

Descubre todas las novedades aqui

% Mi Cuenta

) | i Ce
@ Toda la Actividad . ' 8 Cerrar

Mi Actividad

toiclad do A
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Paso 14. CREAR: Dando clic en crear, se desplegaran las cuatro opciones que podremos

desarrollar en este sitio: mapa mental, test, fichas y apuntes.

Figura N°16 Creador de actividades

€ - C | & https//www.gocongr.com/es-ES =
Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr
M Diapositivas =
R Apunte - | Los Miembros Premium
Cuentan con...
B Crear Asignatura Mas Asignaturas

@ Ivvethe PM'

@ creo el Mapa Mentat Recursos Privados

amientas Avanzadas de
h d o

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

2. Afiadir un amigo

«% SIGNOS DEL ZODIACO
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TALLER #3

Tema: Crear mapa mental

Objetivo General:
Lograr que los estudiantes conozcan como les ayuda el sistematizar la informacion para

captar mejor los contenidos.

Objetivos Especificos:
= Identificar las herramientas para realizar los mapas.

= Desarrollar habilidades y destrezas para realizar mapas mentales

Contenidos a trabajar en el taller:

= Crear mapas

= Afiadir nodos

= Insertar imagen

= Fondos

= Formasy color

= Cambiar tamafio de texto
= Compartir o descargar

Duracioén: 3 horas académicas
Responsable: Byron Styvens Pita Medranda
Recursos Requeridos:

= Marcadores

= Computador

= Proyector

=  Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.
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MAPA MENTAL

Paso 1. Asegurese de estar en la pagina de Inicio, de clic en crear, y
posteriormente de clic en la opcion de mapa mental.
Figura N°17 Crear mapas

(—

C' | https://www.gocongr.com/es-ES

+#+ Mapa Mental

v Test

& Fichas

M Diapositivas

B Apunte Los Miembros Premium

Cuentan con...

Mas Asignaturas
Recursos Privados
-
isentas zadas de
~ Seguir 0

B Crear Asignatura

4. Aftadir un amigo

Mis Recursos

J Asignaturas +

QY=

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 2. Rellenar los detalles del recurso, para cuando quieras acceder a tu
mapa, lo encuentres facilmente. Dale un nombre al mapa mental, asi
como algunas etiquetas y una pequefia descripcion. Para continuar dar
clic en guardar.

Paso 3. Para comenzar a realizar tu mapa, debes apuntar el cursor en
la cruz para empezar a jalar los nodos.

Paso 4.  Asi podras empezar a armar tu mapa mental de una manera
muy féacil, solo necesitas afiadir los nodos necesarios e introducir el
texto en la casillaazul.

Figura N°18 Afadir nodos

C' | & https://www.gocongr.com/es-ES/mind_maps/3558229/edit

&«
¥ | Sintiuio

&y Insertarimagen w Seleccionar todos losnodos | Fondo |[|«| Node ||| [ll~

€ & C [ https//www.goconqr.com/e
Wl aoee | of 4 0 &

(e

-
e -
g e

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

S
"
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Paso 5. Para agregar un toque visual puedes agregar imagenes ya sea
de tu biblioteca o de internet. En la barra de la parte superior, damos
clic en Insertar imagen.

Figura N°19 Insertar imagen

Insertar Imagen

@ B =

O arrastra una imagen desde tu ordenador a este espacio.
Estan soportadas las imagenes tipo jpg. iy .png de hasta 1ME de tamafio

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 6.En esa barra también puedes encontrar la opcion Fondo, con
la cual podras agregar un color al fondo de tu mapa.

Figura N°20 Fondos

¢

C' | & https://www.gocongr.com/es-ES/mind_maps/3557364/edit Qv
¥ | Baga Acciones v od 4 0 &

9 & Insertarimagen | | [ Seleccianar §

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
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Paso 7. Posteriormente encontraremos la  opcidn
Nodos, donde podremos
personalizarlos y elegir la forma y color de nuestra preferencia.

Figura N°21 Formas y color

&«

E 3557364/edit awl =

C' | & https://www.gocongr.com/es-ES/mind_maps/3557

¥
<

AN [ e 0 gl

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 8. En el apartado de Texto, podremos poner en negritas el texto,
cursiva, escoger la fuente (8 fuentes disponibles) asi como cambiar el
tamario y color del texto.

Figura N°22 Cambiar tamafio de texto

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Figura N°23Compartir o descargar

Paso 9. Una vez finalizado tu mapa, dirigete al apartado de Acciones,
donde podréas: compartir o descargar tu producto final (formato PNG). También
encontrards otras opciones como Modo Visual (vista de impresién), Imprimir o
Eliminar € 9 C [ hips/ /i gocongrcomes £ aps335T364/edit

¥ e
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TALLER #4

Tema: Crear Test

Objetivo General:
Incentivar a estudiantes y docentes a realizar Test en la plataforma para que se trabaje de

forma innovadora en el aula de clases.

Objetivos Especificos:
= Fomentar la participacion, el interés por un temay el espiritu critico.

= Valorar los conocimientos adquiridos sobre los beneficios de GoCongr

Contenidos a trabajar en el taller:

= Test

» Insertar preguntas

= Llena campos

= Rellenar espacio

= Configuracion del test

Duracion: 2 horas académicas
Responsable: Byron Styvens Pita Medranda
Recursos Requeridos:

= Computador

= Proyector

= Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.
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Paso 1.

TEST

Clic en Crear, opcion Test.

Figura N°24 Test

€« C | @ https;//www.gocongr.com/es/quizzes/3570844/edit

(S

d +# Mapa Mental
v Test
W Fichas

A Diapositivas

| i

B Crear Asignatura

4. Anadir un amigo

Q Marisol Bustam... ~ QUIERO MAS

)

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 2.

De clic en la casilla Insertar Pregunta. Se mostraran los tipos

de pregunta que se pueden hacer. Seleccione el de su preferencia.

Figura N°25 Insertar preguntas

¥  Sintitulo

4 InsertarPregunta v

- C' | & https;//www.gocongr.com/es/quizze:

£ Opcién Multiple
% Seleccion Multiple
X, Verdadero o Falso
Rellena el espacio con:
» Menu desplegable

o Arrastray suelta

clic aqui para anadir preguntas al test

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 3.

En las opciones Opcion Multiple y Seleccion Multiple los

requisitos son los mismos. Pregunta con o sin imagen, y las

posibles respuestas (hasta 10). Debajo de la

respuesta  indicada,  asegurece  de
seleccionar la casila “correcta”.
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Paso 4.  Para finalizar y guardar su pregunta, de click en m .

Paso 5. Si selecciona Verdadero o Falso, tendrd que llenar los campos: Pregunta,
Respuesta, seleccionar si la respuesta es Verdadera o Falsa y agregar una explicacion.

Figura N°26 Llena campos

o InsertarPregunta v  Configuracion del Test ¢ Barra Lateral

1 - Seleccion Multiple [

Pregunta

=
Respuestas
= ]
=4 orecs

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 6.  Para finalizar y guardar su pregunta de click en .

Paso 7. En las casillas de “Rellena el espacio con”, se pueden elegir tres
opciones Texto, Menl Desplegable y Arrastra y Suelta. En estas tres opciones el
formato es el mismo, se inserta la pregunta, se afiade el menu, texto u opcién, se
plantea una explicacion y se guarda.

Figura N°27 Rellenar espacio

« C | @ https,//www.goconqr.com/es/quizzes/3570918/edit

L

JListo para continua

uar

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr
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Paso 8. En la casilla Configuracion del Test, se podra elegir si las
preguntas se iran planteando conforme las realizamos o de manera
aleatoria, limitar la duracion del test y valor de cada pregunta

Figura N°28 Configuracion del test

€ - C | B https;//www.gocongr.com/es/quizzes/3570918/edit v 2

Configuracion del Test

Preguntas:

|| Ordenar preguntas aleatoriamente

Respuestas:
¥ Permitir a los usuarios ver todas las respuestas correctas al finalizar el test

[ Permite que los usuarios revises las respuestas correctas durante el test

Tiempo:

() Limitar tiempo del test

Por defecto:
Puntuacion por pregunta por defecto: 1
La configuracion por defecto sera aplicada Gnicamente a nuevas preguntas.

|) Aplicar la configuracion por defecto también a las preguntas existentes

m s

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr



TALLER#5

Tema: Crear Fichas

Objetivo General:
Analizar la importancia de realizar crear fichas para tener una participacion activa entre el

docente y el alumno.

Objetivos Especificos:
= Ayudar a mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje en la institucion.
= Implementar el uso de fichas educativas para un aprendizaje creativo, dinamico e

innovador.

Contenidos a trabajar en el taller:

= Organizar informacion
= Colores y texturas

= Editar textos

» Insertar Modo Visual

Duracion: 2 horas académicas
Responsable: Byron Styvens Pita Medranda
Recursos Requeridos:

= Computador

= Proyector

= Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.
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FICHAS

Paso 1. Iral mend principal, dar clic en crear y posteriormente en Ficha.

Paso 2. Las fichas son una manera de organizar informacion, de una
manera dindmica para que no se vea tanta informacién. La ficha
comprende dos partes, la parte frontal y la parte posterior.

Figura N°29 Organizar informacion

€« > C https://www.goconqgr.com/es-ES/flash_card_decks/3564240/edit Qe =
¥ | Sintiulo " Acciones ~ -y ¥ - @ ]
o Insertar ficha [ Selectionar todo | Ficha
Fondo del frente | [l - || i Textura | Tewo delfrente | 44 || A [ ]+ | Fondodeireves | [~ || Textura | Textodeirevés | Ax - || &[]+
Frente Reves

&) Suhir Imagen &) Subir Imagen

Paso 3.En la barra superior, se encuentran la opcion para darle color al fondo a amba

[PRGUIG I G Y PRI GGG (-G IR I I IG | R [ |-V S R R

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Figura N°30 Colores y texturas

«->C https://www.goconqr.com/es-ES/flash_card_decks/356424{/edit Qs

¥ | Sintiuio & Acciones Y-y - 0 a »
=) @ Insertar ficha | | [ Seletcionartda | Ficha
Fondo del frente | [Jll+ || M Textura|  Texwodelfrente | Ay~ || A[ || Fondodelrevés | || Textura | Textodelrevés A~ || A [ ]+

B | wodemo v

Frente

&= Subir Imager. &) Subir Imagen

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 4.  También podemos editar el texto con algunos tipos de letras y
diversidad de colores.

Figura N°31Editar textos

€ - C' |8 https;//www.gocongr.com/es-ES/flash_card_decks/3564240/edit Qsy =
Bl Ace @ - O &
g o Inserarficha | | 5 Seleccio A
Paso 5. 10 == - onde Insertar
Fondo e frente | [l || 8 Texura | Tertodel ren: F B~ 1revis [y - [ AT
Frent Revés

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr



Figura N°32lnsertar

€ - C @ https://www.gocongr.com/es-ES/flash_card_decks/3564240/edit

Qs

¥ | Sintiulo

~ Acciones + ed | » @ &) D
miTexwura | Textodelreves | Aav || A M~

[ persanas y las instituciones |
| comprometidas con la educacién Esto se |
| |
|

debe a gue e
L

&l Subir imagen

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 6. Se pueden ilustrar las fichas con imégenes extraidas del
computador, (solo se puede insertar una imagen por ficha) y se puede

ajustar para que la imagen aparezca arriba, abajo, de lado izquiero o
derecho.

Paso 7. Para finalizar las fichas, vamos al boton de acciones y damos clic
en Modo Visual. Desde aqui podemos visualizar mejor la ficha,
dando clic al boton de voltear y posteriormente podemos compartirla,
imprimirla, ver detalles, estadisticas e incluso editarla.

Figura N°33 Modo Visual

€ - C | @ https://www.gocongr.com/es-ES/flash_card_decks/3564240/edit Qe

¥ | Sintiuo

Acciones v i - [:) '] »
5 o Insertar ficha L Seleccionartodo | Ficha

Fondo delfrente | [l v || M Textura | Tesodeifrente | Ay v || A ll+|  Fondodelreves | Bav| miTextura| Textodelreves Ax~| A~

) wvethePrr ~ QUIERO MAS

G A @& .

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
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Tema: Diapositivas

Objetivo General:

Utilizar nuevos recursos tecnologicos para realizar sus exposiciones.

Objetivos Especificos:
» Valorar la importancia de utilizar nuevos métodos para crear diapositivas.
= Analizar el impacto que causara en los docentes y estudiantes el incorporar

estrategias innovadoras.

Contenidos a trabajar en el taller:

= Crear diapositivas
* Temas
= Subir una imagen

Duracion: 1 hora académica
Responsable: Byron Styvens Pita Medranda
Recursos Requeridos:

= Marcadores

= Computador

= Proyector

= Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.

DIAPOSITIVA
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Figura N°34 Diapositiva

€ -» C £ https//www.goconqr.com/e

) A € Marisol Bustam... ~

Septiembre 2015
LMX J VvVsoD

+
Te uniste &1 18 septiembre. 2015
Recursos Vistos Recientemente

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr
Paso 1. Seleccione Crear, posteriormente de clic en Diapositivas.

Paso 2. Inserte y dele formato a su diapositiva desde Insertar
diapositiva. Podra seleccionar cualquiera de las siguientes opciones.

Figura N°35 Crear diapositivas

« C B https;//www.gocongr.com/es/slide_sets/3572409/edit

Selecciona tu plantilla

Selecciona una plantilla para esta diapositiva (podrés cambiarla luego en cualquier momento):

Texto con recursos

Texto con elemento multimedia

Solo texto Solo texto (2 columnas)

EE

Solo multimedia (2 columnas)

Recursos con texto

Elementos multimedia con recursos

Elemento multimedia con texto

— — —
— — —
— — —

Solo recursos Solo elementos multimedia

Recursos con elementos multimedia

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 3.  En la ventana de Tema, podra elegir el fondo y la
gama de colores de su presentacion.

Figura N°36 Temas



- C' & https://www.gocongr.com/es/slide_sets/3572409/edit

¥ | Sintilo Acciones v < of - e L]

5 < InsertarDiapositiva| Tema |~ |Alv| Ay~ Diaposiva (2| W Texto

<+ Anadir Titulo

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 5. Para subir una imagen de clic en la casilla Subir una imagen y

busquela en su ordenador.

Figura N°37 Subir una imagen

* C @& hups//www.goconqr.com/es/slide

Insertar Imagen

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

TALLER #7
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Tema: Crear Apuntes

Objetivo General:
Ayudar a los docentes y estudiantes a trabajar de forma colaborativa con este nuevo recurso

didactico.

Objetivos Especificos:
= Incentivar el aprendizaje colectivo.
= Demostrar los beneficios de la plataforma al utilizarla de forma pedagogica en el

aula de clases.

Contenidos a trabajar en el taller:

= Crear diapositivas
= Temas
= Subir una imagen

Duracién: 4 hora académica
Responsable: Byron Styvens Pita Medranda
Recursos Requeridos:

= Marcadores

= Computador

= Proyector

=  Material Didactico

Participantes: 92 estudiantes de décimo afio y 4 docentes de la Unidad Educativa Réplica

“Eugenio Espejo”.
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APUNTES

Paso 1.  Para crear un apunte debemos ir al inicio y dar clic en
crear, posteriormente mover el cursor en apunte y dar un clic.

Figura N°38 Apuntes

€ - C' @ https;//www.gocongr.com/es#

Septiembre 2015
LMK NSO
T2 45 6

B Crear Asignatura

@ lvvethePM'

‘@ cre el Mapa Mental:
3. Afiadir un amigo
«& Elagua

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 2. Posteriormente rellenamos los detalles del recurso, para encontrarlo
de manera muy facil. Con los datos de nombre, etiquetas y una pequefia
descripcion.

Figura N°39 Editar detalles del curso

Editar

Nombre:

Los valores

Etiquetas

Descripaion

Los valores no se deben de impaner, cada uno debe asumirlos por su propia
voluntad y con plena libertad.

Alertas activadas: ¥

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 3. Para empezar, afiade un titulo y dale un estilo, puede ser: titulo,
subtitulo, negrita, cursiva, subrayar, alinearlo a la izquierda a la
derecha, justificarlo, ajustar, una fuente y crear vifietas. Todo lo que
se escriba puede ser personalizado seleccionandolo con el cursor.

Figura N°40 Afadir titulo

- e (@t

s://Awww.gocongr.com/es-ES/notes/3571121 /edit?

;Qué son los valores?

-

Paso 4.D

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr ' gg



Figura N°41Personalizar

& > C https://www.gocongr.com/es-ES/notes/3571121/edit? Qe =
¥ | losvalores 4 Acciones v 2 - e i & -
9 o Insertar Recorte v Seleccionar Todos |  Estilo {y-emna v /O«||2||D| @ | eordedeirecone| @~
Texto [H1 | |H2||B ||z || U | E| E| 3 A~ x| AR-|E| 2= 5

+

¢Qué son los valores?

2

Los valores son Principios que nos permiten orientar nuestro comportmiento en
funcién de realizarnos como personas. Son creencias fundamentales que nos
ayudan a preferir, apreciar y elegir unas cosas en lugar de otras, o preferir un
comportamiento sobre otro. Tambien son fuente de satisfaccion y plenitud. Nos
proporcionan una pauta para formular metas y propdésitos, personales o colectivos.
Reflejan nuestros intereses, sentimientos y conviciones mas importantes. Ademas
nos ayudan a regir nuestra vida personal y colectiva.

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 5. Podemos insertar tantos recortes como queramos 0 sean
necesarios. Solo necesitamos ir a la barra dar clic en insertar
recortes. Podemos insertar un cuadro para insertar un texto.

Figura N°42 Insertar cuadro y texto

€ - C @ https://www.gocongr.com/es-ES/notes/3571121/edit? Q vy

& Insertar Recorte Ly Seleccionar Todos | Estiio|d v Fondo i~

cQuUe son 10s valoress

ilores son principios que nos permiten orientar nuestro comportmiento en
B insertar Mutimedia 1 d€ realizarnos como personas. Son creencias fundamentales gue nos
in a preferir, apreciar y elegir unas cosas en lugar de otras, o preferir un
wuinportamiento sobre otro. Tambien son fuente de satisfaccion y plenitud. Nos
proporcionan una pauta para formular metas y propésitos, personales o colectivos.
ReﬂeJan nuestros intereses, sentimientos y conviciones mas importantes. Ademas
nos ayudan a regir nuestra vida personal y colectiva.

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-goconqr

Paso 6. Ademas de texto, es posible insertar otros recursos de estudio creados con
GoCongr (Mapas Mentales, Test, Fichas, Apuntes) tanto directamente como a través de una
ventana emergente. Otras opciones disponibles son imagenes y recursos multimedia (videos,
sonidos, presentaciones, etc.)
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Figura N°43 Recursos multimedia

¥  Sintitulo
o E #% Insertar Recorte v Seleccionar Todos  Estilo 4y~  Fondg
Texto  H1 A Texto E| 3 | Ay v AR =B
_¢& Recursoincrustado
_o Recurso emergente
| &g Insertar imagen
B insertar Multimedia
Insertar recurso
0 recursos seleccionacos
DONDE Mis recursos deestudio @ Biblioteca de GoCongr ) Mis recursos publicados () Recursos Publicados
TIPO Todo @ Mapas Mentales Fichas O Tests O Apuntes Diapositivas.
No se han encontrado rEgISU’GS coincidentes

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 7. Seleccionamos algun recurso y le damos insertar para que
de esta manera aparezca en nuestro apunte.

Figura N°44 Seleccionar recurso

€ - C | B https://www.gocongr.com/es-ES/notes/3571121/edit?=&q=los%20valores&scope=all&type=MindMap Q5

¥ | Losvalores & Acciones ~

100
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Paso 8. Insertar un recorte multimedia, puedes insertar video o
audio desde una serie de fuentes online introduciendo la
direccion del archivo multimedia en el cuadro de texto, puede
ser de YouTube, Vimeo y otras que apoya la pagina,
Unicamente se pueden integrar de esas paginas. Cuando se
ponga el link

Figura N°45 Fuentes online

€ - C | 8 https;//www.gocongr.com/es-ES/notes/3571121/edit?=8q=los%20valores&scope=all&type=MindMap Qg

fH Insertar Multimedia

Puedes insertar un video o audio desde una serie de fuentes online introduciendo
la direccion del archivo multimedia en el cuadro de texto a continuacion.

Aqui tienes algunos de los sitios que apoyamos:

B0wE

Fuente: https://www.gocongr.com/mindmap/14363174/manual-gocongr

Paso 9. Antes de finalizar, hay que darle clic en visualizar, dando clic en
acciones y después en modo visual. Para ver como ha quedado todo

FiguraN°46 Visualizar

Los valores

¢{Qué son los valores?

PRACTIQUEMOSILOS VANORES:
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Conclusiones

» La mente del estudiante debe permanecer siempre abierta, ser dindmica y una
manera de tenerla activa es a través de la investigacion, sobre herramientas
tecnoldgicas que puedan aportan a su proceso de aprendizaje de una forma

dindmica e interactiva.

» Todas las estrategias de ensefianza son utilizada intencional y flexiblemente
por el docente y este las pueden utilizar antes para activar la ensefianza, durante
el proceso para favorecer la atencidn y después para reforzar el aprendizaje de

la informacién nueva.

» EIl docente debe poner en practica esta nueva estrategia que permita al
estudiantes tener un aprendizaje significativo en todo el proceso de su
ensefianza-aprendizaje, se debe activar y generar conocimientos previos

mediante la motivacidn, la presentacion y el uso de estas nuevas herramientas.

4.4. RESULTADOS ESPERADOS DE LA ALTERNATIVA
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Con la realizacion de la investigacion se obtuvo resultados estadisticos por medio de
las encuestas aplicadas en la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del Cantén
Babahoyo, Provincia Los Rios, por los resultados se concluye que una estrategias adecuada
para entender de forma fécil es el desarrollo como estrategia metodolégica de un manual
didactico que fomente una actitud activa en los docentes y una actitud participativa en los

estudiantes.

Es importante integrar esta nueva cultura en la educacion complementandose en todo
los niveles de ensefianza, ese conocimiento se traduce en un uso generalizado de las tics para
logra libre, espontanea y permanentemente en una formacién a lo largo de su vida donde se
deben usar las tics para aprender y para ensefiar siendo lo mas constructivo que sea posible

desde el punto de vista metodologia.

Con la utilizacion del manual didactico se quiere que los docentes recapaciten sobre
su forma de ensefiar evaluando su papel como formador y la contribucion de estos medios
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, adquiriendo una vision global sobre la integracion
de las tecnologias en el curriculum educativo que facilitan bases tedricas y destrezas
operativas, con esta alternativa plateada también se fortalece la autonomia de los estudiantes.

La guia desea lograr la compresion de docentes y estudiantes sobre el E-learning y la
plataforma GoCongr, ensefiar a docentes y estudiante a utilizar las herramientas que
proporcionan en pro de su formacién, porque esta plataforma permite compartir recursos e
informacion se puede trabajar en tiempo real, construyendo en su propio aprendizaje de
forma activa, donde no es necesario estar presentes solo tener un medio tecnolégico como

celular o computador y acceso a el internet.

Con la implementacion del manual podran aprender de forma autdnoma y a su propio
ritmo, porque el manual es digital e impresa y pueden revisar algin tema que se les dificulte
sobre la plataforma educativa, ademas con este nuevo recursos didactico-pedagogico los
involucrados va a conocer los beneficios de las tics en la educacién, como pueden utilizar
las herramientas que proporciona la web para tener un aprendizaje significativo de forma

novedosa.
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La propuesta pretende que la educacion sea mas flexible, interactivas para que los
estudiantes tengan un mejor rendimiento académico cumpliendo los objetivos de la
institucion educativa, que tiene los recursos necesarios para explicar el manual didactico con
la ayuda pedagogica de los docentes, por esta razon los docentes deben estar siempre
capacitandose en estos temas tan variantes porque ellos son quienes deben de ensefiar de

mejor forma a su estudiantes.
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Presente.-
De mis consideraciones:

En mi calidad de Tutor del proyecto de investigacion, designado por el consejo directivo de
la Sr. BYRON STYVENS PINTA MEDRADA, cuyo titulo es:

“E-LEARNING Y SU

INCIDENCIA EN EL AUTOAPRENDIZAJE DE LOS

ALUMNOS DE DECIMO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA REPLICA

“EUGENIO ESPEJO” DEL CANTON BABAHOYO, PROVINCIA LOS RiOS”
Hago llegar a usted el cronograma de actividades tutoriales cumplidas con el estudiante una vez

concluido el trabajo de grado.

DATOS DEL ESTUDIANTE

Nombre Byron Styvens Pita Medranda
Numero de Cedula 131259260-1
Teléfono 0994527661

Correo Electrénico

Styvens_pita@hotmail.com

Direccion domiciliaria

Calle 12 de marzo y avenida universitaria

DATOS ACADEMICOS
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Sistemas Multimedia

Fecha de Ingreso

05 de Abril del 2010

Fecha de culminacion

16 de Octubre del 2015

Titulo del Trabajo

“E-LEARNING Y SU INCIDENCIA EN EL AUTOAPRENDIZAJE DE
LOS ALUMNOS DE DECIMO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
REPLICA “EUGENIO ESPEJO” DEL CANTON BABAHOYO,
PROVINCIA LOS RiOS”

Titulo a obtener

Licenciado en Ciencias de la Educacion, Mencién Sistemas Multimedia

Lineas de Investigacion

Tecnologia educativa

Apellido y Nombre tutor

Lcdo. Javier Martinez Ruiz, Msc

Relacion de dependencia del
docente con la UTB

Docente de las Carreras de Computacion, Comercio y Administracion,
Sistema Multimedia

Perfil Profesional del Docente

Licenciado en computacion

Atentamente:

MGTI. JAVIER MARTINEZ RUIZ
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ENCUESTA VALIDA PARAEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIOA LA
OBTENCION DEL TITULO DE: LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION MENCION: SISTEMAS MULTIMEDIA

ENTREVISTADOS: Docentes de diferentes areas

ENTREVISTADOR: Byron Styvens Pita Medranda

Conocer el nivel de conocimiento que tienen los docentes sobre
OBJETIVO: las Tics, la importancia del E-learning y las plataformas
educativas, para ayudar a mejorar el proceso de ensefianza.

LUGAR: Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
DOCENTE EN:

Marque con “X” el items que corresponda

1.- ¢ Realiza usted actividades con sus estudiantes utilizando las Tics?

asSi || b.No | | c.Algo | |

2.- ¢Cree usted importante utilizar las tecnologias de informacion y comunicacién en
el aula de clases?

a. Mucho | | b. Poco| | c.Nada | |

3.- ¢Desde su experiencia considera que implementando el computador aporta en el
rendimiento académico de los estudiantes?

aSi | | b.No | | c.Algo [ |

4.- ¢Considera usted que la institucion educativa donde labora cuenta con las
herramientas necesarias para implementar adecuadamente las tics en el aula de clases?

a.Si | | b.No | |

5.- ¢Utilizando el internet como recursos didactico se mejora el proceso de formacion
de los estudiantes?

a.Si | | b.No [ | c.Algo | |



6.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre plataformas educativas?

asSi | | b.No | | c.Algo | |

7.- ¢Cree usted que utilizando plataformas educativas se va a mejora el desarrollo
cognitivo de los estudiantes?

aSi | | b.No | | c.Algo [ |

8.- ¢ Considera importante utilizar plataformas educativas para que las clases sea mas
interactivas?

aSi| | b.No | | c.Algo | |

9.- ¢ Ha recibido algun tipo de capacitacion relacionado con el uso de las herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza de sus estudiantes?

a.Si | | b.No | |

10.- ¢ Estaria usted dispuesto a recibir capacitaciones sobre plataforma educativas para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes?

a.Si| | b.No [ |

iii Gracias por su colaboracién!!!



ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

1.- ¢Realiza usted actividades con sus estudiantes utilizando las Tics?

Tabla N°1: Actividades utilizando las tics

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 SI 0 0%
2 NO 2 50%
3 ALGO 2 50%
TOTAL 4 100%
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda
Gréfico N°1: Actividades utilizando las tics
Actividades utilizando las tics
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Analisis:

Se puede visualizar en el grafico 1, correspondiente a la pregunta numero 1, que el
50% de los docentes que se refiere a dos contestaron que no realizan actividades utilizando

las tics, el otro 50% respondi6 que algo de tics utilizan en sus clases.

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos que se muestran los docentes no respondieron en
su totalidad que utilizan las tics para realizar actividades con sus estudiantes, por esta razén

es importante que se capaciten sobre estos temas.



2.- ¢Cree usted importante utilizar las tecnologias de informacion y comunicacion en
el aula de clases?

Tabla N°2: Tics en el aula

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 MUCHO 0 0%
2 POCO 3 75%
3 NADA 1 25%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Gréafico N°2: Tics en el aula
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 2, correspondiente a la pregunta nimero 2, que el
75% de los docentes respondieron que es poco importante utilizar las tecnologias en el aula
de clases, el otro 25% que es un docente respondié que no es importante utilizar las
tecnologias en el aula.

Interpretacion:

Se expresa que los docentes respondieron mayormente que la utilizacion de las tics en
poco importante en el aula de clases, este resultado es por el escaso conocimiento sobre sus

beneficios en el ambito educativo.



3.- ¢Desde su experiencia considera que implementando el computador aporta en el
rendimiento académico de los estudiantes?

Tabla N°3: EI computador mejora el rendimiento

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 2 50%
2 NO 0 0%
3 ALGO 2 50%
TOTAL 4 100%
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda
Gréfico N°3: El computador mejora el rendimiento
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Anélisis:

Se puede visualizar en el grafico 3, correspondiente a la pregunta namero 3, que el
50% que son 2 docentes respondieron que utilizando el computador si se va a mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes, el otro 50% que en algo.

Interpretacion:

Se interpreta que los docentes no consideran que se mejore el rendimiento académico
de los estudiantes implementado el computador, esto se debe que no estan correctamente

capacitados sobre los beneficios de las herramientas tecnolégicas.



4.- ¢Considera usted que la institucion educativa donde labora cuenta con las
herramientas necesarias para implementar adecuadamente las tics en el aula de clases?

Tabla N°4: Implementar adecuadamente las Tics

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 Sl 0 0%
2 NO 4 100%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Gréfico N°4: Implementar adecuadamente las Tics
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el gréfico 4, correspondiente a la pregunta nimero 4, que el
100% de los docentes es decir los cuatro docentes encuestados contestaron que en la

institucion que laboran no se implementan adecuadamente las tics.

Interpretacion:

Se expresa que la totalidad de los docentes encuestados respondieron que no se
implementa de forma adecuada las tics haciendo que el proceso de ensefianza-aprendizaje
no sea el mas adecuado para la sociedad actual.



5.- ¢Utilizando el internet como recursos didactico se mejora el proceso de formacion
de los estudiantes?

Tabla N°5: Internet como recurso didactico

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 3 75%
2 NO 0 0%
3 ALGO 1 25%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°5: Internet como recurso didactico
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 5, correspondiente a la pregunta nimero 5, que el
75% de los docentes encuestado es decir tres respondieron que si es importante utilizar la
web como recurso didactico, el otro 25% respondid que es algo importante.

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos que la mayoria de los docentes manifestaron que
si es importante utilizar la web como recurso didactico, porque en la web pueden encontrar
diversos recursos que pueden utilizar como poyo.



6.- ¢ Tiene usted conocimiento sobre plataformas educativas?

Tabla N°6: Conoce plataformas educativas

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 Sl 0 0%
2 NO 4 100%

3 ALGO 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°6: Conoce plataformas educativas
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el gréafico 6, correspondiente a la pregunta nimero 6, que el
100% que se refiere a los cuatro docentes encuestados contestaron que no tiene
conocimiento sobre plataformas educativas.

Interpretacion:

Se interpreta que en su totalidad los docentes no tiene conocimiento sobre plataformas
educativas, por esta razon es importante la auto educativo sobre los avances tecnolégicos.

7.- ¢Cree usted que utilizando plataformas educativas se va a mejora el desarrollo
cognitivo de los estudiantes?



Tabla N°7: Plataformas educativas mejora el desarrollo cognitivo

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 3 75%
2 NO 0 0%
3 ALGO 1 25%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Gréfico N°7: Plataformas educativas mejora el desarrollo cognitivo
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Anélisis:

Se puede visualizar en el grafico 7, correspondiente a la pregunta nimero 7, en el
75% correspondiente a tres docentes nos comunican que si creen gque se va a mejorar el
desarrollo cognitivo por medio de las plataformas, y el otro 25% es decir un docente nos

expresa que en algo se va a mejorar.

Interpretacion:

Se interpreta que en su gran mayoria los docentes estan de acuerdo que utilizando
plataformas educativas se va a mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes, lo cual es

importante porque se estarian integrando a la tecnologia actual.

8.- ¢ Considera importante utilizar plataformas educativas para que las clases sea mas
interactivas?



Tabla N°8: Plataforma educativas clases interactivas

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 4 100%
2 NO 0 0%
3 ALGO 0 0%
TOTAL 4 100%
Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda
Grafico N°8: Plataforma educativas clases interactivas
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Anélisis:

Se puede visualizar en el gréfico 8, correspondiente a la pregunta nimero 8, que el
100% que se refiere a los cuatro docentes encuestados respondieron si consideran que

utilizando plataformas educativas las clases van hacer mas interactivas.

Interpretacion:

Se interpreta que en su totalidad los docentes encuestados respondieron que si

consideran importante utilizar plataforma educativas para ayudar a clases mas interactivas,

que ayuden a comprender mejor el tema de clases que el docente desee tratar.

9.- ¢Ha recibido algun tipo de capacitacion relacionado con el uso de las herramientas

tecnoldgicas en la ensefianza de sus estudiantes?




Tabla N°9: Capacitaciones sobre herramientas tecnologicas

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %

1 Sl 1 25%
2 NO 3 75%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°9: Capacitaciones sobre herramientas tecnoldgicas
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 9, correspondiente a la pregunta nimero 9, que le
75% que se refiere a tres docentes encuestados no han recibido capacitaciones sobre
herramientas tecnoldgicas, y el 25% que es un docente si ha recibido.

Interpretacion:

Por el resultado obtenido podemos decir que gran parte de los docentes no han recibido
capacitaciones, lo cual no es favorable para la ensefianza de los estudiantes porque estas

herramientas son un metodo novedoso para la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

10.- ¢ Estaria usted dispuesto a recibir capacitaciones sobre plataforma educativas para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus estudiantes?

Tabla N°10: Recibir capacitaciones



N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 4 100%
2 NO 0 0%
TOTAL 4 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°10: Recibir capacitaciones
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 10, correspondiente a la pregunta numero 10, en
donde el 100% corresponde a los cuatro docentes encuestados, que expresaron que Si
aceptarian recibir capacitaciones sobre plataformas educativas.

Interpretacion:

El resultado obtenido en esta pregunta es favorable los docentes estan totalmente de

acuerdo que sera de gran ayuda recibir capacitaciones sobre plataformas educativa.
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ENCUESTA VALIDA PARAEL PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIO A LA
OBTENCION DEL TITULO DE: LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION MENCION: SISTEMAS MULTIMEDIA

ENTREVISTADOS: Estudiantes de décimo afio

ENTREVISTADOR: Byron Styvens Pita Medranda

Identificar el conocimiento de los estudiantes sobre las Tics, v el
OBJETIVO: uso del E-learning, para mejorar el autoaprendizaje.

LUGAR: Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
ESTUDIANTE EN:

Marque con “X” el items que corresponda

1.- ¢ Utiliza el docente las tics de forma adecuada las tics para trabajar en clases?

a.Si| | b.No [ | c.Algo | |

2.- ¢Usted se capacita sobre temas tecnologicos?

a.Si [ | b.No [ | c.Algo | |

3.- ¢Ha recibido algun tipo de capacitacion relacionado con las tecnologias de
informacion y comunicacion?

a. Ofimética ]
b. Windows ]
C. Redes ]
d. Mantenimiento ||
e. Ninguna [ ]

4.- ¢ Considera importante que los docentes estén capacitados sobre las herramientas
tecnoldgicas?

aSi | | b.No | | c.Algo [ |
5.-Cree usted indispensable integrar las tecnologias en su proceso de autoaprendizaje?
aSi | | b.No | | c.Algo | |

6.- ¢Usted cree que integrando las tics las clases van hacer mas activas y motivadoras?



asSi | | b.No | | c.Algo | |

7.- ¢ Considera usted que al utilizar el internet como recurso didactico el docente tendra
un mejor desempefio?

aSi | | b.No | | c.Algo [ |

8.- ¢Considera importante utilizar el internet para compartir informacion y trabajar
de forma colaborativa?

a.Si | | b.No [ | c.Algo | |
9.-¢ Usted cree que utilizando el internet tendra un mejor desarrollo cognitivo?
a.Si [ | b.No [ | c.Algo | |

10.- ¢ Aceptaria usted capacitarse sobre nuevas plataformas educativas para mejorar
su rendimiento académico?

aSi| | b.No | |

iii Gracias por su colaboracion!!!

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES

1.- ¢ Utiliza el docente las tics de forma adecuada para trabajar en clases?

Tabla N°11: Tics de forma adecuada

| N° | ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %




1 Si 10 11%

2 NO 70 76%

3 ALGO 12 13%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°11: Tics de forma adecuada
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico 11, correspondiente a la pregunta nimero 1, en donde
el 76% que son setenta estudiantes encuestados, expresa que el docente no utiliza las tics
de forma adecuada, el 13%, que en algo se capacitan y el 11% que son diez estudiantes que
si se capacitan.

Interpretacion:
Se interpreta que en su mayoria los estudiantes respondieron que sus docentes no

utilizan las tics de forma adecuada, lo que no es lo ideal en esta sociedad de la informacion.

2.- ¢Usted se capacita sobre temas tecnologicos?

Tabla N°12: Temas tecnoldgicos

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Si 2 2%
2 NO 80 87%




3 ALGO 10 11%
TOTAL 92 100%
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda
Gréfico N°12: Temas tecnoldgicos
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Anélisis:

Se puede visualizar en el grafico 12, correspondiente a la pregunta nimero 2, en donde
el 87% que son ochenta estudiantes encuestados, nos comunican que no han tenido
capacitan sobre temas tecnologicos, el 11%, que en algo se han capacitado 2% que son dos

estudiantes que en si se han capacitan.

Interpretacion:

Se interpreta que la mayoria no han recibido capacitacion, por esta razon es importante

cambiar la metodologia que se da en la institucion.

3.- ¢Ha recibido algun tipo de capacitacion relacionado con las tecnologias de

informacién y comunicacion?

Tabla N°13: Capacitaciones tecnoldgicos

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Ofimética 12 13%
2 Windows 10 11%




3 Redes 0 0%

4 Mantenimiento 0 0%

5 Ninguna 70 76%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Gréfico N°13: Capacitaciones tecnoldgicos
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el gréafico 13, correspondiente a la pregunta nimero 3, que el
76% que son setenta estudiantes no han recibido capacitaciones sobre temas tecnolégicos,
un 13% que se refiere a trece estudiante han recibido capacitacion sobre ofimatica, y el

0tro11% sobre Windows.

Interpretacion:

Se expresa que en su mayoria los estudiantes no han recibido capacitaciones sobre las
tecnologias de informacion y comunicacion.

4.- ¢ Considera importante que los docentes estén capacitados sobre las herramientas
tecnoldgicas?

Tabla N°14: Docentes capacitados sobre las tecnolégicas

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Si 85 92%
2 NO 0 0%
3 ALGO 7 8%




TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Gréfico N°14: Docentes capacitados sobre las tecnoldgicas

Docentes capacitados sobre las
tecnoldgicas

0%

mSsl
mNO
ALGO

Anadlisis:

Se puede visualizar en el gréafico 14, correspondiente a la pregunta nimero 4, que el
92% que corresponde a ochenta y cinco estudiantes respondieron que los docentes deben
estar capacitados sobre herramientas tecnoldgicas, el 8% dice que si tienen algo de
capacitacion.

Interpretacion:

Se expresa que en su gran mayoria los estudiantes nos dicen que los docentes deben
estar capacitados sobre las herramientas tecnoldgicas, para que mejore la ensefianza en los

estudiantes.

5.-Cree usted indispensable integrar las tecnologias en su proceso de autoaprendizaje?

Tabla N°15: Tecnologia en el autoaprendizaje

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Si 92 100%
2 NO 0 0%
3 ALGO 0 0%
TOTAL 92 100%




Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°15: Tecnologia en el autoaprendizaje
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Anélisis:

Se puede visualizar en el gréfico 15, correspondiente a la pregunta nimero 5, que la
totalidad de los estudiantes encuestados contestaron que es fundamental integrar las
tecnologias en el proceso de autoaprendizaje.

Interpretacion:

Como interpretacion de eta pregunta podemos decir que en su totalidad los estudiantes
considera importante integrar las tecnologias en su proceso de autoaprendizaje, lo cual es de

gran ayuda porque aporta a la adquisicion de informacién y conocimiento.

6.- ¢ Usted cree que integrando las tics las clases van hacer mas activas y motivadoras?

Tabla N°16: Tics clases activas y motivadoras

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 90 98%
2 NO 0 0%
3 ALGO 2 2%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda



Grafico N°16: Tics clases activas y motivadoras
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Andlisis:

Se puede visualizar en el grafico 16, correspondiente a la pregunta nimero 6, el 98%

de nos expresan que con la integracion de las tics las clases van hacer mas activas y

motivadoras, el 2% que van hacer algo motivadoras.

Interpretacion:

Se interpreta que en una gran parte de encuetados que si es importante la integracion
de las tics, para hacer las clases mas atractivas y motivadoras, no todos respondieron de

manera favorable y esta respuesta se debe a la escaso conocimiento de las tics.

7.- ¢ Considera usted que al utilizar la web como recurso didactico el docente tendra

un mejor desempefio?

Tabla N°17: El internet para un mejor desempefio docente

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 92 100%
2 NO 0 0%
3 ALGO 0 0%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”

Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda




Grafico N°17: La web para un mejor desempefio docente
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Andlisis:

Se puede visualizar en el grafico 17, correspondiente a la pregunta nimero 7, que todos
los estudiantes encuestados es decir el 100%, respondié que integrando las tics los docentes

tendran un mejor desempefio.

Interpretacion:

El resultado de esta pregunta es positivo porque al integrar las tics los docentes
encontraran diversas estrategias para mejorar su desempefio y guiar a sus estudiantes de

forma correcta.

8.- ¢Considera importante utilizar el internet para compartir informacion y trabajar

de forma colaborativa?

Tabla N°18: Internet para trabajar de forma colaborativa

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Si 92 100%
2 NO 0 0%
3 ALGO 0 0%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”

Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda




Grafico N°18: Internet para trabajar de forma colaborativa
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Anélisis:

Se puede visualizar en el grafico 18, correspondiente a la pregunta nimero 8, la
totalidad de los estudiantes que fueron encuestados estan de acuerdo que con el internet se
puede compartir informacion y trabajar de forma colaborativa.

Interpretacion:

Se expresa que los encuestados respondieron de forma positiva sobre los beneficios
que se pueden obtener del internet, por esta razon el docente debe estar bien capacitado para

que guie a sus estudiantes.

9.- ¢ Usted cree que utilizando el internet tendra un mejor desarrollo cognitivo?

Tabla N°19: El internet mejora el desarrollo cognitivo

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Si 80 83%
2 NO 0 17%
3 ALGO 12 0%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Grafico N°19: El internet mejora el desarrollo cognitivo



El internet mejora el desarrollo
cognitivo

0%

13%

m Sl
ENO
ALGO

Anadlisis:

Se puede visualizar en el gréfico 19, correspondiente a la pregunta nimero 9, que el
87% nos comunican que si consideran que utilizando el internet se va a mejorar el desarrollo
cognitivo, y el 13% que se refiere a doce estudiantes nos dicen en algo mejora el desarrollo

cognitivo.

Interpretacion:

Se expresa que en su mayoria los estudiantes dice que no se va a mejorar el desarrollo
cognitivo, pero esta respuesta va a variar segin como ellos conozcan mas las tecnologias de

informacion y comunicacion.

10.- ¢ Aceptaria usted capacitarse sobre nuevas plataformas educativas para mejorar
su rendimiento académico?

Tabla N°20: Capacitaciones para mejorar el rendimiento académico

N° ALTERNATIVAS FRECUENCIA %
1 Sl 92 100%
2 NO 0 0%
TOTAL 92 100%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio Espejo”
Elaborado por: Byron Styvens Pita Medranda

Gréfico N°20: Capacitaciones para mejorar el rendimiento académico
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Anadlisis:

Se puede visualizar en el grafico20, correspondiente a la pregunta nimero10, el 100%
que corresponde a ciento veinte estudiantes respondieron que si aceptarian capacitarse sobre

plataformas educativas.

Interpretacion:

Como conclusién de esta pregunta se interpreta que en su totalidad los estudiantes
respondieran de forma positiva, porque considera importante integrar plataformas

educativas en su vida como estudiante.
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PROBLEMA
GENERAL

OBIJETIVO
GENERAL

HIPOTESIS
GENERAL

Variables
Independientes

Variables
Dependientes

E-learning y su incidencia
en el autoaprendizaje de los
alumnos de décimo afio de la
Unidad Educativa Réplica
“Fugenio Espejo” del Cantén
Babahoyo, Provincia Los Rios.

¢De qué manera el E-learning influye
en el autoaprendizaje de los alumnos de décimo
afio de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio
Espejo” del Cantén Babahoyo perteneciente a
la Provincia Los Rios?

Determinar como influye el E-learning en
el autoaprendizaje de los alumnos de décimo afio
de la Unidad Educativa Réplica “Eugenio
Espejo” del Canton Babahoyo perteneciente a la
Provincia Los Rios, con la busqueda de métodos
adecuados que faciliten al docente mejorar sus

estrategias de ensefianza.

Si se determina la influencia del
E-learning mejorara el autoaprendizaje de
los alumnos de décimo afio de la Unidad
Educativa Réplica “Eugenio Espejo” del
Cantén Babahoyo perteneciente a la

Provincia Los Rios.

E-learning

Autoaprendizaje

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

SUBHIPOTESIS

¢Cual aporte de

tecnolégicas en proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes?

tecnolégicas en proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes

Las herramientas tecnoldgicas ayudaran
en proceso de ensefianza-aprendizaje de

los estudiantes.

Herramientas
tecnoldgicas

¢Como incide el uso de plataformas educativas Demostrar la incidencia del uso de plataformas | Si se demuestra la incidencia del uso de Desar_rc_)llo
. . . ) Plataformas Cognitivo
en el desarrollo cognitivo de los estudiantes? educativas en el desarrollo cognitivo de los | plataformas educativas aportara en el | gqyucativas
estudiantes desarrollo cognitivo de los estudiantes.
es el las herramientas | !dentificar el aporte de las herramientas Ensefianza-

Aprendizaje

¢Por qué seria importante utilizar la web como
recursos didactico en el proceso de formacion

de los estudiantes?

Analizar la importante de utilizar la web como
recursos didactico en el proceso de formacion de

los estudiantes

Determinando la importante de utilizar la
web como recursos didéctico se facilitara

el proceso de formacion de los estudiantes

La web

Proceso de
formacion
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