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INTRODUCCIÓN  

Hoy en día la tecnología está evolucionando, estas herramientas tecnológicas 

cada vez son más potentes cuando se trata automatizar procesos, están diseñadas 

para solucionar varios tipos de problemas que surgen en el entorno que nos 

rodea. La tecnología se ha vuelto parte fundamental en la vida laboral y muchas 

veces resulta difícil prescindir de ella, pues facilita y mejora el desempeño de 

aquellos que la utilizan de manera correcta. 

Los sistemas informáticos hoy en día son diseñados o elaborados, con 

herramientas funcionales que brindan una interacción rápida entre las 

instituciones y sus usuarios, además son de fácil manejo para así ayudar a 

mejorar el desempeño de las actividades de las instituciones en el desarrollo 

laboral ayudando de la misma manera a tener una mejor calidad en el servicio 

brindado a las personas. 

Considerando la importancia de los sistemas informáticos en la actualidad, se 

observa que en el colegio ‘‘29 de Agosto’’ aun no cuentan con sistemas 

informáticos sistematizados por lo cual se lleva el control de asistencia de sus 

estudiantes  de forma manual, a partir de esto surge la idea de una propuesta 

tecnológica la cual está orientada al control de la asistencia estudiantil del 

colegio técnico ‘’29 de Agosto’’ de una forma sistematizada la cual permitirá 

ahorrar tiempo y que el control de la asistencia de sus estudiantes sea de una 

manera efectiva y segura. 

 



CAPÍTULO I 

1. Diagnóstico de necesidades y requerimientos 

La situación actual del colegio “29 de Agosto” del recinto Mata de Cacao - de la 

ciudad de Babahoyo, refleja una falta de automatización en su control de  

asistencia estudiantil, por lo cual llevan sus procesos en su control de asistencia 

de una forma no sistematizada. 

Para lo cual se da a conocer una propuesta tecnológica que llevara sus controles 

de asistencia estudiantil de una manera sistematizada la cual permitirá ahorrar 

tiempo y que el control de la asistencia de sus estudiantes sea de una manera 

efectiva y segura. 

1.1 Ámbito de Aplicación: descripción del contexto y hechos de interés 

En 1969 un grupo de hombres entusiasta, amantes de la cultura y del adelanto de 

los pueblos vieron la necesidad que había en la juventud de Mata de Cacao y de 

la parroquia Febres Cordero en general al no existir un centro educativo de nivel 

medio. 

Por lo que realizaron las gestiones respectivas y el 8 de mayo de 1970 se obtuvo 

el permiso para el funcionamiento del colegio de ciclo básico. 

Surgiendo un nuevo objetivo, luchar hasta alcanzar la nacionalización del 

plantel, la cual se dio el 19 de septiembre de 1977 cuando se publicó en el Reg. 

Ofic. # 425 la nacionalización del Colegio Técnico Agropecuario 29 de Agosto. 

En sus inicios funcionó en las instalaciones de la Escuela Fiscal Armando Pareja, 

hasta 1984 que se trasladó donde actualmente funciona. 



En 1982 se incorpora la primera y única promoción de bachilleres fisco-

matemático, en 1983 se incorpora la especialización Agropecuaria, en la 

actualidad Producción Agropecuaria y en 2007 se incorpora la especialización 

Aplicaciones Informáticas, la misma que desde el periodo lectivo actual se 

denomina informática. 

La U.E. 29 de Agosto a lo largo de su rica historia ha logrado logros 

significativos que son reconocidos por la comunidad en general, por lo que la 

meta es mantener la calidad educativa que con esfuerzo y dedicación se ha 

logrado. 

 

1.1.1. Planteamiento del problema 

El colegio ‘‘29 de Agosto’’ del recinto Mata de Cacao es una institución fiscal,                                      

encargada en inculcar a los jóvenes del recinto a prepararse para un mejor futuro 

en lo profesional, pero la institución no se encuentra muy familiarizada con la 

tecnología por lo cual lleva los procesos de su control de asistencia estudiantil 

de forma manual lo que hace que este proceso sea un poco lento, que la 

información a la hora de una consulta no sea eficaz y segura por equivocación u 

otro inconveniente del docente o autoridad del colegio y además que la 

información puede ser manipulada por terceras personas lo que hace que no sea 

una institución que se maneje con transparencia. 

Para lo cual nos hemos enfocado en su problemática y hemos decidido llevar 

aquellos procesos a un sistema automatizado para garantizar un mejor manejo 

de sus controles asistenciales y de esta manera disminuir el tiempo en la 

ejecución de sus tareas que lo hacen de forma manual. 



También con la implementación del sistema automatizado para el control de 

asistencia estudiantil facilitaremos la tarea de realizar consultas y obtener los 

reportes asistenciales que son entregados al ministerio de educación. 

Por medio del sistema automatizado el colegio ahora podrá entregar una 

información eficaz y segura. 

1.1.2. Localización del problema objeto de estudio 

El desarrollo del software informático para el control de asistencia estudiantil 

del Colegio ‘‘29 de Agosto’’ se realizara en la provincia de Los Ríos - Cantón 

Babahoyo - Recinto Mata de Cacao, durante el periodo lectivo Abril 2019 – 

Enero 2020. 

1.1.3. Problema general  

¿Cómo mejorar el control de la asistencia de los estudiantes en el colegio “29 de 

agosto’’ del Recinto Mata de Cacao del Cantón Babahoyo? 

1.2. Establecimiento de requerimientos 

1.2.1.  Requerimientos funcionales 

Requerimientos funcionales de proceso o área de negocio 

• El sistema permitirá el acceso a la rectora, secretaria y los docentes del colegio 

‘‘29 de Agosto’’. 

• El sistema permitirá consultar la asistencia de los estudiantes e imprimir 

reportes de forma eficaz y segura. 

• El sistema enviara comunicado a los representantes al tener un porcentaje de 

inasistencia al colegio. 

 



Funcionales de interfaz gráfica 

• El sistema contará con un login de acceso. 

• El campo usuario permitirá letras y números. 

• El campo clave será alfanumérico y los caracteres serán ocultados por medio 

de asteriscos. 

Requerimientos funcionales de interfaces externas 

• La aplicación funcionara en cualquier sistema operativo de Windows.  

 

1.2.2. Requerimientos no funcionales 

 

Eficiencia 

• El sistema debe ser capaz de operar adecuadamente con varios usuarios al 

mismo tiempo. 

• El sistema permitirá el acceso de forma instantánea a la información. 

• El sistema tendrá un control adecuado y confiable de la asistencia de los 

estudiantes del colegio. 

• El sistema podrá obtener de forma eficiente y rápida los reportes de asistencia 

que se presentaran al ministerio de educación. 

 

Usabilidad 

• El software informático debe poseer un diseño amigable para garantizar la 

adecuada visualización de docentes y autoridades del colegio. 

• El sistema debe poseer interfaces gráficas bien formadas. 

• El sistema poseerá automatización y velocidad en el tiempo de respuesta.  



1.3. Justificación del requerimiento a satisfacer 

La presente propuesta tecnológica surge tras la necesidad de mejorar el sistema 

de control asistencial del colegio ‘‘29 de agosto ‘’ ya que este no cuenta con un 

sistema automatizado que controle la asistencia estudiantil, ya que el método de 

control que ellos usan no es tan eficiente y adecuado porque podrían existir 

dificultades como: 

• Manipulación de los datos por terceras personas que no están ligados a 

este control:  

✓ Por  ejemplo personas que laboran en el colegio y no tienen acceso 

a esta información pero se la ingenian para llegar a esta y 

modificarla a conveniencia de dichos estudiantes que pueden ser 

familiares o amigos. 

• Que se pierdan los documentos en los que los docentes llevan su control 

de asistencia: 

✓ Por ejemplo el docente pierde su listado de asistencia que lleva en 

una hoja de papel y luego le sería difícil responder por aquella 

obligación de entregar su reporte de asistencia. 

• El tiempo que se tarda en la consulta de la asistencia de un estudiante ya 

que como es manual tendría que revisar uno por uno en su listado de 

asistencia que consta de una hoja de papel. 

Por esta razón es necesario un cambio en el control de asistencia estudiantil del 

colegio por un sistema automatizado que evite y controle la manipulación de la 



asistencia, perdida de los documentos y también que agilice en cuanto a tiempo 

se refiere una consulta asistencial de un estudiante y al mismo tiempo que la 

información sea efectiva y segura. 

 

CAPITULO II 

2. Desarrollo del prototipo 

2.1. Definición del prototipo tecnológico. 

El sistema informático para el control de la asistencia de los estudiantes del 

Colegio ‘’29 de Agosto’’, que cumplirá las necesidades de la institución fiscal, 

frente a las problemáticas que fueron encontradas mediante la investigación y 

encuetas a los docentes y autoridades del plantel educativo. 

El presente prototipo es un software informático el cual hará uso de un servicio 

automatizado que mejorara el método de control de la asistencia estudiantil del 

Colegio ‘’29 de Agosto’’, haciendo uso de la tecnología herramienta 

indispensable en la actualidad. 

El sistema informático dispondrá de una serie de módulos que son: 

✓ Módulo de registro de docentes: 

En este módulo se ara el registro de los docentes que laboran en el 

colegio ‘’29 de Agosto’’ aquí se llenara todos sus datos personales. 

 

 



 

 

 

 

 

Grafico 1 (modulo registro de docentes)  

Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 
 

✓ Módulo de registro de estudiantes: 

Este módulo permitirá que se registren a todos los alumnos que 

cursan sus estudios dentro del colegio ‘’29 de Agosto’’. 

 

 

 

 

 

 

Grafico 2 (modulo registro de estudiantes)  

Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

✓ Módulo de registro de representantes: 



Aquí se registrara todos los datos personales de los representantes 

y su correo electrónico para poder ser emitidos los comunicados de 

inasistencia de sus representados.  

 

 

 

 

 
 
 

 
                                 Grafico 3 (modulo registro de representantes)  

                                   Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

✓ Módulo creación de cursos: 

Se registraran todos los cursos del colegio ‘’29 de Agosto’’ tanto 

de básica como los de bachillerato. 

 

 

 

 

Grafico 4 (modulo creación de curso)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

 



✓ Módulo ingreso de asistencia: 

Aquí los docentes aran el registro de la asistencia de sus alumnos 

de sus diferentes cursos. 

 

 

 

 

 

Grafico 5 (modulo ingreso de asistencia)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

✓ Módulo de generar reportes: 

Una vez ingresadas las asistencia los docentes o autoridades 

pueden generar reportes de asistencia diario. 

 

 

 

 

 
 

Grafico 6 (módulo de generar reportes)  

Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 



✓ Módulo de enviar comunicados:  

Este módulo es el encargado de enviar los comunicados al 

representante de aquellos alumnos que no asistieron a clases, claro 

luego de un porcentaje puesto por el colegio ellos recibirán a su 

correo. 

 

 

 

 

 

 

Grafico7 (módulo de enviar comunicados)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

Para el desarrollo de este prototipo informático también se ha tomado en cuenta 

el lenguaje de programación PHP que es un lenguaje de código abierto muy 

popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser 

incrustado en HTML. 

Para el almacenamiento de los datos se ha utilizado el motor de base de datos 

MySQL. Pero la virtud fundamental y la clave de su éxito es que se trata de un 

sistema de libre distribución y de código abierto. 



2.2. Fundamentación teórica del prototipo.  

En el desarrollo de este sistema informático se utilizaran herramientas 

tecnológicas las cuales nos permitirán mejorar y solucionar de una manera más 

fácil y sencilla los inconvenientes que se presentan en colegio ‘’29 de Agosto’’ 

de la parroquia Mata de Cacao, logrando así que el control de la asistencia 

estudiantil sea de forma más rápida, precisa y eficaz. 

2.2.1. INTERNET 

Se conoce como internet a una red de conexiones a través de la cual se 

comunican de forma descentralizada las computadoras, esto con ayuda de una 

serie de protocolos a los que se les denomina TCP/IP. (Julián Pérez Porto) 

El desarrollo de Internet ha superado ampliamente cualquier previsión y 

constituyó una verdadera revolución en la sociedad moderna. El sistema se 

transformó en un pilar de las comunicaciones, el entretenimiento y el comercio 

en todos los rincones del planeta. (Julián Pérez Porto) 

Las estadísticas indican que, en 2006, los usuarios de Internet (conocidos como 

internautas) superaron los 1.100 millones de personas. Se espera que en la 

próxima década esa cifra se duplique, impulsada por la masificación de los 

accesos de alta velocidad (banda ancha). 

(Julián Pérez Porto. Publicado: 2008.) 

2.2.2. APLICACION WEB 

 

Las aplicaciones web son un conjunto de páginas web vinculadas a un dominio de 

internet o subdominio en el Word Wide Web, también es un gran espacio 

documental organizado que la mayoría de las veces está típicamente dedicado algún 



tema particular o propósito específico. Las páginas web están diseñadas con código 

HTML (Hyper Text Markup Language), o dinámicamente convertidos a este, y se 

acceden aplicando un software conveniente llamado navegador web, también 

conocido como un cliente HTTP. Las aplicaciones web pueden ser accedidas desde 

una amplia cantidad de dispositivos a través de internet. (Doctor Alberto Mateo) 

Ventajas: 

✓ Ahorra tiempo: Realiza tareas sencillas sin necesidad de descargar ni 

instalar ningún programa.  

✓ Espacio: No ocupan espacio en nuestro disco duro. 

✓ Multiplataforma: Se pueden usar desde cualquier sistema operativo 

porque sólo es necesario tener un navegador. 

✓ No hay problemas de compatibilidad: Basta tener un navegador 

actualizado para poder utilizarlas. (Garganta de los Montes)  

Desventajas: 

✓ Conexión a internet: El principal problema en varios lugares del mundo 

es la falta de tener internet, en lo personal en el lugar donde vivo se 

dificulta la conexión a internet, siendo uno de los mayores 

inconvenientes al momento de realizar investigaciones  

✓ Los datos son libres: Ya sea información pública o privada se podrían 

encontrar mediante el uso de simples herramientas de hackeo.  

(Doctor Alberto Mateo 9, Garganta de los Montes 28743 ( Madrid, España )) 



2.2.3. SISTEMA INFORMATICO 

Es un sistema de información que basa la parte fundamental de su 

procesamiento, en el empleo de la computación, como cualquier sistema, es un 

conjunto de funciones interrelacionadas, hardware, software y de Recurso 

Humano. Un sistema informático normal emplea un sistema que usa dispositivos 

que se usan para programar y almacenar programas y datos. 

Cabe destacar como ya lo hemos mencionado, que cuando nos referimos al 

concepto “sistema informático” estamos hablando en definitiva de una 

plataforma en la que participan elementos de hardware y software, la cual fue 

diseñada para cumplir un propósito específico. (Lázaro B. (2008) 

Componentes de un sistema informático: 

Componente físico: Básicamente se trata del hardware del sistema informático. 

Es decir las computadoras, sus componentes internos como memorias, CPU y 

demás, los periféricos de entrada y salida como módems, impresoras, monitores,  

y todo aquel dispositivo que se conecte a este hardware. Los componentes 

lógicos son los que proporcionan la capacidad y la potencia de proceso para que 

el sistema informático funcione. (Blanco, Encinoza) 

Componente lógico: Este componente no es otro que el software del sistema 

informático, el cual está conformado en primera instancia por el firmware, el 

sistema operativo y el sistema de gestión de datos propiamente dicho. Además 

se debe contar como parte del software la documentación del mismo y los datos 

que procesa y gestiona. El software es el encargado de almacenar, procesar y 

distribuir los datos que se ingresan al mismo. 

https://www.ecured.cu/Computaci%C3%B3n
https://www.ecured.cu/Sistema
https://www.ecured.cu/Hardware
https://www.ecured.cu/Software
https://www.ecured.cu/index.php?title=Recurso_Humano&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Recurso_Humano&action=edit&redlink=1
https://tecnologia-informatica.com/perifericos-de-la-computadora/


Componente humano: También llamado muchas veces “Humanware”, este 

componente está conformado por los usuarios, es decir quienes utilizan los dos 

anteriores componentes. En este sentido, también deben considerarse como 

“Humanware” a todos aquellos que han participado en el desarrollo del mismo, 

es decir ingenieros, programadores y analistas de sistemas. El componente 

humano de un sistema informático es sumamente importante, ya que además de 

opera dicho sistema, también son los encargados del soporte y mantenimiento 

técnico. 

(Blanco, Encinoza, Lázaro B. (2008)) 

2.2.4. MYSQL 

MySQL es una de las bases de datos más utilizadas en el mundo de Internet. Las 

principales características de esta, son su rapidez y fiabilidad, pues provee una 

cantidad de almacenamiento para cualquier sistema tanto de plataforma web 

como de aplicación. (Enrique Toledo Alma) 

Sin duda MySQL es el manejador de base de datos más popular usado en la 

actualidad. Sin embargo, desde los inicios de esta herramienta, su objetivo ha 

sido ser el gestor de base de datos de libre acceso de mayor rapidez, aunque esto 

haya significado tener que sacrificar muchas características. Una de estas es el 

ser compatible con ACID, procedimientos almacenados y algunas otras 

características que los desarrolladores reconocen y agradecen mucho (pues les 

ahorran cientos de líneas de código fuente). 

MySQL pertenece al grupo de gestores de base de datos que poseen una de las 

características más importantes y que le ha permitido convertirse en uno de los 



Software BD, más usados tanto en pequeñas como en medianas empresas debido 

a la velocidad y eficiencia que proporciona en los procesos de información. 

Ventajas: 

✓ Rendimiento y velocidad en la ejecución de operaciones. 

✓ Instalación del motor de base de datos en equipos con bajos 

recursos, el cual puede ser instalado en cualquier máquina. 

✓ La instalación y configuración es muy rápida ya que posee 

herramientas adicionales para el mismo. 

✓ Multiplataforma. (MaxDominios, 2009) 

             Desventajas: 

✓ No existe documentación de varias versiones de MySQL. 

✓ En comparación con otros motores de bases de datos no es 

intuitivo. 

(Enrique Toledo Alma, 2014 - MaxDominios, 2009 - CP, 2011). 

2.2.5. PHP 

PHP (Hipertexto Preprocessor) es un lenguaje de programación incrustado 

dentro del HTML. Gran parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl 

más algunas modificaciones y características específicas de sí mismo. El 

objetivo principal este lenguaje es brindar a los desarrolladores la oportunidad 

de una rápida generación dinámica de páginas. 



PHP es un nivel de lenguaje con un alto rango después de HTML puesto que es 

un lenguaje en el cual se puede desarrollar y crear páginas webs dinámicas, y 

donde se permite la interacción entre el usuario y el sistema. (Sánchez C. , 2011) 

Ventajas: 

✓ Multiplataforma. 

✓ Soporta conexiones con todos los motores de bases de datos. 

✓ Es el más utilizado para el desarrollo de aplicaciones web. 

✓ Posee una gran cantidad de desarrolladores y documentación. 

✓ Posee una amplia documentación en su sitio web oficial. 

✓ Su código fuente es de libre acceso. (Van Der Henst, 2001) 

Desventajas: 

✓ Dado que es un lenguaje que se descifra en ejecución para varios 

usos puede convertirse en un inconveniente que no sea posible 

ocultar el código fuente. 

✓ El código ofuscado es una manera que puede presentar dificultades 

en las lecturas de códigos pero de alguna manera no la impide. 

(Van Der Henst, 2001 - Sanchez C. , 2011). 

2.2.6. JAVASCRIPT 

JavaScript fue diseñado para ser un lenguaje de elaboración de scripts que 

pudieran incrustarse en archivos HTML. No es compilado, sino que, en vez de 



ello, es interpretado por el navegador. A diferencia de java, que primero es 

convertido a código de byte fácil de interpretar JavaScript es leído por el 

navegador como código fuente. Esto facilita el aprendizaje de JavaScript 

mediante ejemplos, debido a que se puede ver la manera en que otros usan 

JavaScript en sus páginas. (Sanchez m. , 2012) 

La utilización del lenguaje JavaScript es muy utilizada en los entornos web ya que 

ha resultado muy exitoso por su robusto motor de interpretación el cual son muy 

rápidos y su resultado es muy eficaz y eficiente en la ejecución de códigos. 

Ventajas: 

✓ Muy fácil de utilizarlo en plantillas de html5 y también de 

incluirlos en otros lenguajes de programación.  

✓ El lenguaje de programación JavaScript es orientado a eventos pero 

se programa mediante orientación a objetos. 

✓ Para personalizar elementos html debemos incluirlas dentro de las 

etiquetas <script></script>. 

✓ Existen varios framework programados en JavaScript con muchas 

librerías que nos facilita algunas tareas al momento de crear un sitio 

web. 

✓ Es multiplataforma, puede ser realizado de manera mixta en 

cualquier sistema operativo móvil. ( Gauchat, 2012) 

Desventajas: 



✓ El código JavaScript funciona del lado del cliente, es decir el 

código fuente del sitio web está disponible para cualquier persona.  

✓ El nivel de seguridad es muy bajo y está expuesto a ataques 

informáticos  

✓ No todos los navegadores soportan todas las funcionalidades que 

dispone JavaScript  

✓ Para el completo funcionamiento se debe incluir con otros 

lenguajes de programación.  

 (Sanchez m. , 2012, dominios, 2013, Gauchat, 2012) 

2.2.7. WEBSOCKET 

WebSockets es una tecnología avanzada que hace posible abrir una sesión de 

comunicación interactiva entre el navegador del usuario y un servidor. Con 

esta  API, puede enviar mensajes a un servidor y  recibir  respuestas controladas 

por eventos sin tener que consultar al servidor para una respuesta. (Chris 

Heilmann) 

Los WebSockets nos ofrecen una conexión bidireccional entre el servidor y el 

navegador. Esta conexión se produce en tiempo real y se mantiene 

permanentemente abierta hasta que se cierre de manera explícita. Esto significa 

que cuando el servidor quiere enviar datos al servidor, el mensaje se traslada 

inmediatamente. 

Interfaces: 



WebSockets: El interfaz principal para conectar a un servidor WebSockets y así 

enviar y recibir datos a través de la conexión. 

CloseEvent: El evento enviado por el objeto WebSocket cuando se cierra la 

conexión. 

MessageEvent: El evento enviado por el objeto WebSocket cuando se recibe un 

mensaje enviado desde el servidor. 

(Chris Heilmann (8 de diciembre de 2010)) 

 

2.2.8. FIREBASE 

Firebase es la nueva y mejorada plataforma de desarrollo móvil en la nube de 

Google. Se trata de una plataforma disponible para diferentes plataformas 

(Android, iOS, web), con lo que de esta forma presentan una alternativa seria a 

otras opciones para ahorro de tiempo en el desarrollo como Xamarin. (José 

Ángel Zamora) 

¿En qué consiste Firebase? Es la evolución de una plataforma que ha ido 

mejorando desde que Google la compró en 2014 y luego la continuó mejorando 

con la compra del equipo de Divshot.  

 

 

Características: 

Analíticas: Provee una solución gratuita para tener todo tipo de medidas (hasta 

500 tipos de eventos), para gestionarlo todo desde un único panel. 

https://elandroidelibre.elespanol.com/2014/05/xamarin-la-api-para-crear-aplicaciones-multiplataforma-en-c-net.html
http://googledevelopers.blogspot.fr/2014/10/welcome-firebase-to-google-cloud.html
https://elandroidelibre.elespanol.com/2015/10/novedades-de-la-semana-de-google-para-desarrolladores.html


Desarrollo: Permite construir mejores apps, permitiendo delegar determinadas 

operaciones en Firebase, para poder ahorrar tiempo, evitar bugs y obtener un 

aceptable nivel de calidad. Entre sus características destacan el almacenamiento, 

testeo, configuración remota, mensajería en la nube o autenticación, entre otras. 

Crecimiento: Permite gestionar los usuarios de las aplicaciones, pudiendo 

además captar nuevos. Para ello dispondremos de funcionalidades como las de 

invitaciones, indexación o notificaciones. 

Monetización: Permite ganar dinero gracias a AdMob. 

 

Ventajas: 

✓ Adiós WebServices: Esto hará que tu equipo de desarrollo se 

enfoque en temas más trascendentales para el usuario, como la 

experiencia del mismo UX (User Experience). 

✓ Es Multiplataforma. 

✓ Push Notification: Notificaciones tipo Push en la librería oficial de 

Firebase. De una manera intuitiva y genial, puedes implementar 

esta función con pocas líneas de código. 

✓ Firebase Analytics: está enfocado a medir métricas específicas de 

una aplicación móvil. 

✓ Ganar Dinero con Firebase. (José Ángel Zamora) 

Desventajas: 



✓ Límite de conexiones simultáneas. 

✓ Base de datos no tan complejas. 

✓ Algunas Funcionalidades no disponibles en las analíticas. 

✓ Pruebas en la nube limitadas. 

✓ Precios. 

 

(José Ángel Zamora - 19/05/2016 a las 12:21 UTC) 

 

2.2.9. XAMPP 

XAMPP es un servidor independiente de plataforma de código libre. Te permite 

instalar de forma sencilla Apache en tu propio ordenador, sin importar tu sistema 

operativo (Linux, Windows, MAC  o Solaris). Y lo mejor de todo es que su uso 

es gratuito. 

XAMPP incluye además servidores de bases de datos como MySQL ySQLite 

con sus respectivos gestores phpMyAdmin y phpSQLiteAdmin. Incorpora 

también el intérprete de PHP, el intérprete de Perl, servidores de FTP como 

ProFTPD ó FileZilla FTP Serve, etc. entre muchas cosas más. 

Si alguna vez has intentado instalar Apache, sabes que no es una tarea fácil, sin 

embargo con XAMPP todo es diferente. Una de las ventajas de usar XAMPP es 

que  su instalación es de lo más sencilla, basta descargarlo, extraerlo y comenzar 



a usarlo. En general es bastante fácil la instalacion de apache y php sobre  Unix, 

sobre todo si dispone de un manejador de paquetes. (Néstor Medina) 

¿Para qué sirve? 

Como ya lo debes haber deducido, XAMPP es una herramienta de desarrollo que 

te permite probar tu trabajo (páginas web o programación por ejemplo) en tu 

propio ordenador sin necesidad de tener que acceder a internet. 

Si eres un desarrollador que recién está comenzando, tampoco debes preocuparte 

sobre las configuraciones ya que XAMPP te provee de una configuración 

totalmente funcional desde el momento que lo instalas. Sin embargo, es bueno 

acotar que la seguridad de datos no es su punto fuerte, por lo cual no es 

suficientemente seguro para ambientes grandes o de producción. (Néstor 

Medina) 

Ventajas: 

✓ Es una herramienta muy práctica que nos permite instalar el 

entorno MySQL, Apache y PHP 

✓ Trae otros servicios como servidor de correos y servidor FTP. 

✓ Fácil de instalar y las configuraciones son mínimas o inexistentes, 

lo cual nos ahorra bastante tiempo. 

✓ Si alguna vez has intentado instalar Apache, sabes que no es una 

tarea fácil, sin embargo con XAMPP todo es diferente. 



✓ Una de las ventajas de XAMPP es que de una forma muy sencilla 

y rápida (no más de 5 minutos) te puedes montar en tu máquina un 

entorno de desarrollo de cualquier aplicación web que use PHP y 

base de datos. 

Desventajas: 

✓ No soporta MySQL desde la consola. 

✓ No se pueden actualizar individualmente  las versiones de los 

programas que instala. 

✓ Dificultad para configurar aplicaciones de terceros. 

✓ Una desventaja es la garantía. 

 

 (Nestor Medina – junio 2008, Chamilo 15 de febrero de 2017 ) 

 

 

 

 



2.3. Objetivos del prototipo.  

 

2.3.1. Objetivo General 

Desarrollar un sistema informático para el control de asistencia estudiantil        de 

los estudiantes del colegio ‘‘29 de Agosto’’ del recinto Mata de Cacao del cantón 

Babahoyo, provincia Los Ríos.    

 

2.3.2. Objetivos Específicos  

• Ofrecer a las autoridades y docentes del colegio ‘‘29 de Agosto’’ un 

registro de asistencia automatizada. 

• Mejorar la comunicación entre autoridades, docentes y el representante 

del estudiante con la finalidad de obtener un mejor desempeño 

académico de los estudiantes en cuanto a las asistencias. 

• Evitar  el registro manual y también evitar la pérdida o manipulación de 

los controles asistenciales del colegio ‘‘29 de Agosto’’. 

• Desarrollar una interfaz gráfica comprensible y entendible para el 

manejo del usuario. 

 

 

 

 



2.4. Diseño del prototipo 

En la elaboración del sistema informático para el control de asistencia del colegio 

‘‘29 de Agosto’’ se tomó como referencia el modelo en cascada el cual consta de 

las siguientes fases: 

• El análisis de requerimientos consiste en reunir las necesidades del 

producto y casi siempre su salida es texto.  

• El diseño describe la estructura interna del producto y suele 

representarse con diagramas y texto.  

• La implementación significa programación. Producto de esta 

etapa es el código en cualquier nivel, incluido el producido por 

sistemas de generación automática.  

• La integración es el proceso de integración es el proceso de 

ensamblar las partes para completar el producto.  

 

Grafico 8 (modelo cascada)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 



2.4.1. Fase de análisis 

El control de asistencia de los estudiantes del colegio “29 de Agosto’’ se lo 

realiza de forma manual y normalmente se generan ciertos problemas como: la 

manipulación de datos, perdida de los documentos en donde se lleva el control 

de la asistencia estudiantil y también el factor tiempo se hace presente al 

momento de realizar la consulta de la asistencia de un estudiante ya que como es 

manual tendría que revisar uno por uno en su listado de asistencia que consta de 

una hoja de papel. 

2.4.2. Fase de diseño  

La propuesta tecnológica que se ha realizado en base al análisis y estudio del 

problema en el control de asistencia de los estudiantes del colegio “29 de Agosto’’ 

me a permitido diseñar un sistema informático que se encargará de solucionar y 

resolver los problemas que se presentan al tener un control asistencia manual, el 

cual generará una automatización en los procesos de control de asistencia de 

manera eficaz, eficiente y rápido. 

Funcionalidad de los módulos Autoridades 

Funcionalidad del sistema Informático 

 

 

Ingreso al sistema 

 

 

Gestiona procesos: 

Ingresar datos. 

Modificar datos. 

Borrar datos. 

 

 

 

 

Realiza consultas de 

asistencia. 

Genera reportes 

Envía comunicados 

 

 

 

Tabla 1 (Funcionalidad del módulo autoridades)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 



Funcionalidad de los módulos Docentes 

Funcionalidad del sistema Informático 

 

 

Ingreso al sistema 

 

 

Gestiona procesos: 

Ingresar datos. 

Modificar datos. 

Borrar datos. 

Ingresar asistencia. 

 

 

 

Realiza consultas de 

asistencia. 

Genera reportes 

Envía comunicados 

 
 

 

 

Tabla 2 (Funcionalidad de los módulos Docentes)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 
 

2.4.3. Diagrama caso de uso (Autoridades) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

Grafico 9 (diagrama caso de uso autoridades)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 
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Modifica datos  
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2.4.4. Diagrama caso de uso (Docentes) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grafico 10 (diagrama caso de uso docentes)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

Docentes 

Ingresar al sistema 
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2.4.5.  Modelo físico (Entidad – Relación) 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grafico 11 (Modelo físico entidad - relación)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 



2.4.6. Codificación 

 



 

 



 

 

 



2.5. Ejecución y/o ensamblaje del prototipo 

A continuación se mostrara el sistema informático para el control de asistencia 

estudiantil del colegio ‘’29 de agosto’’ con sus respectivas funcionalidades: 

2.5.1.  Ingreso al sistema con un usuario y contraseña. 

 

Grafico 12 (Inicio de sesión) 

Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

2.5.2. Pantalla principal del sistema con sus menús. 

 

 

 

 

 

 

 

Grafico 13 (Pantalla principal del sistema)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 



2.5.3. Este es el menú profesores, en donde se podrá agregar y ver los 

docentes q laboran dentro del colegio 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grafico 14 (menú profesores)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

 

2.5.4. En el menú estudiantes se podrá ver a los estudiantes por su 

respectivo curso, agregar nuevos estudiantes, agregar a los 

representantes de los estudiantes y también se podrá mostrar un 

listado general de los estudiantes del colegio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Grafico 15 (Menú estudiantes)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 



2.5.5. En el menú asistencias se podrá ingresar la asistencia diaria y 

también ver las asistencias por día. 

  

 

 

 

 

 

 

Grafico 16 (menú asistencias)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

 

2.5.6. En el menú extras tiene la opción de crear un horario de clases, 

además muestra y registra los usuarios del sistema. 

  

 

 

 

 

 

 

Grafico 17 (menú extras)  

Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 



2.5.7. En asignaturas nos permite ver las asignaturas por curso y además 

podemos agregar nuevas asignaturas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grafico 18 (menú asignaturas)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

 

2.5.8. Aquí se podrá ver los cursos existentes del colegio además de crear y 

modificar cursos. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Grafico 19 (menú cursos)  

Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 
 



CAPÍTULO III 

3. Evaluación del prototipo 

3.1. Plan de evaluación 

Cronograma de Actividades de Evaluación. 

Facilidad de Uso: 

Destinatario Docente 

Guía 

Fecha Actividades 

desarrolladas 

Observaciones Cambio 

sistema 

 

 

 

 

Autoridades y 

docentes del 

colegio 

 

 

 

 

 

Ing. Freddy 

Jordan 

 

23/08/2019 

Ingresar datos 

de usuarios 

Los usuarios 

pudieron ingresar 

sus datos sin 

ningún problema 

 

Ninguno  

 

23/08/2019 

 

Inicio de 

sesiones 

Los docentes y 

autoridades una 

vez creado sus 

usuarios pudieron 

ingresar sin 

dificultades 

 

Ninguno  

 

23/08/2019 

 

Reconocimiento 

del sistema 

informático 

Pudieron notar 

que es un sistema 

amigable y fácil 

de manejar que no 

tendrán 

complicaciones a 

la hora de usarlo  

 

 

Ninguno  

Tabla 3 (facilidad de uso) – Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 



Facilidad de manejo para las autoridades del colegio. 

 

 

Tabla 4 (facilidad de manejo autoridades)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

 

Destinatario Docente 

Guía 

Fecha Actividades 

desarrolladas 

Observaciones Cambio 

sistema 

 

 

 

 

Autoridades del 

colegio 

 

 

 

 

 

Ing. Freddy 

Jordan 

 

26/08/2019 

Inicio de 

sesiones 

La autoridades del 

colegio pudieron 

ingresar sin 

ningún problema 

 

Ninguno  

 

26/08/2019 

 

Ingresar datos 

de estudiantes 

Las autoridades 

pudieron ingresar 

datos de sus 

estudiantes, 

aunque unos 

tenían dificultad  

 

Ninguno  

 

26/08/2019 

Generar 

reportes de 

asistencia 

Tuvieron algo de 

dificultad por no 

estar 

familiarizados 

con sistemas 

informáticos 

 

 

Ninguno  

 

26/08/2019 Enviar 

comunicados 

Pudieron enviar 

comunicados de 

prueba sin 

dificultad 

 

Ninguno  



Facilidad de manejo para los docentes del colegio. 

Destinatario Docente 

Guía 

Fecha Actividades 

desarrolladas 

Observaciones Cambio 

sistema 

 

 

 

 

 

Docentes del 

colegio 

 

 

 

 

 

 

Ing. Freddy 

Jordan 

 

26/08/2019 

Inicio de 

sesiones 

Los docentes del 

colegio pudieron 

ingresar sin 

ningún problema 

 

Ninguno  

 

26/08/2019 

Ingresar 

asistencia de 

estudiantes de 

diferentes 

cursos 

Los docentes 

pudieron ingresar 

la asistencia de 

sus estudiantes 

por cursos  

 

Ninguno  

 

26/08/2019 

Generar 

reportes de 

asistencia 

Pudieron generar 

reportes sin 

ninguna dificultad 

 

Ninguno  

 

26/08/2019 

 

Enviar 

comunicados 

Tuvieron algo de 

dificultad ya que 

ellos no tenían los 

correos de los 

padres de familia 

 

Ninguno  

Tabla 5 (facilidad de manejo docentes)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 



Cumple con las necesidades establecidas. 

 

Destinatario Docente 

Guía 

Fecha Actividades 

desarrolladas 

Observaciones Cambio 

sistema 

 

 

 

 

 

 

Autoridades y 

docentes del 

colegio 

 

 

 

 

 

 

 

Ing. Freddy 

Jordan 

 

27/08/2019 

Ingresar la 

asistencia de los 

estudiantes 

Los usuarios 

pudieron ingresar 

las asistencias de 

sus estudiantes 

 

Ninguno  

 

27/08/2019 

 

Generar 

reportes de 

asistencia 

Los docentes y 

autoridades 

generaron 

reportes de un día 

de clases 

 

Ninguno  

 

27/08/2019 

 

Enviar 

comunicados a 

los 

representantes 

Las autoridades 

enviaron 

comunicados de 

estudiantes que 

faltaron a clases el 

día de hoy  

 

 

Ninguno  

 

 

27/08/2019 

 

 

Datos 

guardados 

Se pudo observar 

que todos los 

datos que se 

ingresaron en el 

sistema se 

guardaron 

correctamente en 

la base de datos. 

 

 
 

 
 

Ninguno 

Tabla 6 (Cumple con necesidades establecidas) – Fuente (Fernando Sánchez, 2019) 



Encuesta de evaluación del sistema. 

1. ¿El sistema informático para el control de asistencia estudiantil que se 

implementara en el colegio ‘’29 de Agosto’’ cree que será un sistema 

amigable y fácil de manejar? 

 

Si 

No 

 

 

 

Grafico 20 (grafico pregunta 1)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

Si

No

¿El sistema informático para el control de asistencia estudiantil que se 
implementara en el colegio ‘’29 de Agosto’’ cree que será un sistema 
amigable y fácil de manejar?

15 

0 



2. ¿Tuvo dificultades al entrar al sistema y empezar a llenar los datos de 

los estudiantes del colegio? 

 

Si 

No 

 

 

 

 Grafico 21 (grafico pregunta 2)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

Si

No

¿Tuvo dificultades al entrar al sistema y empezar a llenar los 
datos de los estudiantes del colegio?

13 

2 



3. ¿Tuvo dificultades al generar los reportes de asistencia de los 

estudiantes? 

 

Si 

No 

 

 

 

Grafico 22 (grafico pregunta 3)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

 

Si

No

¿Tuvo dificultades al generar los reportes de asistencia de los 
estudiantes?

14 

1 



4. ¿Tuvo dificultades al momento de enviar comunicados de inasistencia a 

los representantes de los estudiantes? 

 

Si 

No 

 

 

 

Grafico 23 (grafico pregunta 4)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

Si

No

¿Tuvo dificultades al momento de enviar comunicados de 
inasistencia a los representantes de los estudiantes?

13 

2 



5. ¿Pudo constatar que los datos ingresados de los estudiantes fueron 

almacenados en la base de datos? 

 

Si 

No 

 

 

 

Grafico 24 (grafico pregunta 5)  
Fuente (Fernando Sánchez Ledesma, 2019) 

Si

No

¿Pudo constatar que los datos ingresados de los estudiantes 
fueron almacenados en la base de datos?

15 

0 



3.2. Resultados de la evaluación 

 

 

Plan de Evaluación de Funcionamiento 
 

Aceptación del sistema 
 

Rechazo del sistema 

 

Facilidad de Uso. 

 
100% 

 
0% 

 

Facilidad de manejo para las autoridades del 

colegio. 

 
98% 

 
2% 

 

 

Facilidad de manejos para los docentes del 
colegio. 

 
99% 

 
1% 

 
Cumple con las necesidades establecidas en 

las especificaciones de requerimientos 
encontradas en la etapa de análisis. 
 

 
99% 

 
1% 

 

Resultados de la evaluación 
 

 
99 % 

 
1% 

Tabla 7 (resultados de la evaluacion) – Fuente (Fernando Sánchez, 2019) 

Análisis del cronograma de actividades de evaluación: 

Una vez realizadas ciertas actividades con el sistema informático que se diseñó 

para el colegio ‘’29 de Agosto’’ el cual llevara el control de asistencia de sus 

estudiantes y además generara reportes de asistencia y enviara comunicados a 

los representantes de sus estudiantes, se ha podido constatar que el sistema 

cumple con las necesidades establecida en las especificaciones de 

requerimientos de la etapa de análisis.  



Además de que queda en constancia de que el sistema informático es un sistema 

amigable, fácil de manejar y que una vez establecidas todas las pruebas y análisis 

del sistema se determinaron que el mismo cumple con las expectativas 

solicitadas por los docentes y Autoridades del colegio ‘’29 de Agosto’’. 

Análisis de las preguntas de la encuesta realizada: 

Pregunta 1: ¿El sistema informático para el control de asistencia estudiantil que 

se implementara en el colegio ‘’29 de Agosto’’ cree que será un sistema amigable 

y fácil de manejar? 

Una  vez observado el sistema informático los 15 encuestados (Autoridades - 

Docentes) pudieron observar que es un sistema amigable y fácil de manejar que no 

tendrán complicaciones a la hora de usarlo. 

Pregunta 2: ¿Tuvo dificultades al entrar al sistema y empezar a llenar los datos 

de los estudiantes del colegio? 

De los 15 encuestados 13 de ellos pudieron ingresar y llenar los primeros datos de sus 

estudiantes, pero 2 de ellos les costó un poquito ya que casi no manejan computadoras. 

Pregunta 3: ¿Tuvo dificultades al generar los reportes de asistencia de los 

estudiantes? 

De los 15 encuestados 14 de ellos no tuvieron ningún problema al generar reportes de 

asistencia mientras que 1 de ellos aún seguía con problemas por su falta de manejo de 

computadora. 

Pregunta 4: ¿Tuvo dificultades al momento de enviar comunicados de 

inasistencia a los representantes de los estudiantes? 

De los 15 encuestados 13 de ellos seguían trabajando sin tener ninguna dificultad, 2 

de ellos aún seguían teniendo dificultad pero de a poco fueron entendiendo. 

 



Pregunta 5: ¿Pudo constatar que los datos ingresados de los estudiantes fueron 

almacenados en la base de datos? 

De los 15 encuetados una vez llenados unos datos de ciertos estudiantes pudieron 

constatar que la información queda guardada y que con tan solo buscar aparecía de 

manera rápida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

CONCLUSIONES 

• Se puede concluir que esta propuesta tecnológica logra un resultado 

positivo en el colegio ‘’29 de Agosto’’ de la parroquia Mata de Cacao. 

• El  sistema  informático realizara  reportes  de  asistencia estudiantil y 

comunicados a sus representantes de  forma  rápida  y  confiable  ya que 

antes  no  lo  hacían  debido  a  que  no poseían un sistema que le agilite  

el proceso. 

• Al realizar la comprobación de no poseer un sistema y realizar todo de 

forma manual, los docentes y autoridades del colegio pudieron comparar 

y apreciar que tan importante es poseer un sistema que les permita la 

gestión de control de asistencia estudiantil y al tener esta experiencia con 

este software, han quedado convencidos de que las actividades que se 

realizaban de forma manual es mucho más lento, que al poseer un sistema 

automatizado. 

 

 

 

 

 

 



RECOMENDACIONES 

 

• El  sistema  cuenta  con  tecnología  web,  por  lo  tanto,  su  mayor  

productividad  será cuando funcione en un ambiente web real no 

simulado, y su acceso sea a través de internet. 

• Para  poder  desarrollar  una  interfaz  sencilla  se  recomienda  tener  en  

claro  las necesidades del usuario para cada uno de los procesos con que 

los que constara el sistema informático. 

• Se sugiere que las personas encargadas en usar el sistema informático es 

decir las autoridades y docentes del colegio ‘’29 de Agosto’’ tengan 

conocimientos básicos y estén algo capacitados en cuanto se refiere al 

manejo de la información que se ingresara en el sistema informático, para 

poder llevar un control eficaz en la asistencia de sus estudiantes. 

• Se recomienda un adecuado mantenimiento de la aplicación para que las 

actividades que realiza se vayan cumpliendo con un óptimo desempeño 

y que la información que se maneja sea confiable. 
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