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RESUMEN

El presente trabajo investigativo plantea revisar la relacion de un sistema multimedia
para la ensefianza de dibujo técnico a los estudiantes de la carrera de disefio grafico
en el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo. se plantea determinar las
caracteristicas de un sistema multimedia para la ensefianza de dibujo técnico para los
futuros disefiadores graficos por considerarse pertinente el desarrollo de habilidades
técnicas y tecnoldgicas con vision futuristas para un pleno desempefio profesional de
los graduados de esta institucion. Para lo cual es necesario identificar las necesidades
que presentan los estudiantes al momento de la utilizacion de herramientas de dibujo
y aplicaciones de las técnicas. La investigacion es de caracter cuali-cuantitativo por
que se utilizaran grupos focales y la revision documental que llevara el hallazgo de
las principales necesidades y requerimientos para la ensefianza eficiente del dibujo

tecnico contemporanio.

Palabra clave. TIC en la Ensefianza, Aprendizaje Multimedia, Disefio Grafico Digital.
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SUMMARY

This research work proposes to review the relationship of a multimedia system for
teaching technical students of graphic design career at the Instituto Tecnoldgico
Superior Babahoyo drawing. It arises to determine the characteristics of a multimedia
system for teaching technical drawing for future graphic designers considered
relevant for the development of technical and technological skills with futuristic
vision for a fully professional performance of graduates of this institution. Which it
Is necessary to identify the needs presented by students when using drawing tools and

technical applications

Keyword: TIC in Teaching, Multimedia Learning, Digital Graphic Design.
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INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo parte de la sub linea de investigacion de la carrera de sistema
multimedia: Los Procesos didacticos multimedia y su relacion con el objetivo educativo.

En tanto se considera pertinente revisar la relacion de un sistema multimedia para la ensefianza de
dibujo técnico a los estudiantes de la carrera de disefio grafico en el Instituto Tecnologico Superior

Babahoyo.

Para lo cual el trabajo se ha planteado como objetivo de investigacion determinar las
caracteristicas de un sistema multimedia para la ensefianza de dibujo técnico para los futuros
disefiadores graficos por considerarse pertinente el desarrollo de habilidades técnicas vy
tecnoldgicas con vision futuristas para un pleno desempefio profesional de los graduados de esta

institucion.

De igual forma se va hacer una revision del contexto en el que se desarrolla la materia de
dibujo técnico en el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo y al mismo tiempo determinar las
necesidades que presentan los estudiantes al momento de la utilizacion de herramientas de dibujo
y aplicaciones de las técnicas tales como: forma, volumen, color, perspectivas, proyecciones, vista

y dimensiones.

Se describe el marco teodrico conceptual donde se abordan y esclarecen temas relacionados
a la forma, volumen, color, perspectivas, dimensiones, proyecciones y vistas, ademas se hace una
revicion referencial de las teorias de aprendizaje y de las tic asi como de la relacion del dibujo

técnico en el disefio grafico.

La investigacidn de de caracter cuali-cuantitativo por que se utilizaran encuestas grupos
focales y la revicion documental que llevara el hallazgo de las principales nesecidades y

requerimientos para la ensefianza eficiente del dibujo tecnico contemporanio.



DESARROLLO

DEFINICION DEL TEMA DEL CASO

Desarrollo de un sistema multimedia para la ensefianza de dibujo técnico a los estudiantes

de la carrera de disefio gréafico en el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo.

El problema radica en el bajo nivel de conocimientos técnicos en cuanto a dibujo y
operaciones matematicas relacionadas con la materia dibujo técnico, que los estudiantes
demuestran al momento de iniciar una carrera en el Instituto Tecnoldgico Superior

Babahoyo.

Este bajo nivel de conocimientos en la materia de dibujo técnico, afecta el adecuado
desarrollo de la clase, en los estudiantes que ingresan a la institucion, el cual se les dificulta
aprender con facilidad el manejo de las herramientas de la materia ante mencionada
llegando a reprobar la materia y perder el semestre, dado que es necesario obtener el
conocimiento de la asignatura de dibujo técnico para los semestres superiores de la carrera

de disefio gréafico.

El estudiante con un escaso conocimiento en el area de dibujo técnico no le permite
que desarrollen adecuadamente la clase, respetando el Plan de Estudio Anual (PEA) vy el
cronograma de trabajo asignado. Situacidn que a su vez incide en la desercién estudiantil y

en el desempefio estudiantil en materias de flujo que se vinculan a dibujo técnico.

Ante esta problematica se formula como pregunta de investigacion la siguiente:
¢ Cuales son las habilidades que los estudiantes deben desarrollar un sistema multimedia en
la materia de dibujo técnico para la carrera de disefio gréafico en el Instituto Tecnoldgico

Superior Babahoyo?



JUSTIFICACION

El desarrollo de la presente investigacion se justifica debido a la gran necesidad de desarrollar
habilidades que incidan en el estudio y manejo de las herramientas para un aprendizaje practico en
la asignatura de dibujo técnico. El estudio permitira revisar los inconvenientes que presentan los
estudiantes en Instituto Tecnol6gico Superior Babahoyo, para el desarrollo normal de sus
actividades de aprendizaje que incluso podrian poner en riesgo la aprobacion de la materia y

continuidad en la carrera de Disefio Grafico.

El reconocer estas deficiencias incidiria en la toma directa de decisiones para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes considerando los distintos contextos educativos, que hoy en dia lleva

a la necesidad de que estos estén mediados por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Los beneficiarios directos serdn los estudiantes y docentes que actualizaran sus dinamicas
educativas a los requerimientos del siglo XXI. Los beneficiarios indirectos son los campos
profesionales donde se desempefiaran los futuros profesionales al ver arraigadas estas habilidades
y destrezas permitiendo tener un mejor rendimiento y calidad de la produccién grafica de la
localidad.

El estudio es factible en tanto el investigador labora como docente en dicha institucion y

maneja la catedra de dibujo técnico siendo factible la investigacion por cuanto no presentaria

problemas de logistica que podrian incidir en la no realizacién de la misma.

OBJETIVO

OBJETIVO GENERAL

Establecer las caracteristicas de un sistema multimedia para la ensefianza de dibujo técnico a los

estudiantes de la carrera de disefio grafico en el Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo.



SUSTENTOS TEORICOS

Sistemas multimedia

La llegada de las Tecnologias de Informacion y la Comunicacion (TIC) revolucionaron el contexto
educativo y las diferentes teorias de aprendizaje en todas las &reas y disciplinas. De acuerdo a Ruiz
(2007) basados en el constructivismo y el construccionismo es posible usar adecuadamente y de
manera racional la tecnologia para lograr que el estudiante desarrolle un pensamiento estructurado

direccionado hacia la logica.

Los sistemas multimedias “constituyen una forma de comunicacién que hace uso de los
diferentes medios como la imagen, el disefio, el texto, grafico, voz, musica y animacién o video en

un mismo entorno” (Aedo, | et al. pag. 3)

Por otra parte, autores coinciden que los sistemas multimedias tradicionales y actuales que
ofrecen ventajas y desventajas. Entre las ventajas se puede comentar utilizar diferentes medios
simultdneamente, la intervencion individualizada, facilita el trabajo autbnomo, mayor motivacion
para el usuario, mayor retroalimentacion al realizar las actividades. Asi mismo facilitan el

seguimiento conociendo los niveles alcanzados en las diferentes actividades realizadas.

Es necesario considerar que entre las desventajas podrian presentarse que los equipos sean
muy costosos Yy que precisen un conocimiento del uso basico de ordenadores de igual forma podrian

producir sensaciones de aislamiento o lejano al contexto natural.

Como manifiesta (Viada, Lorenzo, & Fors, 2011) “Se busca que el estudiante tenga un papel
mas activo en su educacion y que el sistema guie y oriente su proceso de aprendizaje de una manera
eficaz, siguiendo los lineamientos establecidos por su estilo de aprendizaje particular”. (p.45). Todo
mediado por las TIC. Como sugiere (Guirao, 2009) dice que las TIC es una herramienta que mejora
el aprendizaje de los estudiantes a adquirir mayor conocimiento y de desarrollar el razonamiento

I6gico educativo el cual caracteriza una disciplina en el dibujo técnico.



Sin embargo, segun el catedratico (Moreira, 2010) en el manejo de las TIC dentro de lo
educativo dio cuenta que el manejo de estas herramientas que son necesaria para la ensefianza en
el &ambito educativo en pleno siglo XXI, son muy pocos los docentes que utilizan estas herramientas

educativas para mejorar y fomentar la innovacion en el sistema académico.

No obstante, es importante sefialar que la falta de recursos para la implementacion de
tecnologias educativas en el sector publico afecta la aplicacion de metodologias de ensefianzas
contemporaneas por cuanto es importante sefialar que afecta al desarrollo de competencias en el
estudiantado e inclusive pueden ser parte de los indices de desercion estudiantil. (Noriega,
Véasquez, & Garcia, 2015).

Ademas, sugieren gue, en el plano pedagdgico, existe un alto grado de desercion en las
carreras de disefio grafico debido a los estilos de aprendizaje por tanto se debe contribuir a que los
alumnos desarrollen estilos de aprendizaje adaptativos, que les permitan asumir positivamente las

exigencias que se derivan del nuevo ambito de estudio.

Mena enfatiza que el aprovechamiento de las computadoras facilita las condiciones para la
creacion de ambientes de aprendizaje constructivistas, en la que los objetos de aprendizaje

sustentados en tecnologias digitales pueden asumir un rol predominante en las dindmicas de clase.

Sin embargo, afiade que a pesar que los recursos audiovisuales y multimedia son utilizados
con regularidad en las actividades de aprendizaje mediadas con las computadoras, en la mayoria
de éstas los recursos son usados de manera pasiva por las y los estudiantes considerando que esto
se debe a la dificultad de docentes para para identificar o generar por su propia cuenta recursos

audiovisuales y multimedia. (Mena, 2017).
Dibujo Técnico en el Disefio Grafico
El dibujo técnico es una de las habilidades que deben desarrollar los estudiantes de disefio grafica

desde los primeros niveles. Su importancia radica este ayuda a desarrollar mejores disefios. Para

(Gacto & Albaladejo, 2014) actualmente los niveles educativos de Dibujo Técnico en la educacion



secundaria espafiola son muy bajos. Los estudiantes muestran carencias en la construccion de
formas geométricas elementales (lineales, planas y volumétricas), asi como en fundamentos del

sistema diédrico, base para la expresion en este tipo de lenguaje.

Como manifiesta (Mendieta, 2013) el “saber dibujar” dependera del cerebro el cual esta
dividido en dos partes en los hemisferio izquierdo y hemisferio derecho, cada uno controlan los
diferentes aspectos el izquierdo controla habilidades linglisticas, numéricas y analiticas mientras
el lado derecho maneja habilidades espaciales tales como percepcion, aspectos artisticos y

musicales.

Para (Saorin, De La Torre, & Cantero, 2011) el uso de dispositivos moviles en la ensefianza
como las tabletas digitales, se perfilan como uno de los instrumentos mas por las posibilidades
graficas de estos dispositivos permiten utilizarlas adecuadamente para la ensefianza de aquellas
asignaturas donde la expresion gréafica de las ideas es importante (representacion de formas, dibujos

artisticos, visualizacion de modelos tridimensionales, aplicaciones geoespaciales...).

(Rojas, Fernandez, Serrano, & Hernandez, 2011) en relacion a las tendencias futuras indica
que se hara mas hincapié en destacar el papel de la imagen como vehiculo dinamizador y de
comunicacion en la sociedad. Se estan desarrollado aplicaciones sobre Internet, de forma que se
permite la colaboracién a través de la red de distintos usuarios sobre un modelo CAD a lo que

denominan de InternetAided Design (IAD).

Principales herramientas del Dibujo Técnico

Escuadras: El juego de escuadras constituye el principal instrumento de trazado, no solo
para lapiz, sino para tinta también. Aunque aun existen plantillas de madera, se deben usar de
plastico transparente; son mas precisas, permiten ver el dibujo a través de ellas y se limpian con
facilidad. (Domingo, 2016)

Transportador: Pueden ser de forma circular (360°), y semicircular (180°) o incluidos en

escuadras de tipo multiuso y construidos en chapa metalica o en materiales plasticos. Los mas
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adecuados segun las necesidades del curso son los circulares o semicirculares de 50 a 75 mm de
radio, con escala graduada en grados y medio grado sobre borde biselado, de material plastico
transparente o ligeramente coloreado. Para efectuar una correcta medicién debe asegurarse que el
centro del transportador y el cero de la escala coincidan exactamente con el vértice del angulo y la

linea de referencia respectivamente. (Domingo, 2016)

Tablero: Es donde se realiza la representacion grafica, tiene que ser de una superficie
completamente lisa, puede ser de madera o de lamina, plastico o algin otro material liso. La mesa
tiene unos sostenes que permiten la inclinacion de la misma parta mayor comodidad. Es importante
la iluminacién pues debe quedar de derecha a izquierda y del frente hacia atras para no producir
sombras. También puede ser un tablero de trabajo independiente y el borde de trabajo debe ser

recto y se puede comprobar con una regla de acero. (Domingo, 2016)

El compés: Este instrumento sirve para dibujar circunferencias y arcos. Consta de dos
brazos, en uno se encuentra la punta y en el otro una puntilla 0 mina que gira teniendo como centro
el brazo con la punta. EI compas provisto de muelle con tornillo de ajuste central se usa cada vez

mas, por la rigidez con que mantiene su abertura.

Léapices de dibujo: Para dibujar es necesario utilizar lapices con minas especiales, esto se
gradua por numeros Yy letras de acuerdo a la dureza de la mina. Un lapiz duro pinta lineas mas

suaves que un lapiz blando a igualdad de presion. Es el instrumento basico para la representacion.

Goma de Borrar: Es una goma eléstica a base de caucho. Esta no debe manchar ni colorear
si esta sucia, se frota sobre un papel antes de usarla. Existen diversas formas de gomas, como asi

también de materiales y colores, conviene que sean blancas o incoloras o de color gris.

Segun (Belloch, 2009) manifiesta los siguientes aplicaciones como texto, sonido, graficos
0 iconos, imagenes estaticas e imagenes dinamicas. Son parte de las aplicaciones multimedia en
el area del dibujo técnico donde se puede manifestar que los mas utilizados son los graficos e

imagenes, en las cuales describiremos algunas de ellas.
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Texto: sirve para reforzar el contenido de la informacién y afianzar la recepcion del
mensaje iconico, asegurando una mejor comprension al aportar mas datos que inducen a la

reflexion (Insa y Morata, 1998).

Sonidos: entre los sonidos que se incorporan a estas aplicaciones podemos encontrar
locuciones que completen el significado de las imagenes, o musica y efectos sonoros que
incrementan la motivacion y captan la atencion del alumnado. Ademaés, la inclusion de

sonidos favorece el refuerzo de la discriminacion y la memoria auditiva (Belloch, 2009).

Gréficos o iconos: los elementos iconogréficos permiten la representacion de palabras,
conceptos o ideas mediante dibujos o imagenes, tendiendo siempre a representar lo esencial de
aquello que queremos transmitir. Su representacion visual le otorga un caracter universal
permitiendo asi la posibilidad de uso por personas que hablan diferentes idiomas o que no
comparten el mismo nivel de desarrollo del lenguaje. (Belloch, 2009).

Segun (Rodriguez, 1996) manifiesta que los tipo de imagenes mediante la ensefianza del
Dibujo Técnico podemos representar graficos lineales en planos en las cuales se manifiestan

algunas partes esenciales para el manejo del dibujo técnico.

Imagenes estaticas: este tipo de imagenes tienen una gran importancia para la ensefianza
con aplicaciones multimedia, pues nos permiten ilustrar y facilitar la comprension de la

informacion que intentamos transmitir.

Lineal: Unicamente permitimos al alumno seguir un determinado camino o recorrido.
(Rodriguez, 1996).

Reticular: en este sistema utilizamos el hipertexto para permitir al alumno una total
libertad. De esta forma puede seguir diferentes caminos atendiendo a su nivel de conocimientos,

sus necesidades o sus deseos. (Rodriguez, 1996).

Jerarquizado: resulta de una combinacion entre el sistema lineal y el reticular. Permite

combinar las ventajas de ambos sistemas al permitir libertad de seleccion para el alumno y una
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organizacion de la informacion segun distintos criterios de contenido o dificultad. (Rodriguez,
1996).

TECNICAS APLICADAS PARA LA RECOLECCION DE LA INFORMACION

La presente investigacion es de tipo mixto cuali-cuantitativa por cuanto va a hacer uso técnicas
cualitativas y cuantitativas. Encuesta que se va a permitir recoger informacion a los involucrados
en el problema de investigacion. Asi mismo es descriptiva en tanto se va a caracterizar los
requerimientos de un sistema multimedia para la ensefianza del dibujo técnico a los estudiantes de
la carrera de disefio grafico en el Instituto Tecnol6gico Superior Babahoyo. A través de un método
inductivo que permitird un direccionamiento del tipo de razonamiento de tipo inductivo de lo

especifico a lo general a través de las distintas técnicas a emplearse.

Encuesta se aplicara a los estudiantes de primer semestre de los paralelos A y B de la carrera de
Disefo Gréafico a fin de conocer aspectos generales de las asignaturas de Dibujo Técnico abordadas

en su proceso formativo.

RESULTADOS OBTENIDOS

En esta investigacion se aplico la encuesta como principal técnica con la finalidad de caracterizar
el problema de investigacion, la misma permitié encontrar los siguientes resultados. El perfil
profesional que oferta la carrera de Disefio Gréafico del Instituto Tecnoldgico Superior Babahoyo
en el 2019 hace mencion a que el profesional estard en capacidad de elaborar soluciones de
comunicacion visual utilizando herramientas gréaficas de vanguardia y tecnologia en relacion con

las nuevas formas de comunicacion e informacion.

La malla curricular de la carrera de disefio gréafico de caracter tecnoldgico esta constituida
por cinco semestres de estudio con un promedio de seis asignaturas por semestre. En el primer
nivel los estudiantes revisan la asignatura de Dibujo Técnico, con una carga horaria de 48 horas

clases con asistencia directa del docente.
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Entre las unidades se estudia (perspectivas, isométricas, volumen y profundidad),

construcciones geométricas, rotulados. Y en el segundo nivel se aborda Dibujo Artistico. Cabe

indicar que el instituto no cuenta con infraestructura propia, al momento funciona a través de

convenios en la Unidad Educativa Eugenio Espejo.

Por lo tanto, los espacios son limitados, lo que no ha permitido contar con un laboratorio

que cuente con los programas para las practicas del dibujo técnico utilizando las nuevas

tecnologias. En tal razén la catedra se desarrolla con técnicas de ensefianza tradicionales. De

acuerdo a las encuestas realizadas en la investigacion se ha obtenido el siguiente resultado:

¢Ha recibido dibujo técnico en computadoras?

Tablal. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 2 4%
NO 48 96%
TOTAL 50 100%
Informacidn obtenida en la investigacion
ms
NO

Analisis. Los estudiantes indicaron no haber recibido clases de dibujo técnico mediado por

computadoras sin embargo cabe notar que el 2% que refleja son estudiantes que han tenido dicha

oportunidad, pero no en la institucién, es decir lo han realizado en instituciones externas.
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¢ Conoce usted las herramientas que se utiliza para trabajar en dibujo técnico?

Tabla2. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 16 32%
NO 34 68%
TOTAL 50 100%

Identifique cudles son las herramientas para el dibujo
técnico

uSl
mNO

Anélisis. Los estudiantes en su mayoria muestran deficiencias en el conocimiento de las diferentes
herramientas para realizar dibujos técnicos, aunque existe un porcentaje no tan representativo que

si menciona conocer algo. Lo que indica que no hubo un afianzamiento del conocimiento como tal.
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Los estudiantes de segundo semestre seleccionados para el grupo focal se ubican en un aula
de la institucion a la falta de un taller de disefio. Se les entrega una hoja con las instrucciones. La

primera actividad es desarrollar una figura geometrica plana y luego la perspectiva.

Los estudiantes mostraron dificultad al momento de utilizar las herramientas (escuadras,
reglas, y lapices adecuados). Usaban los l&pices incorrectos para las formas que estaban dibujando.
La segunda actividad los estudiantes deben proyectar el elemento en los ejes X y z en los cuales se
reflejard la figura vista de diferentes angulos. Basicamente el manejo de las escuadras para la

proyeccion en los &ngulos adecuados.

En la tercera actividad deberan desarrollar una figura con profundidad. Aqui no demostraron que
el elemento no solo es plano, sino que tiene dimensiones para un dibujo con precision real del

objeto.

Situaciones detectadas

Con las técnicas aplicadas se pudo detectar las siguientes situaciones: La malla curricular de la
carrera asigna muy poca carga horaria en la asignatura de Dibujo Técnico en el primer nivel,

considerando su nivel de importancia para el desarrollo de otras competencias de nivel.

No se disponen de laboratorio para las practicas de dibujo técnico en el primer nivel por tanto las

clases se desarrollan bajo metodologias de ensefianzas tradicionales.

Los estudiantes de la carrera de los niveles superiores desconocen del manejo de las
herramientas basicas del dibujo técnico, el uso de las reglas, escuadras y todos los elementos
requeridos. A la mayoria de los estudiantes se les dificultad dibujar perspectivas, aplicar el
volumen, asi como la profundidad de los elementos dibujados. Por cuanto se evidencia un bajo
nivel de desarrollo de las competencias (conocimientos, habilidades) de los estudiantes en relacion
al dibujo técnico. Relacionando con el bajo nimero de horas, de igual manera podria estar
relacionado con la falta de un laboratorio donde se ejercite la parte practica, luego de la revision

tedrica.
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Soluciones planteadas

La carga horaria para la asignatura de Dibujo Técnico en el primer nivel deberia ser de al menos 5
horas semanas con un promedio de 4 horas de laboratorio para las practicas de los talleres con la
medicacion de las Tecnologias De La Informacion Y La Comunicacion. La asignatura debe innovar
en la aplicacién de teorias de aprendizaje contempordneas constructivistas para la ensefianza del
Dibujo Técnico. Buscar recursos tecnoldgicos disponibles a fin de mejorar el proceso de practicas

de las técnicas de dibujo.

Se considera que deben detenerse a realizar una explicacion detallada de cada elemento
utilizado en el dibujo técnico, asi como una contextualizacion del uso de los mismo que genere
aprendizajes significativos en los estudiantes. Los estudiantes deben desarrollar competencias del
dibujo a través de la practica, pero no solo en talleres de dibujo tradicionales sino mediados por las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion donde puedan aplicar perspectivas, profundidad,

volumen en los elementos.

Podrian usarse mesas de dibujo virtual, juegos de secuencia progresiva que no permita el
paso a otro nivel hasta haber superado los problemas presentados y desarrollado la capacidad de
uso de determinadas herramientas que funcionan como procesos ludicos y motivadores. Por otra
parte. integrar tutor de ensefianza virtuales, textos breves y claros de apoyo en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, especialmente en el trabajo autbnomo que deben los estudiantes
desarrollar en las plataformas Moodle. Todo el esquema ademas con animaciones 3D, glosarios.

CONCLUSIONES

La asignatura de dibujo técnico es una materia de fundamento para el disefiador grafico por tanto
requiere que se cumplan los contenidos con la aplicacion de técnicas y metodos de ensefianzas
constructivistas con la mediacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) que
permitan generar las competencias necesarias para el pleno desempefio profesional de los

graduados en el contexto digital que hoy en dia la sociedad demanda. Deben constar de
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herramientas que permitan ademas la evaluacion de los estudiantes, estimuladoras y que haga

hincapié en el aprendizaje.

v" El estudio de casos ademas refleja la necesidad de una docencia comprometida con la formacion
integral de profesionales competentes en los mdaltiples escenarios laborales con altos
rendimientos. Por ello se requiere de docentes capacitados y formados en técnicas de ensefianza-
aprendizaje contemporaneos que hagan uso de las multiples herramientas que el internet y las

plataformas informaticas ponen a la deposicion en el entorno digital.

v"No se podra formar profesionales si en pleno siglo XXI se continGan aplicando técnicas de
ensefianza de hace quinientos afios y esperar que demuestren altos grados de desempefio laboral,
para lo cual la docencia debera estar en constante capacitacion y actualizacion, como criterio de
partida para mejorar las situaciones detectadas en el presente estudio. Los docentes deberan
evidenciar una formacion en ensefianza virtual, que propongan bibliotecas virtuales, y

capacitaciones del manejo de las plataformas multimedia.

Al considerar el contexto educativo de los Institutos, Técnicos y Tecnoldgicos publicos del
Ecuador, las carencias en relacion a las infraestructuras minimas necesarias de funcionamiento
y a fin de garantizar la formacién de los estudiantes, el docente debera ser recursivo en estos
escenarios, por tanto, utilizar recursos online gratuitos extra aulicos a fin de construir el mejor

escenario de aprendizaje de los estudiantes.

v Larevision del presente estudio evidencio el deficiente dominio del dibujo técnico por parte de
los estudiantes de la carrera de disefio grafico basicamente por la ausencia de instrumentos
digitales multimedia que permitan procesos practicos de la misma que contribuyan a la

interiorizacion de la asignatura.

v Por tanto, se hace necesario el disefio de un sistema multimedia que permita cumplir con tales
exigencias para que sea usado en la practica de los conceptos del dibujo técnico, asi como el
ejercicio de las teorias en soportes no tradicionales con mayor peso académico en la

experimentacién, que sea a la vez motivador y auto didacta, que despierte su creatividad.
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v" El sistema debera los escenarios que estén asociados a los componentes de la ensefianza Horas
asistidas por el docente, aprendizaje practico experimental y el aprendizaje autonomo en las
modalidades presenciales, segun lo establece el Reglamento de Régimen Académico aprobado
en abril del 2019. ElI mismo que da un peso del setenta y cinco por ciento entre los dos
aprendizajes (asistido por el docente y experimental/practico) del total de las horas o créditos

del programa.

Asi mismo, ese disefio multimedia debera considerar los diferentes contextos de la educacion
superior a nivel técnico y tecnoldgico en el Ecuador, las falencias de la educacién digital, asi
como la masificacion del internet que lamentablemente no podria sefialarse que el pais llega a

su total cobertura.
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ANEXOS
PREGUNTAS SOBRE LA ENSENANZA DE DIBUJO TECNICO EN LOS
ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE DISENO GRAFICO EN EL INSTITUTO
TECNOLOGICO SUPERIOR BABAHOYO.

1. ¢Tiene conocimiento basico sobre el dibujo técnico?

Sl NO

2. ¢Cuales son los ejes que se trabajan en el dibujo técnico?

XYZ XYM XYH

3. ¢Sabe que es un volumen en dibujo técnico?

Sl NO

4. ¢Que es una proyeccion?

‘ / £
ya 7777”7777/
5. ¢Conoce usted las herramientas que se utiliza para trabajar en dibujo técnico?

Tablero de dibujo Tablero de dibujo
! Tablero de dibujo !

Lareglat Lareglat
Lareglat

Regla graduada Regla graduada
Regla graduada

Las escuadras Las escuadras
Las escuadras

El transportador Maleta
El transportador

El compas El compas
Cuaderno

6. ¢Ha recibido dibujo técnico en computadoras?

Sl NO
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7. ¢Reconocen que es una vista de un objeto?

Sl

8. ¢ldentifican que es un punto de fuga?

Sl

9. ¢Saben representar las vistas de un objeto?

Sl

10. ¢ Identifica como se clasifican los lapices?

Sl

NO

NO

NO

NO
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ANEXOS

1.- ¢ Tiene conocimiento béasico sobre el dibujo técnico?"

Tablal. Satisfaccion de las necesidades del usuario
Opciones Frecuencia Porcentaje
| 20 40%
NO 30 60%
TOTAL 50 100%
Tiene conocimiento basico sobre el dibujo técnico
HSI mNO

Anélisis. Los estudiantes demustran diferentes conocimiento sobre que es el dibujo tecnico, aunque
existe un porcentaje no tan representativo que si menciona conocer algo. Lo que indica que no hubo

un conocimiento como tal.
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2 ¢ Cuéles son los ejes que se trabajan en el dibujo técnico?

Tabla2. Satisfaccion de las necesidades del usuario.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 23 46%
NO 27 54%
TOTAL 50 100%
Cuales son los ejes que se trabajan en el dibujo
técnico
m S|
mNO

Analisis. Los estudiantes no identifican cuales son los ejes que se trabajan, la menoria si entienden

de los ejes que de deben trabajar en dibujo tecnico
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3 ¢Sabe qué es un volumen en dibujo técnico?

Tabla3. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 18 32%
NO 32 68%
TOTAL 50 100%

Sabe que es un volumen en dibujo técnicoSabe
que es un volumen en dibujo técnicoitulo del
grafico

u S|
mNO

Anélisis. Los estudiantes demuestra deficiencias en el conocimiento de las diferentes aspectos para
realizar dibujos técnicos, aunque hay un porcentaje minimo que si menciona conocer algo sobre el

volumen en el dibujo tecnico.
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4:Qué es una proyeccion?

Tabla4. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Anélisis. Los estudiantes en su mayoria tienen difilcultades en el conocimiento de las proyecciones
para realizar dibujos técnicos, en el cual es un porcentaje no tan alto que si menciona saber algo

sobre que son las proyecciones de una figura. Lo que indica que no hubo una adecuada ensefianza

en el conocimiento como tal del dibujo tecnico.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 22 32%
NO 28 68%
TOTAL 50 100%
é¢Qué es una proyeccion?
ms|
B NO
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5. ¢Reconocen que es una vista de un objeto?

Tablab. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
N]| 23 46%
NO 27 54%
TOTAL 50 100%

Reconocen que es una vista de un objeto

u S|
mNO

Analisis. Los estudiantes demuestra difilcultades en el conocimiento los diferentes aspectos para
idemtificar una vista de objetos en el dibujo tecnico, es la menoria de los estudiantes que si

menciona conocer algo sobre las vistas en el dibujo tecnico.
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6. ¢ldentifican que es un punto de fuga?

Tabla6. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 17 34%
NO 33 66%
TOTAL 50 100%
Identifican que es un punto de fuga
ms|
= NO

Analisis. Los estudiantes demuestra falencias en el conocimiento de que es un punto de fuga en el

dibujo tecnico, nos encontramos con un porcentaje minimo que si conocen sobre los puntos de fuga

en un dibujo tecnico.
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7. ¢Saben representar las vistas de un objeto?

Tabla7. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 19 38%
NO 31 62%
TOTAL 50 100%
Saben representar las vistas de un objeto
ms|
®NO

Analisis. Los estudiantes demuestra difilcultades en representaciones de figuras en el dibujo

tecnico, nos encontramos con minimo que si manejan lo que son las vistas de objetos en el dibujo

tecnico.
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8. ¢ldentifica como se clasifican los lapices?

Tabla8. Satisfaccion de las necesidades del usuario

Opciones Frecuencia Porcentaje
Sl 10 20%
NO 40 80%
TOTAL 50 100%
Identifica como se clasifican los lapices
msl
B NO

Analisis. Los estudiantes demuestra deficiencias en el conocimiento de los lapises que se deben

manejar en los diferentes trabajos de dibujos tecnicos, tenemos un porcentaje minimo que Si

menciona saber diferenciar los tipos de lapises y para que se utilizan.
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Seccion de trabajo con la tutora Master Maya
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