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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion surgid como necesidad de implementar
herramientas tecnoldgicas, que ayude a obtener y compartir una gran cantidad de
informacion ademas de aprender de forma interactiva por medio de actividades que ofrece
los manuales para crear libros, la cual si es utilizada como guia pedagdgica de los docentes
aportard al apoyo académico de los estudiantes, logrando despertar el interés del

estudiantado por las nuevas tecnologias.

En el &mbito educativo el uso de los manuales para escribir libros en Corel Draw y
adobe Indesign no se debe limitar a transmitir s6lo conocimientos, aungue estos sean
necesarios; se debe procurar capacitar en determinadas destrezas y de formar en una
actitud sanamente critica. Con esto, sabremos en que nos ayudan y en qué nos limitan, para
poder actuar en consecuencia. Este proceso debe estar presente y darse de manera

integrada en la familia, en la escuela y en la sociedad.

Por los resultados obtenidos por la encuesta realizada a estudiantes y docentes se
concluyd que, con la ayuda del manual, los docentes se van a capacitar sobre los recursos
tecnoldgicos que proporciona estos programas de disefio, que permite generar nuevas

metodologias para la ensefian-aprendizaje mejorando su rendimiento académico.

Palabras claves: Manuales para escribir libros, programas de disefio, recursos

tecnologicos.
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ABSTRACT

The present research work arose as a need to implement technological tools, which
helps to obtain and share a large amount of information in addition to learning
interactively through activities offered by manuals to create books, which if used as a
pedagogical guide of the teachers will contribute to the academic support of the students,
managing to awaken the interest of the students for the new technologies.

In the educational field, the use of manuals to write books in Corel Draw and Adobe
Indesign should not be limited to transmitting knowledge only, even if these are necessary;
Efforts should be made to train in certain skills and to train in a healthy critical attitude.
With this, we will know how they help us and how they limit us, so that we can act
accordingly. This process must be present and take place in an integrated way in the

family, at school and in society.

Based on the results obtained by the survey of students and teachers, it was
concluded that, with the help of the manual, teachers will be trained on the technological
resources provided by these design programs, which allows generating new methodologies

for teaching-learning by improving your academic performance

Keywords: Manuals for writing books, design programs, technological resources.
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INTRODUCCION

Desde su conceptualizacién, fundamentos, funciones, objetivos, tipos, factores hasta
la determinacion de las estrategias didacticas relacionadas con su aplicacion. También se
hace hincapié en la correlacién de las variables refuerzo pedagogico y mejora académica.
Se incorporan elementos que buscan sustentar como el refuerzo académico puede
entenderse y aplicarse desde la dindmica del proceso ensefianza aprendizaje, como medida
de apoyo escolar y como herramienta de atencidn a estudiantes de la Universidad Técnica

de Babahoyo.

La vigente investigacion tiene como objetivo principal determinar de qué manera
incide los manuales para escribir libros en el rendimiento académico de los estudiantes de
la carrera de Sistemas Multimedia. Este manual con este tipo de programas de disefio,
permite la oportunidad de brindar una mejor educacion y preparacién en todos los aspectos
en educacion se trata, a traves de ella se obtiene parametros muy importantes para alcanzar
los objetivos, teniendo como base principal factores que ayudan a la labor docente,
tendientes a lograr la calidad y excelencia de la educacién, que la sociedad moderna exige.

Para llevar a cabo el presente proyecto se utilizaron los siguientes capitulos.

Capitulo 1.- Se detalla el marco contextual de la investigacion, para lo cual se
desarrolla el contexto internacional, nacional, local e institucional, también se plantea la
problematica del tema, se establece el problema y los sub problemas, ademas se delimita el
estudio, la justificacion, el objetivo general y especificos.

Capitulo I1.- Se refiere al marco teoérico: que es la base para comprender el tema
planteado mediante la investigacion y otros documentos de conocimiento cientifico que
estan respaldados por su autor correspondiente para llegar a formular una hipétesis y de los

objetivos especificos sacar una sub hipotesis.



El Capitulo I11.- Se encuentra los resultados obtenidos de la investigacion, pruebas
estadisticas; interpretacion e analisis de resultados tabuladas y presentadas en graficos
estadisticos, estan las conclusiones y recomendaciones del trabajo investigado, que nos

dice cual es el problema y la solucion del mismo.

En el Capitulo IV.- Se expone la propuesta de investigacion, su alcance, los
antecedentes que se refiere a tesis o trabajos investigativos ya realizados sobre el tema de
investigacion, su respectiva justificacion es decir la importancia del trabajo de
investigacion, objetivos generales y especificos, la estructura general de la propuesta, el
titulo y sus componentes, donde se espera los resultados positivos de la propuesta

planteada, y por ultimo los anexos del trabajo elaborado.



CAPITULO I.- DEL PROBLEMA

1.1. IDEA O TEMA DE INVESTIGACION

Realizacion de Manuales para escribir libros en Corel Draw y Adobe Indesign, como

refuerzo académico a la Biblioteca de la Universidad Técnica de Babahoyo.

1.2. MARCO CONTEXTUAL

1.2.1. Contexto internacional

El libro electronico no es una novedad en el &mbito acadéemico. Su comercializacion
comenzo6 en los afios noventa, junto a las revistas electrénicas, aunque su éxito y su
aceptacion fueron discretos. En aquellos afios se utilizaba mas como material
complementario para la consulta y ratificacién de un dato concreto, que como materia de
estudio o de investigacion (Pérez & Moscoso, 2007). Sin embargo, esta tendencia se ha
modificado en parte gracias a la disponibilidad de un mayor tipo de dispositivos que
facilitan y flexibilizan la experiencia de la lectura (netbook, tabletas, e-reader, moviles)
(Aguilar, 2003).

En principio los libros electrénicos se presentaron en la biblioteca como
"los solucionadores™ de algunos de los grandes problemas que siempre han tenido las
bibliotecas universitarias: el espacio, el deterioro y la reposicién de materiales, la gestion
de la coleccion, la disponibilidad de manuales multiples, entre otros. Pero esto no ha
resultado ser asi, el libro electronico ha abierto la puerta a nuevos problemas: la variedad
de modelos de adquisicién; la diversidad de formatos; problemas de normalizacién, de
seleccidn, de gestion, o las limitaciones establecidas por los editores a través de sistemas

de b, a los que es necesario dar una respuesta. (Aguilar, 2003).



El usuario y también los fondos de las bibliotecas universitarias responden a unas
caracteristicas concretas y por ello es necesario hacer estudios centrados en ellos para
detectar como se esta realizando esta implementacion. Al respecto existen ya algunos
estudios que muestran, por ejemplo, que las preferencias de los usuarios se orientan mas al
acceso a recursos en linea que al uso de libros y otros materiales en los locales de las
bibliotecas. (Arévalo & Cordon, 2013).

Asimismo, muestran cémo se produce un incremento en el acceso a los recursos
electronicos en linea frente a un fuerte descenso en el nimero de préstamos de libros

impresos realizados en las bibliotecas (Arévalo & Cordén, 2013).

1.2.2. Contexto nacional

Ademas, la llegada del libro electronico a la biblioteca estd propiciando la busqueda
de nuevas posibilidades para la gestion de la coleccion, asi, por ejemplo, la OCLC se ha
planteado un proyecto para estudiar la viabilidad de la gestion de la externalizacién por
medio de proveedores de servicios compartidos de las colecciones de libros impresos de
bajo uso de las bibliotecas universitarias, el proyecto también incluye la digitalizacion de

libros impresos a gran escala (Arévalo & Cordén, 2013).

Ademas, las propias editoriales y distribuidores que trabajan en el &mbito cientifico
estdn planteando modelos de negocio orientados a facilitar la transicién del modelo
analdgico a la digital, como es el caso de Ebsco o de eBrary. La explosion de ventas de
libros electronicos durante 2011 ha continuado su fuerte desarrollo. Los libros electronicos
representaron el 14 % del total de unidades vendidas en Estados Unidos en el segundo
trimestre del afio, en comparacion con el 3% en el mismo periodo de 2010 (Paxhia &
Parsons, 2011).



En el ambito académico el 95% de las bibliotecas universitarias estadounidenses
disponen de libros electrénicos, con una media de 65.208 volumenes por biblioteca
(Library Journal, 2011). Ademas, uno de cada tres estadounidenses tiene de un dispositivo
dedicado de lectura, y el 33% de los bibliotecarios universitarios estadounidenses
consideran que los libros electronicos han aumentado la circulacién de materiales y han

traido nuevos usuarios a la biblioteca. (Library Journal, 2011)

Segun el informe "Situacién actual y perspectivas del libro digital en Espafia 11", la
lectura a través de dispositivos dedicados se estima que esta en torno al 3,3 % en el ultimo
semestre de 2012. Por ello queriamos conocer cuél es la realidad y las perspectivas del
libro electronico en las bibliotecas universitarias de Castilla y Leon (Espinoza & Gallegos,
2018).

1.2.3. Contexto local

Actualmente se presentan momentos en los que existen grandes cambios en sistema
educativo, donde existen mayores herramientas para impartir sus clases con la finalidad de
mejorar la educacion y calidad educativa es decir el proceso de ensefianza-aprendizaje;
pero por el poco conocimiento de los docentes sobre los beneficios de los manuales que
nos proporcionan, los estudiantes no se interesan las clases porque son rutinarias y poco
atractiva desmotivandolos a escuchar las clases, asi como la percepcion y préacticas de los

usuarios y los profesionales de las diferentes universidades (Revista Lideres, 2009).

Para la recoleccion de informacion se disefiaron tres encuestas dirigidas a tres
colectivos distintos. La primera, dirigida a los responsables de los servicios de adquisicion,
recopila informacién sobre usos y presupuestos de sus colecciones de libros electrénicos.
Esta encuesta, con preguntas abiertas, fue enviada por correo electrénico a todos los
responsables de las bibliotecas universitarias objeto de estudio, durante el mes de mayo de
2012. La tasa de respuesta fue del 100 %. La segunda se dirigio al personal de las

bibliotecas. En ella se recabd informacion acerca de la percepcién de los bibliotecarios
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sobre el libro electronico en su entorno de trabajo, los factores que impulsan su compra y
la actividad de circulacion en el publico. Por ultimo, con la encuesta dirigida a los
usuarios de las mismas bibliotecas universitarias, se buscaba saber qué conocen y qué
utilizan. Estas dos ultimas encuestas se realizaron con la herramienta de Google Drive
entre los meses de marzo y junio de 2012. Los datos asi obtenidos han permitido la

comparacion con lo que ocurre en otros entornos. (Revista Lideres, 2009).

A pesar de que la tasa de respuesta no ha sido tan elevada como se esperaba (tan solo
han cumplimentado 13 cuestionarios en el caso del personal de las bibliotecas y 58
cuestionarios en el caso de los usuarios) la validez de los datos es suficiente para
vislumbrar como los bibliotecarios de las universidades de Castilla y Ledn consideran el

futuro del libro electronico en sus bibliotecas (Toledo & Sanchez, 2002).

En cuanto a los usuarios, un dato significativo es que un porcentaje elevado de
contestaciones corresponde al personal docente e investigador, con lo que las respuestas se

han visto enriquecidas con opiniones de un sector que no suele aparecer en las mismas.

1.2.4. Contexto Institucional.

En la Universidad Técnica de Babahoyo del Canton Babahoyo Provincia Los Rios
existe una problematica tecnoldgica, en los conocimientos por una investigacion previa al
trabajo investigativo, en el que me pude percatar que no existen muchos recursos

tecnoldgicos para la cantidad de estudiantes que existen en la institucion.

La realizacion de manuales para escribir libros digitales en Corel Draw y Adobe
Indesign, como refuerzo académico a la biblioteca de la Universidad Técnica de
Babahoyo, Didéactica digital producido por la comunidad académica, y la necesidad de
crear una coleccion institucional digital que sirva a sus actividades de ensefianza y
aprendizaje de una manera eficiente y natural. El disefio de un modelo para la gestion y

preservacion de estos materiales de aprendizaje en el contexto universitario, con el
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objetivo de fomentar el intercambio, la reutilizacion, la distribucion, la visibilidad y la
preservacion de la produccion intelectual universitaria en su dimension educativa.
Asumimos que la biblioteca académica, debido a su experiencia en la gestion de
informacion y conocimiento, y su responsabilidad como preservadora del patrimonio
cultural e intelectual de la institucion. Adoptamos un concepto de material didactico
digital, el Objeto Digital Educativo (ODE), influido por las teorias del e-Learning, los
objetos de aprendizaje reutilizables y los recursos educativos abiertos, sin perder nunca de
vista las practicas actuales en relacion con la creacion, el intercambio y la retencion de

recursos de aprendizaje en las universidades.

1.3  SITUACION PROBLEMATICA

La presente problematica surge dentro del proceso educativo en lo que concierne
directamente a lo observado donde los docentes y estudiantes de la carrera de Sistemas
Multimedia de la Universidad Técnica de Babahoyo, en los cuales se ha identificado que
carecen de materiales de apoyo digitales orientados a la conduccion de los programas
Corel Draw adobe Indesign, es decir de recursos educativos tales como libros digitales

dentro de la biblioteca universitaria.

Entre los diversos factores que inciden e impiden a la vez un correcto desarrollo de
las actividades de los estudiantes tanto dentro y fuera del aula como en su desempefio
profesional, debido a la falta de recursos especificamente para dicha area en relacion a la
carrera de sistemas multimedia, dando como consecuencia un nulo conocimiento de la
materia, desencadenando diversas problematicas que afectaran directamente su desempefio

en el campo laboral a futuro.

Se desarrollard en la presente teoria de aplicacion técnica en el entorno de la
biblioteca de la universidad Técnica, de Babahoyo, Provincia de Los Rios, en el que se
tomara en cuenta a docentes y estudiantes de la carrera de Sistemas Multimedia, estos
programas de disefio son esenciales para mejorar su rendimiento académico, con estos

nuevos medios tecnologicos.



Las herramientas tecnoldgicas como son los libros digitales que pueden ser utilizadas
para impartir clases, ademas de poder trabajar de forma online compartiendo recursos entre
docentes y estudiantes. Las tecnologias se utilizan en pro del aprendizaje porque son un
conjunto de técnicas, desarrolladas y dispositivos avanzados derivados de las nuevas
herramientas por lo cual la educacion actual ha cambiado notablemente en la facilidad de
compartir informacion que permite adquirir nuevos conocimientos, en la Biblioteca de la
Facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la Educacion por el poco conocimiento de
estos libros digitales no estan actualizados sobre los beneficios que se pueden obtener en la
ensefianza-aprendizaje, como puede ser con la utilizacion de estos manuales para escribir

libros que ayudara en el refuerzo académico de diversos trabajos.

1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4.1 Problema General

¢De qué manera inciden las escasas herramientas tecnoldgicas en las guias

pedagogicas de la Universidad Técnica de Babahoyo?

1.4.2 Sub Problema o Derivado

¢Cual es el nivel de desconocimiento de los estudiantes sobre la metodologia para escribir
libros digitales?

¢Qué estrategias metodoldgicas utilizan los docentes para el aprovechamiento de libros

digitales como refuerzo académico?



¢Como afecta el poco interés de desconocimiento de herramientas tecnologicas en el
desempefio social de los estudiantes en la realizacion de libros digitales como refuerzo
académico?
1.5 DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo investigativo con el tema: Realizacion de manuales para
escribir libros en Corel Draw y Adobe Indesign, como refuerzo académico a la

Biblioteca de la Universidad Técnica de Babahoyo, se delimit6 de la siguiente manera:

Linea de la investigacion de la U.T.B

Educacién y desarrollo social.

Linea de investigacion de la F.C.J.S.E
Talento humano educacion y docencia.

Linea de investigacion de la Carrera

Tecnologia educativa.

Sublinea de Investigacion

Transferencia de conocimiento cientifico y tecnolégico a la comunidad.

Delimitacion Espacial

La investigacion se realizara en la Universidad Técnica de Babahoyo, ciudad de

Babahoyo, Provincia de Los Rios.

Delimitacion Temporal

Este trabajo se realizara durante el periodo 2019.

Limite Demografico



Este trabajo investigativo se desarrollard con los docentes y estudiantes de la carrera de

Sistemas Multimedia.
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1.6 JUSTIFICACION

Dado el rapido crecimiento de docentes y estudiantes con acceso a dispositivos
moviles (computadores portatiles, tabletas, lectores de Libros digitales o teléfonos
inteligentes), los contenidos digitales se estan convirtiendo en una alternativa real para
acceder a materiales de estudio. Esta nueva realidad ofrece a los docentes la oportunidad
de crear contenidos digitales propios para enriquecer con ellos sus ambientes de
aprendizaje. En esta ocasion nos referiremos concretamente, a la elaboracion de Libros
digitales que contengan materiales de estudio provenientes de terceros o desarrollados por

el mismo profesorado.

Para lograrlo, se requiere que los docentes digitalicen sus apuntes de clase o sus
extractos de Libros para empaquetarlos en un solo volumen que puedan distribuir entre sus
estudiantes. También se puede incluir en dicho documento materiales que los docentes han
encontrado en Internet, recopilado y que consideran pertinentes para apoyar diversos temas
de las asignaturas que tienen a su cargo.

Usar las herramientas para elaborar Libros digitales de esta manera, se enmarca en la
categoria “Sustituir” del Modelo SAMR, pues permite reemplazar, con el uso de las TIC
los Librosde texto impresos y las fotocopias de documentos y capitulos de
diferentes Libros. Adicionalmente, constituye una buena oportunidad para que los
estudiantes se den cuenta de que ellos también pueden elaborar sus propios
Libros digitales.

Poner en manos de los estudiantes contenidos en forma de Libros digitales tiene
muchas ventajas. Pues estos permiten a los estudiantes. Resaltar partes del texto, marcar
paginas o escribir notas con observaciones o ideas inspiradas por la Lectura que se esta
realizando. Luego, esos resaltados, notas y marcadores pueden gestionarse, esto es,
almacenarse en un sitio, clasificarse, generar Imagenes a partir de ellos, imprimirse,

compartirse, con una herramienta como (Kuote).
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Una investigacion llevada a cabo por (Lépez Garcia, 2010) mostré que utilizar la
funcion “afiadir notas” para formular observaciones y preguntas personales, sobre lo que se
lee, es valiosa para demostrar la reflexion que debe acompafiar

cualquier Lectura significativa.

e Abhorrar tiempo cuando se buscan palabras dentro del texto; esta bdsqueda es una

forma efectiva de emular el indice analitico de los Libros impresos.

e Consultar el significado de palabras. Con solo dejar presionada una palabra, se
puede ver su significado en el diccionario de la Real Academia Espafiola o en
Wikipedia (esto ultimo, si en el dispositivo movil se tiene acceso a una conexion
Wifi).

e Aumentar o disminuir el tamafio de la letra para adaptar el texto a diferentes

condiciones visuales.

e Escuchar la Lectura de un texto. Algunas aplicaciones como Kindle de Amazon
incluyen la opcion “Texto a Voz” (especialmente Util para estudiantes con
necesidades educativas especiales, para estudiantes con inteligencia auditiva

desarrollada o para ayudar a mejorar la pronunciacion de un idioma extranjero).

e Disminuir peso y volumen a sus maletines.

e Leer documentos, articulos o ensayos sin tener que imprimirlos o fotocopiarlos. Por

lo regular, éstos después de leidos, van a parar a la papelera.

Corel Draw y adobe Indesign ya que con ayuda de este manual estaré dando a
conocer muy profundamente de como se hace un libro de una manera mas facil y efectiva
ya que aun no hay quien haya desarrollado profundamente un manual asi en la universidad.

Con esto los beneficiados seran capaces de conocer y utilizar las herramientas de

Corel Draw y Adobe Indesign para crear ilustraciones profesionales, desarrollar folletos,
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libros catalogos, etc. para medios impresos o electronicos. En general lo que se pretende es
que a futuro tanto personal de la universidad o cualquier persona en general tenga acceso a
esta informacion y se beneficie de ella y asi poder Potenciar el uso de estos programas que
sirven para dibujo vectorial, edicién de imagenes y fotografias, ya que son unos de los

mejores para este tipo de trabajo hoy en dia.

Estos programas virtuales son un tema muy amplio de estudio tiene diferentes
enfoques aplicaciones e interpretaciones por el cual para efectos del trabajo de tesis desde
lo tecnoldgico se toma el enfoque de la Universidad Técnica de Babahoyo como medio de
aplicacion por tratarse de proporcionar el modelo de una biblioteca digital contiene todo
los aspectos de gestidn y gestiones operacionales en el &mbito tecnoldgico abarcar desde la
arquitectura del sistema y el software aplicativo hasta los equipos y las normas para el
manejo digital para todo tipo de documento. El proyecto a desarrollar es el modelo de
disefio digital para la Universidad Técnica de Babahoyo y su forma de operacion a nivel
local, pero dada su complejidad, se propone desarrollarla por etapa.

De ahi que la tesis solo asuma la primera etapa la cual proyecta el disefio como una
organizacién con una estructura administrativa, técnica y tecnoldgica con colecciones y

servicios apropiados a su mision incluyendo el disefio general del sistema.

Con esto los beneficiados seran capaces de conocer y utilizar las herramientas de
Corel Draw y Adobe Indesign para crear ilustraciones profesionales, desarrollar folletos,
libros catalogos, etc. para medios impresos o electrénicos. En general lo que se pretende es
que a futuro los estudiantes de la carrera sistemas multimedia o de la universidad o
cualquier persona en general tenga acceso a esta informacion y se beneficie de ella y asi
poder Potenciar el uso de estos programas que sirven para dibujo vectorial, edicion de

imagenes y fotografias, ya que son unos de los mejores para este tipo de trabajo hoy en dia.
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1.7 OBJETIVOS DE INVESTIGACION

1.7.1 Objetivo General

Utilizar las herramientas tecnoldgicas como guias pedagdgicas para reforzar el

aprendizaje academico a la biblioteca de la Universidad Técnica de Babahoyo.

1.7.2 Objetivos Especificos

» Establecer los niveles de conocimientos para escribir libros digitales para optimizar
el desarrollo académico.

» Analizar el uso de los materiales digitales para incrementar los recursos educativos.

» Identificar cuales son los principales desconocimientos el dominio de escribir libros

digitales.

> Caracterizar las estrategias metodoldgicas que utilizan los docentes

para el aprovechamiento de material digital como refuerzo académico.
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CAPITULO Il.- MARCO TEORICO O REFERENCIAL

2.1.  MARCO TEORICO

2.1.1.Marco conceptual

¢ Qué es Corel Draw?

Aplicacion informéatica de manejo vectorial flexible, relativamente basica y
relativamente sencilla de usar que hace parte del paquete de aplicaciones Corel DRAW
Graphics Suite ofrecida por la corporacion Corel y que esta disefiada para suplir de forma
rapida y facil maltiples necesidades, como el dibujo, la maquetacion de péaginas para
impresion y la publicacion web. todas van incluidas en un mismo programa (Llanos,
2010); (Stonehem, 2015).

Corel DRAW es pensado para ser usado por un publico general, pudiendo ser
manejado por personas con poco 0 nada de conocimiento, como también por disefiadores
de un nivel de experiencia promedio que va del basico al moderado, razén por la cual, sus
herramientas tienden a ser intuitivas haciéndolas simples de aprender y usar, y su
capacidad de "todo en uno", lo han convertido en una especie de "estandar" de éste sector
en algunos paises, sin embargo, usuarios de un nivel mas experto utilizan ya aplicaciones

mas avanzadas como adobe llustrator (Hernandez, 2014).

Historia de Corel Draw

1. Corel es la abreviatura de COwpland REsearch Labs. ¢ Michael Cowpland es el
fundador de la empresa Corel, fundada en 1985 en Ottawa, Canada (Lopez, 2014).
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2. WALDO En septiembre de 1987, Corel (entonces Corel Systems Corporation) y los
cuatro integrantes del equipo Corel DRAW®, comenzaron a desarrollar el codigo de lo
que se convertiria en el software de disefio grafico lider del sector. El codigo original del
producto, del que se preveian vender 2.000 ejemplares, era “WALDO *, nombre que
respondia al brazo robot que imita movimientos de la mano (Pueyo, 2004).

3. 1ERA VERSION En la primavera de 1989 salié la primera version de Corel DRAW, la
cual habia sido disefiada para Microsoft® Windows 286 y, en realidad, se trataba de una

version algo primitiva en comparacion con los estandares actuales.

4. CORELDRAW 1.01 En 1990 los programadores lanzaron la version 1.01 de Corel
DRAW con filtros que permitian a Corel DRAW ser compatible con otros programas de
disefio gréafico. En ese entonces se trabajaba con los PC IBM 286, discos duros de 40 MB y
2 MB de RAM.

5. Corel DRAW 2 sali6 al mercado en el otofio de 1991 e incluia un numero de mejoras
muy superiores a los niveles que existian en ese momento. Las funciones para crear efectos
de envoltura, mezcla, extrusion y perspectiva nunca se habian incluido en las aplicaciones

de disefio grafico (Flores, 2015).

6. Corel DRAW 3 represent6 el primer gran adelanto, de los muchos que ha realizado
Corel. La version 3 constituy6 el comienzo de la actual suite integral de graficos. Corel
DRAW 3 fue el primer conjunto de software de disefio grafico programado para Microsoft
Windows 3.1 e incluia lo siguiente: Corel PHOTO-PAINT® (adquirido de ZSoft), Corel
SHOWTM, Corel CHARTTM (adquirido de 3D Graphics), Corel MOSAICTM vy Corel
TRACETM.

7. CORELDRAW 4.0 « Cuando sali6 Corel DRAW 4 en el mes de mayo de 1993, se
habian modificado los codigos en Corel PHOTO-PAINT y Corel CHART para darles un
aspecto mas parecido a Corel DRAW. Ademas, el departamento de programacion de Corel
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DRAW se habia dividido en equipos de programacion especializados para centrarse mas

en cada una de las aplicaciones (Arriaga, 2014).

8. CORELDRAW 5.0 * En mayo de 1994 aparecio Corel DRAW 5, que se anuncié como
el primer conjunto integral de software de disefio gréfico y edicion. La version 5 incluia
todas las populares aplicaciones y utilidades de las versiones anteriores, y ademas Corel
Ventura, la famosa aplicacion de autoedicion (Gracia, 2012).

9. Corel DRAW 6 fue el primer grupo de software de disefio grafico programado para
Microsoft Windows 95 y, gracias a esto, se volvieron a superar nuevas barreras en la
programacion de software de disefio grafico. Corel DRAW 6, optimizado para la potencia

de 32 bits, venia con nuevas aplicaciones para animacion y representacion en 3D.

10. CORELDRAW 7.0 * En octubre de 1996, Corel lanzé al mercado Corel DRAW 7, el
primero de su linea de software optimizado para aprovechar la potencia de la tecnologia
MMXTM de Intel. La version 7, disefiada para Windows 95 y Windows NT® 4.0, empez0
a integrar Corel PHOTO-PAINT en Corel DRAW, lo cual dio como resultado un entorno

de produccion mas homogéneo.

11. CORELDRAW 8.0 * En octubre de 1997, Corel lanzé la versién 8 para Windows 95 y
Windows NT 4.0. Corel DRAW 8, anunciada como la herramienta de los profesionales,
fue disefiada para ofrecer a los usuarios la maxima productividad en el menor tiempo
posible. La nueva version incorporaba, entre otros componentes, Corel PHOTO-
PAINTTM 8, asi como avanzadas herramientas para Web y opciones ampliadas de

importacion de archivos.

12. CORELDRAW 9.0 « En abril de 1999, Corel anunci6 la salida al mercado de Corel
DRAW 9 Graphics Suite. Esta version ofrecia numerosas mejoras para los profesionales,
tales como la capacidad de publicar en PDF, compatibilidad con formatos de archivo EPS
y PSD, perfiles de color ICC incorporados, varias paletas nuevas y paletas de colores en
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pantalla. Corel PHOTO-PAINT 9 también formaba parte de la suite de disefio grafico
(Aguilera, 2012).

13. Corel DRAW 10 Graphics Suite sali6 al mercado en noviembre del 2000. Las
funciones de Corel DRAW 10 Graphics Suite ofrecen al disefiador gréafico profesional, al
disefiador web y a profesionales de la autoedicion, un mayor control sobre el proceso
creativo, mayor productividad, capacidades de edicion de texto en varios idiomas y

conectividad a Internet, todo ello integrado en una interfaz intuitiva y facil de usar.

14. CORELDRAW 11 ¢ La version 11 fue la tltima version dual hasta la fecha, siendo la
suite Corel DRAW 11 la Gltima version editada para la plataforma Apple Macintosh en el
afio 2002.

15. CORELDRAW 12 ¢ En febrero de 2004, salié6 a la venta la version 12 de Corel
DRAW, una versién donde los ingenieros simplificaron y optimizaron la estructura interna
de la aplicacion, lo que dio como resultado un programa mucho mas potente, agil y

estable.

16. CORELDRAW X3 ¢ En febrero de 2006, sali6 a la venta la decimotercera version de
la suite Corel DRAW. « Corel Corporation decidié Ilamar Corel DRAW X3 a su
decimotercera version, empleando en su nomenclatura nimeros romanos (X=10) y

nameros arabigos (3) siguiendo de esta forma la tendencia actual en naming de software.

17. CORELDRAW X4 « En enero de 2008. La imagen grafica de Corel DRAW X4 trajo
consigo el regreso (estilizado y actualizado) del mitico globo multicolor que fue simbolo

de Corel DRAW en sus origenes.

18. CORELDRAW XS5 « El primer trimestre del afio 2010 Corel present6 el Corel DRAW

X5, que sigue manteniendo el mismo estilo de nomenclatura que combina nimeros
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arabigos y romanos, un detalle que a veces se presta a confusiones, ya que hay usuarios

que creen que se trata de la version 5 de programa, cuando en realidad es la version 15.

19. CORELDRAW X6 « En febrero del afio 2012 Corel presentd la decimosexta version
de Corel DRAW, ya la version 16 del programa, bajo el nombre Corel DRAW X6. En
dicha version incluyd un motor tipogréafico nuevo, herramientas versatiles de estilos y
armonias de color, rendimiento mejorado con compatibilidad con procesadores
multinicleo y 64 bits, ademas de funciones mejoradas en herramientas clasicas de Corel
DRAW como la herramienta Powerclip, los Rellenos de patron con transparencia o la

nueva herramienta interactiva Difuminar.

20. CORELDRAW X7 « En marzo de 2014 Corel present6 la version numero 17 de Corel
DRAW, Corel DRAW X7, una versién optimizada para Windows 7 y Windows 8 de 64
bits. Con notables mejoras en el disefio de la interfaz con espacios de trabajo

personalizados y un mejor rendimiento en todas las aplicaciones.

21. CONCLUSION -« Lo que esta claro es que el futuro de la suite Corel DRAW es
sumamente prometedor, ahora es momento de esperar a que el equipo de desarrollo de

Corel Corporation nos siga sorprendiendo con un futuro Corel DRAW X8, X9

Utilidades de Corel Draw

Sirve para editar graficos basados en vectores. Este tipo de graficos se comportan
como iméagenes basadas en valores matematicos para su geometria haciéndolas escalables,
es decir, que, a diferencia de los graficos en forma de pixeles, utiliza lineas o curvas para
plasmar las figuras graficas que representan (Garcia, 2018). De esta forma, por ejemplo,
tenemos la figura de un cuadrado puede ser representada por cuatro lineas y no por una
sucesion de pixeles en un arreglo de dimension estatica. Aqui un ejemplo, pueden ser
dibujados utilizando herramientas vectoriales (Corel Draw, 2018). Una invitacion,
logotipos, ilustraciones, folletos, calendarios, tarjetas, volantes, letreros, etc. Y

ultimamente disefio de botones y otros graficos para el Adobe Flash Catalyst permitiendo
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disefiar facilmente botones, scrolls y otras cosas para los sitios web. No ser representados

paisajes, fotografias, cuadros, retratos (Adobe Creative Team, 2010).

¢ Definicién de Corel Draw?

Es un programa de disefio grafico, que trabaja con vectores. Con el puedes hacer
lineas, efectos visuales sobre los mismos vectores y crear nuevas imagenes. Ofrece a los
disefiadores la posibilidad de disfrutar méas de su trabajo. Esta disefiado para satisfacer las
necesidades de los profesionales del disefio grafico de hoy (Satish & Geetha, 2018).

Corel DRAW no es un programa de maquetacion especifico, aunque gracias a sus
potentes herramientas de texto y paginacion, permitira realizar facilmente la maquetacion
de folletos, boletines, revistas, libros, etc. (Pérez J. , 2012). En su totalidad y sin ningun
programa adicional, en esta guia de iniciacion se muestra como emplear las herramientas
de Corel DRAW que pueden ser utilizadas para la maquetacion profesional, manuales para
escribir Libros en Adobe Indesign.

Corel DRAW es un programa creado por la Corel Corporation y sirve para trabajar
con dibujo vectorial, facilitando la creacién de objetos utiles, como logotipos e
ilustraciones digitales. EI conocimiento de este programa nos facilita la creacion de la
marca, como un logotipo atil y necesario para introducirlo en las mdltiples piezas
editoriales que wuna empresa puede manejar, como los_Manuales, los Anuarios,

los Boletines, los Catalogos y_los_Folletos (Florido, 2019).

a) Como instalar fuentes true

El dispositivo TrueType es interno en Windows, lo que significa que no es necesario
un gestor de fuentes externo para utilizar fuentes TrueType en aplicaciones de Windows.

Para que una aplicacion haga uso de una determinada fuente TrueType, dicha fuente debe
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haberse instalado mediante Windows. Esto es asi para CorelDraw 6.0 y cualquier otra

aplicacion compatible de Windows que admita TrueType (Granada, 2018).

b) Como Corel 7.0 localiza una fuente para su utilizacion

Segun el autor (Layman, 1997), quien menciona que si abre un archivo que se cred

en una version anterior de Corel y utiliz las WFN, True Type o Tipo 1, Corel:

« Intentara buscaré una correspondencia de la fuente con el nombre.
+ Utilice PANOSE para determinar la fuente que mas se asemeja a True Type o Tipo 1.
» Qué hacer cuando un trabajo no imprime

+ Cuando imprime un archivo mediante una aplicacion de Corel:

1. Corel procesa la informacion. Vera un contador de progreso que aumentara
hasta un 100%.

2. Siel proceso se completa con éxito, el trabajo de impresion pasara al

Administrador de impresion de Windows.

3. Sitodo funciona correctamente, el trabajo de impresion pasara a la impresora.

El proceso podria interrumpirse en cualquiera de estas etapas. El primer paso para
determinar dénde radica el problema es identificar en cual de las etapas anteriores se

detuvo la impresion.

Si encuentra problemas al imprimir un archivo, siga las siguientes sugerencias para
solucionar problemas para intentar determinar donde radica el problema y como

resolverlo.
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La impresion se detiene en la aplicacion de Corel.

Salga de la aplicacién de Corel y vuelva a iniciarla.
¢Se ha imprimido antes el archivo? ¢ Se ha repetido con anterioridad el problema?

¢Se producen los problemas de impresion con un archivo o con todos?

Asegurese de que la impresora por defecto es la correcta.

Al trabajar en una aplicacion, en el sistema se van creando y colocando archivos
temporales. Salga de Windows completamente y elimine los archivos .TMP que existan en
el directorio temporal de Windows. Mientras esté en este directorio, compruebe que
dispone al menos de 15 a 20 MB de espacio libre en disco.

Compruebe los recursos del sistema en Programas\Accesorios\Herramientas del
sistema \Medidor de recursos y libere memoria para cada unidad desde el Explorador de
Windows, para ello, seleccione el icono de la unidad, haga clic en el botdn derecho del
raton y seleccione Propiedades en el menu emergente. Si estos valores son bajos, salga de
Windows y vuelva a iniciarlo. Ademas, aseglrese de que no estd ejecutando otras
aplicaciones de Windows.

¢Se encuentra abierto el Administrador de impresion? Pruebe a desactivarlo.

La impresion se detiene en el Administrador de impresion

Seleccione Propiedades de la impresora en la carpeta de la impresora en el Panel de
control de Windows. Seleccione la pestafia Detalles y aumente el valor de reintentar

transmision.

Compruebe las sentencias Load y Run en WIN.INI. Los programas y utilidades

pueden ajustarse para que se ejecuten automaticamente al iniciar Windows afiadiendo
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referencias en estas lineas. Escriba un punto y coma (;) delante de cada linea si ya hay
referencias. No olvide guardar, salir y volver a iniciar Windows despuées de modificar
WIN.INI.

Coloque los iconos que encuentre en el grupo Inicio de Windows en otro grupo de
iconos.

Al trabajar en una aplicacion, en el sistema se van creando y colocando archivos
temporales. Salga de Windows completamente y elimine los archivos .TMP que existan en

el directorio temporal de Windows. Mientras esté en este directorio, compruebe que

dispone al menos de 15 a 20 MB de espacio libre en disco (Windows, 2019).

Aseglrese de que estd utilizando un controlador de impresora compatible con
Windows 95 o Windows NT.

¢Se imprime desde otras aplicaciones de Windows? Si no es asi, busque en los temas
de instalacién o configuracién de Windows, ya que el problema se encuentra en el sistema
operativo o en el hardware del sistema (Windows, 2018).

La impresion se detiene en la impresora

Si es posible, maximice los tiempos de espera de la impresora. Consulte la

documentacién de la impresora para recibir instrucciones al respecto.

Si es pertinente, compruebe los tiempos de espera en la red.

Compruebe la cantidad de RAM que hay en la impresora. Para imprimir una pagina

completa de graficos en un dispositivo con 300 ppp son necesarios 1,5 megabytes.
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Para imprimir archivos algo complejos, recomendamos disponer en la impresora de
un minimo de 8 megabytes de RAM. (Nota: algunos archivos pueden necesitar mas de 8
megabytes) (Microsoft, 2017).

¢Imprime directamente, a través de un conmutador o de una red? Si es posible,
intente conectar la impresora directamente.

Asegurese de que esté utilizando un controlador de impresora actualizado.

Cdmo localizar y tratar un objeto dafiado.

Si el archivo se imprime hasta un punto determinado y luego se detiene, podria tener
un objeto dafiado en el archivo. El resultado se crea en el mismo orden en que se crearon
los objetos y, por tanto, encontrar el objeto infractor es tan facil como localizar el objeto
creado después de la ultima impresion. Para hacer esto seleccione el ultimo objeto que se
imprimi6, mantenga pulsada la tecla Mayus y pulse la tecla tabuladora una vez. El objeto
actualmente seleccionado es probablemente la fuente del problema (Borquez, 2011).

También existe una segunda posibilidad de aislar el objeto infractor. Divida el
grafico en cuatro cuadrantes e imprima cada cuadrante por separado con la opcion de
"imprimir solo lo seleccionado”. Por eliminacidn deberia poder adivinar qué cuadrantes no
se imprimen una vez que haya dividido las secciones dejando s6lo un objeto que no se
puede imprimir. En realidad, este objeto no se imprime por si mismo, puede eliminarlo y

volver a crearlo o reducir su complejidad de la siguiente forma (Manzano, 2015).

Si, al parecer, los problemas no estan ocasionados por un objeto dafiado, sino por un
objeto complejo, los pasos siguientes seran de utilidad para reducir la complejidad de un
objeto individual, Reduzca el namero de nodos del trayecto. Los puntos de control y los
nodos afiaden cada uno 1 byte al tamafio de los objetos. Esto resulta muy facil si se utiliza
la caracteristica Reduccion automatica de la persiana Edicion de nodos (Coerl Coporation ,
2017).
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e Si el objeto posee un relleno degradado, reduzca el nimero de bandas de
degradado.

e Evite combinar texto con otros objetos (por ejemplo, para crear huecos
transparentes 0 mascaras).

e Divida los objetos para que sean menos complejos y de menor tamafio.

e Elimine los contornos poco corrientes.

Si, por cualquier razén, no se pueden seguir estos pasos o no funcionan, puede tratar
el problema de una forma més global. Los pasos siguientes seran de utilidad para reducir la
complejidad general del archivo.

Reduccion de la complejidad global del archivo

En la pantalla Imprimir de Corel, elija Opciones; pestaiia Opciones. En la ventana de
ajustes PostScript, encontrard un valor denominado Méaximo de puntos por curva. Este
valor puede modificarse para que puedan imprimirse los archivos complejos. Pueden
introducirse valores entre 200 y 20.000. El valor por defecto es 1.500. Cuando se
imprimen archivos que tienen rellenos complejos (por ejemplo: rellenos degradados,
rellenos vectoriales, rellenos de mapas de bits y texturas PostScript) dentro de formas
complejas (textos o formas dibujadas a mano alzada) ajuste el valor a 600 0 menos para
ayudar a simplificar los datos enviados a la impresora. Al disminuir este numero
aumentaran los tiempos de impresion, pero sin embargo es mas probable que se imprima el
archivo (Honc, 2016)

En Archivo; Imprimir; Opciones; pestafia Opciones, en la ventana de ajustes
PostScript, vera la opcion Ajustar suavidad a. EI aumento de este valor simplificara el
trabajo de impresion. Como regla general, intente aumentar el valor hasta un maximo de 3

0 4, o de lo contrario, la calidad de la imagen se resentira. Un paso mejor seria la seleccion
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de Aumento automatico de suavidad. Este valor simplificard la impresion reduciendo la

calidad de la imagen s6lo hasta el punto en que la degradacion comienza a apreciarse.

Note: Cuando se utilizan las curvas Bézier para describir un trayecto en una
impresora PostScript, el intérprete debe, en primer lugar, 'aplanar' el trayecto para
presentarlo como una serie de lineas rectas. El ajuste 'Plano’ afecta al grado de precision
usado durante el proceso de 'Aplanamiento’ y, por lo tanto, el nimero de lineas rectas
utilizadas para describir el trayecto curvo. Cuanto mayor sea el valor, menos preciso sera
el trayecto 'aplanado’ o ‘aproximado’. Por ejemplo, un circulo parecerd cada vez mas una

sefial de stop a medida que se vaya aumentando el ajuste Aplanamiento (Honc, 2016)

Lista especifica de PostScript:

Active el administrador de error PostScript desde el Panel de control de Windows;
Propiedades de impresoras; en la pestafia PostScript. Si PostScript encuentra dificultades al

interpretar el archivo, se producira un codigo de error (Borquez, 2011).

Generalidades de Corel Draw

Corel DRAW es un programa de dibujo vectorial que facilita la creacion de
ilustraciones profesionales: desde simples logotipos a complejos diagramas técnicos. Las
prestaciones mejoradas en su version, la utilizacién de texto y herramientas de escritura de
Corel DRAW le permitiran crear proyectos con gran cantidad de texto folletos, volantes,
panfletos con mucha facilidad (Herrera, 2017).

Corel Draw, es una herramienta de dibujo que se caracteriza por manejar vectores,
construidos a partir de un punto, que en su conjunto genera la formacion de lineas, formas
y figuras. A diferencia de aplicaciones que manejan mapas de bit o bitmap, las cuales estan
conformadas por pequefias cuadriculas pigmentadas denominadas pixeles, Corel Draw

permite experimental y explorar modificaciones a un disefio preliminar, lo cual nos genera
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la posibilidad de mejorar y perfeccionar aptitudes creativas en un arte o boceto

previamente disefiado (Herrera, 2017).

Importancia de Corel Draw en la educacion

Estos tienen una gran importancia en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje no sb6lo de la computacion sino también para el logro de la
interdisciplinariedad con el resto de las demas asignaturas pues, le permiten al Profesor
agrupar una serie de factores presentes en otros medios, pero agrupan otros hasta ahora

inalcanzables (Davila, 2005).

Es proponer determinadas vias para la utilizacion de la computacion y el software
educativo en el desempefio profesional del Maestro, las cuales permitan elevar el nivel de
aprendizaje de los escolares. Otros aspectos importantes que tenemos son:

Posibilitan la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluando lo

aprendido, a través de ellos podemos demostrar el problema como tal.

. Facilitan las representaciones animadas.

. Inciden en el desarrollo de habilidades a través de la ejercitacion. Permite simular

procesos complejos
. Reducen el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con los

medios computarizados.

. Facilitan el desarrollo del trabajo independiente y a la vez el tratamiento individual

de las diferencias individuales.
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Corel Draw (Teoria)

Los nodos simétricos son similares a los nodos uniformes. Crean una transicion
suave entre segmentos de linea, pero también le permiten asignar la misma apariencia

curva a las lineas de ambos lados de un nodo (Rodriguez, 2009).

Concepto

Mapas de Bits

Nodos de linea

Con los nodos uniformes, las lineas que pasan a través del nodo adquieren la forma
de una curva, produciendo transiciones suaves entre segmentos de linea. Los tiradores de

control de un nodo uniforme estan siempre opuestos el uno al otro.

¢ Qué son los graficos vectoriales?

Uso de tipos de nodo

Puede cambiar los nodos de un objeto de curva a uno de los tres tipos siguientes:

asimétrico, uniforme y simétrico. Los tiradores de control de cada nodo se comportan de
forma distinta (Corel Corporation, 2018).

Los nodos asimétricos le permiten crear transiciones pronunciadas, tales como
esquinas o angulos agudos, en un objeto de curva. Puede mover cada tirador de control de
un nodo asimétrico independientemente, cambiando Unicamente la linea de un lado del

nodo (Corel Corporation, 2018).
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Con los nodos uniformes, las lineas que pasan a través del nodo adquieren la forma
de una curva, produciendo transiciones suaves entre segmentos de linea. Los tiradores de
control de un nodo uniforme estan siempre opuestos el uno al otro, pero puede que estén a

diferentes distancias del nodo.

Los nodos simétricos son similares a los nodos uniformes. Crean una transicion
suave entre segmentos de linea, pero también le permiten asignar la misma apariencia
curva a las lineas de ambos lados de un nodo. Los tiradores de control de los nodos
simétricos se hallan directamente opuestos entre si y a la misma distancia del nodo (Corel
Corporation, 2018).

Cada tipo de nodo se muestra con una forma distinta: los nodos uniformes como

circulos; los asimétricos, como cuadrados y los simétricos, como rombos.

Tipos de Nodos

Corel Draw es un programa de dibujo vectorial que facilita la creacion de
ilustraciones profesionales: desde simples logotipos a complejas ilustraciones técnicas.
Proporciona una variedad de herramientas y efectos que te permiten trabajar de manera
eficiente para producir gréficos de alta calidad.

Los graficos vectoriales se componen de lineas y curvas y se generan a partir de
descripciones matematicas que determinan la posicion, longitud y direccion en la que se

dibujan las lineas.

Los nodos asimétricos le permiten crear transiciones pronunciadas, tales como

esquinas o angulos agudos, en un objeto de curva.

Puede mover cada tirador de control de un nodo asimétrico independientemente,

cambiando Unicamente la linea de un lado del nodo
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Es posible cambiar los nodos de un objeto de curva a uno de los cuatro tipos

siguientes: asimétrico, uniforme, simétrico o linea.

Nodo Simétrico

Los nodos de linea permiten dar forma a los objetos de curva cambiando las formas
de sus segmentos. Puede hacer que un segmento curvo sea recto o0 que un segmento recto

sea curvo (Coburn, 2004).

Compatibilidad de Corel dram en Windows

Para afiadir fuentes externas o TrueType personalizadas debe seguirse el
procedimiento de instalacion de fuentes TrueType de Windows NT. Esto conlleva acceder
al cuadro de didlogo Fuentes a través del Panel de control de Windows NT. Una vez
instalada la fuente en Windows NT, estara disponible para DRAW 6.0. Esta opcion de

instalacién es conveniente cuando se afiaden una o dos fuentes (Schwartz & Davis, 2002).

c) Windows 95

En Windows 95 hay unicamente el archivo de fuente de True Type (extension TTF).
Se registran estos archivos durante la instalacion del Corel 7.0. Para afiadir fuentes
externas o TrueType personalizadas debe seguirse el procedimiento de instalacion de
fuentes TrueType de Windows 95. Esto implica la instalacion de las fuentes de software en
su disco duro (Malony, 1995).

Utilice entonces la herramienta Fuentes en el Panel de control Windows 95 para
registrar las fuentes en Windows 95. Una vez instalada la fuente en Windows 95, estara

disponible para todas las aplicaciones.
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d) Otro tipo de Fuentes

La utilizacion de fuentes Adobe Tipo 1 en Windows es posible gracias al Adobe
Type Manager (ATM) version 3.01 y 3.02. Para que una aplicaciéon pueda hacer uso de
una fuente Tipo 1 determinada, dicha fuente debe estar correctamente instalada mediante
el ATM. Esto es cierto para Corel 7.0 y para cualquier aplicacion que admita fuentes
Adobe Tipo 1 (Phyllis & Schwartz, 2003).

El CD n° 1 de Corel posee un directorio de fuentes que contiene todas las fuentes de
Corel tanto en formato TrueType (TTF) como Adobe Tipo 1 (ATM). Al instalarlo, se
configuraran las fuentes TrueType en Windows. Si desea utilizar las fuentes Adobe Tipo 1

debe instalarlas manualmente.

Al instalar Corel 7.0, seleccione una instalacién personalizada y no instale ninguna
fuente. El procedimiento de instalacién sélo configura las fuentes TrueType. Las fuentes

ATM deben instalarse manualmente.

1.  Ejecute el Panel de control de ATM.

2. Seleccione el boton Afadir fuentes, a continuacion, la unidad de CD-ROM vy el
directorio FONTS\ATM vy después el subdirectorio donde se encuentran ubicadas las

fuentes.

3. Seleccione algunas o todas las fuentes y después pulse sobre el botén Afiadir.

4. Una vez afiadidas las fuentes, cierre el Panel de control de ATM.

5.  Reinicie Windows.
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Una vez instalada una fuente Tipo 1 en ATM, estara disponible para su utilizacion en la

aplicacion de Corel.

e) Apertura de Textos

Si crea un archivo en Corel que contiene texto, con el archivo CDR se guardaré una
referencia al nombre de la fuente. Esto permite a Corel abrir el archivo de forma precisa en
el futuro al visualizar el texto en el tipo de letra apropiado. En ocasiones, puede compartir
los archivos de Corel con otros usuarios, llevar los archivos CDR a una empresa de

procesamiento de datos, abrir archivos CDR antiguos en versiones nuevas de Draw, etc.

Si hace esto, es posible que los tipos de letra sean incorrectos cuando se abra el
archivo. A veces apareceran complicaciones si esta abriendo un archivo antiguo (creado en
las versiones 2.0, 3.0, 4.0 o 5.0). Obviamente, volver a abrir su archivo en su propio
sistema, siempre que la lista de fuentes sea la misma de cuando se cred el archivo, sera un

proceso simple.

Con el sistema de correspondencia de fuentes PANOSE en Corel 7.0, ya no tendra
que hacer que Corel sustituya la fuente por defecto para las cadenas de texto utilizando una
fuente que no esta presente en el sistema. Si PANOSE esta activado, selecciona la fuente
disponible més parecida al tipo de letra original, si no encuentra el original (Vilchez
Beltran, 2011).

¢ Qué es Adobe Indesign?
Adobe Indesign es la aplicacion nimero uno a nivel mundial para disefio editorial.

Con esta aplicacion que es casi el estdndar de la industria podemos realizar desde

proyectos sencillos como puede ser un flayer a color, blanco y negro, con texto, imagenes
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etc., hasta creaciones mas complejas tales como revistas, libros convencionales y

electronicos, periodicos entre otras muchas publicaciones (Smith, 2012).

Por ejemplo, con Indesign podemos maquetar una revista destinada para impresion o
crear un documento PDF plano o interactivo rico en recursos multimedia, un EPUB e
incluso publicaciones para mostrar en nuestros dispositivos digitales como tablet’s o
Smartphone. Adobe Indesign nos hard la vida mas fécil gracias a su gran cantidad de
funcionalidades con el que podemos afrontar cualquier tipo de proyecto editorial. En este
programa sincronizamos el perfil de color con el resto de softwares que utilizaremos y a su

vez podemos manipular las iméagenes (Johnson, 2013).

Fig. 1 Cuadro de dialogo del perfil de color (Adobe Brigde)

ColorChecker: Es una tabla (tamafio aprox. A4) de 24 cuadros cientificamente
escogidos en una amplia gama de colores. Muchos de los cuadrados representan objetos
naturales de interés especial, por ejemplo, piel humana, el pasto y cielo azul. Estos cuadros
no solamente son el mismo color que sus contrapartes, también reflejan la luz de la misma
manera que todas las partes del espectro visible. Le ayudara a determinar el verdadero
balance de color ("Pascual & Pujol, 2002).

ICC: Internacional color consortium. Es una organizacién fundada en 1993 cuyo
objetivo es desarrollar y mantener un sistema de gestion de color estandarizado y
multiplataforma que funcione en el nivel de los sistemas operativos definiendo una serie de

normas de construccion y uso de perfiles.

33



Ganancia de punto: Es un fendmeno de la impresion industrial y de las artes
gréficas que se define como los puntos impresos son méas grandes de lo esperado. Esto
causa que al observar la imagen impresa luzca opaca, oscurecida y sin el color esperado.
Este problema se vuelve més notorio en los tonos medios y las sombras.

Escoger la lineatura correcta ademdas asegurard que no haya ganancia por este

concepto. Aunque escoger la lineatura depende de las expectativas de calidad del trabajo.

Las lineaturas mas usadas de acuerdo al tipo de material son:

96 Lpi para papel periodico y corrugado.
133 Lpi para materiales porosos como papel bond, texturizados y reversos sin

recubrir.

150-175 Lpi para materiales recubiertos como Couché, Cartulinas esmaltadas, etc.
+200 Lpi para materiales recubiertos con un espesor superior a 0.50 mm.

Gestion del color: Existe por la necesidad de establecer unos parametros que nos den
como resultado, obtener una imagen impresa predecible y lo mas cercana posible tanto al
original como a la imagen de monitor, para ello debemos calibrar todos los equipos y

utilizar un software de gestion de color.

Perfil de color: Es un archivo que describe la forma de interpretar el color por parte
de un dispositivo digital (una camara, un escaner, un monitor, una impresora...) y que
permite -usado en conjuncion con un sistema de gestién del color- asegurar que la
reproduccion de los colores (y los grises) de un dispositivo es lo mas fiel posible al

original.

Resolucion: Es la medida de cantidad de pixeles por unidad de longitud,
comunmente pixeles por pulgada (una pulgada equivale a 2,54 cm de longitud). Se suele

abreviar como “ppp” o “dpi” (dot per inch). Como la resolucion mide el nimero de pixels
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por longitud, se deduce que, a mayor resolucion, mayor numero de puntos de imagen en el
mismo espacio y, por tanto, mayor definicién. Es decir: resolucion es definicion.

Espacio de color: Es el conjunto de colore que el ojo humano medio puede ver es lo
que se conoce como el espacio absoluto de color y se ha representado con varios sistemas

de coordenadas absolutas.

Correccion de color en una imagen

Cuando trabajamos con color siempre trabajamos sobre 3 niveles que componen
nuestra imagen: los que corresponden a los tonos oscuros de la imagen, los intermedios y
los claros. Hay fotografias que tendran un nivel con mas jerarquia que otros, por ejemplo,
si mi imagen es un campo nevado en pleno dia, priman mas los niveles claros que los
oscuros, al contrario, en una imagen nocturna y con poca luz primaran los oscuros a los
otros dos. Esto que parece tan légico es de suma importancia a la hora de trabajar con
color y sobre todo en Photoshop ya que todos o casi todos los ajustes de luz y color se

basan en esta premisa de niveles (Media Active, 2013).

Pasos para corregir una imagen:

Lo primero que se debe hacer es evaluar qué problema tiene la imagen. En este caso
estd como muy amarilla y tiene poco contraste. Se comienza modificando un poco los
niveles (Levels) de la imagen. Se crea una capa de ajuste o adjustment layer y elije la
opcion de levelsy desde el panel que se despliega cambia los valores pertinentes. Los
cambios que se hicieron a la imagen son muy pequefios. Sélo se modificé un poco cada

nivel.

Ventajas de Adobe Indesign

Ofrece un interfaz muy completa y parecida a la interfaz de Adobe llustrador y
Photoshop (Smith, 2012).
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Adobe Indesign. Tiene integrada la opcidn guardados automaticos de tal forma que
podras volver atrés las veces necesarias hasta llegar al punto en el que te habias quedado

en el desarrollo del proyecto (Smith, 2012).

Si llegara a ocurrir un cierre inesperado y el programa se cierra con un archivo en
desarrollo, éste le va a restaurar la Ultima sesion guardada. Contiene excelentes
herramientas para la edicion de texto, desde tabuladores, estilos de parrafos y hasta la

revision de cada uno de los caracteres escritos.

Un gran punto a favor de este programa es que, a la hora de guardar, no solo te afiade
los archivos adobes y las imagenes, sino que ademas te guarda las fuentes que hayas
usado. Otra funcion increible es la exportacion como PDF. Este lo realiza de forma muy

fiel al original y con una compresion eficaz.

Desventajas de Adobe Indesign

MUSICIANS AND
THEIR INSTRUMENTS

§ . ELECTRONIC SOUNDSCAPE
7 VIOUM EVOLVED:

9 - VINTAGE GEARY

11 THE RUNDOWN:

El costo, si bien es un buen programa y tiene un gran desempefio, resulta muy

costoso su adquisicion, ademas para poder usarlo se requiere de un equipo muy bueno,
para que no existan trabas ni errores a la hora de querer editar o incluir archivos de tipo
multimedia (Smith, 2012).
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No se aprende su manejo a la primera, es un software bastante abastecido, pero en
cuestion de compresion hay un gran detalle, se necesita estar capacitado para entender por
qué y la funcién de cada opcién y de cada herramienta lo cual al principio resulta bastante
agobiante y confuso para el usuario inexperto.

Para conocer més informacion sobre esta herramienta puede acudir a su pagina
oficial www.adobe.com > Creative Cloud Desktop Apps » Indesign CC en ella encontrara

todo tipo de datos referente a la aplicacion y como realizar la compra.

Cuando utilizar Adobe Indesign

En principio, no deberian existir dudas acerca de cuando utilizar este programa.
Indesign se cred originariamente para el disefio de medios o soportes impresos con muchas
paginas. Es decir, es el software con el que deberiamos trabajar cuando queremos disefiar
folletos, boletines informativos, revistas, libros e incluso tarjetas de visita. En realidad, con
Indesign podemos hacer cualquier disefio que tenga una combinacion de texto e imagenes.
Su objetivo es coger los elementos que se han creado en Illustrator y Photoshop y ponerlos
en una pagina, dandoles un disefio y una coherencia (McClelland, 2004).

Por tanto, Indesign sobresale para proyectos que requieren de varias paginas.
Ademas, su funcién de ajuste de texto —en el que literalmente se puede ajustar el texto
alrededor de las imagenes u objetos- es mucho mas simple y facil de usar que en

Illustrator.

Es cierto que podemos crear disefios de varias paginas con Photoshop e lllustrator,
pero al hacerlo, a menudo, generamos archivos demasiado grandes que pueden dificultar

su manipulacion posterior e incluso su impresion.
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Si bien Indesign es una herramienta muy potente, también tiene sus limitaciones. Por
un lado, no tiene la capacidad de editar fotos. Te brinda la posibilidad de dibujar graficos

vectoriales, pero las funcionalidades son mucho mas limitadas que en Illustrator.

Precios y versiones

El programa se puede adquirir directamente en la propia web de Adobe. Hay varios
planes disponibles, en su mayoria siendo posible descargar el programa como parte de
Creative Cloud, que incluye otros programas del desarrollador. Los planes que nos

encontramos actualmente son:

Indesign como parte de Creative Cloud: 29,99 euros al mes (IVA no incluido)
Aplicaciones de Creative Cloud (incluyendo Indesign) para estudiantes y profesores: 19,66
euros al mes (IVA no incluido) Aplicaciones creativas, plan para empresas: 29,99 euros al
mes (IVA no incluido). En definitiva, podemos ver que Adobe Indesign es una aplicacion
de enorme utilidad para empresas, 0 personas que quieran desarrollar su carrera como
disefiador de documentos o contenidos. Gracias a este programa tenemos todas las
herramientas necesarias para ello. Y Adobe sigue introduciendo mejoras y funciones con el

paso del tiempo, adaptandose de esta forma a las necesidades del mercado.

Diferencias Corel Draw VS Adobe Indesign

Indesign es el sucesor de PageMaker, y rival de QuarkXPress, es un programa de
maquetacion editorial (libros, revistas), pero no es un programa de dibujo como Corel
DRAW (para eso esta llustrador, dentro de la suite de Adobe, o el viejo FreeHand que aln
sigue vigente). Corel Draw es un programa de dibujo, no de maquetacién, aunque posee
algunas muy buenas caracteristicas (yo he hecho libros y revistas, y conozco muchas
personas que lo usan cotidianamente con muy buen resultado). Algunas caracteristicas de

Corel DRAW son formidables (como la capacidad de imposicién y montaje de pliegos) y
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en muchas cosas se asemeja a Quark, pero no es un programa de maquetacion (Gatter,
2004).

Toda la historia y evolucién del rey de la maquetacion adobe Indesign

Historia Origenes

En el afio 1993 concluyd la conocida como Primera Guerra de
la Autoedicion Profesional. Aldus, con su aplicacion pionera PageMaker (PM) da por
perdida la batalla que ha venido librando con Quark desde que ésta introdujera la primera
version de su Unico producto QuarkXPress (QXP) seis afios antes, en 1987. Al mismo
tiempo, es consciente de que la brecha sera cada vez mayor porque la codificacion del
nucleo de su aplicacion es deficiente y su capacidad de evolucion ha tocado techo, asi que
decide poner en marcha un proyecto de desarrollo desde cero, bautizado como K2, con la
intencion de sustituir al extenuado PM. (Irma Vila i Odena 2014)

De este modo, QXP era considerado como el software estandar del sector ejerciendo
un monopolio absoluto; como resultado, adoptd una politica de precios considerada por
algunos como abusiva, ralentizo las iniciativas de innovacién y se alejé de su base de
usuarios para instalarse en una actitud autocomplaciente. Mientras tanto, entre los analistas
Ilamaba la atencion el hecho de que Adobe Systems, impulsor de la tipografia digital,
inventor del PostScript y lider indiscutible de las aplicaciones de creacién grafica Adobe
IllustratorA® y Adobe PhotoshopA®, no contara en su catalogo con la herramienta que
deberia aglutinar a las demas, es decir, una aplicacion de composicion de paginas. (Irma
Vila i Odena 2014)

En el afio 1994, Adobe Systems llega a un acuerdo de fusion con Aldusy, poco
después, engulle a Frame Technology y su FrameMaker (FM). La operacion incluye,

39


http://es.wikipedia.org/wiki/Desktop_Publishing
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Aldus&action=edit
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=PageMaker&action=edit
http://es.wikipedia.org/wiki/Quark
http://es.wikipedia.org/wiki/QuarkXPress
http://es.wikipedia.org/wiki/K2
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems
http://es.wikipedia.org/wiki/PostScript
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Frame_Technology&action=edit
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=FrameMaker&action=edit

ademas del propio PM, el formato de archivo grafico TIFFy el programa de

animacion After Effects, entre otros.

Pero, en realidad, Adobe Systems queria hacerse con el proyecto K2, que result6 ser
el antecedente inmediato de InDesign (ID); de hecho, en San Jose se contaba con el mismo

equipo de programadores que desarrollo para Aldus desde Seattle.

Evolucién

Etapas de la contienda

Tras una intensa campafia de marketing que ha venido anunciando la llegada del
“verdugo de Quark”e, Adobe presenta Indesign al mundo de las artes gréficas. La
expectacion suscitada es un arma de doble filo y, de hecho, tanto la primera version 1.0,
como su inmediata revision, la 1.5, tienen dificultades para atraer usuarios. A pesar de sus

(1113

espectaculares novedades ‘“‘transparencias, sombras paralelas, modo de composicion

2%¢¢

multilinea o el comando Deshacer ilimitado, tan vital para el disefio”, adolece de serios
problemas a la hora de imprimir y exige altos requerimientos de memoria y de procesador

(Adobe Systems, 2007).

Con apenas una semana de diferencia, en febrero de 2002 aparecen QXP 5.0 e ID
2.0. Los analisis comparativos demuestran que, mientras el primero domina las areas de
administracion del color y gestiona mejor la reutilizacion hacia HTML y XML, el segundo
gana en los apartados de control tipografico, manejo de iméagenes, herramientas de disefio,
productividad, generacién de tablas, exportacion a PDF y salida impresa. Ademas, para los
usuarios de Mac, Indesign se ejecuta en modo nativo para el nuevo sistema
de Apple basado en Unix Mac OS X. (Adobe Systems, 2007).
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Consolidacion

Cuando el sector esperaba la version 3, Adobe sorprende al mercado al presentarla
incluida en un paquete completo de software de disefio que es bautizado como Creative
Suite (CS) y que puede adquirirse a un precio equivalente en conjunto al de la aplicacion
de Quark en solitario. Y apenas afio y medio después aparece la CS2. La “tactica de
envolvimiento” = da buenos resultados a Adobe y le permite ocupar el escritorio de
multitud de disefiadores, agencias de comunicacion y revistas mensuales. (Adobe Systems,
2007).

Aunque el fabricante californiano recibe criticas por la dificil compatibilidad hacia
atras de los sucesivos formatos de fichero, en resumidas cuentas, se puede decir que su
apuesta por K2 cristaliza en un producto innovador que logra en cierto modo devolver el

control creativo del profesional:

e Minimiza las idas y venidas a otras aplicaciones.
« Destaca por su manejo sencillo e intuitivo, y a la vez por su versatilidad.
« Brinda una libertad creativa sin precedentes.
o Muestra en general un comportamiento estable y seguro (rara vez se pierde un
trabajo por blogueo del equipo).
o Gracias a su arquitectura abierta, escalable y orientada a objetos, permite integrar
facilmente:
o extensiones de terceros.
o las innovaciones tecnoldgicas a medida que van apareciendo
o funcionalidades del propio usuario basadas en guiones

o Se beneficia de la experiencia y de la fiabilidad de los creadores del Postscript.

ID ha ido ganando los espacios de trabajo de buena parte de profesionales

individuales, pequefias agencias de publicidad y grupos editoriales reducidos. La estrategia
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se dirige entonces a los grandes conglomerados de publicaciones impresas con flujos de
trabajo complejos. Adobe, rey del pixel y duefio del formato PDF, venia jugando sus
bazas, basicamente, al nivel del fichero; pero, consciente de que el futuro sugiere “abrir el
enfoque” al nivel de los procesos, decide apostar por los sistemas de gestion
documental como Document Server y por incluir herramientas de control en la propia

Creative Suite como Version Cue o Bridge, ademas del propio InCopy. (IDDECO 2007)

Otros protagonistas

A primeros de 2004, Adobe anuncia que abandona definitivamente el desarrollo del
legendario PM y lo sustituye por Adobe Indesign CS PageMaker Edicion. Unos meses
después, hace lo propio con FM para Mac

Unos se van, otros llegan. Asi entra en escena InCopy, un sofisticado procesador de
textos dirigido a redactores y editores que trabajan en ciclos de produccién basados en ID.
(IDDECO 2007)

GENERALIDADES DE ADOBE INDESIN

Adobe Indesign (ID) es una aplicacion para la composicion digital de paginas
desarrollada por la compafiia Adobe Systems y dirigida a maquetado res. Comunmente se
usa para paginar periodicos, revistas y distintos materiales de publicacién (Kordes Anton
& DelJarld, 2019).

Las aplicaciones mas populares de Adobe Indesign son:

Disefio editorial
Creacion de libros y revistas

PDF interactivos
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Algunas de las funciones que posee Indesign y qué destacaria como usuario son:

Crear una péagina maestra.

Es similar a un fondo que se puede aplicar con rapidez a muchas péginas. Los
objetos de una pagina maestra aparecen en todas las paginas con dicha péagina maestra
aplicada. Los elementos maestros que aparecen en las paginas de documentos tienen un
borde de puntos. Los cambios realizados en una pagina maestra se aplican
automaticamente a las paginas asociadas (Padova, 2017).

InDesing

InDesing
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Crear botones interactivos.

El botdn es la esencia de todo documento interactivo. En Indesign podemos crear
distintos botones y configurar su interactividad. Por ejemplo, podemos crear un boton para
que esta cambie de pégina, que nos envie a un sitio web, que active una animacion, etc.
Para crearlos seleccionamos el objeto que queramos convertir, luego, a través del menu

“Objeto”, bajo “Interactivo” y pulsamos “Convertir a boton”, entonces podremos aplicarle

lo que queremos que haga y cuando (al pulsarlo, al arrastrar el ratén por encima, etc.)
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Cenir, saltar, adaptarse a un objeto.
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Puedes cefiir texto a cualquier objeto, incluidos marcos de texto, imagenes

importadas y objetos dibujados en Indesign. Al cefiir texto a un objeto, InDesign crea un

limite alrededor del objeto que rechaza el texto.

S g | d e Yo abe B S A bt e b g g

También puedes realizar la accion inversa, es decir, puedes hacer que el texto se
adapte al contenido del objeto. Para ello pulsamos en “Ventana”, “Ceifii texto” (o pulsar

Ctrl+Alt+W) y seleccionamos el objeto en el que queremos aplicar los ajustes.

Cedir texto

Opciones de sdueta:

Toe Igual que recorte

Para mostrarte algunos ejemplos de lo que se puede llegar a crear con Adobe
InDesign, lo mejor es que veas estos proyectos editoriales sencillos. EBooks de descarga

gratuita que ayudan a cualquier web en su estrategia de marketing de contenidos.
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Como siempre, te recomendamos ampliar tus conocimientos, por lo que visitar las
paginas oficiales de ayuda de Adobe para sus productos, Indesign en este caso o realizar
algun curso de disefio pueden ser las mejores opciones.
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IMPORTANCIA DE ADOBE INDESING EN LA EDUCACION

¢Por qué utilizar Adobe Indesign?

Una de las razones por las cuales utilizar Adobe Indesign consiste en que este
programa cuenta con todas las herramientas necesarias para que el disefiador obtenga un
producto profesional, controlando a su vez todos los elementos que intervienen en el

proceso gréafico.

Adobe Indesign es sumamente util al momento de maquetar un documento con
muchas péginas, ya que nos permite trabajar con layouts o disefios de paginas en los cuales
los estilos se repiten.

Otra de las razones de utilizar Adobe Indesign es su practicidad. Este programa de
disefio es muy facil de usar. Ademas, todas sus herramientas estan pensadas para facilitar
la combinacion entre texto e imagen.

La compatibilidad de Adobe Indesign también nos permite combinar en un solo
disefio todos los elementos que hayan sido editados en otros programas, como por ejemplo

fotos retocadas en Photoshop, ilustraciones de Illustrator, tipografias, etc.

¢ Como se trabaja en Adobe Indesign?

La estructura basica de trabajo de Adobe Indesign consiste en un sistema de marcos
en los cuales el disefiador va colocando los elementos que utilice para realizar la
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composicion de la pagina, como por ejemplo los textos y las imagenes. Luego, mediante
las diferentes herramientas de trabajo incluidas en el programa, se intenta dar forma a esos
elementos para brindarles una apariencia final atractiva y profesional (Olav, Blatner, &
Bringhurst, 2010).

En las ultimas décadas hemos sido participes de una incipiente transformacion en el
mundo del disefio grafico. Las nuevas tecnologias se han fusionado en los procesos
productivos de esta disciplina. El futuro profesional de aquellos que se dedicaran a esta

actividad interdisciplinar dependera de su proceso de aprendizaje.

Una preparacion totalmente acorde al mundo laboral les facilitara su insercion. Parte
de ello pasa por el dominio de las herramientas digitales. Por esa razon, desde sus inicios
el estudiante ha de habituarse en las diferentes materias a la utilizacion de programas
adecuados. Esta asimilacion de contenidos y habilidades sera constante, interconectada y
creciente. Aunque existe software libre para disefio gréfico de calidad, es imprescindible

ser realista y asumir la importancia del paquete Adobe.

El trabajo online y el almacenaje en la nube de los dltimos afios han llevado a la
supremacia del Adobe Creative Cloud (anteriormente Adobe Creative Suite) en las
empresas dedicadas al disefio grafico. Consecuentemente hemos de adecuar las
programaciones docentes superiores en disefio grafico a la amplia gama de utilidades y
recursos graficos ofrecidos por Adobe. Esto requiere de una gran dedicacién, tanto por
parte del profesorado en la adecuada interconexion de los contenidos, asi como del
estudiante en su actitud permanentemente abierta a nuevos conocimientos. Los centros
docentes asumiran la responsabilidad de proporcionar estos recursos a la comunidad

universitaria.

Etapas de aprendizaje en los programas profesionales de Adobe
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La expresion no se puede empezar la casa por el tejado puede ser aplicable a
estudiantes que ya en primer curso de disefio quieren realizar trabajos que requieren de una

amplia preparacion.

Un sitio web, una animacion, una maquetacion... con un cierto nivel de excelencia
no puede ser efectuada a los pocos meses de comenzar. Los programas informéaticos como
los idiomas requieren de una fase de aprendizaje lenta y continua, asi como de una buena
base. Por ejemplo, no se puede pretender dominar el disefio editorial sin saber la diferencia

entre los diferentes formatos de imagen (Rydberg, 2010)

Esta vision no estd quitando para nada importancia a la asimilacion de conceptos
tedricos y préacticas analdgicas. Al contrario, son totalmente complementarios y

enriquecedores.

Es mas, muchas veces un buen dibujo vectorial puede ser producido de un buen
dibujante analdgico. La integracion de saberes analdgicos y digitales es el secreto para una
buena perspectiva del disefiador gréafico dentro de la transversalidad de su trabajo.

Si nos centramos en el paquete Adobe Creative Cloud se establecen las siguientes
pinceladas para una adecuada insercion de los contenidos en los afios de aprendizaje del

estudiante, dividiéndose en tres etapas: inicial, intermedia y final. (Rydberg, 2010)

Etapa Inicial

El estudiante ha de conformar una base de conocimiento que permita unos cimientos
solidos donde construir, metaféricamente, una edificacion de grandes dimensiones. Por
tanto, si queremos que no se desplome tiene que estar bien fundamentada. Los programas
o aplicaciones de Adobe imprescindibles en esta etapa son: Photoshop, llustrator e

Indesign, en ese orden de asimilacion e imparticion. Puede ser que en distintas materias se
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intercale el orden o se impartan simultdneamente. Esto es aceptable siempre que sea para
desarrollar conceptos muy concretos y actividades con un nivel de dificultad basica (Team,
2010)

. Photoshop da al alumno los conocimientos imprescindibles no soélo para el
tratamiento y la manipulacion de la imagen digital compuesta por pixeles sino para
interpretar las diferentes extensiones de imagen, los modos de color, el nimero de

bits por canal de color y otros conceptos iniciales. (Team, 2010)

. Illustrator proporciona la habilidad de manipular y tratar el dibujo vectorial
diferenciandolo de la imagen bitmap que trabaja el Photoshop, descubriendo las
posibilidades del calco interactivo y la maquetacion de productos graficos, con un
nivel de baja y media complejidad que no requieran de pagina maestra. Asi como las

posibilidades de la tipografia vectorial. (Team, 2010)

. Indesign permite no s6lo maquetacién de alta complejidad (multi-pagina) sino
también la integracion de la diversidad de formatos de imagen tratados previamente
en Photoshop e Illustrator, siendo también un perfecto programa para la iniciacién
del alumnado en el d&mbito multimedia y en los productos interactivos. En este
proceso se tratan las funcionalidades de conversion a otros formatos como los

propios del programa Acrobat Pro DC: los PDF interactivos. (Team, 2010)

Etapa intermedia

Una vez que el alumnado tiene esa formacion basica e imprescindible puede continuar
su aprendizaje profundizando en los programas anteriores con actividades cada vez menos
pautadas, pero si mas creativas. En este momento se continta el proceso evolutivo de

aprendizaje incorporando en los contenidos programas como: (Team, 2010)
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Animate (anteriormente Flash): los estudiantes podran avanzar en el tratamiento de
la imagen vectorial pasando de la imagen estética trabajada con el Illustrator a la
imagen animada mediante fotogramas clave distribuidos en una linea de tiempo
con diferentes interpolaciones de imagen, asi como diversos comportamientos que

requieren aplicar el lenguaje de programacion Action Script.

Dreamweaver proporciona amplias posibilidades de composicion web con
estructuras abiertas que permiten al estudiante crear sitios desde un inicio tanto a
nivel local como a través de un hosting, subiéndolos a la red. Las mdltiples
pantallas de visibilidad permiten un trabajo de actualizacién inmediata tanto en su
visualizacion en Disefio como en Cddigo, asi como la adaptacién a diferentes

dispositivos. (Team, 2010)

Muse por su parte permite que el estudiante desarrolle webs donde se pueda
prescindir de la manipulacion del cddigo HTML, entre otros. Ademas, proporciona
al estudiante un paso previo al dominio del Dreamweaver, pues puede configurar la
estructura ramificada en la diagramacion de las paginas de un sitio de manera mas
visual. Este aprendizaje en Muse mejora la compresion de la complejidad de

Dreamweaver. (Team, 2010)

En este punto cabe mencionar el programa Edge Animate para la creaciéon de
animaciones interactivas con integracion del lenguaje HTML5, aunque Adobe ha
dejado de actualizarlo en noviembre del 2015, pues considera que otras
aplicaciones de la empresa pueden desarrollar estas funciones. Por ello, unen
esfuerzos por mejorar y seguir actualizando otros programas como los

mencionados anteriormente.
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o En esta fase se pueden hacer referencia a los gestores de contenido web como
WordPress o Blogger, como complemento dentro de los conocimientos de creacion
web, aunque nunca como sustitutos de los programas indicados para ello.

e Otros programas secundarios, pero de vital importancia son aquellos que
proporcionan utilidades como el cambio de extension de los archivos: Media
Encoder se vuelve imprescindible.

e En esta etapa también son interesantes los conocimientos proporcionados por
programas de creacion y manipulacion de video como Premiere, la aplicacion de
efectos especiales con After Effects y la manipulacion de sonido con Audition,

entre otros (Aguilera, 2012).

Etapa final

Cuando el estudiante ha completado la fase inicial e intermedia puede desarrollar un

producto creativo independiente que fusione los diferentes programas.

Conclusién

Los primeros afios de preparacion han de sentar una buena base de suma
importancia para que en los siguientes afios se pueda desarrollar un trabajo de calidad
creciente, hasta poder realizar en la Ultima etapa un proyecto final de carrera de
caracteristicas profesionales aplicables al contexto real. Por tanto, una vez completadas las
etapas, el estudiante ya sabe distinguir entre las posibilidades del software aprendido,
diferenciando las funciones de cada uno y cual utilizar en cada fase del proceso proyectual

de un producto grafico de manera satisfactoria.

Refuerzo académico

Es el conjunto de actividades y estrategias didacticas, debidamente planificadas, para
fortalecer el conocimiento y el desarrollo de destrezas y competencias necesarias para

superar una leccion, unidad, bloque o afio de educacién. Los refuerzos también son las
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medidas educativas, individuales y colectivas, disefiadas por el profesorado, dirigidas a
ayudar al alumnado en sus dificultades escolares ordinarias. Se pueden diferenciar dos

tipos de medidas:

. Refuerzo educativo grupal, de carécter preventivo en aquellas areas en las que el

grupo encuentra o pueda encontrar mayores dificultades.

. Refuerzo educativo individualizado, para quienes hayan promocionado con
alguna érea con calificacién negativa o, en una sesién de evaluacién durante el curso, haya

tenido evaluacion negativa en un area determinada. (Pérez, 2015, pag. 4)

¢ Como se articulan los refuerzos académicos?

Cada institucion debe establecer un Plan de Refuerzo Educativo, en el que se fijaran

las medidas organizativas. En ese plan se elaboran los siguientes apartados.

Refuerzo educativo grupal.
Delimitacion de grupos y areas en las que se precisan el refuerzo educativo.
Situaciones de mayor necesidad que se desean atender.

Estrategias a utilizar y metodologias que se deben proponer en cada una de ellas.

vV V. V V V

Distribucion del profesorado y las horas segun las estrategias.

Refuerzo educativo individualizado

»  Modos, momentos y lugares en el que se realizaran las acciones de los refuerzos.

> Sistema de tutorizacion de las actividades de refuerzo.
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Para el refuerzo educativo grupal

»  Reduccién de profesores y profesoras que imparten ensefianzas en un grupo
(aceptacion voluntaria del profesorado de impartir el area de su especialidad y otra
afin).

»  Presencia de dos profesores con el grupo, para la atencion personalizada de trabajo

grupal o individual en determinadas areas.

»  Desdoble del grupo, que se puede realizar de diferentes formas:

Division de un grupo numeroso en dos grupos heterogéneos estables.

Reordenacion de los grupos en determinadas areas en grupos homogéneos por su
capacidad (no es necesario desdoblar cada grupo, también pueden formarse, por ejemplo,
tres grupos a partir de dos grupos ordinarios): los alumnos cambian de grupo segun tengan

mejor o peor rendimiento en cada area

Atencion a unos pocos alumnos con mayor retraso escolar fuera del grupo ordinario.

»  Trabajo de contenidos de algunas areas troncales mediante talleres: hay propuestas
interesantes de este tipo en los materiales curriculares para las materias del espacio
de opcionalidad editados por el Departamento de Educacion. Seguimiento por parte
del equipo docente de la marcha del grupo, de forma periddica y sistematica.

Para el refuerzo educativo individualizado.

Actividades de trabajo personal, tutorizadas:
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»  En grupos fuera del horario lectivo ordinario: cada dia de la semana esta un/a
profesor/a de distinta area para atender las dudas y orientar el trabajo personal de los

alumnos y alumnas.

»  En la biblioteca del centro, fuera del horario lectivo, bajo la atencion de un/a
profesor/a que atiende las consultas.

»  De forma individualizada: cada profesor/a realiza el seguimiento del trabajo de sus
alumnos/as en tiempos establecidos, fuera del tiempo lectivo ordinario. Seria
conveniente pensar en realizar esta tutorizacion, aprovechando los recursos
informaticos del centro o los personales del alumnado, que facilitan la comunicacion

sin requerir siempre la accion presencial.

»  Plan de trabajo individual / contrato personal del alumno o alumna con su tutor/ o
alguno de sus profesores/as, con reuniones periddicas para revisa su validez y
cumplimiento. Se pueden incluir como medidas de refuerzo cualquiera de las
propuestas que se han indicado para la mejora de la atencion a la diversidad en el
aula ordinaria, siempre que se consideren Utiles y no se hayan podido utilizar en el

aula ordinaria.

Ventajas de los refuerzos académicos

Que las clases de refuerzo se utilicen como un remedio para mejorar el aprendizaje a
posteriori, no quiere decir que esta sea la Unica forma de aprovechar las ventajas de las
clases de refuerzo escolar. Pues si, ventajas tienen muchas y, ademas, algunas son de lo
mas interesantes no solo para los alumnos que llevan con dificultad el curso escolar, sino

para todos los estudiantes que quieren mejorar sus notas y su futuro académico.

» Hacer los deberes més rapido

» Reforzar los contenidos aprendidos en clase
» Una forma de aprender personalizada

» Aprender a organizar el tiempo de estudio

» Preparar los examenes con tiempo
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» Descubrir técnicas de estudio y de memorizacion. (Mendoza, 2016, pag. 8)

Recursos tecnoldgicos

Un recurso tecnoldgico es un medio que se vale la tecnologia para cumplir con un
proposito, los recursos tecnoldgicos pueden ser tangibles o intangibles es decir que se
puede 0 no se pueden tocar, en la actualidad los recursos tecnolégicos son una parte muy
importante en el mundo, con un rol muy importante en la educacion actual de las

instituciones educativas.

Muchas son las ventajas que esos recursos tecnologicos ofrecen dentro del ambito
docente. No obstante, entre todas ellas se destacaria el hecho de gue otorgan dinamismo a
la hora de impartir las distintas materias y también que facilitan enormemente el
aprendizaje de los alumnos. Y es que los estudiantes tienen a su disposicion una amplia
variedad de textos, videos y archivos audiovisuales que les ayudan a comprender y
asimilar las distintas asignaturas. De la misma manera, consiguen aprender de una manera
mucho mas atractiva, divertida y practica. Lo que se traduce, por tanto, en una mejora

incuestionable de sus resultados académicos. (Porto, 2015, pag. 2)

Manuales educativos

Una manual educativo virtual es un programa que engloba diferentes tipos de
herramientas destinadas a fines docentes. Su primordial funcién es facilitar la creacion de
entornos virtuales para impartir todo tipo de formaciones a través de internet sin necesidad
de tener conocimiento de programacion, son programas que permiten la organizacion de

contenidos y actividades dentro de un curso oline. (Charcas, 2014, pag. 12)

2.1.2.MARCO REFERENCIAL
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2.1.2.1. Antecedentes Investigativos

La importancia de un manual de Corel Draw y Adobe Indesign de apoyo académico
para los estudiantes de la carrera se sistemas multimedia de la Universidad Técnica de
Babahoyo, si se encuentran documentacion de tesis con temas de igual o parecida similitud
al que se pone a consideracion, debido a la importancia que tiene un software multimedia
para una institucion educativa; por lo que esta investigacion es trascendental debido a que
se conoce su nivel de aceptacion en el establecimiento para adecuar a los estudiantes al

paso que va la tecnologia.

Institucion cuenta con instalaciones adecuadas para la préctica del taller de
arquitectura del PC.; sin embargo, debe entenderse que el ensamblaje de los equipos de
computacion se lo realiza en el centro de computo, es decir, no se cuenta con un centro de

mantenimiento especializado.

Los docentes deben desarrollar sus capacidades en relacion con el uso del TIC, a fin
de potenciar su trabajo de aula y las debilidades y destrezas de los estudiantes,

optimizando su formacién académica.

Tema: “Incidencia de la Aplicacion de un Software Educativo para mejorar los
aprendizajes de la asignatura de Redaccion y Documentacion |, de los estudiantes de 1l
Semestre de la Carrera de Secretariado en espafiol, de la Facultad de Ciencias Humanas y
de la Educacién de la Universidad Técnica de Ambato, de la ciudad de Ambato, periodo
Marzo-Julio 2009”.

El disefio de un libro electronico de “Redaccion y Documentacion 17, tiene gran

aceptacion en las estudiantes de la Carrera de Secretariado en espafiol, generando interés y
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curiosidad como se puede observar en las tablas de la 3-12 del capitulo 1V, de Analisis e

interpretacion de Resultados.

De acuerdo a los resultados obtenidos y comprando antes, y después del empleo del
soporte didactico se concluye que la aplicacion de un libro electronico mejora los
aprendizajes de la asignatura de Redaccion y Documentacion |, como se observa en el
Anexo Il.

Refuerzo Académico

El refuerzo académico es una préctica paralela y constante asociada a los procesos de
ensefianza-aprendizaje de los seres humanos, los refuerzos educativos presentan un hecho
complementario y sustancial de las practicas pedagdgicas, estos refuerzos ayudan a los
estudiantes a entender algo que se le dificulta mediante los refuerzos es pretender mejorar

su entendimiento.

“La finalidad central de unificar posturas entre las actividades de refuerzo educativo
a n de obtener eficacia en el rendimiento académico del estudiante, es precisamente hacer
que el refuerzo educativo, busque de manera féacil la adquisicion de habitos de
organizacion y constancia en el estudio”. Se puede sefialar que la correcta accion de
refuerzo educativo en el estudiantado facilita y mejora su integracion social en el centro
educativo, asi como el mejoramiento sustancial del centro y disminucion de distraccion

escolar en los momentos de clase. (Zambrano, 2015, pag. 12)

El refuerzo educativo encaminado a la eficiencia del rendimiento academico,
dependera en gran medida de la accion pedagdgica que brinde el educador responsable de
dicho refuerzo, procurando que sea un complemento de apoyo en el aprendizaje de los
contenidos basicos y proporcionar el desarrollo de actitudes y habitos de organizacién del

tiempo.

58



Toda accién conducida pedagogicamente hacia la implementacion de un apoyo
académico en aquellos estudiantes que, debido a las diversas capacidades de aprendizaje,
demanda un conocimiento extra escolar mas elaborado a fin de elevar su rendimiento
escolar, debe de existir disciplina y constancia por parte del docente para que se dé un

buen refuerzo en la comunidad escolar.

“El refuerzo educativo solamente se vuelve necesario cuando ante la ausencia de
aprendizajes vitales o aprendizajes significativos, no se logra generar en el estudiante la
vivencia de una experiencia agradable en el aprendizaje, por lo cual el docente no logré
desarrollar durante su préctica pedagdgica, emerger un conocimiento sélido, que permite a
su vez construir nuevos referentes tedricos en los estudiantes que estan bajo su tutela

formativa”. (Pérez J., 2016, pag. 5)

Este refuerzo es una medida que se lleva a cabo en favor de las necesidades o
dificultades que presentan unos alumnos, y que se realiza de manera ordinaria,
basicamente con la misma lo que se persigue es mejorar sus conocimientos y habilidades
como una asignatura concreta, por eso es necesario que los centros educativos tengan

planes de refuerzo académico.

Para tener un mejor refuerzo académico se debe presentar temas en los cuales el
estudiante presente debilidades, siempre partiendo de los esquemas previos del estudiante,
las tareas de apoyo tienen que ser atractivas para el estudiante por la busqueda del
conocimiento nuevo, procurara que la estructura metodoldgica de las clases de refuerzo

educativo sea de facil comprension.

“El reforzar académicamente a los estudiantes que tienen bajos resultados
académicos durante sus procesos de evaluacion, es generar un consolidado de acciones
educativas que apoyan el proceso de ensefianza a n de que el docente tenga mayores

facilidades para ejecutar sus actividades educativas y los estudiantes puedan aprender en
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mejor forma, todos los conocimientos que no canalizaron en el momento de la clase

regular”. (Garcia, 2015, pag. 2)

El refuerzo académico supone una medida ordinaria, es decir que pueden adoptar de
manera habitual con un alumno o un grupo de ellos, al ser ordinario no requiere ni un
informe especifico, ni tampoco que los nifios y nifias presenten necesidades especiales,
representar algun contenido o aprendizaje del curso en el que el alumno o grupo presenta
dificultad.

El refuerzo educativo es una retroalimentacion académica que tiene que ver con la
percepcion del error y la memoria, estos factores luego intervendran en la modificacion del
aprendizaje, lo cual significa que un excelente aprendizaje no es instantaneo, pero sera el
docente quien cambien esa conducta durante cualquier reto académico que se de en la

institucion.

“La consolidacion de una mejora en los sistemas de ensefianza en aquellas escuelas
en donde sus estudiantes obtengan malas calificaciones, parte por la inmediata ejecucion
de medidas de atencién educativa centradas en el apoyo, acompafiamiento y refuerzo de

los cursos en los que no se estandarice un aprendizaje promedio”. (Manuel, 2015, pag. 12)

El reforzamiento escolar es un plan que, realizado un poyo educativo con materiales,
salas de tareas y asistencia pedagdgica a los estudiantes, en el refuerzo académico logre
profundos conocimientos donde el docente promueva una accion constante y permanente
en una accion de mejorar el rendimiento escolar, en donde el docente formara parte del

razonamiento positivo.

El refuerzo educativo es vinculado es relacionado con la eficacia del rendimiento

académico cuando se genera aprendizaje significativo enmarcado en el progreso que el
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estudiante adquiere en su rendimiento académico, por eso el aporte eficaz del refuerzo
académico debe pasar con la ejecucién de un plan de trabajo estructurado, en el cual se

plantee el analisis de las necesidades.

“Todo desarrollo de una leccidn, pasa por una légica de introduccidn, explicacion y
asimilacion del conocimiento, en donde se debe garantizar un buen aprendizaje; si el
aprendizaje no es asimilado por el estudiante, deberan emprenderse acciones de refuerzo
educativo en donde se focalice en las areas académicas de mayor debilidad. Con ello surge
una ecuacion pedagogica que entre mayor sea el refuerzo educativo, mejores seran los

niveles de adecuacion receptiva del aprendizaje”. (Ramos, 2016, pag. 14)

El refuerzo académico siempre ha parecido funcionar en aquellas circunstancias en
donde el estudiante se ve desfavorecido por el modo en que aprende, por tanto, que el
hecho reforzador, ofrece pruebas concretas acerca del impacto positivo que genera en la
mejora de los resultados en los alumnos, la importancia del refuerzo educativo estara muy
estrechamente vinculada al equilibrio entre el tamarfio del grupo de clases y de la calidad

del aprendizaje individual.

2.1.2.2. Categoria de Analisis

a) Categoria 1: Corel Draw y Adobe Indesign

e Es un programa de disefio grafico, que trabaja con vectores. Con el puedes hacer

lineas, efectos visuales sobre los mismos vectores y crear nuevas imagenes.

e Adobe Indesign es la aplicacion numero uno a nivel mundial para disefio editorial.
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b) Categoria 2: Apoyo Académico

o En el ambiente escolar significa para que un estudiante mejore su rendimiento, Los
sistemas educativos tienen una estructura compleja y suelen incluir planes de
refuerzo, que son las estrategias relacionadas con el aprendizaje para completar

alguna carencia a la hora de asimilar sus conocimientos.

. - N - - =

Imagen N° 6: “Apoyo Académico Corel Draw y Adobe Indesign”

Elaboracion: Andrade Rosero Kristian Johnny

2.1.2.3. Postura Tedrica
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La investigacion se fortalecio con la postura tedrica (Ande, 2013). en esta permite
dar a conocer lo fundamental que es “Los manuales para crear libros esta accion
consistente en utilizar un conjunto de procedimientos mediante los cuales se introduce una
mayor racionalidad y organizacion en unas acciones y actividades previstas de antemano
con las que se pretende alcanzar determinados objetivos, habida cuentas de la limitacion de
los medios”, (Ande, 2013).

De acuerdo con la postura (Novaez,1986) sostiene que el rendimiento académico es
el quantum obtenido por el individuo en determinada actividad académica. Resumiendo, el
rendimiento académico es un indicador del nivel de aprendizaje alcanzado por el alumno,
por ello, el sistema educativo brinda tanta importancia a dicho indicador, es de suma
importancia que el docente prepare de manera adecuada las clases donde se esté dando a
conocer conceptos de muchas relevancias y le permita al estudiante desarrollar sus
destrezas y habilidades y asi obtener mejores resultados en el &mbito académico. El tema
que se esta investigando es de gran importancia, porque se quiere saber el impacto que
tendrd este manual en los estudiantes de la carrera de sistemas multimedia de la
Universidad Técnica de Babahoyo”, en el proceso de ensefianza- aprendizaje, porque estos
programas digitales son un nuevo recurso informatico que permite fortalecer la creatividad
de la autoeducacién, las tecnologias no son un sustituto de la labor docente méas bien es un
recurso de ayuda para generar nuevas estrategias de aprendizaje que se pueden dar dentro

o fuera del aula de clases proporcionando un aprendizaje permanente.

2.2. HIPOTESIS

2.2.1. Hipotesis general

Utilizando la herramientas tecnoldgicas se incrementa el material de apoyo digital
en la Biblioteca de la Universidad Técnica de Babahoyo.
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2.2.2. Sub hipotesis o derivadas
Aplicando correctamente el material de apoyo digital mejorard el proceso de

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de la carrera de sistemas multimedia.

Un nuevo disefio de material de apoyo digital, de acuerdo al entorno de aprendizaje,
contribuird al rendimiento académico de los estudiantes de la carrera de Sistemas
Multimedia.

Desarrollando material de apoyo digital enfocado en los programas Corel Draw y

adobe Indesign se mejorara el rendimiento académico de los estudiantes.

2.2.3. Variables

Variable Dependiente: Apoyo Académico

Variable Independiente: Creacion de libros digitales en Corel Draw y Adobe Indesign
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CAPITULO I11.- RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

3.1. RESULTADOS OBTENIDOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Pruebas estadisticas aplicadas

El presente informe final del proyecto de investigacion tuvo como finalidad conocer
la incidencia del manual de apoyo digital en los estudiantes de la carrera de sistemas
multimedia de la Universidad Técnica de Babahoyo, provincia Los Rios, se lo desarrollé
bajo la metodologia cualitativa y cuantitativa modalidades de trabajo cientifico, que
permitieron determinar la hip6tesis de la investigacion y sugerir propuestas ejecutables.

La incorporacion de este manual en la sociedad y especialmente en la educacion ha
crecido de forma sorprendente tanto que en el aula de clases la utilizacion de las
tecnologias pasara a estar inversa en el proceso de ensefianza-aprendizaje que el docente
imparte a sus estudiantes, esto fomenta una actitud activa en el alumno dejando el caracter
pasivo a un lado lo que hace posible una mayor implicacion del estudiante en el proceso de

su formacion.

Este manual pretende dar a conocer su significado de forma clara y sencilla, ademas
de cdmo manejar las diversas actividades que se pueden realizar en ella el manual en si
permite crear aplicaciones de diversos tipos. Como revistas, folletos, libros entre otros que

pueden ser personalizados para adecuarse a diversas necesidades

La poblacion que se considerd para el trabajo de investigacion son cuatro docentes y
34 estudiantes de la dltima promocion de la carrera de sistemas multimedia de la

Universidad Técnica de Babahoyo., de la que se sac6 una muestra por la cantidad de

65



estudiantes obteniendo como resultado el escaso conocimientos sobre los manuales de

libros digitales, especialmente sobre los programas utilizados,

Ademas de un resultado poco favorable por que docentes y estudiantes desconocen

los beneficios de estas herramientas digitales en el proceso de ensefianza- aprendizaje, asi

como su aporte en el refuerzo académico, haciendo que el aprendizaje sea més interactivo

por las diversas actividades que presenta esta plataforma digital.

Tabla # 1 Poblacion y Muestra

INVOLUCRADOS POBLACION %
Estudiantes 34 96%
Docentes 4 4%
Total 40 100%

Elaborado por: Andrade Rosero Kristian Johnny

Fuente: Docentes y estudiantes de la carrera de Sistemas Multimedia de la Universidad Técnica

de Babahoyo.”
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3.1.2. Analisis e interpretacion de datos

¢ Cree usted importante en el proceso de realizacion de manuales para escribir libros

en Corel Draw y Adobe Indesign, como refuerzo académico”?

Tabla # 2: Importancia del proceso de realizar manuales como refuerzo académico.

items Absoluto Relativo
Si 30 81,00%
No 3 17,02%
Le es 1 3,09%
indiferent