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RESUMEN

Conforme a lo establecido por la Ley Organica De Educacion Superior “LOES”,
se debera evaluar a los estudiantes de Gltimo afio previo a la obtencién del titulo respectivo, por
lo que la carrera de Ingenieria de Sistema junto con la unidad de titulacion, ofrecen opciones de

titulacion a los estudiantes de las cuales una de ellas es el examen Complexivo.

Para esta opcion de titulacion, la Universidad Técnica de Babahoyo no cuenta con
un sistema web aplicativo que permita gestionar de manera 6ptima para la toma de los examenes
complexivos. Cabe recalcar que el manejo de informacion manual y du registro en papel,
conlleva varios problemas como: la desorganizacion, manipulacion inadecuada y posible pérdida
de documentacion sensible, por lo cual se ofrecié una aplicacion web que permita realizar de
manera Optima la gestion correspondiente a utilizar en los examenes complexivos considerando

también los requerimientos relacionados a este proceso.

La aplicacion en que se encuentra desarrollada a través del uso de Open Source
tales como: SQLPostgres, Wampserver, NotePad++,PHP. Adicionalmente, se utilizé un patrén
de arquitectura de software MVVC (Modelo, Vista, Controlador), el cual separa los datos y la
I6gica de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el modelo encargado de gestionar
los eventos y las comunicaciones, permitiendo facilidad de mantenimiento, reutilizacion del

codigo y separacion de conceptos.

El resultado final fue una aplicacion web de facil manejo y administracion, que
abarca los procesos involucrados y utilizados en el examen complexivos, desde la creacion,
seguimiento y aprobacion de los mismos hasta la generacion del examen de manera automatica,

permitiendo asi, realizar de manera eficiente cada una de las tareas de la Unidad de Titulacidn.



Ademas, se brinda la opcidn de un simulador del examen, que estaré disponible desde la pagina

web de la unidad de titulacion.
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ABSTRACT

In accordance with the provisions of the Organic Law of Higher Education "LOES", final
year students must be evaluated prior to obtaining the respective title, so the System Engineering
career together with the degree unit, offer options of qualification to the students of which one of

them is the Complexive exam.

For this degree option, the Technical University of Babahoyo does not have a web
application system that allows optimal management of complex exams. It should be noted that the
handling of manual information and the paper record entails several problems such as:
disorganization, improper handling and possible loss of sensitive documentation, for which a web
application was offered that allows to optimally carry out the corresponding management to be

used. in complex exams also considering the requirements related to this process.

The application in which it is developed through the use of Open Source such as:
SQLPostgres, Wampserver, NotePad ++, PHP. Additionally, an MVC software architecture
pattern (Model, View, Controller) was used, which separates the data and business logic of an
application from the user interface and the model in charge of managing events and

communications, allowing ease of maintenance, code reuse and separation of concepts.

The final result was a web application that is easy to use and administer, which covers the
processes involved and used in the complex exam, from the creation, follow-up and approval of
the same to the generation of the exam automatically, thus allowing them to be performed in an
automatic way. efficient each of the tasks of the Degree Unit. In addition, the option of an exam

simulator is offered, which will be available from the website of the degree unit.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tiene que ver con la elaboracion y desarrollo de un sistema web
informatico, para EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS DE LOS ESTUDIANTE DE LA
FACULTAD DE ADMINISTRACION FINANZAS E INFORMATICA DE LA UTB, este
sistema web va a manejar informacion sobre los temas relacionados de todas las asignaturas desde

el primer nivel hasta el tltimo nivel de la carrera que se esté cursando.

Desde el principio de siglo las persona han buscado mejores formas de relacionar conceptos
y medir su capacidad intelectual por medio de sistemas web informaticos, motivos por el cual y
teniendo en cuenta las necesidades planteadas para para los estudiantes de la FACULTAD DE
ADMINISTRACION, FINANZAS E INFORMATICAS UTB, se presenta la realizacion del
SOFTWARE DE SIMULACION DEL EXAMEN COMPLEXIVO PARA EVALUAR LOS
CONOCIMIENTOS DE LOS ESTUDIANTES DE LA FACULTAD DE AMINISTRACION
FINANZAS E INFORMATICA DE LA UTB, este permite tener un control en la informacion
que es de vital importancia para la facultad en la ESCUELA DE SISTEMA, ya que brinda a

estudiantes conocer en qué nivel de educacidn y conceptualizacion de informacion se encuentra.

En el SOFTWARE DE SIMULACION DEL EXAMEN COMPLEXIVO, se reconoce
como un software liviano y ajustable a las necesidades del usuario, brindando seguridad y facilidad
en el manejo de la informacién rasgos que son importantes para cualquier institucion educativa de

hoy en dia.

Igualmente, y teniendo en cuenta el rapido avance que tienen los sistemas de informacion
en la actualidad, el sistema tiene como principal caracteristicas que esta accesible desde Internet,

plataforma mundialmente conocida y que ha brindado la apertura del mundo en grandes niveles,



dando entonces a laFACULTAD DE ADMINISTRACION, FINANZAS E INFORMATICAS
UTB una posibilidad més de reconocimiento por el trabajo realizado por sus estudiantes en proceso

de titulacion en miras de dar apertura en el mercado institucional.



CAPITULO I

1. Diagndstico de Necesidades y Requerimientos.
Conforme a lo establecido por la Ley Orgénica De Educacion Superior “LOES”, se debera
evaluar a los estudiantes de Ultimo afio previo a la obtencion del titulo respectivo, por lo que la
carrera de Ingenieria de Sistema junto con la unidad de titulacion, ofrecen opciones de titulacion

a los estudiantes de las cuales una de ellas es el examen complexivos.

Para esta opcion de titulacion, la Universidad Técnica de Babahoyo no cuenta con
un sistema web aplicativo que permita gestionar de manera éptima para la toma de los examenes
complexivos. Cabe recalcar que el manejo de informacion manual y du registro en papel, conlleva
varios problemas como: la desorganizacion, manipulacién inadecuada y posible pérdida de
documentacion sensible, por lo cual se ofreci6 una aplicacion web que permita realizar de manera
Optima la gestidn correspondiente a utilizar en los exdmenes complexivos considerando también

los requerimientos relacionados a este proceso.

La aplicacidon en que se encuentra desarrollada a través del uso de Open Source tales
como: SQLPostgres, Wampserver, NotePad++, MySql. Adicionalmente, se utilizé un patrén de
arquitectura de software MVC (Modelo, Vista, Controlador), el cual separa los datos y la l6gica
de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el modelo encargado de gestionar los
eventos y las comunicaciones, permitiendo facilidad de mantenimiento, reutilizacién del cédigo y

separacion de conceptos.

El resultado final fue una aplicacion web de facil manejo y administracion, que
abarca los procesos involucrados y utilizados en el examen complexivos, desde la creacion,

seguimiento y aprobacion de los mismos hasta la generacion del examen de manera automatica,



permitiendo asi, realizar de manera eficiente cada una de las tareas de la Unidad de Titulacion.
Ademas, se brinda la opcién de un simulador del examen, que estara disponible desde la pagina

web de la unidad de titulacion.

1.1.Ambito de Aplicacion: Descripcion Del Contexto Y Hecho De Interés.

Teniendo en cuenta la necesidad que los estudiantes en formacion de titulacion de las
diferentes carreras tantos profesionales, técnicas o estudios superiores como especializacion,
postgrados, maestrias, doctorados entre otras puedan evaluar sus capacidades de aprendizajes y
actitudes, se plantea mejorar, proveer y desarrollar el conocimiento nivel de aprendizaje que es
manejado por cada persona, esto basado en la resolucion de problemas y entendimiento de los
mismo. Igualmente, al estar el estudiante preparado para este tipo de pruebas de conocimientos
especializados en ciertas areas, se conocera por su parte, en qué nivel se encuentra la carrera en
cuestion y asi se podra tomar medidas en el nivel académico exigido dentro de la institucion o
centro educativo.

1.2.Establecimiento de Requerimientos.

Para la realizacion del sistema se necesitan los siguientes requerimientos tecnoldgicos:

HARDWARE: Caracteristica del CPU.
» Procesador minimo Core i3 de cuarta generacién, maximo Core i7 de cuarta
generacion en adelante,

» Memoria RAM de 4 gb minimo, maximo 8gb RAM.

» Hdd 500 gb minimo, méaximo 1tb.\ [cOmentado [MOUL1]: Cambiar a minuscula

‘ Comentado [LG2R1]: Corregido




SOFTWARE:

> Alojamiento del servidor.

» Hosting.

» Servidor web apache.

» Sistema operativo minimo Windows 7 hasta la version actual Windows 10

“20.04”.

> Aplicacién web adaptable, [Comentado [MOUS3]: Cambiar a minuscula

1.3.Requerimientos de la aplicacion.
Para el desarrollo del presente software de simulacion del Examen Complexivo para
evaluar los conocimientos de los estudiantes, se definieron los siguientes puntos de forma
en general para que los docentes y estudiantes puedan cubrir las necesidades que requiere
para el desarrollo de la presente propuesta. En donde los estudiantes puedan sentirse
seguro de poder rendir el Examen Complexivo.

1.3.1. Definicion de actores.

Un actor es la persona que interactuara con SOFTWARE DE SIMULACION DEL
EXAMEN COMPLEXIVO PARA EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS DE LOS
ESTUDIANTES DE LA FACULTAD DE AMINISTRACION FINANZAS E
INFORMATICA DE LA UTB, de acuerdo a ciertas caracteristicas y permisos estipulados por el

administrador del software.

Por lo anterior se reconocen los siguientes actores:



1.3.2. Administrador

Es la persona o usuario que tendra las posibilidades de dar administracion al sistema, dentro

de esta administracion se nombra caracteristicas de:

A\

Ingreso, consulta y edicion de administradores;
» Ingreso, consulta y edicion de docentes;

> Ingreso, consulta y edicién de estudiantes;

» Ingreso, consulta y edicion de areas;

» Ingreso, consulta y edicion de sub-areas;

Activar o desactivar administradores, docentes, estudiantes, areas o sub-areas, igualmente
podra consultar los examenes, preguntas y resultados de los exdmenes presentados por los

estudiantes.

1.3.3. Docente

Este actor se caracteriza por ser aquel al que se le permite ingresar, consultar o editar
examenes; ingresar, consultar o editar preguntas de los exdmenes existentes en el sistema; también
podra activar o desactivar examenes para ser presentados por los estudiantes; podra consultar

estudiantes, areas, sub-areas y resultados de examenes presentados.



1.3.4. Estudiante

Este rol Gnicamente podra consultar areas, examenes y resultados de los mismos una vez

se haya inscrito para la presentacion de uno o varios examenes.

1.4. Justificacion del requerimiento a satisfacer.

Ante la necesidad de aprendizaje diario, y teniendo en cuenta la importancia de la formacion
académica de estudiantes que estan por culminar su carrera, el proyecto se hace sustancial para
ayudar al estudiante a encontrar sus debilidades y/o fortalezas en ciertos temas, igualmente la
informacion generada dara pautas tanto para docentes como para personal administrativo en busca
de plantear mejoras en los procesos de conceptualizacion de la informacién y el manejo que le es
dado.

Por tanto, se plantea el presente SOFTWARE DE SIMULACION DEL EXAMEN
COMPLEXIVO PARA EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS DE LOS ESTUDIANTES DE
LA FACULTAD DE ADMINISTRACION FINANZAS E INFORMATICA DE LA UTB con
el fin de dar a los usuarios mejor manejo de la informacion, seguridad en la informacién,
interaccion con un sistema amigable y sin demasiadas restricciones como lo hacen sistemas que

cumplen la misma funcién.



CAPITULO 11

2. Desarrollo del Prototipo.

Para realizar el presente software se analizaron los requerimientos que se expusieron en

el capitulo anterior.

2.1.Definicion del Prototipo Tecnoldgico.
Desarrollo del prototipo del software de simulacion del examen complexivo para evaluar
los conocimientos de los estudiantes de la facultad de administracion finanzas e informatica de la

UTB.

2.2.Fundamentacion Tedrica del Prototipo.

La aplicacion web permitira tanto a los estudiantes puedan actualizar ciertos campos para
poder rendir el examen complexivo, y por lo tanto el administrador y los docentes puedan
gestionar la actualizacion de la base de datos de las preguntas a tomar.

2.2.1. Sistema informatico Web.
Los sistemas informaticos también llamados (SI), son utilizados para guardar y almacenar

informacion y estan compuesto por hardware, software y los seres humanos.

Los sistemas informéticos web son enfocados en la red, los usuarios pueden acceder a
través de internet, con la ayuda de los distintos servidores que componen el sistema informatico

web, a ellos se accede por medio de los navegadores web.

2.2.2. Alojamiento de Registro.
Tipos de alojamiento de los registros: hay varios tipos de distintos de alojamiento de los

registros que también hay que tener en cuenta y son importantes cuando se quiere seleccionar un



sistema de almacenamiento.(Gestidn de Servicios En El Sistema Informatico. IFCT0509 - Ester

Chicano Tejada - Google Libros, n.d.)

Alojamiento tradicional: el alojamiento tradicional de datos se utiliza cuando la
organizacion dispone en sus instalaciones de equipos destinados al almacenamiento. La
organizacion auto gestiona al almacenamiento de sus registros.(Gestion de Servicios En El Sistema

Informético. IFCT0509 - Ester Chicano Tejada - Google Libros, n.d.)

Alojamiento web o “web hosting”: el alojamiento web es un tipo de almacenamiento en
los que los datos y registro se encuentra almacenado en internet (paginas web, servidores, etc.) y
se puede acceder a ellos de modo virtual desde cualquier equipo o dispositivos. Ese tipo de
alojamiento puede ser gratuito, aunque no es habitual y los servicios ofrecidos estan bastante
limitados. Suelen ser alojamientos de pagos en los que se alquila espacio de almacenamiento en
un disco virtual o en sitio web.(Gestién de Servicios En El Sistema Informatico. IFCT0509 - Ester

Chicano Tejada - Google Libros, n.d.)

2.2.3. Gestion de Datos.
Definicion de los datos, seguridad e integridad de datos, manipulacion de los datos y

concurrencia de los datos.

Es la agrupacion de recursos y personas que se encargan de procesar la informacion.
Implica la recoleccién, acumulacion, ejecucion y recuperacion de informacion.(..3 Objetivos

Especificos de La Gestion de Datos, 1999)

2.2.4. Requerimientos.



Un requerimiento determina lo que el sistema debe de hacer, que funciones tiene que
realizar y propiedades necesarias y deseables. La captura de los requerimientos tiene como
principal objetivo llevar a un entendimiento profundo y no debe hacer el sistema que se esta
desarrollando. La validacién de requerimientos permite comprobar que estos definen el sistema
que el cliente busca, asegurando que son completos, exactos consistentes. (Desarrollo y
Optimizacion de Componentes Software Para Tareas ... - José Luis Villada Romero - Google

Libros, n.d.)

2.2.5. Requerimientos Operacionales, Funcionales y de Rendimiento por:

2.2.5.1. Ingreso Primario Administrador.

A este ingreso solo puede acceder el Docente autorizada estipulado por la FACULTAD
ADMINISTRATIVA, FINANZAS E INFORMATICA DE LA UTB. Debido que podra
gestionar lo siguiente items (insertar, eliminar, buscar, modificar, etc.) todo lo que tenga que ver
con las peticiones de los usuarios, para la ejecucion del Sistema web para la toma de
simulacion del Examen Complexivo, para poder ingresar deberd escribir el login del sistema la

palabra ADMIN y luego la clave correspondiente.

2.2.5.2. Ingreso Secundario. (Docente)
En este permitira ingresar a cualquier docente que se asigne para la simulacion de la toma
del Examen Complexivo, para poder ingresar debera escribir el login del sistema el usuario la clave
que se le ha sido asignada por el sistema, y si s un usuario nuevo que por primera vez debera

registrarse.



2.2.5.3. Ingreso Secundario. (Estudiante)

En este ingreso permitird que el estudiante pueda realizar la simulacion de la toma del
Examen Complexivo, para poder ingresar el estudiante deberd escribir en el login la palabra
estudiante y la clave que haya sido asignada una vez que me haya registrado previamente o que el
administrador del sistema le haya creado el usuario y la contrasefia.

2.2.5.4.Ingreso de Datos.
2.2.5.4.1. Ingreso de Datos del Docente y Estudiantes.

Para poder ingresar datos de los docentes y estudiantes el administrador debe de ingresar a

las pestafias crear usuario y poner toda la informacion y también debera asignarle los permisos que

segun el usuario debe tener.

2.2.5.5.Modificar Datos.
El administrador realiza la modificacion de datos ya sea en los docentes asignados y
también en los estudiantes. Se debe escoger en editar y hacer los cambios que sean necesarios a

cambiar.

2.2.5.6.Eliminar Datos.
El administrador puede eliminar datos ya sean de los docentes asignados y estudiantes. Se

debe escoger la opcion eliminar. Lo que sea necesario en eliminar.

2.2.5.7.BuUsqueda de Datos.
El administrador puede buscar datos tanto como los docentes asignados y estudiantes. Se

utiliza la opcién busqueda.



2.2.6. Diagrama de Caso de Uso.
Un caso de uso es una descripcion de las acciones de un sistema desde el punto de vista del
usuario. Es una herramienta valiosa dado que es una técnica de aciertos y errores para obtener los

requerimientos del sistema, justamente desd3e el punto de vista del usuario.

Los diagramas de caso de uso modelan la funcionabilidad del sistema usando actores y
casos de uso. Los casos de uso son de servicios o funciones provista por el sistema para sus

usuarios.(Armando Canchala, n.d.)

2.2.6.1.Simbolos De Los Casos de Uso.
Sistema: el rectangulo representa los limites del sistema que contiene los casos de uso. Los

actores se ubican afuera de los limites del sistema.(Armando Canchala, n.d.)

Restaurante (Simplificado)

Probar la
// comida
1 Pagar la
comida
Critico de ™~ Beber \i Chef
comidas eber vino
Preparar /
la comida

Figura 2: Sistema de Casos de Uso
Fuente.(Armando Canchala, n.d.):



Actor: Un diagrama de caso de uso contiene los simbolos del actor y del caso de uso, junto
con lineas conectoras. Los actores son similares a las entidades externas; existen fuera del sistema.

El termind actor se refiere a un rol especifico de un usuario del sistema.(Armando Canchala, n.d.)

caso de uso
Actor

Figura 4: Sistema de Casos de Uso
Fuente.(Armando Canchala, n.d.)

Por ejemplo:

Un actor puede ser empleado, pero también puede ser cliente en la de la empresa. Incluso
cuando la misma persona en el mundo real, se representa como dos simbolos distintos en un

diagrama de caso de uso, ya que la persona interactia con el sistema en distintos roles.

El actor existe fuera del sistema e
interactia con éste de una manera
especffica.

4;* ) Un actor puede ser un humano, otro
sistema o un dispositivo como un

teclado o una conexién Web.

Los actores pueden iniciar una
instancia de un caso de uso.

Un actor puede interactuar con uno o
mas casos de uso; un caso de uso
puede involucrar a uno o mas actores.

Figura 5: Caracteristicas de los actores
Fuente.(Armando Canchala, n.d.)



2.2.6.2.Relaciones.
Las relaciones entre un actor y un caso de uso, se dibujan con una linea simple. Para
relaciones entre casos de uso, se utilizan flechas etiquetadas “Incluir” o “extender”. Una relacion
“incluir” indica que es un caso de uso es necesitado por otro para poder cumplir una tarea. Una

relacion “extender” indica opciones alternativas para un cierto caso de uso.

)@g\ j&

Sistema de
Gerente Analiza contabilidad

de comercio riesgo

Caso de uso

Figura 6: Ejemplo de caso de uso
Fuente.(Armando Canchala, n.d.)

2.2.6.3.Relaciones de los Casos de Uso.
Las relaciones activas se conocen como relaciones de comportamiento y se utilizan
principalmente en los diagramas de casos de uso. Hay cuatro tipos basicos de relaciones de

comportamiento: comunica, incluye, extiende y generaliza.



Asociacién de
Comunicacién

Actor <<extends>>

<————— Extensiéon

Casode U
1 <<include>>

_> Generalizacion

Inclusion

Limite de un sistema

Figura 7: Ejemplo de caso de uso
Fuente.(Armando Canchala, n.d.)
2.2.6.4. Documentacion de los Casos de Uso.
Existen dos formas principales de documentar un caso de uso:
v" Un diagrama en UML.
v Un documento detallado.
Documentar casos de usos no es una tarea facil que se pueda dominar de un dia para otro,
requiere de tiempo, disciplina y experiencia, sin embargo, podemos definir una serie de pasos

identificables para escribir los casos de uso.

2.2.7. Definicién de Casos de Uso de los requerimientos.
Los casos de usos es una secuencia de transacciones que son desarrollados por unos

sistemas en respuesta a un evento que inicia un actor sobre el propio sistema.



2.2.7.1. Ingreso del Sistema Informético Web.

Ingrese a su cuenta

-4

Ver

Recordarme

2.2.7.1.1. Ingreso primario (Administrador).

Figura 8: Ingreso Primario Administrador

Fuente: Elaborado por el autor.

Administrador



2.2.7.1.2. Ingreso Secundario (Docente).

X

Usuario

Figura 9: Ingreso Primario Administrador
Fuente: Elaborado por el autor.

2.2.7.1.3. Ingreso Secundario (Estudiantes).

X

Usuario

Figura 10: Ingreso Secundario estudiantes
Fuente: Elaborado por el autor.




2.2.7.2.Ingreso de Datos del Usuario.

Ingrese Usuario

Guardar usuario

Administrador

Figura 11: Ingreso de los usuarios
Fuente: Elaborado por el autor.

2.2.7.3.Modificar Datos.

Escoger Opcion

Y

Modficar Datos

Cambiar los Campos

Administrador

Figura 12: Modificacion de datos
Fuente: Elaborado por el autor.



2.2.7.4.Eliminar Datos.

Escoger Opcion
Seleciona Registro

Bomar lo Seleccionado

Eliminar Datos

Administrador

Figura 13: Eliminar datos
Fuente: Elaborado por el autor.

2.2.7.5.BUsqueda de Datos.

Escoger Opeion

v

y

Palabra 0 Dato a buscar

Buscar Datos

Adminisirador

Figura 14: Blsqueda de datos
Fuente: Elaborado por el autor.



2.2.8. Metodologia RAD.

El desarrollo rapido de aplicaciones o RAD (acrénimo en inglés de rapid application
develoment) es un proceso de desarrollo de software, desarrollado inicialmente por James Martin
en 1991 basado en el trabajo hecho por Scott Shutz en los 80. EI método comprende el desarrollo
interactivo, la construccién de prototipos y el uso de utilidades Case (Ingenieria asistida por
computadora). Tradicionalmente, el desarrollo rapido de aplicaciones tiende a englobar también la

usabilidad y la rapidez de ejecucion.(Martin & Martin, 1990).

2.2.8.1.Fases de la Metodologias RAD.
Comenzar con el desarrollo rapido de aplicaciones generalmente sigue un proceso ciclico

que incluye cuatros pasos basicos:(James Martin, n.d.)

Planificacion de Requerimientos: durante esta etapa inicial disefiadores, desarrolladores
y usuarios llegan a un acuerdo aproximado sobre el alcance de los proyectos y los requisitos de la

aplicacion, para que puedan comenzar las etapas con creacién prototipos.(James Martin, n.d.)

Disefio con el usuario: Los comentarios de los usuarios se recopilan con gran énfasis en
la determinacion de la arquitectura del sistema. Estos permiten crear modelos y prototipos
iniciales. Este paso se repite tantas veces como sea necesario a medida que el proyecto

evoluciona.(James Martin, n.d.)

Construccion: Una vez que ha comenzado el disefio basico del usuario y del sistema, la
fase de construccion es donde se lleva a cabo la mayor parte de la codificacion, las pruebas y la

integracion reales de la aplicacion. Junto con el disefio del usuario la fase de construccion rapida



se repite tantas veces como sea necesario, a medida que se requieran nuevos componentes o se

realicen modificaciones para satisfacer las necesidades del proyecto. (James Martin, n.d.)

Transicion: La etapa final de transicion (o Cutover) le permite al equipo de desarrollo
tiempo para mover los componentes a un entorno de produccion en vivo, donde se pueden llevar

a cabo todas las pruebas necesarias o la capacitacion del equipo.(James Martin, n.d.)

Disefo con

usuario

Planificacion de o
o Transicion
requerimientos

Construccion

2.2.9. UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

El lenguaje unificado de modelado (UML) es un lenguaje de modelado visual que se usa
para especificar, visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software. Captura
decisiones y conocimientos sobre los sistemas que se deben construir. Se usa para entender,
disefiar, hojear, configurar, mantener y controlar la informacion sobre tales sistemas.(James

Rumbaugh, Ivar Jacobson, 2000)

Estd pensado para usarse con todos los métodos de desarrollo, etapas del ciclo de vida,
dominios de aplicacion y medios. El lenguaje de modelado pretende unificar la experiencia pasada
sobre las técnicas de modelado e incorporar las mejores practicas actuales en un acercamiento
estandar. UML incluye conceptos semanticos, notacion y principios generales.(James Rumbaugh,

Ivar Jacobson, 2000)



Tiene partes estaticas, dindmicas de entornos y organizativas. Estd pensado para ser
utilizado en herramientas interactivas de modelado visual que tengan generadores de cddigo, asi
como generadores de informes. La especificacion de UML no define un proceso estandar, pero
estd pensado para ser Gtil en un proceso de desarrollo interactivo. Pretende dar apoyo a la mayoria

de los procesos de desarrollo orientados a objetos.(James Rumbaugh, Ivar Jacobson, 2000)

2.2.9.1..Qué es y para qué sirve UML?

El término “lenguaje” ha generado bastante confusion respecto a lo que es un UML. En
realidad, el termino lenguaje quizas no es el mas apropiado, ya que no es un lenguaje propiamente
dicho, sino una serie de normas y estandares graficos respecto a como se deben representar los
esquemas relativos al software. Mucha gente piensa por confusion que el UML es un lenguaje de

programacion y esta idea es errdnea: (Cesar Krall, 2006)

UML no es un lenguaje de programacion, como decimos, UML son una serie de normas y

estandares que dicen como se debe representar algo.(Cesar Krall, 2006)

UML es una herramienta propia de personas que tienen conocimientos relativamente
avanzados de programacion y frecuentemente usada por analista funcionales (aquellos que define
que debe hacer un programa sin entra a escribir cadigo) y analistas-programadores (aquellos dado
un problema, lo estudian y escriben el codigo informatico para resolverlo en un lenguaje como
Java, C#, Python, o cualquier otro). Por tanto, si estas dando tus primeros pasos en programacion,
te recomendariamos que te olvides de UML hasta que tengas los conocimientos minimos como se
usa de condicionales, bucles y conocimientos de la programacion orientadas a objetos. Esto es solo

una recomendacion, realidad practicamente cualquier persona puede usar el UML, incluso podria



usarse para realizar esquemas o documentacion de procesos que no tenga que ver con la

informética. (Cesar Krall, 2006)

2.2.10. Método de Analisis Estructurado

Muchos especialistas en sistemas e informacion reconocen la dificultad de comprender de
manera completa sistemas grandes y complejos. EI método de desarrollo de analisis estructurado

tiene como finalidad superar esta dificultad por medio de:

La division del sistema en sus componentes o la construccion de un modelo del sistema.

Este método se incorpora elementos tanto de analisis como disefio.(Jhon Neva, 2012)

2.2.10.1. ¢Qué es el Analisis Estructurado?

El andlisis estructurado se encuentra en especificar lo que se requiere del sistema. No se
establece como se cumpliran los requerimientos ni la forma en que se implantara la aplicacion,
mas bien permite que las personas estudien los elementos ldgicos (lo que hace el sistema).
Separado de los componentes fisicos (PC, terminales, sistemas de almacenamientos).(Jhon Neva,

2012)



2.2.11. PHP

Lasigla PHP identifica a un lenguaje de programacion que nacié como personal home page
(PHP) tolos. Fue desarrollado por el programador de origen danés Rasmus Lerdorf en 1994 con

el proposito de facilitar el disefio de paginas web de caracter dindmico. (Julian Perez Porto, 2010)

El acrénimo recursivo, sin embargo, en la actualidad est& vinculado a PHP Hypertext
Pre-Processor. El leguaje es desarrollo hoy en dia por The PHP Group aunque carece de una

normativa formal. La Free Software Foundation

por lo tanto, considera la licencia PHP como parte del software libre.(Julidn Perez Porto, 2010)

2.2.11.1. Lenguaje de Programacion de PHP

Es un lenguaje de programacion de uso general de cddigo del lado del servidor
originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico. Fue uno de los primeros
lenguajes de programacion del servidor que se podian incorporar directamente en el documento
HTML en el lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El cédigo es interpretado
por un servidor web con un médulo de procesador de PHP que genera la pagina web resultante.
PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de linea de comandos que
puede ser usado en aplicaciones graficas independientes. Puede ser usado en la mayoria de los
servidores web al igual que en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin ningin

costo(Wictea, 2015).



2.211.2.

Caracteristicas de PHP

Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con acceso a informacién
almacenada en una base de datos.(Wictea, 2015)

Es considerado un lenguaje facil de aprender, ya que en su desarrollo se
simplificaron distintas especificaciones, como es el caso de la definicién de las
variables primitivas, ejemplo que se hace evidente en el uso de PHP
Arrays.(Wictea, 2015)

El codigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al cliente, ya que
es el servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado HTML
al navegador.(Wictea, 2015)

Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de datos que se
utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL vy
PostgreSQL.(Wictea, 2015)

Capacidad de expandir su potencial utilizando modulos (llamados ext’s o
extensiones).(Wictea, 2015)

Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual se destaca
que todas las funciones del sistema estan aplicadas y ejemplificadas en un Gnico
archivo de ayuda.(Wictea, 2015)

El libre, por lo que se presenta como una alternativa de fécil acceso para todos.
(Wictea, 2015)

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.(Wictea, 2015)

No requiere definicion de tipos de variables, aunque sus variables se pueden evaluar

también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion.(Wictea, 2015)



v’ Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).(Wictea, 2015)
v Debido a su flexibilidad ha tenido una gran acogida como lenguaje base para las

aplicaciones web de manejo de contenido, y es su uso principal.(Wictea, 2015)

2.2.12. Servidor Wamp.

Servidor Wamp es un acrénimo que significa Windows, apache, MySQL y PHP. Es un
stack o conjunto de soluciones de software que significa que cuando instala WAMP, estas
instalando en tu sistema operativo (Windows en caso de WAMP). Aunque puede instalarlos por

separado, por lo general son empaquetados, y también por una buena razén.(Gustavo B, 2019)

Lo que es bueno saber es que WAMP deriva de LAMP (la L significa Linux). La Unica
diferencia entre estos dos es que WAMP se usa para Windows, mientras que LAMP para sistemas

operativos basados en Linux.(Gustavo B, 2019)

2.2.12.1. NotePad++

NotePad++ es un editor de codigo fuente gratuito (como en “discurso libre” y también
como en “cerveza gratis”) y reemplazo del bloc de notas que admite varios idiomas. Ejecutando

en el entorno MS Windows, su uso rige por la licencia GPL.

Basado en el poderoso componente de Scintilla, NotePad++ esta escrito en C ++ y usa API
win32 pura y STL que asegura una mayor velocidad de ejecucion y un tamafio de programa méas
pequefio. Al optimizar tantas rutinas como sea posible sin perder la facilidad de uso, NotePad ++

esta tratando de reducir las emisiones mundiales de dioxido de carbono. Cuando se utiliza menos



energia de la CPU, la PC puede reducir la velocidad y reducir el consumo de energia, lo que da

como resultado un entorno més ecolégico.(Jimena, 2018)

2.2.12.2. Caracteristicas

v Resaltos de sintaxis y envoltura de sintaxis.
v Resaltado de sintaxis definido por el usuario.
v" Auto-completado.

v Multi-documento.

v" Multi-visa.

v’ Soporte para la bisqueda y sustitucion de expresiones regulares.
v' Soporte completo para arrastrar y soltar.

v’ Posicién dindmica de vistas.

v" Auto- deteccion de estado del fichero.

v" Aumentar y reducir el zoom.

v Entorno Multi-lenguaje soportado

v Favoritos.

v’ Resaltado de paréntesis y sangria.

v Grabacion y ejecucion de macros.



2.2.13. PostgreSQL

PostgreSQL

2.2.13.1. (Qué es PostgreSQL?

PostgreSQL es una de las opciones mas interesantes en bases de datos relacionales Open-
Source. Michael Stonebraker inici6 el proyecto bajo el nombre Post Ingres a mediados de los
80’s con la idea de solucionar problemas existentes en las bases de datos en esa época. MySQL
fue por mucho tiempo el motor mas popular; pero hoy es propiedad de Oracle y esto limita su

evolucion.(Reicek, 2014)

Es gratuito y libre, ademas de que hoy nos ofrece una gran cantidad de opciones
avanzadas. De hecho, es considerado el motor de base de datos mas avanzado en la

actualidad.(Reicek, 2014)

Una caracteristica interesante de PostgreSQL es el control de concurrencias multiversion;
0 MVCC por sus siglas en inglés. Este método agrega una imagen del estado de la base de datos
a cada transaccion. Esto nos permite hacer transacciones eventualmente consistentes,

ofreciéndonos grandes ventajas en el rendimiento.(Reicek, 2014)



En PostgreSQL no se requiere usar bloqueos de lectura al realizar una transaccion lo que
nos brinda una mayor escalabilidad. También PostgreSQL tiene Hot-Standby. Este permite que
los clientes hagan busquedas (s6lo de lectura) en los servidores mientras estan en modo de
recuperacion o espera. Asi podemos hacer tareas de mantenimiento o recuperacion sin bloguear

completamente el sistema.(Reicek, 2014)

PostgreSQL aporta mucha flexibilidad a nuestros proyectos. Por ejemplo, nos permite

definir funciones personalizadas por medio de varios lenguajes. Algunos son:(Reicek, 2014)

v' PL/pgSQL
v' PL/Tcl
v PL/Perl
v" PL/Python
v PLIPHP
v" PL/Ruby

v' PL/Java



2.2.14. WampServer.

‘ u . WampServer

Wamp es un acrénimo que significa Windows, apache, MySQL y PHP. Es un stack o
conjunto de soluciones de software que significa que cuando instalas estas instalando Apache,
MySQL y PHP en tu sistema operativo (Windows en el caso de WAMP). Aungue puede instalarlos

por separado, por lo general son empaquetados, y también por una buena razén.

Lo que es bueno saber es que WAMP deriva de LAMP (la L significa Linux). La Unica
diferencia entre estos dos es que WAMP se usa para Windows, mientras que LAMP para sistemas

operativos basados en Linux.
Repasemos rapidamente lo que representa cada letra:
«W» significa Windows; también hay LAMP (para Linux) y MAMP (para Mac).

«A» significa Apache. Apache es el software de servidor que se encarga de servir las
paginas web. Cuando solicitas ver una pagina, Apache cumple tu solicitud a través de HTTP y te

muestra el sitio.

«M» significa MySQL. El trabajo de MySQL es ser el sistema de gestion de base de datos
para tu servidor. Almacena toda la informacion relevante, como el contenido de tu sitio, los perfiles

de usuario, etc.

«P» significa PHP. Es el lenguaje de programacion en el cual esta escrito WordPress y
actGa como aglutinante para toda este stack de soluciones. PHP se ejecuta junto con Apache y se

comunica con MySQL.



2.3.0bjetivos del Prototipo.

2.3.1. Objetivo General.

Desarrollar un sistema web informéatico para EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS DE
LOS ESTUDIANTE DE LA FACULTAD DE ADMINISTRACION FINANZAS E

INFORMATICA DE LA UTB.

2.3.2. Objetivo Especifico.

v Obtener los datos necesarios mediante las técnicas de recopilacién de informacion
aplicadas en el caso de estudio.

v' Realizar el modelo entidad relacion de la base de datos del sistema de evaluacién.

v' Desarrollo del diagrama fisico de todos los procesos que se realizan en el sistema
de evaluacion.

v’ Disefiar y codificar el sistema web para EVALUAR LOS CONOCIMIENTOS DE
LOS ESTUDIANTE DE LA FACULTAD DE ADMINISTRACION FINANZAS

E INFORMATICA DE LA UTB.



2.4. Disefio del Prototipo.
2.4.1. Diagrama Entidad Relacion.

Ingreso al Sistema Informatico
—¢ Si—‘

Usuario Confirmado

Pagina Principal

— Ingrese Usuario

Ingrese Contrasefa

Presiones Ingresar

gl

Mensaje error

Figura 22: Ingreso al Sl.
Fuente: Elaborado por el autor.

Ingreso del Administrador de
un nuevo Usuario

ﬁ SI—;
? Validar Datos Usuario Confirmado
o o)

Pagina Principal
Ingrese Contraseia

Presiones Ingresar

il

Escoger Opcion
Agregar nuevo

usuario

no

Guardar Usuario

Mensaje error

|

Figura 23: Ingreso al SI como administrador.
Fuente: Elaborado por el autor.



Validar Datos

|J

Ingrese Usuario
Ingrese Contrasena
Presiones Ingresar

Escoger Opcion Agregar (nuevo,
actualizar ,eliminar o buscar ) en la
no tabla locales comerciales

Mensaje error

Guardar Usuario

Figura 24: Ingreso al SI como usuario.
Fuente: Elaborado por el autor.

2.4.2. Modelo de Entidad Relacion.



/{ Comentado [MOU4]: debe ir MER modleo entidad relacion ]




24.3.

Script de la base de datos.

-- Table: docentes
-- DROP TABLE docentes;
CREATE TABLE docentes
(
iddocente integer NOT NULL,
cedula character varying(10) NOT NULL,
nombre character varying(60) NOT NULL,
apellido character varying(60) NOT NULL,
direccion character varying(60),
email character varying(50),
celular character varying(10),
idestado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pkdocentes PRIMARY KEY (iddocente),
CONSTRAINT usuariosfkestados FOREIGN KEY (idestado)
REFERENCES estados (idestado) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

);

ALTER TABLE docentes
OWNER TO postgres;

-- Trigger: deletedocente on docentes
-- DROP TRIGGER deletedocente ON docentes;

CREATE TRIGGER deletedocente
AFTER DELETE
ON docentes
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE deleteusuariodocente();

-- Trigger: insertdocente on docentes

-- DROP TRIGGER insertdocente ON docentes;
CREATE TRIGGER insertdocente

AFTER INSERT

ON docentes

FOR EACH ROW

EXECUTE PROCEDURE insertusuariodocente();

-- Trigger: updatedocente on docentes
-- DROP TRIGGER updatedocente ON docentes;



CREATE TRIGGER updatedocente
AFTER UPDATE
ON docentes
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE updateusuariodocente();

-- Table: estados
-- DROP TABLE estados;

CREATE TABLE estados

idestado integer NOT NULL,
descripcion character varying(50) NOT NULL,
CONSTRAINT pkestados PRIMARY KEY (idestado)

)

WITH (

OIDS=FALSE

);

ALTER TABLE estados
OWNER TO postgres;

-- Table: estudiantes
-- DROP TABLE estudiantes;

CREATE TABLE estudiantes
(
idestudiante integer NOT NULL,
cedula character varying(10) NOT NULL,
nombre character varying(60) NOT NULL,
apellido character varying(60) NOT NULL,
direccion character varying(60),
email character varying(50),
celular character varying(10),
idestado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pkestudiantes PRIMARY KEY (idestudiante),
CONSTRAINT usuariosfkestados FOREIGN KEY (idestado)
REFERENCES estados (idestado) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

)i

ALTER TABLE estudiantes
OWNER TO postgres;



-- Trigger: deleteestudiante on estudiantes
-- DROP TRIGGER deleteestudiante ON estudiantes;

CREATE TRIGGER deleteestudiante
AFTER DELETE
ON estudiantes
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE deleteusuarioestudiante();

-- Trigger: insertestudiante on estudiantes
-- DROP TRIGGER insertestudiante ON estudiantes;

CREATE TRIGGER insertestudiante
AFTER INSERT
ON estudiantes
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE insertusuarioestudiante();

-- Trigger: updateestudiante on estudiantes
-- DROP TRIGGER updateestudiante ON estudiantes;

CREATE TRIGGER updateestudiante
AFTER UPDATE
ON estudiantes
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE updateusuarioestudiante();

-- Table: evaluaciones
-- DROP TABLE evaluaciones;

CREATE TABLE evaluaciones
(
idevaluacion integer NOT NULL,
descripcion text NOT NULL,
fecha date NOT NULL,
hora time without time zone NOT NULL,
duraccion time without time zone NOT NULL,
totalpreguntas integer DEFAULT 0,
totalatomar integer DEFAULT 0,
valortotal double precision DEFAULT 0,
valorminimo double precision DEFAULT 0,
idestado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pkevaluaciones PRIMARY KEY (idevaluacion),
CONSTRAINT evaluacionfkestados FOREIGN KEY (idestado)



REFERENCES estados (idestado) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

)

ALTER TABLE evaluaciones
OWNER TO postgres;

-- Trigger: calcularpreguntasupdate on evaluaciones
-- DROP TRIGGER calcularpreguntasupdate ON evaluaciones;

CREATE TRIGGER calcularpreguntasupdate
AFTER UPDATE
ON evaluaciones
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE calcularpreguntastomarupdate();

-- Table: habilitarestudiantes
-- DROP TABLE habilitarestudiantes;

CREATE TABLE habilitarestudiantes
(
idevaluacion integer NOT NULL,
idestudiante integer NOT NULL,
respuestacorrectas integer DEFAULT 0,
respuestaincorrectas integer DEFAULT 0,
valor double precision DEFAULT 0,
estado integer DEFAULT 4,
CONSTRAINT pkhabilitarestudiantes PRIMARY KEY (idevaluacion, idestudiante)

)
WITH (

OIDS=FALSE
);

ALTER TABLE habilitarestudiantes
OWNER TO postgres;

-- Table: perfiles

-- DROP TABLE perfiles;

CREATE TABLE perfiles

idperfil integer NOT NULL,
descripcion character varying(50) NOT NULL,



idestado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pkperfiles PRIMARY KEY (idperfil),
CONSTRAINT perfilesfkestados FOREIGN KEY (idestado)
REFERENCES estados (idestado) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

);

ALTER TABLE perfiles
OWNER TO postgres;

-- Table: preguntas
-- DROP TABLE preguntas;

CREATE TABLE preguntas
(
idevaluacion integer NOT NULL,
idpregunta integer NOT NULL,
descripcion text NOT NULL,
valor double precision DEFAULT 0,
estadopregunta integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pkpreguntas PRIMARY KEY (idevaluacion, idpregunta),
CONSTRAINT evaluacionesfkpreguntas FOREIGN KEY (idevaluacion)
REFERENCES evaluaciones (idevaluacion) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT evaluacionfkestados FOREIGN KEY (estadopregunta)
REFERENCES estados (idestado) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

);

ALTER TABLE preguntas
OWNER TO postgres;

-- Trigger: calcularpreguntasdelete on preguntas
-- DROP TRIGGER calcularpreguntasdelete ON preguntas;
CREATE TRIGGER calcularpreguntasdelete

AFTER DELETE

ON preguntas
FOR EACH ROW



EXECUTE PROCEDURE calcularpreguntastomardelete();

-- Trigger: calcularpreguntasinsert on preguntas
-- DROP TRIGGER calcularpreguntasinsert ON preguntas;

CREATE TRIGGER calcularpreguntasinsert
AFTER INSERT
ON preguntas
FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE calcularpreguntastomarinsert();

-- Table: respuestas
-- DROP TABLE respuestas;

CREATE TABLE respuestas
(
idevaluacion integer NOT NULL,
idpregunta integer NOT NULL,
secuencia integer NOT NULL,
descripcion text NOT NULL,
valorvalido double precision DEFAULT 0,
CONSTRAINT pkrespuestas PRIMARY KEY (idevaluacion, idpregunta, secuencia),
CONSTRAINT preguntasfkrespuestas FOREIGN KEY (idevaluacion, idpregunta)
REFERENCES preguntas (idevaluacion, idpregunta) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

);

ALTER TABLE respuestas
OWNER TO postgres;

- Table: temporalpreguntas

-- DROP TABLE temporalpreguntas;

CREATE TABLE temporalpreguntas
idevaluacion integer NOT NULL,
idpregunta integer NOT NULL,
secuencia integer NOT NULL,

idestudiante integer NOT NULL,
respuestacorrecta integer DEFAULT 0,



respuesta integer DEFAULT O,

valor integer DEFAULT 0,

estado integer DEFAULT 4,

CONSTRAINT pktemporalpreguntas PRIMARY KEY (idevaluacion, idpregunta,
secuencia, idestudiante)

)

WITH (

OIDS=FALSE

);

ALTER TABLE temporalpreguntas
OWNER TO postgres;

-- Table: usuarios
-- DROP TABLE usuarios;

CREATE TABLE usuarios
(
idusuario integer NOT NULL,
idotratable integer DEFAULT 0,
idperfil integer NOT NULL,
datos character varying(100) NOT NULL,
logi character varying(10) NOT NULL,
clave character varying(100) NOT NULL,
idestado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pkusuarios PRIMARY KEY (idusuario),
CONSTRAINT usuariosfkestados FOREIGN KEY (idestado)
REFERENCES estados (idestado) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT usuariosfkperfiles FOREIGN KEY (idperfil)
REFERENCES perfiles (idperfil) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE

)

WITH (

OIDS=FALSE

)

ALTER TABLE usuarios
OWNER TO postgres;



2.5.Ejecucidon y/o Ensamblaje del Prototipo.
2.5.1. Plan de Instalacion.
La instalacion del sistema informatico cuando lo tenemos de forma local no necesitamos

algun sistema operativo especifico solo basta tener instalado el servidor Wamp y si lo hemos

desarrollado en otro ordenador se debe pegar el proyecto en la carpeta C:\wamp\www.
Instalacion del Wamp server primero tienes que descargarlo de la pagina oficial en

espafiol http://www.wampserver.es/.

© Setup - WempSeves 2

Welcome to the WampServer 2
Setup Wizard

&
‘WampServer ‘This wil instal WampServer 2.2 0 your computer.

Itis recommended that you cose o other appications befixe

Powered by
Alter Way
he Lrooh Gk Mext to contiue, or Cancel to ext Setp.
Open Source
Service Provider
http:liwww.alterway.fr
t2.42

Figura: Instalacion de Wamp server en el Sistema Operativo.
Fuente: Elaborado por el autor.


http://www.wampserver.es/

@ Setup - WampServes 2

License Agreement

‘sgreement before contnug vith e instalstion.
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lby
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Nartsrer

QU GENERAL PLBLIC LCENSE
Verson 2, 2w 1991

Copyight (<) 1969, 1991 Free Software Foundaton, I
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(O1do not sczept the agreement

E e

Figura: Aceptamos los términos.
Fuente: Elaborado por el autor.

@ Setup - WampServes 2

Select Destination
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To continue, ek Next. 1F you would e to select s Sfferent folder, ik Bromse.

Atleast 258,7M8 of #ee disk space s requred.
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Figura: Seleccion de la carpeta Wamp.
Fuente: Elaborado por el autor.



@ Setup - WampServes 2

Select Additional Tasks
Which addtonsi tasks shaud be performed?

2, then dk Next.
Acdituslcons:

] Greate a Quik Launch kon
[ Creste a Desktop icon

Figura: Seleccion de poner el icono en el escritorio.
Fuente: Elaborado por el autor.

@ Setup - WampServer2
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Figura: comenzar la Instalacion.
Fuente: Elaborado por el autor.



@ Setup - WampServes 2
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Figura: Wamp server Instalandose.
Fuente: Elaborado por el autor.
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Figura: Seleccionar Explorer y abrir.
Fuente: Elaborado por el autor.




@ Setup - WampServer 2

Apache. e Foundaton
Ci\wamg'bin pache lapache2. 4. 2Bin htd exe:

Permits e Apache HTTP Server e comique en stas reces:
[ Reces v, com las domésicas o & abaro

stas redes piblcas susen tener poca seguridad o carecer de ela)

Figura: permitir acceso firewall de Wamp server.
Fuente: Elaborado por el autor.

@ Setup - WampServer 2

PHP mail parameters

Figura: Pardmetros de I-mail de Wamp Server.
Fuente: Elaborado por el autor.



"
®
‘WampServer

Powered by
Alter Way
The French
Open Source
Service Provi

Figura: Fin de la Instalacion de Wamp Server.

Completing the WampServer 2
Setup Wizard

Setup has frished nstaling WamoServer 200 your Computer
The apgicaton may be lsunched by selecing the ataled
cons.

Ok ik 1o et Setup,

2 Launch Wermpserver 2nom

Fuente: Elaborado por el autor.



2.5.2. Plan de Ejecucidn.

Ingrese a su cuenta

Figura: Pagina del login del Sistema.
Fuente: Elaborado por el autor.

Registrar el docente encargado

* Campos obligatorios

* Cedula |

* Nombres: |

= Apeliidos: |

* Direccion: |

* Correo. |

* Celular |

ES

Figura: Registro de docente encargado.
Fuente: Elaborado por el autor.



[ Sitema Evakuscén

C @ locahost

<

+ x 2 x 2

Registrar estudiante

* Campos obligatorios

Cedula: |

* Nombres: |

* Apellidos: |

* Correo. |

* Direccion:

* Celular |

=

Figura: Registro del estudiante.
Fuente: Elaborado por el autor.

Sistema Evaluacon

C O localhost

TOMA DEL EXAMEN DE GRADO DE CARATER COMPLEXIVO - 2020}

Ingresar la pregunta con sus respectivas respuestas:

* Campos obligatorios

* Pregunta
Seleccione la
Respuestas Correcta
A
B:
&
D:

Figura: Ingreso de preguntas a la base de datos.
Fuente: Elaborado por el autor.



@ localhost

Registrar la Evaluacion

* Campos obligatorios

* Descripcion

* Fecha que se tomara

* Hora que se tomaré

Duraccion que durara I
* Puntaje Maximo
* Puntaje minimo

. N° de preguntas que se
tomara

Figura: Registro de la Evaluacion.
Fuente: Elaborado por el autor.

tema Evahsacén

C @ localhost

N el 20 = D

1  TOMA DEL EXAMEN DE GRADO DE CARATER COMPLEXIVO - 2020 2020-06-12 08:00:00 ACTIVO X *tHO=
2 3000000000000 2020-03-20 08:00:00 ACTIVO x 4 g [
3 Gdd xoo000000¢ € 7 2020-03-19 08:00:00 INACTIVO v

Figura: Evaluaciones Registrada.
Fuente: Elaborado por el autor.



Evaluiacon

@ localhost

‘, Cerrar
1 .- Con el objetivo de guiar de mejor manera la politica piiblica es imperativo fortalecer
las definiciones que permiten la medicion de la poblacion que se encuentra subempleada
en el pais; para tal efecto y haciendo uso de las consideraciones sobre estos aspectos
realizadas durante la 19° Conferencia de Estadisticos del Trabajo, el INEC propone una
nueva metodologia sobre la cual se realizara la dicion del pl d pl
subempleo del Ecuador. La nueva clasificacion para la poblacion con empleo en Ecuad
es:

Respuestas
(soowencial _____________ veawen | Comoda]
A Empleo adecuado, empleo inadecuado y empleo clasificado. No
B Empleo adecuado, empleo inadecuado y empleo no clasificado. Si
C  subempleados, empleo no remunerado, otro empleo inadecuado. No
D Empleo adecuado, empleo no remunerado, otro empleo inadecuado. No

tema Evasacin

C O localhost

Cerrar
n Datos de la Evaluacion
1 *
Descripcion: X00000000000K
p. L

Fecha que se tomaré: 202

Hora que se tomara: 08 0000

Duraccién que S
durara: giivuad
Puntaje Maximo: 6

Puntaje minimo: 2

Né de preguntas que ,
se tomaré: e

Figura: Datos de Evaluacion.
Fuente: Elaborado por el autor.



alacgn

@ locathost

TOMA DEL EXAMEN DE GRADO DE CARATER COMPLEXIVO - 2020

3) La Lectura es un de significacion y. de o enun
soporte y un cédigo. el con I:

A) © Proceso, comprension

B)  Sistema, percepcion

C) © Curso, discemimiento

D) © Procedimiento, entendimiento

Figura: Evaluaciones Registrada.
Fuente: Elaborado por el autor.

[) sistena Evakiacgn

« C @ locathost

TOMA DEL EXAMEN DE GRADO DE CARATER COMPLEXIVO - 2020

2) Ratio de liquidez Capital neto de trabajo indica la cantidad de recursos que:

Numero de
Pregunta

A) ' Disponen los accionista de la empresa 0 O °
B)  Disponen los inversionistas de la empresa ° ° °
€) © Disponen los usuarios del sistema financiero °= n a

D) * Dispone la empresa

S EEE

Figuré': Datos de Evaluacion.
Fuente: Elaborado por el autor.



Resultado de la evaluacién TOMA DEL EXAMEN DE
GRADO DE CARATER COMPLEXIVO - 2020

Respuestas Correctas

Respuestas Incorrectas 6

Puntaje Obtenido 215

Figura: Resultado de la Evaluacion.
Fuente: Elaborado por el autor.



CAPITULO 111

3. Evaluacion del Prototipo.

3.1.Plan de Evaluacion.

Para realizar la evaluacion del prototipo, se construy6 un cronograma de actividades el cual

se mostrara el rendimiento del software para la toma de los exdmenes complexivos.

Cronograma De Actividades Del Desarrollo Del Prototipo

Fecha Actividades

01/04/2020 Instalacion  del NotePad++, Wamp Server,
PostgreSql.

01/04/2020 Realizacion de la lluvia de ideas.

01/04/2020 Construir la base datos en un borrador, utilizando

los requerimientos del simulador del examen Complexivo.

01/04/2020 Realizar la identificacion de las tablas adecuadas
del sistema.

01/04/2020 Buscar las relaciones entre la tabla del sistema.

10/04/2020 Reunién con el tutor para definir el modelado

correcto del sistema.

11/04/2020 Realizacion del script de la base datos.




12/04/2020

Normalizar y comprobar las relaciones estén

correctas entre las tablas de la base de datos.

12/04/2020 Construir la conexion entre la base datos con el
sistema.

13/04/2020 Ver tutoriales de sistemas informaticos realizado
en PHP, MySQL vy PostgreSQL.

14/04/2020 Realizacion de login del sistema.

15/04/2020 Disefio de mend inicio del sistema.

16/04/2020 Disefio de la paginas del sistema.

17/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

18/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

19/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

20/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

21/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

22/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

23/04/2020 Disefio de la paginas del sistema

24/04/2020 Realizacion de la conexion entre todas las paginas

del sistema.




24/04/2020 Prueba de registro en algunas tablas.

24/04/2020 Validacion de los campos en cada una de las cajas

de textos en las paginas.

24/04/2020 Pruebas de prototipo entrando como administrador,

Docente y Estudiante.

24/04/2020 Prueba de la caja Blanca

24/04/2020 Prueba de la caja Negra

24/04/2020 Pruebas de funcionamiento del sistema en otro
ordenador.

Fuente: Elaborado por el autor.

3.1.1. Prueba de Caja Blanca.

Se derivan en los casos que aseguren que durante la prueba se han ejecutado todas las

sentencias del programa al menos una vez y que se ejercitan todas las condiciones logicas:

Testing de caja blanca: Insertar Estudiantes.

Validacion de la caja de texto Cedula.

<td width="10%">&nbsp;Cedula:</td>
<td colapan="2">
<input name="cedula" id="cedula" type="text" maxlength="10" required onKeyPress="return Isnumero(event)"

</td>»
</tr>



Estamos utilizando Ajax para la validacion tiempo real para verificar si la cédula es valida,

para eso utilizamos el algoritmo que se aplica en el Ecuador.

Casos de prueba que permita:

AN

Garanticen que se ejerciten por lo menos una vez todos los caminos
independientes de cada mddulo, programa o método.

v’ Ejerciten todas las decisiones logicas en las vertientes verdaderas y falta.
v’ Ejecuten todos los bucles en sus limites operacionales.

v’ Ejerciten las estructuras internas de datos para asegurar su validez.

Validacion de cédigo de cedula.

function validar() {

var cad = $("#cedula").val().trim();
var total = 0;

var longitud = cad.length;

var longcheck = longitud - 1;

if (cad 'I=="" && longitud === 10){
for(i = 0; i < longcheck; i++){
if (1%2 ===0) {

var aux = cad.charAt(i) * 2;
if (aux >9) aux -=9;
total += aux;
}else {
total += parselnt(cad.charAt(i));
}
}



total = total % 10 ? 10 - total % 10 : O;
if (cad.charAt(longitud-1) == total) {
Yelse{
alert("Cedula Invalida");
$("#cedula™).val("™);
$("#cedula™).focus();

function comprobarCedula() {
jQuery.ajax({
url: "Verificardb.php",

data:'cedula="+$("#cedula").val(),

type: "POST",
success:function(data){
if(data==1)
{

alert("Cedula ya Registrada");
$("#cedula™).val("");
$("#cedula™).focus();

Jelse

{

validar();

j2

error:function (){}

IR



3.1.2. Prueba de Caja Negra.

Son pruebas funcionales, tienen como finalidad encontrar aspectos que no estén

especificados dentro del contexto del sistema, siendo utilizado también para la revision del sistema

web.
» Entrada y salida de datos por parte de los usuarios.
» Validacion de cajas de texto para el ingreso de caracteres especificos.
» Comprobacion de que cada una de las paginas se ajuste a los datos necesitados y
requeridos.
» Que la informacion sea mostrada correctamente y entendida por los usuarios.
» Nunca visualizar informacidn innecesaria y secreta en ninguna caso.
€ 5 @ O localhostProyecto%20Preguntas20Evaluacion/edafedD04Tb0B0S90fada10%A00C 1 5/ p * @

localhost dice
edula Invilida

Bienvenido:

ADMINISTRADOR DEL

SISTEMA

» Inido

* campos obligatorios

* Cedula: | 1206487230

.................... * Nombras: [|

.................... * Apelidos:

.................... * Direccidn:

* Correo:

* Celular:

Copyright © 2020. &ll Rights Reserved.



Ingrese a su cuenta

Recordarme

Iniciar sesion

Figura: Verificacion de conexion exitosa del Sistema y la Base de Datos.

Fuente: Elaborado por el autor.

I T I S I T
1 1203224165 30000 000¢ 2000000000 1111111111 ACTIVO x (=0

Figura: Inicio de sesién al Sistema como Administrador
Fuente: Elaborado por el autor.



Docentes Registrados
T N T T
30000 3000 30000000000

1 1203224165 1111111111 ACTIVO X = - 0

Figura: Verificacion de Docentes Registrado en el Sistema.
Fuente: Elaborado por el autor.
3.2.Resultados de la Evaluacion.
El sistema aplicativo web desarrollado del simulador para la toma del examen Complexivo,
aun no est4 implementado. Pero en las pruebas realizadas no ha presentado ningln inconveniente

al momento de ser ejecutado para la simulacién de toma del examen Complexivo.

[ Sistema Evaluacién

.= C  © localhost

Cerrar

n Datos de la Evaluacion

Descripcion: 000000000

Fecha que se tomara: 2020-03-20

Hora que se tomara: 08 00:00

Duraccién que
durara:

01:00:00
Puntaje Maximo 6
Puntaje minimo: 2

N© de preguntas que ,
'se tomara: -

Figura: Resultados de la Prueba de Evaluacion.
Fuente: Elaborado por el autor.



CONCLUSIONES

El sistema informatico esta disefiado en base a la metodologia RAD y a la metodologia

estructurada se tomo algunas herramientas de gran popularidad en el campo del desarrollo de

software. Se utiliz6 UML para visualizar, construir y detallar la documentacién del sistema.

Para desarrollar el sistema informatico se utilizo el NotePad++ para crear el cddigo PHP,
y crear todo el sistema desde cero y realizar cada una de las paginas que han sido necesarias, para

que cumpla con todas las funciones.

Al crear esta aplicacion web se pretende que la realizacion para la toma del examen

Complexivo sea mas agil y eficaz al momento de efectuarla.

Los estudiantes tendran un simulador de examen Complexivo que les permitird medir sus

conocimientos y prepararse para el examen oficial de la carrera.



RECOMENDACIONES

Revisar los accesos otorgados a cada perfil, verificar que el archivo de importancia del

distributivo.

Actualizar la informacion de la aplicacion en cada periodo revisando los pardmetros de las

materias por carreras.

Capacitar a los usuarios previos al uso de la aplicacion.

Si se vaa manipular la base de dato, hay que tener cuidado de no borrar alguna tabla, campo

o relacion, lo aconsejable es tratar de solo utilizar el sistema informatico, por lo que este permite

apreciar mejor la informacion.
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